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que empecé a publicar Narufo...
Y en todo este tiempo no he
vuelto ni una sola vez a mi casa
en el campo.. remodelaron
después de que yo me fuera de
casa, asi que mi vieja habitacion
llena de recuerdos y huellas de
mi infancia ya no existe. Cuando
me lo dijeron me invadio una
cierta tristeza... Como pasa el
tiempo...

Publicado originalmente entre
los numeros 10 al 18 del ano
2001 en el semanario Shonen
Jump.
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ISBN: B4-B449-334-2
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Cuando parece que por fin va a dar comienzo
la tercera prueba del examen, {Naruto y sus companeros
descubren que deben pasar antes una preseleccion!
iKabuto se retira inesperadamente y los otros
veinte aspirantes deben enfrentarse entre si en combates
individuales para reducir el nimero de participantes que r
pasaran a la siguiente fase!
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MASASHI KISHIMOTO

Ya han pasado dos afios desde
que empecé a publicar Narufo...
Y en todo este tiempo no he
vuelto ni una sola vez a mi casa
en ¢l campo... La remodelaron
después de que yo me fuera de
casa, asi que mi vieja habitacién
llena de recuerdos y hucllas de
mi infancia ya no existe. Cuando
me lo dijeron me invadi6 una
cierta tristeza... Cémo pasa cl
tiempo...

Publicado originalmente

los mimeros 10 al 18 del aio
1 en el semanario Shonen

Jump.

EDICION
ESPANOLA

MASASHI
KISHIMOTO

150
mll | MASASHI KISHIMOTO
9 17

HRUTO

Cuando parece que por fin va a dar comienzo
la tercera prucha del examen, jNaruto y sus compaticros
descubren que deben pasar antes una preseleccion!
{Kabuto se retira inesperadamente y los otros
veinte aspirantes deben enfrentarse entre si en combates
individuales para reducir el namero de participantes que
pasaran a la siguiente fase!
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! 9 | LOS TRES NINJAS DE
f LA VILLA DEL SONIDO
/ ~
Y/

KAKASHI ’

Navuto, el mayor gambervo de la Escuela de Ninjas
de laVilla Oculto de laHojo, consigue alcangar el
nivel de ninjov inferior junto-av sis companeros
Sasuke y Sakura..

Kakashi propone a nutestros tres héroey parar lov
pruebw para ascender a nivya de grado- medio; de la
que hauwv logrado pasar el primer reto, consistente e

ww difteil exdmeny escrito. Ahovar seenfrentouy v lov

prueba, en lav que todos Loy grupos penetrany
evvel bosque de la muerte pavo arr swrollo-av
loy demadis.

iiAlL sufrenv el ataque del inguietante nivyo
Orochimaww || Este desapavece dejando-av Saske
presa de uwv sello- madigmno-

Los tres ninjas de la villow del sonido- atacan v
Sakuray, que seencuentras solaw cuando Sasuke y
Narulo-pierdew el conocimiento. Sivembargo,
Shikamarw y loy demds acuderv en suw ayudar y
superowv el escollo. Junto- a Kabuto, ontrey v

derrotow o Mubi y swgrupo; y
les faltabw. jjPor ﬁwggdrmam ebboique/”

RIDO))

RESUMEN DE LO OCUR

I




Tarato, el magor gamberro de Ta €scaela de Minjas de
Tt Uilla Qcatta de Ta foja, consigue dleanzar o ivel de

ninja inferior jimto i 506 comparieros Gasike g Gakora,

Hakasht propone a niestros tres héroes para Ta
prieba para ascender & ninja de grado medio, de T woe
Tin Togrado pasar el primer reto, consistente en (m
dificil examen escrito, Ahord se enfrentan a Ta segamdi
praéhi, en Ta gie todos Tos grapos penetran en el bosgire
de Ta moerte pard arrebitar sa rollo @ Tos demds.

TiATH safren & atagoe del inguietante ninja
Orochimara!l €9te desiparece dejando & Fasake presa
de (m seflo mligno.

Los tres ninja de Ta villa del sonido atacan a Fakira,
yire se encuentra sold ciando Gesiuke ¢ Marito perden el
canocimiento, G embargo, Fhikamara ¢ Tos demis aciden
en si1 agieda g stmeran ¢l escaffo. Jimto @ Habirto, Tos tres
Togran derrotar a Mabi ¢ s0 grapo. g consiguen &l rollo
utre Teg fiftdba. 1 Por fin podrén abandonar el bosge!!
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NARUTO

MASASHI KISHIMOTO

TOMO 8

iMENSAJE DEL 7
MAESTRO HOKAGE!

iLUCHA A MUERTE! 27

EL CONSEJO DE
SAKURA 47

iUN PODER 67
EXTRAORDINARIO!

iLA SANGRE DE 87
LOS UCHIHA!

iUN VISITANTE
TERRORIFICO! 1 07

. {QUIEN va A MORIR? 27

iUN OBSTACULO
INFRANQUEABLE! 146

iRivaLes! 165
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: tEN L PERGAMING "SER HUMANO'!

SER... | pemonzos
ZHUMANO...2 €S ESTO?
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iESTO ES
PE INVO-
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OS HA
COSTAPO

&

LOS QUE
SUPERAN LA
SEGLNDA
PRUEBA PEL
EXAMEN.

RECIGIR A

AQUI COMO
EMISARIO
PE UN

IMPORTANTE
COMUNICAPO.




SUPERAPO
LA SEGUNPA
PRUEBA.

b CceL ICIDADES

A LOS TRES.

CELEBRAR
QUE HABEIS
APROBAPO...
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NO
ESTAS
QUIETO |
NI UN
INSTANTE...

/ )
EN ESO
NO HAS
CAMBIAPO .

NADA, "
NARUTO. /

ST HUBTERAMOS " /\
2...QUE NOS ABIERTO EL b g

HABRTAS PERGAMING
wee PURANTE
Ho LA PRUEBA

TRUKA PRUEBA...

SENSEIZ




NARUTO #1+ B

TAN
PERCEPTIVO
como
SIEMPRE,
SASUKE-KUN.,

Ty

th -,
<
!

PESOBE-
PECIPO LAS
NORMAS
ABRIENDO

i > TALY
ST HUBTERATS 9 . 9 COMmO Os

EL PEREAMING /=

PURANTE EL
EXAMEN... A

o

ADVER-
TIMOs...

. LAS NORMAS

PE ESTA PRUERA

SON PARA COM-

7 PROBAR VUESTRA

4 FIABILIDAD ALA

% HORA PE LLEVAR A
\_ CABO UNA MISION.

s
’

|
1
1

- PRIASEMOS
INCONCIENTES
HASTA EL FINAL
PE LA SEGUNDA

PRUEBA A TOPOS
LOS QUE MIRASEN
EL PEREAMINO.

NOs

| ii6RACTAS!!

1
1
\




Y NO
SABEMOS
QUE
QUIERE
DECIR.

FALTA
UNA
PALABRA
EN UNA
PARTE...

,,,,,

IR

NGMWOS ||
AR

BROC =

Que PA

UNAS PAUTAS

HOKAGE-
SAMA PARA
CONVERTIRSE
EN CHUNIN.

Pl LEEPLO
/ UNA VEZ2
MAS,
SE TRATA DE

ES PARA
£SO QUE
£sTOY
AGUT...




NARUTO-+xrt -E}

MIENTRAS
QuE LA
TIERRA

REPRESENTA

:

CASO
NARUTO,
TU PUNTO

PEBIL ESTA

EN TU \?\
s

2ZUNAS
PAUTASZ /

'/7/

"SI T FALTA
EL CTELO,
ADQUIERE EL
CONOCIMIENTO
Y PREPARATE
PARA LA
OPORTUNIDAD".

7

P
QUIERE PECIR 1. enmie
PEBIL DR
QUE ELLA PEGE
SAKURA-CHAN
ESFORZARSE
ES LAFALTA
Y NO PRIAR DE
PE FUERZA
ENTRENAR NI FISICA
UN SOLO PIA.

"SI TE FALTA LA

TIERRA, BUSCA

LA FUERZA PARA
ROMPER LOS

7. PREPA-

SARTE AL AP::RH?ER
cumpLir T "
DEBER CUAN- MPRE
pOLEeus UEVAS
\Tu TURNO g’:‘/
tVA\M §

TON' = 7
S DU 2

- =1

iJu, Ju.’/

.f"‘“.’\\]
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e —

...POPREIS
LLEVAR
A CABO
QUALQUTER
MISION, POR
Mmuy PELIGROSA
QUE SEA.

EN CUANTO
HAYATS

CONSEGUIPO

POMONAR
"EL CIELO" Y

"LA TIERRA"...

/ ZLA
PALABRA
QUE FALTA

EN EL

TEXTO...2 |

LA MEJOR
MANERA DE

VUESTRO

CUMPLIR CON

PEBER COMO

iSABRETS \
CUAL ES

Sk
TRATA DE
LA PALABRA
QUE ENCIERRA
LA ESENCIA
PEL CHUNIN.

NI MAS NI
MENOS QUE
"SER HUMANO",
TAL Y COMO
ESTABA
ESCRITO
EN LOS
PER6AMINOS.

Ab




LA PRUEBA

PE SUPERVI-
VENCIA DE ESTOS
5 PIAS NO TENIA
OTRO OBIETIVO
QuUE COMPROBAR
VUESTRAS HABTILI-

PADPES BASICAS

COMO CHUNIN. /

BRILLANTE.

EL CHUNIN
OSTENTA EL
RANSO PE
CAPITAN Y
ESTA CAPACT-
TAPO PARA

LICERAR A
¥/ MISION NO UN 6RUPO... 4
_ A4 DEBEIS OLVIPAR
JAMAS LA INMPOR-
4 TANCIA DRl CONOCI-|

NMIENTO, PE LA
FUERZ2A O DEL
CORAZON

QUIERO
QuUE CUANPO
CONTINUEIS

VUESTRO CAMINO
TENGATS muy
PRESENTES ESTOS
TRES PUNTOS.




trmr v rrtrrrrrrrrrrrrea
I 5 O S 1 6 O 6 0 08 0 0 1O
- < T e o = = N ]’: G ¢ =

BSTE ES
EL MENSATE
QUE PEETA
COMUNICAROS.

OS ESPERA
LA TERCERA
Y ULTIMA

PRUEBA.
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Que Rec1oL | SOWE
LA PANDANA “F 1090 11,

‘ NARUTO, ME
| N0 M=o winsasit i wosasr | TROCPA
sk LA WOIA.I!

T
SO Mée
LA DISTE,
1 0]
SENSEL!!
i€S LA
PRUESA
PE que
HE CRE-
100!

Y e




j CON TODAS |,
LASDE |

NO ES HABITUAL
QUE ALEUTEN
QUIERA ASUMIR

SIPEBEN
CONO2CO
PARTICIPAR EN 4 ccos

ESA PRURBA, CnICOS
ME BUSTARIA
ESTAR AHT
PARA ACON-



SONLOS
CHICOS
DPE KAKASHT,
EME EQUI-
vocoz

PE ELLOS,
TENIENPO EN
CUENTA QUIEN

LOs RECO-
MENRO.

X i

iYA NO TIE-
NES NI VO2
NI voTO!
HACE TIEM-
PO QUE
PEJARON
PE SER TUS
ALUMNOS...

=
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POLIENDOTE
£l SELLOZ

>/ ELLIBRO
OTORGAEL DE DARLE
EL RANGO §. ESQUI-
OIDECIR NAZO A
QuUE HARIA  LOS
MUERTO,

ST Sg-
6UTA VIVO,
ZPOR QUE
NO VINO
HASTA




NARUTO +»+-E}

Sus VENAS
CORRE
LA SANGRE
PEL CLAN

UCHIHA,

/ soms || e musrool
/ CON LAS RE- UN TOTAL
,"’ IMPORTANTE 6LAS, TENEMOS UE 2/ ASPT-
fe £SO ST,  AMORAES QUE | | qug yackrunA  RANTES HAN
NO DEgEMOS Bl EXAMNE PRESELECCION SUPERADO
Falsa PERDER D CHUNIN PARA DETERMINAR LA SEGUNDA
T VISTA A CONTINUE. QUIENES PASAN PRUEGA.
OROCHIMARL. A LA TERCERA




EL MUNDO DE MASASHI KISHIMOTO:
L# HISTORIA DE MI VIDA/5

Cluando iv2 2 \os Gikimos cursos de primaria empezaron 2 emitiv
1o version animada de Dragon Ball y con dlo mi hermano y yo nos
enganchiamos 2 12 revista de manop Shanen Jump. Antes de 50,
yos W2b2 gustado mucho otra se Vas2d2 en un mangp de 1o mismd
revista, Kinnikurman (Muscleman). Los dos nos queddvamos 2lelados
Jelante 4l televisor y, 2 vaiz de elo, empezamos 2 inventammos
y 2 albujar 2 nuestros propios sﬁpe\lnuocs.

M\i hexmano cred 2| Homore Escarabajo y 2 Supercucaracha;
yo, pOY mi parte, invent? 2 Mostazaman y 2 Cimientaman,
{5 influencia de un superneroe liamado &' Cocinero de Curry hizo
ue me dvsesionara con los condimentos. Cada vez gue 2vria ¢
Friaori€ico me ponia 2 MIYat 2 Ver si s¢ e 0cuttia un nuevo nomore.,
Pensava gue \os narbres de condimentos tenfan una sonoridad
insuperavle. Phora, 2\ pensarlo, me parece increlvle gue yo pudiers
tener unas 10£25 k2N 225, PEXo en Su Momento me parecia un
asunto muy serio...

©n 2quel> Epoca tamién veia 1o sexie de Hokuto no ken (€ puno

de 1o Estrella dd Norte) y estaba enganchadisimo. Cuando nos
toca2 &) turmo de guedatmos 2 impiar 1o clase, tenfamos gue llevar
1 25ur en un cubo de mekal que pesaba mucho hasta ¢ incinerador
que Wabia en un ¥incon del gatio y era una autentica paliza. Asi que

0 2prekaba 12 mejilla de mi amigo con & pular y ke amenazave,
’chﬁn&o\e “estds Dajo mi hechizo" y, as), ke facia llever & cubo 2 &
solo. Lueao mi 2miad hacia lo mistmo conmio 3 251 nos entrekeniamos
Whechizandonos" Mmutuamente Wosta llegt 3\ incinerador. Nos
contamindamos con dloxinas, aue en €52 &poca nadie savia
que existion,

LLas historias de 12 revista Shanen Jump eran 12 mor de
entretenidas.
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ERAN 78 EN
TOTAL CUANPO

LES ADVERTI
QUE SALDRIAN

MENOS DE LA CMPE2ARON
MITAD, PERO YO LA S A
AUN ME ESPE- mm%
KRS QUEDAN 2

PE 10...
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SASUKE-KUN
Y Su EQUIPO
TAMBIEN LO
HAN CONSE-
eupo.

0

: 3
ITOPABIA

QUEPAMOS
BASTANTES!
IMENUPO

TUS CHICOS NO
LO HACEN MAL...
LA SUERTE DEBE

P HABERLES
SONREIPO.

MIENTRAS
LOS MIOS SE
MANTENGAN, NO
TENDRAN NADA

QUE HACER.

.
—
’t vo-
ESE PUNTO [ zmg PO-
RETORCPO ~ SENOTA | || J '/ gsTA- NA
TUYO ME mﬁﬁs "”Y“—\I‘ i GASN
SEAGLLAS  KAKASHL. oz |

ASI ES

SSLES  sus popias
VENTUD, o CUERZAS
| VENTUP:  DETERMINARAN
' EL RESULTADO
A VECES g
puLce PROYIMA
COMO LA

PRUEBA.



iGAI-SENSEI ES

TQ)C!QABO lﬁa EL MAS MOPERNO
R PE TODOS LOS

PECISION.  sensgishisi 6eNI0

COMO IMA-
EINABA, QUEDA- A
MOs SOLO &

EL ETRENO
RIVAL DE
GAI-SENSEIZ

A

TOMAREMOS
LA REVANCHA,
UCHIHA SASUKE... /




QUEPAN 7
EQUIPOS
PELOS

26 QUE
ENTRAMOS.




HA CON-
SesuIpPO
SUPERAR

NARUTO-KUN | | /A
NI |7

NOVATOS PE
LAVILLAPE
LA HOJA.




AUN ASI
HABEIS
RECOMENPARO
QUE LES HAGA
ENFRENTARSE
ENTRE ELLOS...




NARUTO-#r+ -

ZSABEIS POR
QUE SE EXAMINA
7 A NINJAS PE

PISTINTOS PAISES
AL MISMO
TIEMPO2

IS}

X oA /(\ A%

\ |1 f SE DICE QUE
i S/ €S PARA FOMENTAR
LA s LAS RELACIONES
ASON PE AMISTAD ENTRE
R NACIONES ¥ AUMENTAR
DE SER EL NIVEL DE LOS
DE ESTE NINJAS.
EXAMEN.
iPERO NO SE
05 DEBE ESCAPAR
SU VERPAPERO

SIBNIFICAPO!




B
TN
A

-

b e

..ES LA
Ve ACTUAR
como
SIMULACRO
PE GLUERRA
ENTRE LOS

PALSES.

FUERZAS.

A%
...NOS HEMOS \
| ENFRENTAPO ST OS \
| VARIAS VECES  FIJAISENLA
| ENTRE NOSO-  HISTORIA DE
| TROS PARA Mg- NUESTRAS
DIR NUSTREAS NACIONES...

EVITAR GUE SE
PIERPAN VIDAS
INUTILMENTE, SE

ELIEIO UN LUGAR

ESPECIFICO
PARA LIBRAR
LA BATALLA.




1

PARA MEDT
CUENTA QUE rene

SOIS RESPON- P
SABLES DEL CAPACIDADES

) PRESTIEIO
PE VUESTRO
PATS. .Y SELEC-
7 || CIONARALOS
VA MEJORES,
N ¥ = s NAPIELO
.| % . NIEGA,
¥ g
TENED EN
IhY\PAOung:‘ﬁE ENTRE CUENTA QUE
LOS KAGE V' ELLOS ESTAN 05 ESTARAN
SENORES LOS SENORES e
FEUPALES FELDALES QUE EN TOPO
PE OTROS OS ENCARGARAN MOMENTO.
PATSES. LAS MISTONES.
b
TMPORTANTES
PERSONALIDADES
HAN SIPO
INVITADAS A
PRESENCIAR
EL EXAMEN,

LAS DIFEREN-

CONTRARIO >
LOS PATSES NES ESTAGLE:

CEN EL CURSO
PE NUESTRA
HISTORIA. 4

PEBILES...

LOS PATSES
MAS FUERTES
SERAN LOS QUE
RECIBAN MAYOR
NUMERO P&
MISIONES.




AL PELEAR
ESTALS

PICHO PEMOSTRANPO
P& OTRA A LAS PEMAS
FORMA: EN NACIONES...
VUESTRAS
MANOS ESTA
“INTERNA-
= 2
CIONAL. | (S Yk e
A B
! \\_. l“ v ._:_,. \ !

LA FUERZA LA FUERZA
DE UNA VILLA Pk UN
RAPICA A SU PAIS VIENE
VEZ EN LA 2 DETERMINADA
FUERZA POR LA FUERZA
DE SuS P& SU VILLA

NINJAS...

if...SOLO
SE HACE
LATENTE
CUANPO
PELEA PO
su VIDA/S




ESTE EXAMEN

€S EL LUGAR
EN EL GUE SE
COMPROBARA
o ) aeeer
LA MISMA VUESTRAS A
POR LA GUE N
PELEARON N ESTE
EXAMEN OS
VUESTROS b Bl
PREPECESORES LA vIok
PARA OBTENER sl
UN SUENO R
HENCHIDO RA2ON.
PE VALOR.
7
iPOR .
EneREn- iCREI MABERLO | | quE MABEIS || ENTONCES,
TARNOS E PEJADO CLARO! | | pICcHO quEe 1ZPOR
COMBATE iNO DEETS SE TRATABA Que?!
PARA MEDIR PERDER PE VISTA | | pE AMISTAD |
NLESTRAS EL VERDADERO ENTRE NA-
FUERZAS ES STENIFICADO CIONgS2!
e DEL EXAMEN!
EN EL MUNDO
NINJA, ESO
EQUIVALE A

LA "AMISTAD".




ESTAN
EN JuesO
VUESTROS
SUENOS Y
ElL PRESTIGIO
PEL PUEBLO.

PASARIA
ALAEXALI-
CACION PE
LA PRUEBA,

PERO...

QUIEROC OIR
PE QUE Lo
TRATA ESATA MISMO.
PRUEBA DE




NARUTO »»+ E]

PERMITID- | /
ME QUE f

SEARL b (&
4| ageRo. L
=y ENESTA. By

OCASION. |

WEATE [
i ;/ soy \

[ uavate,




ANTES DE
EXPLICAROS
LA TERCERA

+NECESITO
QUE HABGATS
ALEQO.

ESE TI1O

NO PARECE
muy sANO,

ZABLANTARAZ | -

BIEN, POPEMOS

EMPEZAR CON
LA PRESE-
LECCION...

LA i
PRESELECCION
PARA PASAR
A LA TERCERA
PRUEBA.




3POR QUE
NO POPEMOS
PASAR ALA |
TERCERA ‘
PRUEBA TOPOS |,
LOS QUE HEMOS
SUPERADO
LA SEGUNDAZ |

SENSEL,
NO ENTIENPO
EL MOTIVO
PE UNA
SELECCION

INUTILES.EL
TIEMPO PEL
GQUE PISPONEMOS
ES LIMITAPO. /i

SO1S VERAS.
PEMASIAPOS LA PRIMERA
SUPERAPO NO HAN SIPO
oy TOPO LO
PRUE ESTRICTAS
85 QUE PEBERIAN.
ks oMo VA Os )
: :&5&%:5\2 NECESITAMOS PE ACLERPO
HABRA MUCHOS REPUCIR EL CON LAS
INVITAPOS NUMERO DE REGLAS, DEGE
PRESENTES EN ft’:"é"”oi HABER UNA
LA Tsacsan m‘gﬁf‘? SELECCION.

PE...
PERO...




r'-r"-rr-w-'rrw—rrw' o s 1)
O i 1Y
i 3 {

| \

Z@ AGUELLOS

F B a4 - QUE NO 05
PRESELECCION | A ENCONTREIS EN
EMPE2ARA i Q] BUENA FORMA,

| INMEPIATAMENTE. - =i} : o LN O PREFIRAIS

RETIRAROS
AHORA, POPEIS
PECIRMELO.
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| | =

RETIRO...







CONSEJO PE SAKDRA

| =W T U™ —




MENCIONARLO: A
PARTIR DE AHORA,
EL EXAMEN ES
INDIVIDUAL...

LA PECISION ;

SOLO OS5 INCUMEE
A VOSOTROS, NO
TEMATS LEVANTAR
LA MANO.




Y AHORA LO SIENTO
GQUE HAN DICHO (FANY] Moo, makitO-
UUE S TRATA AR )
T Ll A A8 CUERPO YA NO
MUERTE, VO... G ABLANTA MAS.

51 HE DE SER <
SINCERO, NO 0160
NADA CON EL OIPO
IZQUIERPO PESPE
QUE LOS PE LA VILLA
PEL SONIDO ME ATA-
CARON ANTES DE LA
PRIMERA PRUEGA.




SE HA
ENCAR6ADO
Pk 2 MISTONES
P& NIVEL C Y
It O NIVEL D.

NO FI6URA
NINSUN
ENFRENTAMIENTO
REMARCABLE.

EN LA ACAPEMIA

ESTABAN PENTRO
PE LA MEDIA.

Que
PASAR 3 VECES
PE 6RAPUACION

UN NINO PEL
ENEMIGO, UNICO
SUPERVIVIENTE
EN EL CAMPO
PE BATALLA.
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RN e / NARUTO-KUN,
S [ SASUKE-KUN...
Sl ME HUBTERA
s 6USTADO EN-
P24 TRETENERME
P 4 LN RATO MAS
i \ CON VOSO-
% TROS...

ABULLIR...




MARU-
SAMA,

N

| ASI PuEPO
TERMINADA

INCORMA-

DAR POR

MI LABOR
como

POR...

LAS ORPENES

V

PRESTENTO N\

AHORA PEMA-
SIAPO FUERTE

como ES,
ESPIA PRSPE
PEQUEND, WA
CREAPO UNA
PERSONALIDAD
FALSAPARA
LUCIR EN TOPO
MOMENTO...

Y
ULTIMAMENTE,
TU ME SUPERAS

EN COMBATE.

NO Sk
QUE PENSARA
OROCHIMARU-
SAMA PE TOPO
£STO...NO ABUSES

PE TU SUERTE,
CHAVAL...

0510
PEJO

A
VOSOTROS.
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NOS
VOL-
VERE-
MOos A
ENCON-
TRAR...
TEES- B)
PERARE
CON
IMPA- b
CIENCIA,
SASUKE- R
KUN... R

iu, Ju!

PARECE OTRA OLEADA \
GUE NO DE POLOR...
HAY MAS

PESER-




&S

L)

-

- ,f.f’." .

.t

<, \
‘IS/A'.:
pew

$l.l.1l.:f..\lh\r.







NOY A CON- |

TARLE A LOS e oA
SENSE1S LO  1GuAL LO
PEL SELLO! aue me
/Y ENTON-




NADA QUE
VER CONTIEO.
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POR
ESO QUIERQ
PELEAR CONTRA
LOS MAS
POPEROSOS

PERO
OS5 UARE
UNA
PROMESA.




QUE TE
INTERPONGAS
EN MI CAMINO.

PERMITIRE

! jieneRaume-

QUE SAKU- NO!//LOULEN
RITASE PORRAS T€
PREOCUPA WHAS CRELDO

IENCIMA




.Y ENCAR-
SARLE SU
PROTECCION
ALOS AMBLU.

SASUKE NO
ES PE LOS
QUE ACEPTAN
ESAS COSAS
SIN CHISTAR.

PEBE-
RIAMOS
HACERLE
ABANDO-
NAR EL

INTRIGALO

PEIEMOS
PARTICIPAR
A SASUKE-KUN




SIEN ALeUN
MOMENTO ESE

|| $E1L0 PE MALPICION
{| “EXPANDE Su PODER,
PETENDREMOS EL

7 \
CONSISTIRA BIEN.
EN COMBATES D&
UNO CONTRA LINO.
O0S ENFRENTARETS
EN LAS MISMAS '
CONDICIONES QUE EMPECEMOS |
LNA BATALLA LA |
NORMAL. PRESELECCION. |

Wﬁ?ﬁ*' T

!‘ como
A LA TERCERA i 3 I EXACTAMENTE

ek 20, SE LISRARAN
PRUEBA, hd ﬁ \ 10 COMBATES.
] e E— L

S
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NO
QUEREMOS
MUERTES
INUTILES...

-.ASL QUE
ME RESERVO
ElL PERECHO

PE PETENEROS.

QUIENES EN ELLA

SON LOS APARECERAN

2 QUE SE Z DE VUESTROS
ENFRENTARAN NOMBRES ANTES
EN EL PRIMER P& CAPA ENFREN-

COMBATE. TAMIENTO.
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e =

TROTA
JWPOR '
aQueé

SASUNKE-

KUNY

EL PRIMER
COMBATE LO
PISPUTARAN

AKADO YOROTI Y
UCHIHA SASUKE.
ANTES DE EMPEZAR,
ZALGUTEN TIENE

AL60 QUE OBIETARZ :




HISTORIA DE MI VIDA/6

b mis Oitimos 2n0s en primaria er2 un 2dicto 2 Dragon all.
Iabia 2ficionado tanto 2 una serie. Akira Tofiyame,

spracticamente un dios para mi. Copiaba sus dibigos

5s de otro. En 20uella &paca le pedia 2 mis amiaos o

cen \eex ¢ semanario Shanen Jum‘gm poder leer 1 serie.

dres en 20uellos tiempos no me daban ni un isero yen de

¢) dinexo que me dzban por Ano Nuevo tenfa que

¢ t0do ¢ 2n0. B Shanen Jump costaba 10 yenes a to

251 gue no podie permitirmelo).

jo solo \ei2 Draaon Ball, pero poco 2 paco :
pox o’crasmoﬂas qu g.su\’mg: mtre.swdas.
2 seair JoJo no kin'gg-na Yoken (Las extranas
de JoJ0), Saint %ei%‘a (Cavalleros del Zodiaco) y
umi (Un2 clase de locos).

icioné mucho 2| Shanen Jump. Fue en 52 Epoca cuando

OF Pimera Vez oue me ustaria ser autor de mangp 3\:3611
35, LMpect 2 Nt.aar mis propias historias de mang2

Sueno e \\c:?ar 2 publicar a\?un di2 en ¢ Shonen Jume,

> historfa se titulaba Hiateri-kun y trataba de chicos

ja. Todavia me 2cuerdo...

MUNDO DE MASASHI KISHIMOTO:

—T 7]




k| \ |

I 67: iON POPER
EXTRAORDINARIO!




YA SOLO
PLEDO
ANIMARTE
DESDE
AGU ...




ifSAS}JKE.‘

iis DE
VERDAD
QUIERES




BIEN, A
PARTIR PE

EL PRIMER

COMBATE.

AHORA DARA
COMIENZO

ARRIBA, CON

EXCEPCION

DE LOS DOS
COMBA-
TIENTES.




iZPARA
RAN EL

SI ESAN

NO
UTILICES EL
SHARINGAN

.. TE  MARCA
4  PEL 2TE HAS
ECA?SJISE\A CUELLO SE | PAPO
. EXTlEN[;E/\’ W CLENTA?Z
7 N\ @Y/ SiEso
Vtkig /. OCURRE
BAJAREA | =\ | TENDRE
PETENERTE }\J | QUE PARAR
YO mismo. | i

>

ik BATE. A




S1 ACUMULO |
DEMASIADO
CHAKRA EL §

SELLO
TOMARA EL

PARECE QUE
EL SELLO RE-
ACCIONA
CUANDPO
EMPLEO mI |

| CONTROL DE |
M MENTE Y
LO ABSORBE-

CHAKRA

RA TOPO

SASUKE

:
SOSPE- 1\ | LAS HABI-
CHO QUE '\, | LIDADES
PARATI D DE YORO!
ESTOVA | 8 ESTAN
A SER UN FUERA DE
INFIERNO,

- %LAS TECNI-

ITAMPOCO
PLEDO
UTILIZAR

CAS HABI- [
1 TUALES!







\
Popeis |

N

f
v
I




Nz
N \ .._.._ p

P e e

_;_< m g =

i

|










g )
|~ MICUER |
<~y PONO |
LRESPON-!







au..
zQLE LE
HAS
HECHO A
mi
CHAKRAZ

ESTA INCRE(BLE iexacto!
TECNICA DE AB- LA HABILI-
SORCION PER- DAD ESPE-
MITE CHUPAR LA CIAL DE
FUERZA FiSICA YORO! ES
MENTAL PEL ABSORVER
ADVERSARIO EL CHAKRA| [N
CON LA PALMA DEL AD- | [}
iJO, JO!
DE LA MANO VERSARIO | |1 AS TAR-

PADPO EN

ADE- e
LAN- | || RA mAs

Y CUANDPO TE

ALTER- HAYA CHUPA-
TE... NATIV PO TOPO EL
A
LBERA | | |que em- CHAKRA,

ESE PLEAR EL SASLKE...

fiESA
MARAVI- POPER PODER
LLOSA
FUERZA! SELLO
L
1HHOGH!




mALDI- [
TO... k

——=—= ES LA (INICA {
MANERA DE
SOBREVIVIR... [

S PEJO QUE 4@
VUELVA A
TOCARME

SERE INCAPAZ

IoE MOVER LUNFarR

SOLO PEPO...|\/

ESTADO
CERCA...




T

D [ spsuke

=1 UCHIHA

3

‘ J iNO Lo
VEO POR
- mInGun

VESASURET]

e —

Donpe
€sTA €L |
SASUKE
UCHINA
aue vo |
conozco?|
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l\, - -
CHUPARE L |

iiAcABE HASTA LA t Al (’/ - \y . i
[ A .' % ‘é' - pR R

mos [LTIMA

. ;

con GOTAPE _ —
\651'0!'.’ TU -‘ _ > )
| CHAKRA! 7 L HEIRE

mos TIEMPO ||
QUE PERPER
MIRANPO A
LA GRAPA!!

s 04 JiNO TENE-













b g U, (2 1/

iLA SANGRE DE

LOS




iES LA
/i TECNICA [T
KAGE- ,VT
suvd, et |
o BALEDE |
LAS som- |l |

IENCAJA
gsTO!

"
l
!

i‘.
il
|




QIENEREEIVE R
WQUIEN TE HAS| |/

CREIPO QUE |/
€RS CHULITOY




i,

ﬂ”'l)//“

—_——




A\









i

/
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\

FALTA NI |,

com- 'V()-F:» P

PROBAR- |
Lo. . 4

NO wAce

f.iun Y GANA-

7 ) \.\
}V uvaue €L \‘.I\' /,” ESTE Com_
| pAsA A POR Pet j / BA;%STCABA
LA SI- PRIMER |
Y Guien- comsA- i
 Te Tees lr LON%IEASIG
PRUEBA SASUKE | \\
% {1 UCHIMA.. [ N 4

b




LOS MO-
VIMIENTOS
QUE HA
EJECUTA-
PO ANTES
DEL
GOLPE

ERAN
PARTE DE
UNA TEC-
NICA PE
BAI,

\”

J iiT€ WAS ,r/’\) iove |

(| QUEPAPO | \,J | sAsuxe.. |

MecHo | Fg. 2 iimenupa
 unes | FY N manera
| zorros = Y mis ve-
’" i TETICA

<




me |
_|ALEGRO

| \
S\ iUy Blen |

AHORA me - |

| TOCA A mi¢ Y
/ i

/

|iPERO NO E5 il
UNA TECNICARETY
QUE Se \
PUEDA REPE-

TIR MUCHAS N

HE LOGRADO
SALVAR LA
VIDA BRACIAS
ATl

RA EXPERI-
MENTADO TU
TECNICA EN
COMBATE...




TIENDO...

1 AQUELLA

HAS SIDO

CAPAZ DE

COPIAR MI
TECNICA

} CON TAN
SOLO VERLA
EN LUNA

OCASION,




... S| NO SE EJERCE
UN GRAN CONTROL
SOBRE LOS miscu-
LOS ¥ LA CIRCULA-
CION. AUNQUE SE
HAYA SERVIPO DEL
SHARINGAN, ESTE
TIPQ DE TECNICAS
Fisicas NO SE
APRENDEN DE UN
Dia PARA OTRO...
NO PARECE
HUMANO...
ADEMAS ESE
ATAGUE FINAL...

| IMPOSIBLE

ES PARTE DE
LOS MOVI-
MIENTOS DE
LA “FLOR PE
¥ LOTO"
SE TRATA DE
UNA TECNICA
Fisica pe
ELEVAPO
NIVEL.

PE EJECU-
TAR...

= ME RECUER- - L_|
PAAT By
CUANDO Pz
ERAS JOVEN,
KAKASHI,

—\\ T EL MEJOR
Ne-10v0 3 / NQVATO DEL
ey ANO PASADO
POMINAR EL e ke - FUE NEJI, EL
SHARINGAN |~ Sl penTe DE ESTE
BLAAS \ ANO A SIDO
TCION I\ _SASUKE...
rag DE LOS POS i3 1
- SERA MAS ; |
| FUERTE. | i:




[

LOS

' /|UCHIHA

VT eelall
“1\6Re pE

l ...HA LOGRA-
| PO DETENER
- EL AVANCE

| DEL SELLO LA
K FUERZA DE Sl
| VOLUNTAD..

i

\ Ti iT

\ il / sano
| il V' PASARAN
5 | COSAS
Lo | Asi, ESTO

NINBUNA
N BGRACIA




-
miggo | | et
Ambeel /| ISASUKE €5

UN GENLO! |

SEGURO QUE
NO PASAMOS
DE AQUL...

ALA MEDICA
PARA QUE
TE ATIEN-
DAN COMO

ES DEBIDO.

/ nNo po_. T TAENES QUE AR T / T
g oees g / e ! SASUKE
- TRATAR | i NP&RNO5 AL % |




-----

VAMOS
ADENTRO.

\ / VOVA

ANLLAR

r; EL PODER
DE ESE

SELLO.

/

VER
PELEAR A
LOS
DEMAS.

1

Y

QUIERO \ / ESPERA A

QUE ACABE
LA PRE
LECCION.

BIEN PUEDE |

| DAR COMIENZO|

EL PROXIMO |

COMBATE /

AN NS
.




,.»""‘Jr—_—“‘\\\ i)
/ SIDEIASESE > ‘

/ SELLO SIN TRATAR |

' POR MAS TIEMPO, | note | /!
| ESPOSBLE QUE | DEJES [N
. SEA IMPOSIBLE DE | LLEVAR.

ARRANCAR /

/ NO PIENSO
CEDER A MAS
CAPRICHOS
TUYOS




INDO DE MASASHI KISHIMOTO:
"ORIA DE MI VIDA/7 (2° parte)

& mucho |2 t2barra 2 mi pade, jconseauimos que
Dragon Quest!

videojueao que tuve en mi vida. Era mi primer )uego

2::’«1\6.-.3 2lunas de 125 instrucciones del jueoo 2|
E;mpm 2 pelear con los slimes y me 52lid un inensje
se deci ape "Waloi aprendido un can uro heal", pero §o
or -uﬂ\mﬂo Busaué en d \ovo de ms'keucc.mms \o que
A\ tiosse tra’cz'ba de un conjuro gue te kvo\m
de .wo seaut sin entender como podfo
D qon’co 2 mi hrermano se.‘\t ocurrio una ide: saco &
o mandc mn’cra‘. de 1o console % conectd & microfono en

' &cwﬁ. rikd: "Heall" 3\ micro. jLe gritd & conjuro
ment s de 1 toma 4l sequndo mando!




‘\/

469 N VISITANTE TERRORIFICO!

R
{:

\ PELEANDO.. ZTE HAS

\ | |especte pe c1CcATRIZ

—
HEY SAKURA..

CUANPO ESTABAN
FIJAPO EN ESA

QUE TENIA SASUKE
EN EL CUELLOZ

SUPONEO. QUE  mE. :

0T e pseeuol [ -
AEL  |Wactenpo ol | --. QUE NO LE

\| corrECTO PIRAS NAPA A

NARUTO PE
ESTA MARCA




" BIEN, F:;.,.___ i

- aahl EL L

T {SE6UNpo
.3 | COMBATE

{
— —
/




: / } | 1 ‘

. ZPIENSA wESEL QY Tk 3§ /
LUCHAR ASIZ nggNA . R I
L L= SASUKE mf i /’\
N7 _LEROMPIO| [ o< pE LA s b
é£é£%§§§35'.: VLLADEL | [/ i//)
205 || sonwo/ . 7 4 ’

ME GLSTARIA
NADA
ENFRETAR-

BIEN,
PUEDPEN
EMPEZAR




ADELANTE 2AKU...
TENGO GANAS
DE VER COMO

PELEARAS ESTA VEZ

PARA
PERRO-
TARTE

¥ }‘ i‘_j \\
[ 1 LUCHAS
~ )

1) | Topavia PuEPO
MOVER
ESTE BRAZO




MLERDPA

”wr
vee

\ 5
4

NO PODRAS | - /[
DERROTARME |

MALPITA
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% PACIENCIA, |

ACABARE







S| DPEJAS
DE CONFIAR

EN TU FUERZA O
PERMITES QUE

FLAQEE TU 9z ESTA
VOLUNTAD.. [ TECNICA SE
| BASAEN |[ L~
- LA FLUERZA
s EL SELLO PE TU
REAPARECERA VOLUNTAD,
CON TOPO / SASUKE
SU PODER

2 LE IMPEDIRA

i S EL
SELLO
PRETENDE
REACTIVAR
SU FUERZA...

4

.. ESTA
TECNICA DE
ANLLACION

QLE
RECOBRE
)\ Sl PODER

QUE ESTAS
COMPLETA-
MENTE

HAS
CRECIPO
MUCHO
KAKASHI

VEO QUE
ERES CAPAZ
PE EJECUTAR
TECNICAS |
SOBRE LOS
SELLOS



HE VENIDO /T
POR ESE |

CHCO |
DE ATRAS

LO SIENTO
PERO NO.
ERES Tl
QUIEN ME
INTERESA

ZQUE E$
LO QUE
QUIERES
PE
SASUKEZ

A

HA
PASADO
MUCHO
TIEMPO
KAKASHI

ALGO QUE
ANTES NO
TENIAS




§ / LA \\/ If,'-i
71 SANGRE |/ [iF
| DELOS §

~| UCHIHA £

.4 YO
= il - TAMBIEN
E ANHELO
POSEER...

ESA NLEVA
VILLA,

LA VILLA

DEL SONIPO...

ENTIENDES
LO QUE
QUIERO
PECIR
ZVERPAD?
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W _-.
T —

NO NIEGO |
< QUE SEAN |
| DIFICILES |

AMBICIONES |

Tus

SON
IRREALI-
2ABLES / :

iVAMOS

LEVANTATEJ&_ >

i

... NECESITO
A BUENOS
PEONES
JUBANDPO
A MT FAVOR

POR ESO
PARA
CONSE-
BUIRLAS...

T | 1 1

A | 1! i

1t ] 11{ \ |
,:.{a \} : i -I_ f
IO N Y
S |

n...tH
! 1 I
N =it
4 “l;_
» S
\_—\/,’ N
e
.’)--’
/’,,(' 3
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N

VoA

el
Beds, e .

PO SLTLWRR L
A “\\‘ LGOI ey
PRy g\ .s\i‘--\ . ~
P W DT T IR T P W, E O e L 1L

>
S| TE ESTE TIPO DE
ATACA UN INSECTOS |
BRUPO TAN PARASITO 1
NUMEROSO ATACAN A S |
COMO ESTE... PRESA EN GRUPO
> VY PEVORAN Sl
.. TALY CHAKRA POR
como Te COMPLETO

SI NO
' QUIERES :
SER PEVORADO, |
RINDETE -

APLCAR =
TU TECNICA
SOBRE ...

Bes LOS
INSECTOS
TE ATACARAN
POR LA
ESPALDA
- VTE £
| B\DEVORARAN,,




... SERE YO |
QUIEN ACABE ATACAR
CONTIBO A LOS
INSECTOS...

HABGAS
LO QUE
HABGAS NO
TIENES

ESCAPATORIA

{ SI INTENTAS

g Ipovrems,

HACERTE ||
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3 O VoY
A FALLAR

Fr ™

JIAW) VA
€L GOLPE
DEFINI-

/ ibcém;ﬁ

ZPUEPE

| MOVER EL
BRAZO

DERECHO?Z




=

2... ES UNO
DE ESOS
"PEONES"2

i
=

/

v

WL

ZZ

NN

SASUKE..2

A

o

\

Ve

e

SASLIKE UCHIHA...

/ ... ES UNA PIE2A
7] pe mucua

P
/ .
.-

.
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ANTES, MIENTRAS TE
ACONSEJABA QUE TE
RINDIERAS, LES DI
UNA ORDEN, SOLO
PARA ESTAR MAS
SEBURO. LES ORDENE
QUE ENTRARAN A TU
CLUERPO POR EL

ESTO SI ES
EL 6OLPE
PEFINITIVO

LOS QUE
=

] PRESENTAN

Mi:  ALA

... PEONES
SACRIFI-
CABLES.
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.. : 2. _ T—\\\ ¥ i-«-fj
WT0-2QUENVA A M

’ ORIR?
\\ .:.—;L 4 '}}\\ 5 >§;’/ ¥ é\

o

FOR MAs
QUE FUERA

PUEPO ACABAR'

res ve < uno pe f"
ANTES PE QUE o o
LOGRES filea

MATARME SANNS ... /




..NO

TIENE
NADPA QUE |
VER CON
EL TEMA.

LO QUE
PICES
Y LO
| QUE HACES...

SASUKE
POSEE ESE
MISMO TIPO
DE ESPRITUL.. |

? ARDE EN
DESEOS DE
VENGARSE

EL PODER QUE
EL MAL OTORGA| |

TU CONOCES
BIEN ESE
ESPIRITU...

ES LA 1
CAPACIDAD
DE ACEPTAR

CON TAL DE
ALCANZAR UN
OBJETIVO

[ £5A TECNICA 1 |

4 vc ANULACION

DEL SELLO,

n | NO SERVIRA /*
"\ PARA NADA /7

ZDE VERAS
QUIERES
MATARMEZ

JIBUSCARA
m

rueaznV

e

ALGIN DIA...

NE 4
= ZPIENSAS
SASUKE | ESO2  APROVE-

CHARTE... |

L
‘é
i







\\ N
AR

=

N
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COMBATE
SE ACABO




uacowvocrro IN- | B
/3 A BSOS INSECTOS rpei-| |

USANDO
"ucHvose  BLE
NO JuTSU"




INSECTOS
HABITAN
EN sl

CUERPO

PERTENECE
A LN CLAN
PE KONOHA
QUE CONTROLA
ALOS
INSECTOS

MOMENTO
QUE NACEN
PERMITEN
QUE LOS
INSECTOS...

SU CUERPO Y
LOS UTILIZAN
DESPUES EN LA
BATALLA COMO

EN EL MISMO N

HABTA OTDO
HABLAR PE
ESE CLAN

LOS MIEMBROS

DE ESE CLAN
... LES OFRECE CONTROLAN A
SU PROPIO TOPOS LOS
CHAKRA COMO INSECTOS. A
ALIMENTO. CAMBIO DE
ES UNA ESPECIE sl AYUDA EN EL
DE SIMBTOSIS. CAMPO PE

BATALLA...



ZPOR QUE
HAN
EXPLOTADPO

LOS BRAZOS
\\PE 2ZAKLZ

SIPO UNA
LASTIMA

/ AL HACERLO

LA ENERGIA
ACUMULADA
EN ELLOS PARA
EJECUTAR LA ONDA
CORTANTE
QUEPO BLOQUEADA
Y SE EXPANPIO...

ENERBIA

s

INSECTOS
X
: ME TEMO
... ESPERO EL QUE ESE

MOMENTO JUSTO  CHICO SHINO..
PARA HACER QUE
LOS INSECTOS
-ENTRARAN EN
LOS BRAZOS PE
ZAKU POR EL
ABUJERO PE

sU mANO

SUS BRAZOS
EXPLOTARON

cOMo UN

BARRIL PE
POLVORA Y UNO
DE ELLOS SALIO
VOLANDPO
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| vencepor
€5 SHINO
\ ABURAME

JURO

QuUE T€
VENGARE

*  AUNGUE NUESTRA
? 1 RELACION
ERAT
SOLAMENTE -
E TRABAJO Y
SOLOL.

ANTESNO  \ |
ME GLSTABA
NT UN PELO...

/e
- | SHINO €S UNO

ii'MIRA €50!!
iiANORA

D€ LOS MAS
FUERTES!!

QUE MAL
ME LO HACE
PASAR

\
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£L MUNDO DE MASASHI| KISHIMOTO:
HISTORIA DE Ml VIDA/7 (3° parte)

odos \os movimientos del mando g fos ventanitas aue aparecen
%s me parecen notmales 2hora, pero cuando )u?ui.

a era 12 primera vez que veid 2190 a5 y no lo entendid
inal aprend] 2 utilizar & heal y cuatro horas desputs yo
b2 ¢ sistema de jueo 2 1 perfeccidn, Como Eramos un par
05 e 1o entendiamos coma aglicar los conjuros de ion,
2pa2mos 12 consola, En ese momento aparecid mi padve man’tt
o165 d0s... ¥ me acordiart toda 12 vida de lo aue nos dt)o'. "Dejadme
orovar 2 mi tambien". Nos pasamos 12 noche en vela, i padl
i herno Y Yo, j.ugand.o 2\ on Quest, Jamds olvidare ese dfz.

L2 reaccion de mi padre me parecid sorprendente viniendo de
algvien que jomas habia mostrado interés ;Yquno por los videojuegos.
A mi £p0ca €2 2190 Muy Taro ungue hor o &5 2190 MdS ha%'.’tua\.

‘Drooon Quest se convirtid en un videajueno muy popular, b
mus secuelzs, haste ¢ Dragon Qu{;‘a'l g. \o Eomnt?
padre por teléfono desputs d¢ estar bastante tiempo sin famar

ami pad oL ,
a1 G252 y Tesultd que 8 yo selo habia pasado entexo.
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