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SIAF  EDITORIAL

- ; Como ustedes saben, toda revista tiene su
“l“rial H“Im 5i20 editorial. Esta también. Aqui, se supone, los que
hacen la revista dicen cuales son sus intenciones,

Editor responsable qué es lo que piensan hacer... En otras palabras: prometen lo
j“::';? M'imau que imaginan es bueno para el lector. En este caso, los lectores
Fernx;,g;as son ustedes (chicos entre 8 y... 13, 14, 15 afios).

Arte Por eso nosotros, que hace un tiempito ya no tenemos esa
Abbate + Bonafini + Cobas edad, pedimos AUXILIO!!!... a ustedes.
» Marketing Para que nos ayuden a hacer esta revista. Para que nos digan

Smph;:illiidc:ggu'"e qué secciones, articulos, notas les parecen buenas y cuales

B o: Robbiano resultan un poco pesadas.
Coordinacién General Si ustedes nos ayudan y nosotros cumplimos con las
Daniel Le Corguillé sugerencias que nos hagan, TOP KIDS va a mejorar nimero a
: °t°¥'"°m"a nimero y en poco tiempo tendremos la revista que todos
(A,;E: ;gff _S'gap‘ queremos tener. p
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mucho mas por haber aceptado el desafio de Shang Tsung de participar -
‘en el MORTAL KOMBAT. Johnny, su verdadero nombre es John Carlton,
nacié en Venice, California, y su carrera cinematografica fue meteérica.
Los mas grandes maestros mundiales de artes marcuales fueron
{ sus entrenadores y Iogro en algunos afios superar a lo
Iuchadores de_.;-nuestro tlempo. Tanto Chuc 5

4/ Es conocido en todo el mundo por sus peliculas de artes marciales pero

Ficha de Johnny €age

Nombre real:

John Carlton

Edad: 29 afos
Altura: 1.83 m.
Peso: 91 kg.

Pelo: Castaio

Ojos: Azules

Estado legal: Ciudadano de los E.E. U.U.
Familiares

conocidos: Robert Carlton (padre)
Rose Carlton (madre)
Rebecca Cariton (hermana)
Cindy Ford (esposa)
divorciado

Lugar de
nacimiento: Venice, California, E.E. U.U.
Ocupacion: Actor



(Por qué
Johnny €age
acepto el desafio?

;Por qué razén un actor en la cumbre de la fa-
ma puede poner en peligro su carrera partici-
pando del terrible torneo de Shang Tsung?
:Qué motivos llevan a Johnny Cage a arriesgar
los I5 millones de délares que recibira este
afio por sus peliculas, jugandose la vida en el
MORTAL KOMBAT? Dicen que hay dos razo-
nes determinantes: ganar publicidad y perfec-
cionarse ain mas. Sin embargo, sospechamos
que hay una razén mas poderosa todavia: quie-
re demostrar que no es un héroe de celuloide
Ginicamente y asi como no necesita dobles para
sus actuaciones puede, personalmente,
enfrentar a los mas grandes e inven-
cibles campeones de artes
- marciales.

Maté&fial o s"&anead
por: JFKc

@T paIrESGJB !



onr ird que
es el mismo Johnny de
siempre: un hom-

bre muy seguro

de si mismo que

esta convencido

de que “todo el

mundo ama a

el | Sliding Shadow K

Golpe Facal




Mortal Kombat
Street Fighter lI
Super Goal
NBA JAM
Dragon Ball 2

Mortal Kombat
Sonic Il
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Mortal Kombat
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Super Mario Land
Terminator
Megaman I

Mortal Kombat
Street Fighter
Super Mario Bros 3
Terminator 2
Tecmo NBA Basket

Street Fighter 1l
Mortal Kombat
Aladdin
Terminator 2




o falta la gente que di-
ce que los que se de-
Jan atrapar por las
consolas de games pierden la

cabeza tarde o temprano. Al

~cruce de estas afirmaciones

~salié un serio estudio realiza-
do por el Departamento

" de Psicologia del Instituto
Psiquiatrico Municipal de -

Barcelona. En este trabajo se

establece que las horas que
pasamos con nuestros progra-
mas, a medida que transcurre
el tiempo, va decayendo hasta
estabilizarse. Es decir que, co-
mo todo entusiasmo, también
el que nos agarra con las con-
_ solas y los videogamies, se nor-

j0S, NO Son Mmalos
maliza hasta dedicarle las ho-
ras que merecen... y no mas.
i Te parece que es asi? ;Vos
qué opinas!?

Y\

Los Video G

| que dice que las con-
solas son para solita-
rios ya se esta equivo-
cando. Sega comercializara
‘ahora su nuevo adaptador para
que puedan accionarlo 4 juga-
dores al mismo tiempo. Y co-
mo este adaptador puede co-
‘nectarse a una entrada de con-
trol pad, los cuatro pueden ser
ocho. Ahora hay que esperar
mas games para disfrutar en

grupo. Por el momento se

puede elegir entre “Wimble-

don Tennis” para cuatro juga-
dores, “Columns
3” para cinco y

“Ulti-
mate \
Soccer” para \
ocho. jA pre-
pararse la barra!.
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‘“Double
Dragon’’
de pelicula

De los ordenadores y con-
solas al cine. Jimmy y Billy
saltan del video juego al
celuloide para reproducir
sus feroces peleas del ga-
me en pantalla grande. Co-

' mo siempre, el escenario

es Los Angeles en el afio

2000; el enemigo, el malva-

- One y sus secuaces.




La leyenda
iConocen la leyenda del Dragén Xeron?
Desde que el mundo es mundo se viene
repitiendo de generacién en generacién.
Dice que 7 Bolas Magicas fueron espar-
cidas por los confines de la tierra.
Aventureros de todas partes, héroes
y villanos han querido encontrarlas
porque se asegura que aquel que ten-
ga el valor y la fuerza suficientes pa-
ra reunirlas alcanzard un poder in-
calculable. Es que, una vez que se
logra tener las 7 bolas, el afortuna-
do puede invocar al dios Dragén y sa-
carlo de su suefio milenario para que ha-
ga realidad cualquier deseo. Cumplido
el deseo, el Dragén Xeron
vuelve a sumirse en su -~
sueno mientras las bo- / PR\
las magicas son dis- / ,
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| ma fueron llevados con éxito a
los video games y todos los
chicos pueden disfrutar hoy en
dia de los desafios que afron-
tan Son Goku y sus amigos.
DRAGON BALL Z es uno de
los cartuchos que los chicos
prefieren; asi lo demuestran
los primeros sondeos de TOP
KIDS que colocan al juego en
los primeros lugares del ran-
king. jBuen comienzo!

Cuando DRAGON BALL Z al-
canzd primeros lugares en to-.

do el mundo, se anuncié el
lanzamiento de DRAGON
BALL Z 2. Esta segunda ver-
sién trae variantes muy intere-
santes. Si la caracteristica de
DRAGON BALL Z es la pan-
talla partida en dos para aque-
llos momentos en que los lu-
chadores se alejaban, DRA-
GON BALL Z 2 mantiene
esa caracteristica y suma
unos indicadores de si-
tuacion de los comba-
tientes y agrega nuevos
escenarios que
incluyen la posi-
bilidad de su-

mergirse bajo las
; aguas del mar y
£’/ continuar la pelea. Las

\ magias de cada

me sin segundo

personaje fueron aumentadas
pudiendo cada contrincante
anular la magia del otro y con-
traatacar. Con el Modo Versus
puede combatirse en la cate-
goria de Super Guerreros sin
tener que introducir un truco
antes de comenzar a jugar.
jCasi nada!

Uno no puede quedarse tran-
quilo un minuto en el mundo
de los video juegos. Porque
cuando prepardbamos la nota
del DRAGON BALL Z 2, se
anunciaba, con bombos, plati-
llos y algiin cornetazo, que ya
estaba en Japon la versién 3. Y,
claro, DRAGON BALL Z 3
tiene detalles realmente aluci-
nantes. Por ejemplo: puedes
luchar encima y debajo del
mar, estrellar a tu contrincan-
te contra las montafas o crear

un campo de energia para pro-

tegerte Igual que en la




~ puestos a hacer

SANBIO
E AN

n esta seccién TOP
KIDS revista y TOP

KIDS TV se uniran, tam-

bién, para darte un mejor
servicio. Utilizando estas
paginas y la pantalla de
nuestro programa podras
intercambiar una gran ga-
ma de objetos por otro. Es
decir: podrds entregar lo

que ya no quieres tener a

cambio de otra cosa que si
te gustaria conseguir y que

a otro chico ya no le im-

porta. En otros tiempos o
en otros lugares esta cos-
tumbre di6 y da resultado
y se llama trueque.

Y si hablamos de trueque,
de cambio de mano, debe-
mos observar esta regla de
oro: los dos que intercam-
bien cosas deben quedar
conformes y contentos. Si
uno sale con lo que se lle-
va saltando de felicidad y el
otro se queda llorando en
un rincon... algo anduvo
mal.

({QUE PODRIA
CAMBIARSE?

Por el momento
no estamos dis-

posible el cambio
de mano de un
cocodrilo desden-
tado por una bici-
cleta sin ruedas,
ni cuadro, ni ma-
nubrio. Tampoco
permitiremos que
el trueque sea de
gallina ponedora

por Alfa Romeo 94. Nada
de eso: los cambios seran
l&gicos y dentro de los si-
guientes rubros:

I) Libros (es bueno cam-
biar un buen libro que ya
conoces por otro que te
gustaria leer).

2) Jugetes (jese jugete esta
en buenas condiciones y
ya no juegas con él, por
que no lo cambias por
otro?.

3) Revistas (esa revista que
tiene dos meses alguien no
la leyd. Y ese alguien pue-
de tener una que vos no
viste).

4) Masica (jte gustaria
cambiar ese tema por al-
gun otro; total, lo escu-
chaste tanta veces!.

5) Games (en ese game
que tienes alcanzaste to-
dos los records. A ver co-
mo te va con otro).

Claro que también se pue-
den cambiar revistas por
jugetes y games por libros
0 musica. Ustedes veran...
Escriban a Felipe Vallese

b
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Cuando decimos “diez o cien
igualitos a vos” queremos de-
cir eso. Exactamente como
vos. Con el mismo pelo y la
misma nariz. Como si fueran
gemelos tuyos. Cientificos
norteamericanos estan practi-
cando por primera vez la clo-
nacion de embriones huma-
nos. Clonacién, palabrita que
querria decir algo asi como

“proceso para crear personas
con un idéntico cédigo genéti-
co, con lo que serian exacta-
mente iguales al original”. Es-
to, que parece ciencia ficcién
es... ciencia, simplemente.
Ciencia con todos los riesgos.
Se puede multiplicar a un sa-
bio por mil y se puede multi-
plicar por mil a un criminal.
iLindo problema!



_de NIKKD szﬁh los

O y con razon. Basta

‘tiempo. Los NIKKO tie-
“nen luz, sonido , marcha

- velocidad increible. Ha
model §ique llegan
kilometros por hora rea-
les !. A todo esto y para
que grandes y chicos ten-
gan autonomia suficiente,
las batehas de NIKKO son

Ies- " 4’.4:

imeros uno en ,el'f

SCREWDRIVER
Este vehiculo oruga es
un verdadero monstruo.
Sus reacciones son ex-

| plosivas y su velocidad

alta. Observen esos dos
cilindros amarillos a los
costados; son sus exca-
vadores que, al avanzar,
giran abriendo paso. Es-

cala I/14.

es un cohete acuitico
se disefio futurista, vean
esta foto. La lancha por
sus caracteristicas y
gran velocidad navega

| despegandose del agua.
¢ Su maniobrabilidad es
g notable. Escala 1/30

. -
adelante, atras, con un%w'/’ o
 SHOCKWAVE

dl Si quieren saber como

CENTIPEDE
! Aqui tenemos otra oru- §
~ ga especial NIKKO. Es-

te negrito posee una

_ gran autonomia y pue-

de subir cuestas de 45 ¥
grados. '
Vienen con cargador y
bateria incluidos !. Esca-
la 1/18.
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ue Pablo Marcovosky

en persona el que

llegé al hotel para
dialogar con integrantes de
la banda australiana INXS.
Pablo lo habia prometido en
el primer programa de TOP
KID TV y cumplioé, como
suele hacerlo algunas veces.
Se sentaron en un rincén del
hotel y charlaron largamente
pero, lamentablemente, en
inglés, idioma totalmente
desconocido para nuestro
cronista Coyote Barolo. A
pesar de todo pudo darse
cuenta que junto al conduc-
tor y tecladista de nuestro
programa podia verse, deba-
jo de un sombrero de lana

GUSTOS QUE
PUEDE DARSE
INXS

La banda termina de grabar
junto con una verdadera es-
trella del rock: Chrisse
Hynde. También lo hizo con
Ray Charles, deslumbrante
pianista y cantante, el rey
del soul. “Piensa que noso-

tros, —agrego en cantan- |

te— crecimos escuchando-
lo. Como para no estar sa-
tisfechos de grabar con él”.

muy apro-
piado para los intensos
frios de marzo, al estu-
pendo cantante del gru- §
po, Michael Hutchence.
Del otro lado de Pablo esta-
ba, sonriente, detrds de
unos anteojos negros, Kirk
Pengilly. De acuerdo con el
testimonio del propio Coyo-
te Barolo, el didlogo resulto
muy cordial y en ningin mo-
mento se fueron a las ma-
nos. Ejemplo para el perio-
dismo latinoamericano!.

La ignorancia manifiesta de
nuestro cronista pudo supe-
rarse gracias a la gentileza

del _
propio Pablo Mar-

covsky que nos contd los
entretelones de la entrevis-
ta. Nos recordo que INXS
es de la ciudad australiana
de Sidney, el lugar donde se
celebraran los Juegos Olim-
picos del 2000. También ha-
blé con ellos del estupendo
recibimiento que siempre
les brinda nuestro pais; esta

ha sido, como saben, la ter-

cera visita que nos hacen. En
cuanto al material que inter-
pretaron esta vez en los re-
citales, fueron temas de sus
dos éxitos mias recientes
(Full mon dirty hearts y



Welcome

to whe- PABLO ESTA
rever AGRANDADO

you are) | Di

junto | En un momento de la en- ||
¢ 20D trevista, antes de los estu- = =
hits de

diados saludos para la au-

diencia y el recuerdo grato

quien ; ' para nosotros, Pablo Mar-

se habia dado que B covsky le coment6 a Mi-

pregunta era intencionada, chael y Kirk, con quienes ya |
Jodos saben ©Stuvo en otros viajes y | “
'qtie INXS en Otros reportajes anteriores, = \

Kick X y otros -
de buenas épocas pasadas.
Hutchence estaba euférico,
se encasquetdé mas su som-
brero y dijo con gran satis-
faccion: “Cada vez
que visita-
mos la Ar-
gentina nos
sentimos estu-
pendamente
bien. El publico
nos recibe con
todo el afecto y
todas las ganas _
que esperamos y e€so es
bueno”. Respecto del dlti-

mo trabajo realizado Mi-
chael y Kirk coincidieron: |
“Si se lo escucha bien,
dijeron, tiene algunas
- cosas del jazz pero sin
caer en eso de la fu-
sién; también hay deta-
lles de Heavy Funk y
algunas canciones len-
tas”. “;Tal vez, bala- 8
das?”, pregunté mali- A
ciosamente Pablo, que ™

los conoce bien. Cuando M‘

 chael Hutchence estaba :
punto de clavarle los ¢
llos al conductor d
KIDS, intervino Kirk P

general y sy due estéba.mos'realizando
cantante en Una experiencia que nos
particular de- llena de alegria: un progra-
testan eso Ma de television y una re-
que se lama Vista para chicos de 7 a |3,
“bajada”, !4 15 afos. Los voceros
P Cuiando del grupo no se quedaron
termmo la charla Michael ©n el saludo obligado, fue-
ron mas alla. Elogiaron la

{Eso e I3 balada id.ea y felicitaron a los que
ra una broma, Piensan en ese sector que
quiere ver television sin pri-
varse de la experiencia
de leer. “Muy mu-
cho...”, dijo Mi-
chael Hutchence |
dindole un apretén
de manos a Pablo | =
que tradujo: “Lo que |
Michael quiere decir |
con “muy mucho” e
que confia plenamen-
te en mi y que sabe
que tanto el programa
de television como la
revista seran un éxito”. |
Creo que se le fue la mano
con la traduccion.




3 -_ Hlero Machines
- son algo grande

Micro Machines es realmente colo-

© pgno-..A'hora esos micros autos, micro lan-
has, micro helicép-
0s, etc.,se han
t_-_ldo- dentro de las

) nt_e- mgenlosa!.
vehiculos dimi-
utos recorren circuitos “construidos” en
esas de trabajo, patios, bafieras con es-
a y todo. Los
stdculos son he-
S a la medida de it

: |sputar una sola carrera o enfrentarse
ano a mano a lo largo de un campeonato
en diversos
: urcu:tos.
= . Grandes
" los chi-
- quitos!

a lmea de jugetes a escala pequefa

rsal Todo tipo de vehiculos llevadd’:

TR
\\\‘9\_‘“\

Los Rodri riguez.

EL 050
Fito Paez.
EL AMOR nmuw‘i:-l
DEL AMOR 35

Fito Paez.

TRACTOR AMARI

Zap_ato- Veloz.

Los Pencos

LA MARCA
DE LA GORRA
Los Auténticos Decad

ME MATE
Los Pericos.

BESO POR BESO
Nancy Anka.

. M1 VIEIA
Pappo.




Esta revista quiere que haya
un punto de encuentro. Un
punto de encuentro para
ustedes, para que se escriban,
para que se conozcan, para
que sepan mas uno del otro.
Por ahi, mediante tu carta,
encuentras un amigo... o una
amiga. {Qué se yo!.

En este mismo rinconcito
publicaremos tu nombre,
edad, lo que nos quieras
contar para que alguien te
escriba o te hable. Escribe a
TOP KIDS y manda tus datos.
Aqui va la direccién una vez
mas: Felipe Vallese 1558 -
(1406) Capital Federal.

olef~lolol+ w]w
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Basquetball dindmico y al-
~ tamente competitivo crea-
do con la modalidad dos
contra dos para que trans-
pires la camiseta. NBA JAM
aparece, en formato con-
sola, como una nueva sen-
sacion para este afio. Los
_anteriores juegos de bas-
‘quet como David Robinson
Supreme Court, Teemo
NBA Basquet- :
ball y los en-
- frentamientos
entre los fina-
listas de cada
torneo de la

: NBA, queda-

_—~k. ton atras. En
i %‘ NBA JAN juegan las estre-
\ x llas mas rutilantes de la liga
=" profesional con dos Unicas
: reglas: el limite de posesién
L de la pelota es de 24 se-

/ "\ gundos y est4 prohibido in-
\ ) terceptar el balon cuando

Las estrellas de la NBA

participantes en este cartu-
cho tienen las condiciones
fisicas y técnicas de los ju-
gadores
que sir-
vieron
de mo-
delo.
Hay indi-
cadores
que te
dicen sus caracteristicas
principales: salto, veloci-
dad, defensa y porcentaje
de tiros de tres puntos.

mitido todo tipo de golpes, tr
encestar. Por otra parte se ha
turbo energia adicional que pert
de ciencia-fi cc:on Esta fuerza, sm_";;_embargo, es Ilmitada y

lite realizar Jjugadas casi

PR

safiar a la maquina —sélo
o con | ida de otro ju-
gador— o, si prefieres, en-
frentar a otro adversario.
Con el Super Multitap po-
drdn tomar parte del en-
cuentro cuatro jugadores,
con lo que el partido se
pone al rojo vivo.

En los péximos TOP KIDS
te revelaremos trucos ex-

clusivos de NBA JAM.

ido en este juego una

Con NBA JAM puedes de-

. seencuentra en trayectoria
i decendiente. :Cuidado con
i lo que hacez!
[ |
a S o > << : u
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Cuando pensamos
TOP KIDS pedimos
ayuda a chicos, era ine-
vitable. Pobres, les
preguntamos de todo:
{cOmo te gustaria que
fuera un programa de
television, qué deporte
practicas, cudl video
game te gusta mas, cual es tu
tema preferido?. Ya lo habras
leido en nuestro ranking. Lo
encabeza “Matador”, por Los
Fabulosos Cadillac. Y, fijate
que no es casualidad, MTV IN-
TERNACIONAL, la cadena
musical mas importante, tiene
por primera vez en su historia
a un artista de habla hispana
en el primer lugar. Y son Los
Fabulosos Cadillac con ese te-
ma, ese mismo tema que vo-
taste: “Matador”.

Estos muchachos estian juntos
tocando desde 1985. Mu-
chos de ustedes eran
chicos para recordar-
lo y otros no habrian
naci-

d o \.P

aun.

'-|._=r —rE R

“Los Fabulosos”, luego de su
brillante dlbum “El Leén”, de-
cidieron regresar con lo mejor
de su obra: Son |7 los éxitos
que incluye estos excelentes
exponentes del Rock Nacional
en “Vasos Viejos”, asi se llama
la obra que, por supuesto,
trae titulos como “Mi novia se
cayé en un pozo ciego”, “El
satanico Dr. Cadillac”, “Revo-
lution Rock”, “Gitana” y claro,
“Matador”

LOS \
FABULOSOS
CADILLAC SON:



;A CAZAR
FANTASMAS QUE SE
OCHE

valiente como

VIENE LA N

Otra novedad Sega ¢
Drive es esta apasionant
version de “Caza t_*.asmas"-
para saltar y correr. Tal co-

mo temiamos, los fantasma

regresaron a la ciudad y los
Cazafantasmas no pueden
tomarse un misero respiro.
Si sos lo sufmentemente

para que disparer =

dor o dos: RAMBO |ll. Re-
sulta que el coronel Traut-
man, guia y amigo de Ram-

. bo ha caido en manos de
= lunos hqrrendos soviéticos
bcupan Afganistan. La
1 es sencilla: Rambo tie-

(€LARO QUE RAMBO
NO SE RINDE!

Otro Mega Drwe de Sega'

para guiar a los
Cazafantasmas,
no te pierdas es-
te juego en su
nueva version.
(Podras resolver
el misterio de la tablita per-
didal. A correr... digo, a

ne que atra- mano. jVamos que em
vesar medio la batalla!.
pais, evitar

tropas, tanques y helicopte-
ros que quieren aniquilarlo
para poder rescatar a
Trautman. Lo que no sabe
el enemigo es que vos estds
del lado de Rambo y que
estas dispuesto a disparar
flechas, granadas, bombas y
todo lo que encuentres a

con armas
de todo ti-
po: ametra-
liadora, fusil, misiles, lanza-
granadas. Muy poco pacifico
pero efectivo. El objetivo es
terminar con el T-1000 de

‘ren uno o dos [ugadores.
‘Para este juego VoS sos, ni
~mds ni menos, que un Ter-
- _minator modelo T-800 joya.
: - Tenés un |mponente arsenal
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metal liquido antes de que
se ponga pesado. El juego
esta realmente logrado y es
momento que lo disfrutes.
iLa guerra del futuro co-
mienza cuando tu oprimas
los controles!. "




S1 NO QUIERES LEER
ALGO COMPLICADO,
NO LEAS ESTA NOTA.

No es sencillo hacer una revista como ésta. O es
muy facil. No es simple, tampoco, decir cuil de las
dos afirmaciones anteriores compartimos. Un viejo
periodista dijo una vez que escribir una nota, de
cualquier tipo, es un desafio, porque si bien lo que
uno dice se lo lleva el viento, lo que escribe queda
para siempre. Y uno es prisionero de lo que escri-
be mds de lo que dice. Léelo de nuevo y piensa lo

que decimos.

Otro viejo periodista (tal vez fuera el mismo) afimo
que las radios se hacen con lo que dicen los dia-
rios, que la television se hace con lo que dice la ra-
dio, y que los diarios se hacen con lo que dice la
television. Por lo tanto NADA ES NUEVO.

En la mesa de redaccién de un diario o revista, de
una radio o de un canal, estin siempre presentes
los otros medios. En nuestra mesa de redaccién,
también. No tienen idea cudntas buenas revistas
sobre games y sus variantes hay en el mundo. Cada
pais que tiene video juegos (;cudl no lo tiene?), tie-
ne, por lo tanto, una serie de publicaciones intere-
santes. En muchas de esas publicaciones vimos el
mismo problema: no saben cémo dirigirse a sus

lectores. Nosotros tampoco.

Porque, como dice el edito- A~

rial, solamente ustedes —
chicos— saben lo que quie-

ren. Por lo tanto cuando
urgamos (buscar en el dic-
cionario), cuando urga-

mos en el material
que llega a nuestra

— =

=

mesa de trabajo, tenemos

dudas al seleccionar. Esta pequefia nota sale en au-
xilio de nuestro DIRE que pide auxilio. Porque sos-
pechamos que nadie lee el editorial y porque tene-
mos todo el material que ustedes quieren... pero
nos cuesta elegir bien, es que los convocamos.
Respondenos a esta nota. El que la firma tiene co-
mo iniciales las letras “W.B” y esta pégina se llama
“Figurita dificil”. Si mencionas a la seccién o a mi,
recibiré el sobre en persona. Y, por ahi, publicamos
tu respuesta. Gracias. Ah, la pregunta es: ;qué
quieren leer en TOP KIDS?.

Horoscopo viene del griego
hora, hora, tiempo y sko-
peo, mirar. Viene a ser la
observacién del estado del
cielo (estrellas y planeta) du-
rante el nacimiento de al-
guien para adivinar su futuro.
EL HORROROSCOPO es
pricticamente lo mismo pe-
ro horroroso. Lee atenta-
mente tu signo y si llegamos
acertar seremos los prime-
ros sorprendidos.

ARIES

(21 marzo - 20 abril)

El planeta Marte te hizo dind-
mico e impulsivo. Dejas el
arcade hecho pedazos y co-
rres detras de las chicas. Pe-
ro como todavia te queda al-
go de timidez cuando las al-
canzas sueles pasar de largo.

TAURO

(21 abril - 20 mayo)

La luna te dio talento. Apro-
véchalo derrotando a Goro
en el Mortal Kombat. Tienes
que dejar de dar vueltas y to-
mar una decisién. Esa chica
que conociste se hace la dis-
traida pero esta flechada.

GEMINIS

(21 mayo - 2| junio)

El planeta Mercurio te hizo
un verdadero cohete. Hay
que terminar con tantas du-
das y tomar una determina-
cion. ;Cémo es ellal. ;Moro-
cha de ojos grandes!. Bueno:
cuando la veas dile que te
gusta.

CANEER

(22 junio - 22 de julio)

La luna te hace quedar bas-
tante en casa. Si no es asi nos
equivocamos por poco. Te
gustaria tener un arcade en
el dormitorio. Escribe a TOP
KIDS TV.Ah seguro que es-
tds loco por una vecinita.

LEO
(23 julio - 22 agosto)

" El sol te “fabrico” con buena

energia y dinamismo. Tienes
mas poder que Rayden y més
pinta que Johnny Cage. ;No
te parece que esa chica que
pasa y te mira, esta buscando
que le digas algo?

VIRGO

(23 agosto - 22 sept.)

Por culpa de Mercurio eres
tipo de dar vuelta, de anali-

zarlo todo. Desde cudl es el
mejor truco de Sub-Zero a
como declararte a una chica
sin hacer un papelén. Ojo!
Ella puede cansarse de espe-
rar.

LIBRA

(23 sept. - 22 de oct.)

Tu planeta es Venus pero no
es bueno que pienses sola-
mente en que eres bonito.
Sacale provecho a tu facili-
dad para hacer amigos. Sobre
todo en una fiesta adonde
vas a ir y donde conoceris a
ella

ESCORPIO

(23 oct. - 21 nov.)

Marte y Plutén te hicieron
explosivo. Los escorpianos,
cuando estin flechados,
muestran un raro fulgor en
sus ojos. A ver... mirame.
Caramba: parece que esa
chica de Libra te tiene loco,
no!

SAGITARIO

(22 nov. - 2I dic.)

Japiter o alglin otro te dio
una inteligencia fresca y casi
ingenua. Por otra parte eres
ganador (aunque Kano te ha-
ga picadillo con su Knife
Toss) Répido: sonriele a la
rubia de la otra cuadra!

GAPRICORMNIO

(22 dic. - 20 enero)

El planeta de los anillos, Sa-
turno, influye para que seas
terriblemente voluntarioso.
Cuando se te mete una cosa
no hay quien te la saque de
ahi. Por ejemplo, cierta chica
de ojos claritos...?

ACUARI®

(21 enero - |9 febrero)
Urano te convirtié en un chi-
co muy amistoso. No es ver-
dad? No te agrandes pero
eres un chico ingenioso. Sa-
bes cémo esquivar el torpe-
do de Rayden pero no te
gusta evitar cierta chica de
Leo.

PISEIS

(20 febrero - 20 marzo)

Tu planeta es Neptuno y él
hizo algo para que seas sofia-
dor y buen tipo. Eso si: no
confundas la fantasia con la
realidad. La chica de tus sue-
fos vive cerca de tu casa
...pero no es Sonya Blade.




lo llaman

soccer, por eso

quienes dicen

ellos, al futbol,

onocen ni de

. Sin embargo,

saben organizar es-
los y tienen una
olonia latina se
que este ano reali-

personas
Dos mil mi
llones es m

Seglin una er
casi al 70% de
teamericanos




g0 W) impdticos y pequefios
la %, nifos de este querido
A planeta. Desde TOP
‘olumna KIDS REVISTA quiero seguir
del Li
€l LIC,

con la prédica que llevo a ca-
bo en televisién junto a ese

Liberato

Yerdi |

gran amigo y conductor llama-
do Pablo o algo muy parecido.

aire contaminado, no sé si re-
cuerdan y, preci-
% samente,

~ sobre este
tema me
referiré en
esta colum-
na. El aire
contaminado
es bueno
siempre que
' no lo respire-
mos. Por eso,
§ ante la campa-
fna de despresti-
gio que muchos
emprenden contra ese vital y
sucio elemento, digo: El aire
contaminado tiene sus venta-

que no sucede con el aire lim-
pio que, como todos saben,

los ecologistas diciendo que
los cafios de escape de los au-
tos y omnibus llenan las calles
de humo renegrido.;Qué pre-
tenden esos sefiores?. ;Que la
gente guarde el humo en bol-
sas de papel?.;O, acaso, que en
lugar de dejarlos escapar libre-
mente en las calles y avenidas
de la ciudad lo arrojen aden-
tro de las aulas donde hay ni-
nos indefensos?. Tenemos que
recordar ese refran que dice:
“Aire limpio nunca engor-
da”. Hasta la préxima y re-
cuerden: jSalven el pasto!.

Mi primera charla fue sobre el |

no se ve. Ademas, ahi andan

jas. Sabemos dénde estd, cosa |

> por primera
r le pre-

os cisnes”
.mano que
pelicula de

misteriosa
e la dan.
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COMPUTADORA
DEL SIGLO
PASADO

iidérp d urante

| ___.gnuchﬁ tiempo ccéé

] excentrlc ) :

Wonder ul

La epidemia del célera comenzo en Perd
1, extendiéndose af;tros paises

Al

xxon Valdez se estreﬁb en las costas
de Alaska derramando 40 mil toneladas
de petréleo en el océano.

988 el motociclista norteamericano
vin Schwantz le envié 500 rosas a la
chli de sus suefios. Era Gabriela Sabati-

mz

uos en la

de tv, fue arrojada al agua, con capa y to-
do, la Reina de los Pescadores.

En 1991 alcanzé la cumbre de su fama ci-
nematografic ca Arnold Schwarzenegger,
después de haber sido siete veces “Mis-
ter Universo”.

il
PAUSE
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BOCABIERTA

(el correo
de los chices)

nacer

Y a sabes lo que es un co-
rreo de lectores: el lugar
donde, en una revista o un
diario, se publica la opinién tu-
ya, el destinatario de lo que se
escribe. Y TOP KIDS tiene su
Jugarcito para esas cartas. Esta
seccién se llama “Bocabierta”,
en homenajes al buzén, recep-
tor de todo lo que se te ocu-
rre mandarnos. Aqui llegaran
las palabras de aliento y las
criticas que nos obligen a me-
jorar. Y podras hacernos las
preguntas que quieras. Tal vez
sepamos responder algunas.
Como es el primer numero,
esperamos tus opinio-
nes y observacio-
nes para el n® 2.
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sta vinculada
con el mundo
de las imagenes en
tres dimensiones y
como la computadora
llegé para transformarlo to-
do. Basta mirar los titulos de los
programas de la television(TOP
KIDS TV, también es un ejem-
plo). Otra buena prueba de lo
que decimos es la publicidad, los
videoclips y los efectos especia-
les de algunas peliculas. ;O acaso
no se acuerdan de las maravillas
que pudieron ver en Terminator
112. Ya hablaremos del tema.
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Estas son algunos especticulos
que los mas chiquitos pueden
ver...”fuera de casa” y que TOP
KIDS publica sin opinar si lo que
se ofrece es bueno o malo.

La critica vendra més adelante.

AUDITORIO GOLDEN SHOPPING
Acoyte 52 —99-6900—
(sabados y domingos a las 16)

% “EL CONEJO MALEDETTO”.
| Alas 17,30 hs “VIVAN LAS

NARICES”. Localidades $ 7.-

BABILONIA

Guardia Vieja 3360 —862-
0683— (domingos a las 17,.30
hs.) Version infantil de
“BABILONIA RIE” -”"MUSEO DE
ARTE MODERNO COMICO”.
Teatro, Kermesse, Museo de
Objetos.

CENTRO CULTURAL ARTIGAS
Pte. Peron 208| —361-6385—
(sébados,domingos y feriados a
las 17 hs.) “DONA
IMAGINACION Y YO TE
INVITAMOS A JUGAR”.
Titeres, canciones y juegos.

DEL PLATA

Cerrito 226 —812-2168—
(domingos a las 17.30) “EL
SHOW DEL PAYASITO PEGOTE
Y EL CONEJO OREJITAS”.
Titeres, juegos, bailes, canciones
y magia con participacién del
publico.

PICEOLO TEATRO

Corrientes 1624 —49-3485—
(domingos a las 20 hs.) Con el
auspicio de la embajada de
Espana. “LA MAGICA
ZARZUELA con “LAS COSAS
DEL QUERER”.

COLONIAL

Paseo Colén 413 —342-7958—
(sdbados y domingos a las 18 hs.)
“ENCANTADA SENOR
FANTASIA”.

LIBERARTE

Corrientes 1555 —375-2341—
(sabados y domingos a las 18 hs.)
“:DONDE ESTA MI HEROE?”,
Titeres. Localidades $ 7.

Obligado 2150 —783-2640—
(miércoles a domingos a las 18
hs.) “LA VALIJA ENCANTADA”. |
(viernes a domingos a las 19 hs.)
“LOS COMUNICADORES”.
Localidades $ 6.

Como pueden darse cuenta,
salvo honrosas excepciones que
apenas pudimos descubrir, no
hay especticulos para chicos de
tu edad. Para los mas chiquitos
si, pero para los que tienen
alrededor de diez, doce afios...
poco y nada. O sea, casi nada.




€OMO DE HIZO

El primer sabado de marzo a las
3 de la tarde comenzd a trans-
mitirse por ATC el programa
TOP KIDS. Los chicos, que por
primera vez vieron el programa
y los que lo hicieron las sema-
nas siguientes se encontraron
con un programa distinto. Un
programa que los
quiere entretener con
lo que a ellos les gusta.
iCémo se enterd la
produccion de TOP KIDS |
del gusto de su audlenC|a?.
No fue magia. Simplemente
hizo un llamamiento a los
chicos, los que llenaron un
extenso formulario contan-
do todo lo que les agrada:
desde el programa de televi-
sién ideal hasta su grupo musi-
cal preferido. Desde el game
que mas los apasionas hasta el
deporte que practican. Desde
el cine que ven hasta el premio
que les gustaria ganar. Y, claro,
hubo una sorpresa: el programa
que ‘surgié no esta en la televi-
sion. O no estaba. Ahora hay
uno que se parece bastante y
que se parecera mas con el
transcurso de la semanas. Si, se
llama TOP KIDS.

*

El' condiictor de TOP KIDS es
FABLO MARCOVSKY un pro-

& B pnoenArlf
PENSADO P,

Lo conduce Pablo Marcov:

Participa especialmente Diego Ferrari.

fesional con una onda béarbara y
un musico de aquellos. Los chi-
cos lo conocian bien por su
participacién en “El agujerito
sin fin” y por sus trabajos como
musico y como actor. Pablo es
el que le da el ritmo al progra-
ma y el que dialoga con DIEGO
‘FERRARI, un brillante Liberato
Verdi que habla y habla sobre
ecologia (;a favor o en con-

tra?) sin decir nada que
resulte serio.
Tam-

. Ios games”.
puesto que detras de Pablo Yy
Dlego hay un eqmpo e pro-

KIDS no se pierde el tiempo.

animados, condensados sobre
idolos de todo el mundo, un es-
pacio para intercambiar cosas,
ranking de games y mdusica,
competencias de chicos contra
las mdquinas de games, diez
afios en imdgenes y hasta una
banda tocando en el piso con
Pablo Marcovsky en el teclado y
cantando temas creados para el

programa. ;Cémo entra todo

en una hora?, Ficil: en TOP

Cuando en el canal se ent

raron del premio que
TOP KIDS entregaré to-
dos los meses, todo el
v ‘mundo queria partici-
par. “No —aclararon en

.~ 'la produccién— el premio es

para los chicos que escriban
Unicamente”.

El premio es un ARCADE.
Si, un terrible maquinén.
Esos que ves en las casas de
video juegos. Esos que te
vuelven loco. Ese ARCADE
puede ser tuyo y, a partir de
entonces, basta de gastar en
fichas. Todas las fichas son
“tuyas porque el juego serd
tuyo. ESCI"IbI y aprovecha pa-







EL TORNEO SHAGUN DE ARTES MARCIALES FUE, POR MUCHO
TIEMPO, UNA COMPETENCIA DE fHONOR ¥ GLORIA. GERREROS
DE TODAS BARTES DEL MUNDO ERAN IYVITADOS A PARTICIBAR.
. UNO DE £505 GERREROS FUE SHANG TSUNG SHANG TSUNG
DE INMEDIATO GANO EL TITULO DE GRAN CAMPEON.

PERD SIN QUE LOS SHAOLIN, ANFITRIONES PEL TORNEO

LO SUPIERAN CADA UNA DE LAS VICTORIAS DE T3UNG

HACIA CRECER UN PODER OSCURO ¥ DESTRUCTIVO.

NIz terial escaneado

por: JTKc
para
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SHANG TEUNG HABIA SIDO MALDECIDO PORSUS
DIOSES Y PARA APLACARLOS SOLO TENIA UN
CAMINO: TOPAR (A VIDA ¥ EL ALMA DE SUS
CONTRINGANTES . GRACIAS A F5A SINIESTRA
CEREAMONIA PODIA MANTEMER SU TUVENTUD.

PERO LA LLEGADA DE [KUNG LAC, YN MDBLE Y (STTCO
MONTE SHACLIN CAVNBIO LAS COSAS. LA FUERZA Y
VELOCIDAD DELMONTE FUERON LINAPRUEBA BEMASADO
PURA PARA EL CONFIADPO SHANG TEUNG. [SYNG LAD
GANO LAPELEA Y EL TTTULO PE GAMPEON

| QUE TSUNG DEFENDIA CONV TANTA 2ESES PERACION .

2 2
v

| GRANDES MAESTROS DEL TORNEO REGRESO SHANG T3UNG. fHABIA

00 EN FORAMA FREMATURA ¥ ESTABA DEBILITADD FOR

ETEC/
! %;#%ERM;M COMBLAGER A $Us DIOSES. FUE QLANDO TEUNVG




ﬂfm ERA GORO ymvm UMA woczvo
INCREIBLE ¥ (A FUERZA FAMAS 1

FROBO SER EL METOR JE LOS

GUALADA. |
Wsm £AO LUGHODURAMENTE GORo|

MQA ESTE ANTIGUO mvsa
LA VICTORM MARGABA EL
FIN DE UNA ERA....

: .5/79‘3/\/6 TBUNG LA INMORTALILAD QUE
7O DESEALA.

(//VO WE ALEJH}?M A LO)’ WO&//\/&E’ .50"
H?Gafo TORNEQC ¥ QUE GARANTIZARIA A




LIUFANG A OIDO [HISTORKAS Y RUMORES
| SOBRE £L TORNED DE ARTES MARCIALES DF
- SHANG TEUNG. SABE BIEN QUE HAY ALGO
DABOLICO TRAS E£5A COMPETENCHA, POR £SO
PEBE DECIDIR S{ ACEPTA LA IMATACION QUE
ACARA 0F RECIBIR.
\ i

i

DE LA INVITACION. A 5U5 0305 \
{ TUDERROTA EN MANOS DE GORD §
. = | PONDRIAFIN,CIERTAMENTEA
TENGO ENTENDIDO Tl o [?H’mup! Re%m;
QUE PEDISTE PERMISO PARA ) - o > ALGUNA VEZ EL CONTROL

p COMPETIR EN EL TORNEODE g e i : DEL TORNEO.

Sl MAESTRO N PERO GORO
WU...5E ME PIDIO SE HA VUELTO MUY
QUE ASISTA. CONFIADO.

CON 500 ARNOS DE
VICTORIAS
CONSECUTIVAS

i o ) TENES M §
; ! s RMISO LIU [SANG.

e Lo$ SHAOLIN DEPENDEMOS
FIN A LA PERFIDIA DE | e DE TV VICTORIA
. SHANG TSUNG. el b




Q05 SEMANAS DEsPuEs.

BN LAS ULTPAAS SEMANAS TrINVY oo
LL00 PENSAR EN E5A COMPETENCIA,

TABIEN S0 AGENTE YV 50
SECREJARA FERSINAL
IENSAN EN ESO...

MIRA JOHNY: TODO
LO QUE PIGO ES QUE GQUIZA
DEBAS RECONSIDERAR TU Y
PARTICIPACION EN EL TORNEO.FIJATE
EN EL BARCD. NO PUEDES SUBIRTE
A ESE PEDAZO DE BASURA. ERES
INDISPENSABLE . ESTE rm?vxa
: A GANAR 20MILLONES !
s Q UJ'ERESARR!ESME:OS?
JOHNY. TIENES QUE e

ESTAR DE REGRESO EL 15,
ESTAS COMPROMETIDOA
£1.17 LA FILMACION DE SGARRA
DEACERO"Y TODAVIA NO
LEISTE EL GUION.

VAMOS JOHNY, ESTA
GENTE PODRIA ESTAR LOCA,
SABES QUE ESTE TORNEO NOES
RECONOCIDO POR NINGUNAORGANIZATON
PE ARTES MARCIALES 2 NO PUDE
ENCONTRAR A NAD|E QUE HAYA
0IPO HABLAR DE ESTO.

EY/aqui
e
0 _CAGE

\_TODOS ME AMAN/

CONTINUARA...
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magia de las imagens. También podemos hacer €osas ¢on nuestras maroes
poniendo en juego toda la habilidad que tenemos.

Este es el kit de piezas para comenzar la

tarea (te recomendamos pintar las pie-

zas antes, siguiendo el modelo y tu pro-
pio gusto). Sugerencias de colores a pie
de pdgina.

- Pegar a la carroceria las luces delante-

ras y de posicion. Pegar el spoiler y la
parrilla a la carroceria. En la parrilla pe-
gar las luces anti- niebla.

COLORES S

- EALEOS: Puedes seguir la foto-
grafia del modelo terminado para
su colocacién.

NEGRO: Palanca de cambios, cha-
sis, centro de llantas, agujeros en
llantas.

Pegar el arco antivuelco con su barra
de contencién. Pegar palanca de cam-
bios. Pegar el volante al tablero y el ta-
blero a la cabina.

Colocar los ejes en el chasis.

Pegar en los extremos las ruedas y en
las ruedas los neumaticos.

Una vez armado pegar el chasis a la ca-
rroceria.

Pegar vidrios traseros al techo.
Pegar el techo a la carroceria.
Las calcomanias completan el modelo..

PLATEADO: Armazon, manijas de
puertas, emblema de capot y

baul, ribete sobre tablero en ins-
trumentos.

TOSTADOS: Todo el interior me-
nos el piso. '

Pegar a la carroceria el parabrisas y el
espejo retrovisor.

Pegar a la carroceria las luces traseras,
el alerén y el paragolpe.

Asi tendras el Mercedes 450 Rally de
REVELL.

REVELL es la empresa nimero unoc en
el mundo en model kits.

MARRON: Piso int
AMBAR, ROIO 'l I'I.A'IEAIO.
Cara interior de las luces trase-

M“Ht Luces del frente.

© 1992 Revell AG. REVELL IS THE REGISTERED TRADE MARK OF REVELL INC., U.SA.
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