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Y salio el nimero | de TOP KIDS. No fue facil. Y
cometimos algunos errores sobre los cuales nos

vamos a callar la boca. Primero, porque ustedes ya

saben cuales son... y segundo, porque si no lo saben, mejor. Ya se
sabe, como dijo un amigo, que hacer el primer nimero de una
revista es mas facil que hacer el segundo. Porque para hacer el
segundo tuvo que gustar el primero y porque al primer niimero

se le pueden perdonar algunas cosas. Al segundo nimero, no.
En este segundo nimero traemos mas paginas, mas trucos,

mejor informacién y, para que los papis no se queden afuera, un

“suplemento para gente grande”. Si; ésta es la primera revista de
chicos que no se olvida de los grandulones. Pobres! Asi, mientras
ustedes se divierten con TOP KIDS ellos tienen algo para hacer.
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Scorpion
_regresa
del infierno

En el Mortal Kombat hay personajes
poco comunes. Uno de ellos, miste-
rioso por demés, es SCORPION.
Hasta tal punto es misterioso que se-
gn cuenta la historia del torneo, fue
asesinado hace unos afios por Sub Zero,
un integrante de un extrafio clan. Tanto
odio tenia adentro SCORPION que no se
quedé tranquilo en el infierno y regreso
desde alli para vengarse. En otras palabras y
para decir esto sin vueltas, SCORPION es un
espectro reencarnado!

Por supuesto, uno no se encuentra
con espectros reencarnados todos
los dias y, para tener la seguridad de

enfrentarse con uno, conviene remi-
tirse al Mortal Kombat y asi hallar al
mas popular de los espectros: SCOR-

PION.



El pasado
de Scorpion

Detras de su méscara SCOR-
PION esconde una poco sim-
patica calavera. Asi regresé del
infierno: pero, su aspecto no
siempre fue tan espantosos.
Se cuenta que en el pasado,
no hace demasiado tiempo,
el hombre que fue SCOR-
PION era un guerrero cuyo
verdadero nombre y ori-
gen todavia se ocultan. Al-
80 si se sabe: era un cam-
peon de artes marciales y
tenia mujer e hijo. Al ser
asesinado por el sinies-
tro Sub Zero comenzé
la leyenda que ya te
contamos.
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Qué pasé realmente
en el barco
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En las versiones SNES + MEGA (con o sin
cédigo) el “fatality” de Scorpion es el mismo:
se saca la mascara, muestra su bonita calave-
ra y lanza un soplo de fuego, reduciendo a
cenizas a su enemigo. Pero, como dice el sa-
bio loco de TOP KIDS TV, sin que esto afec-
te para nada la entrafiable amistad que une a
los luchadores.
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iBuenas!?
Liegé Ia
computcadora

Basta que nos detengamos
unos minutos frente a una
pantalla de televisién para
comprobar como el ordena-
dor modificé el mundo de las
imagenes. Los titulos de los
. programas, la publicidad, los
- videoclips y los efectos espe-

minator |l son muestra de

das por computadoras.

Para trabajar
€n c€asa...

mas costosisimos que utilizan
- las grandes empresas especia-
lizadas, en el 4mbito domésti-
co y semiprofesional hay equi-

pos disponibles basados, p_'r:i_n_-.

~ cipalmente, en dos tipos

ciales de peliculas como Ter-

imdgenes generadas o altera-

Si nos olvidamos de los siste-

la serie
68X XX,
esto  es
importan-
te porque
el tipo de
software
para un
ordenador
u otro esta
determinado
.\ por el modelo de
' 1 procesador que in-

¥/ corpora. Complica-
do?

Un ejemplo para
entender mejor...

_ Es posible encontrar progra-

mas de animacion en 3-D para

los equipos con procesador

Motorola (ATARI, COMMO-

DORE Y APPLE) pero muy

pocos los que incorporan pro-
cesadores Intel, es decir, toda
la familia de compatibles. En
los primeros, el software mas

avanzado estd disponible para
la gama alta de APPLE MA-
CINTOSH, con programas
_que permiten crear animacio- |
~nes en tres dimensiones y '
~ efecto Morphing de muy "'S

e

fe]

los programas de animacién
para PC; 3-D ESTUDIO que
dispone de los elementos para
que hagas animaciones en 3-D
de muy buena calidad.

Mucha velocidad
y buena memoria

La velocidad en los procesos
de animacién es fundamental.
Un ordenador tipo 386 puede
tardar hasta 5 minutos para
generar un solo fotograma de
un objeto en 3-D a 256 colo-
res. Una animacién de 30 se-
gundos demora algo mas de
62 horas. Ademds, como una |
imagen generada por ordena-
dor suele ocupar mucho espa-
cio, la memoria se transforma
en otro factor de vital impor-
tancia.

Para animarse con
ia animacion...

La animacién tridimensior




S¢allone
. es un
demoledor

Esta vez, el muchacho es in-
glés, estd exiliado en una
tierra extraia y lo persi-
guen por sus creencias poli-
tica. No tiene una vida facil
por lo que se ve. Para salir
de una situacién tan com-
prometida se apoya en el
unico amigo que puede ayu-
darlo. El amigo le ensefia a

boxear “primero con la ca-

beza y después con el cora-
zon" y asi enfrenta al siste-
ma y a las injusticias socia-
les que observa a su alrede-
dor. Esperemos que la peli-

cula, que tiene como prota-

gonista a Stephen Dorf,
John Gielgud y Morgan |

Freeman, termine bien.

LA FUERZA DE UNO.
DURACION 127",
SUBTITULADA
CASTELLANO.
APTA PARA MAYORES
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Mario, el personaje més famoso de mtendo vuelve al Super Ninten
14 ,| jueso eompletamente

turas mas diverti-
ario mas un juego
editado en los
idos: The Lost

Lanzado origlnalmente en 1985 con el NES,
este juego es practicamente el mismo pero
con los graficos y sonidos .. =
ampliamente superiores que
lo Phacen totalrl::‘iente a:lra- THE LOST LEVELS
pante. : (Los niveles perdidos)
Este juego fue lanzado sola-
mente en Japon (donde tuvo
un éxito terrible) con el
nombre de SUPER MARIO
2. El juego es basicamente la
segunda parte del SUPER
MARIO BROS I. Los niveles
son mas largos y mucho mas
e e o i dificiles. Ideal para aquellos a
Todo se encuentra en el | que les gusté y termina-
mismo lugar y los controles .., o] MARIO |.
son los mismos. La diferen-
cia estd en los excelentes
~ gréficos y sonidos.

aﬂ :

Cuidado! Este juego es mu-
cho mas dificil que los demas.




Probablemente el mejor juego b

para el sistema NES (y también

el de mayor ventas), es SUPER

MARIO 3, todo un clasico del vi-

deogame. Este es el juego en el :

! que menos cambios se h|C|eron en el drea de gréficos y
© sonidos, ya que habia sido excelente desde siempre.

Este juego es muy diferente
a los otros. Super Mario 2
se desarrolla en los suefios
de Mario y esto hace que
las cosas no sean iguales.

Las mejoras en los
graficos dan, real-
mente, un toque es-
pecial a los juegos.

Este juego es uno de los mejores que existen en el mercado. Como si
cuatro juegos en uno fueran poco, se incluye un battle mode que es
practicamente un juego mds. y como si todo esto no alcanzara tam-
bién hay opcion de grabar las jugadas, ya que el juego tiene bateria, Es-
to significa que aquellos jugadores que no pudieron terminar estos
juegos en el NES, esta vez podrén hacerlo grabando las jugadas para
continuarlo otro dia. Un juego para no perderse!
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REVISTAS meras cactasia.
Mano” pero no tan-
tas como a otras
secciones. Una de

esas cartas, la de Marcelo Hugo Rossi de

Capital, nos dice que no le quedé muy cla-
ra esta seccién y que se la expliquemos

mejor. Ahf va la respuestas para él y para

todos los que tengan dudas: CAMBIO DE
MANO es un “lugar” compartido por esta
revista y el programa de television TOP
KIDS para que ustedes fn;i';eq’c;am[iien lo que

quieran en las siguientes categorfas: Ll-

| _BROS, REVISTAS, MUSICA, GAMES y JU- |

GUETES. Cuando localicemos a dos lecto-
res_que.coincidan en lo que quieren inter-
‘cambiar, les escribimos oilos convocamos
al programa (segtin donde vivan) y se hace
el cambio. Asi de fécil.

"PRIMERAS CARTAS

_CARLOS ALBERTO ARIAS de RAMOS

~ MEJIA: (N° 001) - REVISTAS

/Tiene todas las revistas “OK SUPER CON-
SOLAS” desde el nimero 2 al 10 y quiere

. cambiarlas por igual cantidad de nimeros
\ de la revista “ON OFF” (El mundo apa-
' sionante de lajinnovacion). Estas dos re-
' vistas'son espafiolas. Si'te interesa el

trueque, escribi a CAMBIO DE MANQ, da
_la mayor cantidad de datos sobre lo que
ofrecés a cambio y decinos el nimero de
carta a la que te referis (En este caso, el
001). =

" MATIAS ADRIAN LOPEZ de MAR DEL

PLATA: (N° 002) - REVISTAS
. Ofrece los diez primeros nimeros de la
revista espaiiola TODO SEGA a cambio
de diez revistas'norteamericanas sobre
videogames de los afios 1992/1993.

. JUAN IGNACIO RESTIVO de BARRIO

NORTE: (N° 003) - LIBROS
Quiere cambiar LA ISLA DEL TESORO

./ en excelente estado (chiche-chiche) por
novela de JULIO VERNE, si es posible,

legaron las pri-= |

“Cambio de |

de Stevenson, buena encuadernacién.y |

' NORTE CONTRA SUR.
A INILT iDS
\EEWD, | % pALS STOP

Metroid para el sistema NES, les contamos que este

game fue lanzado alld por 1987 por Nintendo y que
fue el mayor éxito de la época. Desde ese tiempo los juga-
dores americanos le han estado insistiendo a Nintendo para
que haga una versién nueva para el sistema Super NES.
Super Metroid es una combinacién de las dos aventuras an-
teriores del mismo nombre, mas todo un mundo completa-
mente nuevo para explorar. Muchos de los elementos que
hicieron a Metroid | tan famoso han sido incluidos en Super
Metroid y, por supuesto, han sido completamente redisefia-
dos para poder aprovechar al méximo la capacidad del Super
NES. Por su parte, elementos de Metroid Il para Game Boy
como la memoria con bateria también fueron incluidos.
Los graficos y los sonidos de este game son de lo mejor: ni-
veles muy detallados y coloridos con sonido estereo. El
mundo de Super Metroid, Zebes, va a ser mas grande de lo
que jamés hayas visto. Para darte una idea te decimos que
los programadores de Nintendo tuvieron que utilizar mas
memoria que para cualquier otro juego de Super NES, ba-
tiendo asi un record: 24 MegabBits!
La historia; Samus Aran, la chica policia del espacio vuelve
una vez mas al planeta Zebes para destruir de una vez por
todas a “Madre Cerebro”, un malvado cerebro gigantesco
con ojos. Asi de simple.

P ara aquellos que no hayan visto la aventura original de

EREDICTO

Con este game te vas a re-copar. Si te gustan los juegos de
accién en donde tenés que ir investigando hasta encontrar
los items que necesitas y a los enemigos finales, te recomen-
damos este game. Si querés darte una idea de como es, los
games Metroid | y Il (para NES y Game Boy respectivamen-
te) son lo mas parecido que hay. La accién continua, un
montén de movimientos y ataques para realizar, enemigos
re-detallados y gigantes y un mundo inmenso que vas a te-
ner que recorrer son algunos de los puntos a favor que tie-
ne este game. !

La dificultad del game varia mucho: cuando recorrés los pa-
sillos y pasajes hay que luchar continuamente con toda clase
de bichos no tan dificiles de matar, pero cuando te encon-
tras con uno de esos enemigos finales tan temidos, ahi si
que hay que prepararse en serio para pelear.

VEREDICTO TOP KIDS:

Graficos y Sonido: 89%
Jugabilidad: 92%
Dificultad: 92%
Diversién/Desafio: 87%

E:P:
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REPORTAJES NO AUTORIZADOS

‘Steven Spielberg,
un chico grande

no se quedd quie-
to... porque al tocar
nuevamente el tim-
. bre recibié una tre-
*menda  descarga
.. eléctrica que lo dejé
saltando. De todas
maneras, gracias a
una vecina de Spiel-
.y berg y a un par de re-
| vistas que compro,
nos mandé este RE-
PORTAJE NO AUTO-
¥ RIZADO por el propio
Steven Spielberg en
persona.

omo todo el mundo

sabe, la direccion de

TOP KIDS no escati-
ma en gastos. Asi que para
hacer una nota a Steven
Spielberg, el multiple gana-
dor de Oscar en la dltima
fiesta de Hollywood, envié
de inmediato a los Estados
Unidos a su periodista es-
trella: Coyote Barolo. Lo
hizo viajar en émnibus,
claro. Porque una cosa es
cubrir una nota y otra de-
rrochar dinero. hace dos
semanas, Coyote, perdi-
do en la selva amazénica
pidié instrucciones des-
de un teléfono publico.
“Siga adelante, confia-
mos en usted!” dijo el
director mientras to-
maba sopa. La semana
pasada desde una mon-
tafia no identificada de
América Central pidié
algn dinero para lle- |
gar hasta la residencia

Coyote, co
ddlares en

Si
N embargo acercarse 3|

N apenas cinco
el bolsillo, pude

de Spielberg. Alld fue- genial diraeer e
ron 82 pesos de la Spielberg o e C;Jne.
caja chica de la revis- il C‘_O POr la integridad r:o;a-
ta. Y Coyote Barolo llegé hastala ' . "8 Sonal de nyestro en\r:iadg-
puerta misma de la residencia deﬁ&d T DI : il il;eno, qué quiere?” | dijo. .

- famoso creador. Toco el timbre y : e taz_fgble castellano, “Algo
una empleada puertorriquefia le di- i an’OVec’h ;‘fspondlo C.B. que
jo con voz valiente: “Dice el sefior Oportunidades.

Spielberg que no estd”. Pero Barolo _ ree—




La misma vecina que no paraba
de contarle cosas a Coyote Baro-

| lo y de comer masitas de choco-

late, siguié con otra parte de la

| historia: Steven Spielberg nacié

| daba seguido, lo que

| mudarse también cosa |

' de un brazo: “Y ahora,

- “Se me acaban de ter- |

en Cincinatti, Ohio y, de chico,
era flaco, orejudo, feo y mandén.
A los 12 afios, cuando ya vivian
en Phoenix, Arizona, la madre le
regalé una camara filmadora de
ocho milimetros. Cuenta la vecina
que desde entonces Steven vié la
vida a través de su cdmara. A los
pocos dias de recibir ese regalo

| ya habia filmado su primera peli-

cula de cine-catéstrofe. Se trataba
del choque de dos trencitos eléc-
tricos. La familia Spielberg se mu-

obligaba a la vecina a

de no perderse deta-
lles de la vida de Ste- |
ven. A esa altura del
relato, la vecina le dijo
a Barolo, tomandolo

preparese para recibir
una mala noticia”.
“Qué?, pregunté Ba-
rolo angustiado. A lo
que la vecina respon-
dié con un hilo de voz:

minar las masitas de chocolate”.

\
mos fiere =0, =

, e et g
©% | Industrid Geor

.

o de ™
:::a Ambling:

H N s LR o

R TR

Segun una sefiora que vi-
via al lado de lo de la fa-

milia Spielberg, el peque-

no Steve era un chico so-
litario y travieso. Solitario
porque le gustaba ence-

rrarse en su cuarto e ima- |

ginar historias y travieso
porque se la pasaba asus-
tando a sus hermanas. A
su hermana Annie, segln
la vecina, le hacia pasar las

de Cain disfrazandose de |

vampiro y apareciéndose-

le de repente en el lugar |

menos pensado. A su her-
mana Nancy
il todas

el pelo. En

tercer her-
mana, Sue, la

para los sa-
do los pa-

dejandolos
solos. Enton-
ces la ate-
rrorizaba
con historias sustos y
otras variedades. De esto
se desprenden dos cosas:
que Steven era un chico
muy dificil y que la veci-

el na era muy curiosa.

| o §
[ e e

le arruinaba !
sus |
muhecas, |
cortandole |

cambio a su |

reservaba |
bados, cuan- |

dres salian |

s

LA FILMOGRAFIA
DE SPIELBERG

Estos datos fueron recor-
tados por C.B. de una re-
vista que compro y que le
costé dos délares cin-
cuenta.

* Su primera pelicula fue
un corto titulado Amblin
que, a los 20 afios le valié
un contrato con la Uni-
versal.

#1972, Duel o El diablo
sobre ruedas, telefilm que
se exhibié en salas comer-
ciales.

* 1974, Loca evasion

* 1975, Tiburén, su pri-
mer gran éxito

* 1977, Encuentros
cercanos de tercer ti-

po

* 1979, Indiana Jones, en
busca del arca perdida

* 1982, ET.

1984, El color pl.'lrpura'

* 1987, El imperio del sol

Pero hay otras peliculas
famosas de Spielberg co-
mo productor o como di-
rector. Recordemos por
ejemplo, Gremlins, El se-
creto de las piramides
Poltergeist, las tres partes
de Regreso al futuro, Joe
contra el Volcan, Quién
engaii6 a Rogger Rabbit,
Aracnofobia, Hook y sus
recientemente premiadas
Jurassic Park y la Lista
Schindler.
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MATADOR £ NO LLORES
Los Fabulosos Cadillac. < Guns'n Roses.

EL AMOR DESPUES | TODO LO QUE ELLA

DEL AMOR o _ QUIERE
Fito Paez. : Ace of Base.

SIN DOCUMENTO - QUE PASA
Los Rodriguez, k (o 4 non Blondes.

WAITIN Y CURAR AL MUNDO
Los Pericos. T, Michael Jackson.

LA MARCA alemiic o T LLUYVIA BE
DE LA GORRA : NOVIEMBRE
i B, T Guns'n Roses.

MI VIEIA AN Y HAPPY NATION
Pappo. : Ace or Base.

ME LATE b CASI REAL
Los Pericos. . e i Roxette.

EL 0S0 SR a) SUAVE
Fito Paez. ; ' v Luis Miguel.

i

TRACTOR AMARILLO
Lapato Veloz.

vigio
Los Ratones Paranoicos.




radios, la telews:on Y
los que no tienen nada
que hacer deciden pre-
guntarle a los chicos
que van desde los 6 6
7 afios hasta los 12, 14
6 15, cudl es la masica que
mas les gusta, todos se sor-
prenden al enterarse de que el
rock ha prendido en los mas
pequefios como los grandes
no pueden imaginarse. A
nosotros nos pasé lo mismo y
mas alld de los éxitos pun-
tuales que consagra a grandes
intérpretes y buenos temas,
hay tres conjuntos que llaman
la atencion de los chicos,
tanto, como de los adoles-
centes: Los Redonditos de
Ricota, Los Ratones Para-
noicos y Divididos.

Los Redondos de Patricio Rey,
con la voz del Indio Solari, que
nacieron en la década del 70,
es una banda con aguante, no
da entrevistas, le esquiva a los
medios y se comunica
con la gente por medio
de sus recitales y sus dis-
cos, como el doble que "
suena ahora, “Lobo suel-
to, cordero atado”. Los
Ratones ya llevan diez
afos entre nosotros con
la voz de Juanse, que es
su lider. Son los Rolling
Stones made in casa. A
Divididos se la considera
la mejor banda del
momento, con Ricardo
Molo, voz y guitarra y

Diego Arnedo en bajo. Su dlti-
mo trabajo: “La era de la
boludez”.

LO NACIONAL MAS
QUE LO EXTRANJERO
(CON EXCEPCIONES)

Claro que a lo chicos les gusta
con locura Guns’ N Roses y
Michael Jackson, pero de un
tiempo a esta parte las forma-
ciones locales van sumando
fans en las nuevas genera-
ciones. Y a los tres grupos
mencionados hay que agregar,
con otro estilo, a Fito, Charly
y los muy votados Fabulosos
Cadillac, Los Pericos y el mis-
misimo Pappo; todo esto,

Material escaneado
por: JTKc
para

& ropkipscLus

claro, segun las
encuestas de Top
Kids.

UN POCO DE
OBIETIVIDAD,
BIGO..

Estd claro que, en los dlti-
mos tiempos, los que hace
unos afios eran grupos
“marginales”, fueron adap-
tandose a las exigencias
comerciales sin que esto
determinara que bajasen
todas sus banderas. O los
medios se acomodaron a
ellos o ellos se acomodaron
a lo medios. Lo cierto es que
el sonido mejoro, las técnicas
fueron otras y los que antes
solamente podian disfrutarse
en pequeiios circulos de elegi-
dos hoy se ven y escuchan
por televisiéon y radio. La
opinién generalizada es que
este rock de hoy, aunque no
tenga el toque
rebelde de otros
tiempos, es definitiva-
mente mejor.

A esto podemos
agregar que las letras
en castellano, que
antes mucho evitaban
escuchar con musica
de rock, ahora pren-
den, permitiendo la
apariciéon de buenos
letristas dispuestos a
contar historias que
tienen que ver con
NOSOLros.

|



Un walk-man
para ver television

S un aparato to-
talmente porta-
til; se trata de
una pequena caja que
podras llevar en tu
cinturén, conectada a
unos anteojos espe-
ciales capaz de trans-
mitir las sefiales de te-
levision y/o video.
Qué tal? Esas sefales
se proyectaran delan-
te de tus
ojos, mi-
res para [
donde mi-
res. El ca-
po de la
empresa
Virtual Vi-
sion que °
cred este |
nuevo me- @
dio asegu-
ra que va
a revolu-
cionar el mundo de la
imagen.

Por suerte, su campo
de aplicaciéon no es
solamente el de mirar
televisién por puro
entretenimiento (te
imaginds a la gente lle-
vando por delante
medio mundo, porque
esta mirando un parti-
do de television mien-
tras camina por la ve-
reda?) Este invento

8 r

sirve, sobre todo, pa-
ra ayudar a grupos de
personas que trabajan
en conjunto, como Cci-
rujanos o controlado-
res de vuelos. Los
dentistas en los paises
donde el walk-man TV
funciona, se los dan a
los pacientes para en-
tretenerlos mientras
trabalan con su torno
o cuando
tienen
~ que sacar

| otras pa-
g labras: lo
fbueno
B8 del nuevo
: aparato
B estd en
& todas las
cosas
que, a
partir de él, pueden
hacerse. Si, en cambio,
por ejemplo, estds en
el colectivo o en una
plaza y te pones a mi-
rar tu walk-man TV,
es posible que te
transformes en un au-
témata. Y mientras
miras tu video te pier-
des de mirar la vida
que, te aseguro, es
mas interesante.

OE‘S.

hay tierra suficiente

Japén le sigue que-
dando chico a los ja- ‘
poneses y COMO NO i

para construir ciuda-
des, decidieron edifi-
carlas cada vez mas
altas. A tal punto
que la compaiiia Tai-
sei tiene el proposi-
to de construir un edificio (mejor; una ciu-
dad) de... cuatro kilémetros de alto. Si, leye-
ron bien: cuatro kilémetros, unas cuarenta
cuadras de alto. La base del edificio, que se-
ra una verdadera montafa hueca, sera de 6
kilémetros y tardaran en hacerla unos 30
afios. Cuanto costard? Muchisimo. Sin em-
bargo, desde que comience a ser cons-
truida, piensan explotarla como atrac-
cién turistica con lo cual recaudaran
gran cantidad de dinero para seguir
edificando. No esta mal, no? '

La forma de esta montana-edifi- _
cio serd similar a la torre Eif-
fel. Para los pocos que no
conozcan la torre Eiffel,
les diré que es esa
torre metdlica

que  hace

méas de 5
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cien afios aparece
en todas las postales
de Paris, la capital
francesa.
Todavia no estd de-
cidido doénde se
construira esta ciu-
dad vertical pero,
seguramente, la ha-
. ran sobre un lago o
. una bahia, para no ocupar tierras que son
: tan importantes para los japoneses. Segin
el proyecto, la ciudad tendrd en su base un
y enorme parque con lagos, cataratas, jardi-
nes colgantes, estadios deportivos, grandes
salones culturales, ferias y hoteles. Cuan-
ta gente podra vivir en esta “pequeia
casita”? Entre medio millén y 700 mil
personas. O sea que casi todos los
habitantes de la provincia de Co-
rrientes podrian vivir en ese edifi-
cio. Una inquietud. Los habitan-
tes de esta ciudad deberan ser
~ bien educados y no tirar pa-
peles ni otras cosas por la
“ . ventana. De otra ma-
nera, a los vecinos
de abajo los ta-
parian.

Ya que esta, hablemos de Videogames

Ninfendo

Los productos NINTENDO son juegos elec-
tronicos para conectar en la television en los
hogares. Dentro de este rango de productos
existen tres plataformas entra las cuales pue-
des decidirte:

NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM (NES) :

| Se trata de una consola con un procesador de
ocho bits sobre cuya base se desarrolla gran
parte de la gama de juegos, los que mas tarde se
tradujeron a las dos otras plataformas. Es el sis-
tema mds exitoso de todos los tiempos y el mas
popular. Funciona con cartuchos, de lo cuales
debe haber cerca de 800 titulos editados. Se co-
necta al televisor y pueden jugar dos personas a
la vez.

SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM
(SNES)

Basicamente es igual al anterior, con la diferencia
de un procesador que lo dobla en veloci-

dad y capacidad (16 bits). Esto le &%
confiere mayor velocidad en el <> ¢
procesamiento de imagenes, so- = ¥
nidos, animacion, etc. Se puede
asegurar que en calidad de imagen
y sonido no hay quien iguale en el
mercado a este producto.

L PR

i

GAME BOY

Es un sistema portatil con una pequefia pantalla
LCD de alta resolucion. Todo el aparato tiene el
tamafo de un walkman que funciona a pilas (o
con transformador en enchufe

de pared) y se acciona g

por medio de cartuchos |

intercambiables que tie-

nen distintos juegos. TEF .
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En este recuadro te da-
mos algunos datos de la
segunda version de
| Mortal Kombat. Para
~que sepas, los guerre-
ros que siguen en com-
bate son: LIU KANG,
el noble pescador y
monje shaolin: SUB ZE-
RO, el simpaticén asesi-
no ninja; SCORPION,
el misterioso espectro
reencarnado; RAYDEN,
que hace las veces de § .
dios’ del trueno y !~9% &
JOHNNY CAGE, el ac- shang Tsung
 tor especialista en artes
. marciales. Los nuevos &
- _son los que siguen, Ty
~ anota: JADE, mujer nin-
ja vestida de verde, co-
. mo su nombre lo indi-
© ca; KINTARO, jefe del
ejército del lamentable-
mente derrotado Goro;
KITANA, hermosa lu-
chadora que tiene diez
mil afios de edad pero
representa muchos me-
nos; FREPTILE, ‘coms
cuerpo de hombre y
cabeza de reptil, con’
poco arrastre entre las
' chicas; JAX, un agente
/de las fuerzas especiz
P ™  legd de los EELIEE
LEENA, gemela ma
da de Kitana; KU
LAQO, descendiente
\ original monje d
Orden de la Luz; B 2
RAKA un humanoide ‘}:;i |
Gl Veraneacen los RENEL g M8 Este aiio River hizo nueve goles en dos par-
:' mﬁ:;f‘(')‘ff ydgll 'r?]‘i‘snrggiﬁfo ‘LiuKang tidos. La ultima vez que habia convertido
" SHANG TSU NG’A-'p o ; igual cantidad de goles fue en el torneo 85/86, |
Entonces vencié a Platense 3 a [ y a Temper- §
ley 6 a0,

En 1990 Sting y Bruce Springsteen ofrecieron
un recital en Los Angeles para recaudar fon-
dos destinados a resolver, en parte, la situa-
cion de los bosques inundades del Amazonas. } |
© gada entrada costaba 5.000 dolares. ¢

"En 1989 el grupo argentino La.Torre, donde §, -
 cantaba Patricia Sosa, actud con gran éxito en 4=
'~ |a Union Soviética, Fue el primer conjunto de | i

rock de habla hispana que actué en ese pais, §

En mayo de 1990 llegé a la Argentina el actor - ;
Sean Connery, para filmar “Highlander 11" En
dos semanas gané 7 millones de délares y por-
¢ada dia que NO trabajaba cobraba medio mi-

IESIS

En 1990 Silvester Stallone recibié Ia “Trompe-
tilla Dorada”, trofeo al peor actor de los ulti-
mos diez afios.

I_!__\

En agosto de 1991 el rockero norteamericano
Frank Zappa anuncié que queria ser presiden-
te de su pais. Claro que ne Io logro.

i

(

peonatos Velez fue
ra del 93): fue se-
ra del 93 y Clausura

campeén en uno (€1
gundo en dos (Aper

del 91); cuarto en el Apertura del 91 y
sexto en el Apertura del 92,

@

En septiembre de 1989 se realizé en EEUV. R
el primer concierto de rock en casteliano. '
El encargado de hacerio fue Miguel Ma-

teos. - :

mbre de 1990 Charly Garcia fue amena-
zado por tin fan que subié al escenario en pleno

recital armade de un revolver, Después se L\
supo que ¢l revélver era de juguete,

r_-""'-J-

-
—

\f':"‘\.

En 1990 el lider del rock pesado, Pappo, \

fue detenido en Cérdoba por romper vi- N
drieras y patear tachos de basura. Pero ya no
lo haee mas. .

a5

L)
Sub - Zeck

Seorpion

<« 1| g
REW PAUSE STOP



‘A qué llamamos

Horroréscopo

En el primer nimero de TOP KIDS dijimos que el HORRO-
ROSCOPO es practicamente como un horéscopo pero horro-
roso. Algunos chicos que siguieron atentamente nuestras predic-
ciones nos dijeron que habiamos acertado en todo! No saben el

susto que nos pegamos. Si llegamos a acertar nuevamente no

=

.Lhﬁ__p; &?‘Li-

b _‘., L l"| 11‘5-.{' X

Para quien se juega en una empresa importante
siempre hay un riesgo. Yo recuerdo que, cuando
era chico y estaba en segundo grado, la maestra
nos dié, como tarea en clase, un problema. Fina-
lizado el ejercicio comprobé que mi respuesta
era distinta a la de todos los demds. Sin embar-
go, siguiendo un impulso que me resultaba ex-
trafio, decidi mantenerme con esa respuesta a
pesar de todo. Queria arriesgarme. Al terminar
la clase, la maestra me felicité: fui el dnico que
habia respondido bien. Pocas veces en mi vida
tuve una actitud tan firme. Después, viendo peli-
culas de guerra me di cuenta que yo habia cami-
nado, aquel dia, por un campo minado. Por don-
de no habia caminado nadie. Me habia arriesga-
do.
En los medios de comunicacién (o sea la televi-
sion, la radio, el cine, el diario, etc.), el que se
arriesga con algo nuevo camina por un campo
minado, porque arriesgarse en estas empre-
sas,significa jugar mucho dinero, mucho prestigio
Y, @ veces, uno juega todo lo que tiene. Por eso
hay quienes prefieren seguir los pasos de los que
acertaron con el camino antes que uno y los imi-
tan para no arriesgar nada. Por eso es que ves
programas que se parecen a otros programas o
revistas que se parecen a otras revistas. Si esta
se parece a otra u otras que anda o andan por
ahi... no fue nuestra intencién. Lo que quisimos
fue caminar por nuestro propio campo minado.
Cudl es tu opi-
nién sobre este
temal Quién te
dice.. tal vez tu
respuesta sea pu-
blicada. Mis inicia-
les son W.B. y esta

W.B.

estamos dispuestos a creerlo.

ARIES:

(21 de marzo al 20 de abril)
Dicen que los astros, comen-
zando por el planeta Marte,
hacen_gue te sientas primero
en todo. Un poco de humil-
dad, querido. Ademas esa flaca
que te gusta es de Leo y es
brava. Ojito!

TAURS:

(21 de abril'al 20 de mayo)

Sos bastante cabeza dura pero,
adentro,as neuronas funcio-
nan a mil por hora. Si descu-
briste un nuevo truco para
vencer a.Goro, escribinos ra-
pido. Cémo tefue con la chica
que se hacia la distraida?

GEMINIS:

(21 de mayo al 21 de |unio}
Dicen que sos dos chicos en
uno. Aprovecha entonces:
mientras uno deflos dos juega
al Mortal ‘Kombat que el otro
salga de paseo con la morochi-
ta de ojos verdes. Y no dejes
las cosas a medio hacer!

CAMNECER:

(22 de junio al 22 de julio)

Se dice por ahi gue sos algo
veleta. Podés apuntar para
cualquier lado. Pongamos las
cosas.en*su lugar:da chica de
enfrente, o la flaquita que co-
nociste la semana pasada’
LE®:

(23 de julio al 22 de agosto)
Tenés pecas? Se dice que los
de tu signo tienen muchas.
También se afirma que pueden
alcanzar los ab]etwos que se
propongan. En una'de esas ha-
cés 1076 |5 millones de pun-
tos en el Mortal Kombat.

VIRGO:

(23 de agosto al 22 de sept.)

Es verdad que tenés gran inte-
ligencia y que sos muy despier-
to! ‘Grande! Se dice que los de
Virgo son muy elegantes. Asi
que no andes con una remera
verde arriba de un pulover de
lana!

LIBRA:

(23 de sept. al 22 de'oct.)
Venus te hize'muy equilibrado:
por.eso cuando comés una
porcién de pizza, ‘comeés otra
de torta. Cuidado, a la chica
que‘te'mira en clase no e gus-
tan los chicos gorditos.
ESCORPIO:

(23 de oct. al 2| de nov.)

Mira que sos brzwo, eh? Asi
como podés querer: ‘mucho a
tus amlgos tgﬁes arranques
de peleador. De todas mane-
ras sabés ser generpso. Si te
ganas el “arcade” de TOP
KIDS... me lo prestds?

SAGITARIO:

“(22 de nov. al 21 de dic)) -

Tu signo es de fuego y te gus-
tan los viajes !argos Toma el
colectivo y seguf ‘hasta la ter-
minal. Sos muy franco, capaz
de decirlesala chica de ojos
grandes: “S| sos linda pero
media pava”. .

CAPRICORNIO:
(22 de dic. al 20 de enero)

Sos un pibe de éxito. Y tenés
mucha confianza en.vos mis-
mo. Un dia de estos paras en
la calle a la flaquita de rulos y
le decis: “Como a Johnny Ca-
ge, a mi me quiere todo el
mundo. Yos también?
ACUARIO:

(21 de enero al 19 de febrero)
Sos un chico al cual leigusta
que las cosas sean justas. Sos
una espegie de.Superpibe pero
sin la_capita voladora. Una co-
sa: cémo te fue con la chica de
Leo? Bien?

PISEIS:

(20 de febrero al 20 de marzo)
Parece que sos un chico inde-
ciso. ‘Por ahi te agarran ganas
de salir con tus amigos para
jugar en los wdquames pero
tenés ganas, también, de enca-
rar a esa que.vos sabés. Todo
no'se puede hacer!
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Se viene el Mm‘-\ j8Fde Fitbol en un par de meses. Las ciudades
norteamericanas de Los Angeles, Nueva York, Boston, Dallas, De-
troit, San Francisco, Chicago, Washington y Orlando serén las se-
des de la Copa 94 desde el 17 de junio hasta el dia de la final el 17
de julio. Hoy, TOP KIDS te trae todos los partidos, fechas y ciuda-
des para que lleves la cuenta de lo que pase en Estados Unidos.

A VP00 A
Los Angeles 18/6
n COLOMBIA ¢. RUMANIA
Detroit 18/6
EE UV ¢ SUIZA
Los Angeles 22/6
EE UU ¢. COLOMBIA
Detroit 22/6
RUMANIA ¢ SUIZA
Los Angeles 26/6
EEUV ¢. RUMANIA
San Francisco 26/6

SUIZA ¢. COLOMBIA

=RVPO B
Boston 21/6

ARGENTINA c¢. GRECIA
Dallas 21/6

NIGERIA ¢. BULGARIA
Boston 25/6

ARGENTINA ¢. NIGERIA
Chicago 26/6

BULGARIA ¢ GRECIA
Boston 30/6

GRECIA ¢, NIGERIA
Dallas 30/6
ARGENTINA ¢. BULGARIA

LRUPO B
Los Angeles 19/6
CAMERUN ¢ SUECIA

San Francisco 20/6

BRASIL ¢. RUSIA

_San Francisco 24/6

BRASIL ¢. CAMERUN
Detroit 24/6

SUECIA ¢
Detroit 28/6

BRASIL ¢ SUECIA

San Francisco 28/6

RUSIA ¢. CAMERUN

RV E
Nueva York |8/6
ITALIA ¢. IRLANDA
Washington 9/6
NORUEGA ¢ MEXICO
Nueva York 23/6
ITALIA ¢. NORUEGA
Orlando 24/6
MEXICO ¢. IRLANDA
Nueva York 28/6
IRLANDA ¢. NORUEGA
Washington 28/6
ITALIA ¢, MEXICO

RUSIA

ot n““DIAI

W T,
.:‘Q

S\

43U A
Chicago 17/6
ALEMANIA ¢. BOLIVIA
Dallas 17/6
ESPANA ¢. COREA S.
Chicago 21/6
ALEMANIA ¢. ESPANA
Boston 23/6
COREAS. ¢ BOLIVIA
Chicago 27/6
BOLIVIA ¢ ESPANA
.Dallas 2716
ALEMANIA ¢. COREA S.

» | » = i
232 5
Orlando 19/6
BELGICA ¢. MARRUECOS
Washington 20/6

HOLANBPA ¢, A, SAUDITA
Nueva York 25/6
A, SAUDITA ¢, MARRUECOS
Orlando 25/6

BELGICA ¢. HOLANDA
Orlando 29/6

MARRUECOS ¢. HOLANDA
Washington 29/6

BELGICA ¢, A. SAUDITA



Part. |: 3/7 Los Angeles

Part. 2: 3/7 Dallas

Part. 3: 4/7 Orlando

Part. 4: 4/7 San Francisco

OCTAVOS DE FINAL

Part. 6: 5/7 Chicago

Part. 7: 5/7 Boston

Part. 5: 2/7 Nueva York

Part. 8: 2/7 Washington

CUARTOS DE FINAL

Part. A: 10/7 San Francisco f-‘:an'q |

‘Part, B: 9/7 Dallas

¢ Gan, 2

Gan. 4

Part. C: 10/7 Nueva York

SENIFIHAL

.-'i‘ ’A ‘q _

Gan. 5 ¢ Gan. 6

Los rivales de Argentina en el grupo D

NOMBRE OFICIAL:
‘Republica Helénica

'SUPERFICIE: 1311:9901
Ponuﬂ‘“. 110.063.01

.?'ID'IOHI' Gﬂego i M
RELIGION: Ortodoxos (96. 7,6)
TIERRA CULTIVADA: 0%

.tldos “y calzados, protlt!cites de petro-
leo, textiles, cuero y pieles finas.

NIGERIA

NOMBRE OFICIAL:

Republica Federal de Nigeria
SUPERFICIE: 923.768 Km2
POBLACION: 112.163.000 habitantes
CAPITAL: Abuja (fundada en 1928)
378.67| habitantes

MOMNEDA: Naira

IPIOMA: Inglés (ademis se hablan 300
lenguas y dialectos africanos)

RELIGION: Musulmanes (45.4%), protes-
tantes (15.7%), catolicos (12,7%)
TIERRA CULTIVADA: 34.4%

EXPORTA: Petroleo crudoe, aceite de
palma, cacao.

BULGARIA

NOMBRE OFICIAL:

Reptiblica de Bulgaria

SUPERFICIE: 110.912 Km2
POBLACION: 8.982.000 habitantes
€APITAL: Sofia (fundada en el S Vil
A.C.) |.217.024 habitantes

MONEDA: Lev

IPIOMA: Bilgaro

RELIGION: Criptocristianos (34.8%), no
religiosos (29.4%), ortodoxos (25%)
TIERRA CULTIVADA: 37.5%

EXPORTA: Maquinarias y equipos, pro-
ductos alimenticios y bebidas, bienes in-
dustriales de consumo, combustibles,
minerales y metales.
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La nunca bien apreciada basu-
ra esta siendo bombardeada
por una campana de despresti-
gio. Por radio, televisién y en
los diarios aparecen avisos di-
ciendo: “No tire basura en la
calle”, “No arroje los desper-
dicios en la via pablica” (que
viene a ser lo mismo) o “La
basura es lo peor que hay”.
Un momentito! digo yo, o sea
Liberato Verdi. Estd clarito
que alguien o “alguienes” quie-
ren que la gente mire a la ba-
sura con malos ojos, como si
fuera una... una basura. Y es-
tos deben ser los ECOLOGIS-

TAS. Saben que yo quiero y |

respeto a los ecologistas, pero
dicen cada cosa! Muy bonito:
“No arrojen basura en la ca-
lle”. Y dénde la vamos a arro-
jar? En la vereda? Ya lo dije en

television: “Quieren que guar-
demos las céscaras de naran-
jas, las latas de gaseosa en los
bolsillos estos sefiores? Quie-
ren que meta una botela rota
en un zapato y me corte?”. Yo,

todas las mafanas abro la vet
tana de mi departamento
arrojo papeles, cdscaras ci
huevos y basurita en gener
por la ventana. Tengo la cul
que los queridos desperdicic
caigan justito al patio del vec
no? No! La culpa es de la le
de gravedad que hace que tc
do caiga para abajo. Si las cc
sas cayeran para arriba, sin dt
da se quejarian los que tiene
azotea o los aviadores. Esto e
todo. Y recuerden nifios: Sa
ven al pasto!

Meta del Bire

Como todo el mundo sabe,
esto dicho con mucho respe
to, el Lic. Liberato Verdi est
totalmente loco. De todas ma
neras vale la pena aclarar
Arrojar basura de cualquier ti
po en la calle, en los vehiculo:
publicos, hace dafo a la ciu
dad, a nosotros mismos. Te pi
do que seas una persona cons:
ciente de lo que significa cui
dar el medio ambiente. Est:
ciudad, este planeta merecer
que te preocupes por ellos. Y
volveremos a hablar del tema

Aunque Liberato opine lo con-
trario.

LLAMA A T MAMA”, -
VENGO A OFRECERLE [ & &\
L ESTE MARMANILLOSO
H|ARTEFACTD QUE

HACE LAS DELICIAS

AVISO DE

TELEVISION

EN VIVO Y
ENDIRESTO
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Os Juegos de video
se han convertido:
€N un motive casi
central para los chicos de

‘esta decada. En Estados

Unidos, dos tercios de sus
muchachos, entre 7 y 17
afios, juegan o tienen su
propio sistema de video
juegos y la industria del vi-
deogame sigue creciendo,
superando hoy
los seis mil mi-
llones de
délares.
Esto seria
dramati-
co Si los
juegos
fueran
simple-
mente
una for-
ma pasi- -
va de

chos padres
ignoran es
que los juegos :
de video pueden hacer
mucho més que entrete-

ner. Pu__gg.gn-ze'iﬂ:jar.

Una tendencia creciente
en el mundo de los video
juegos consiste en que el
entretenimiento sea, tam-
bién, educativo. El neolo-
gismo creado para desig-
nar esa actividad, en len-
gua inglesa, es “edutain-
ment” y, segiin nuestro
criterio, NINTENDO OF
AMERICA INC. esta a la
vanguardia de este género.
Prometemos que, en el
proximo nUmero de
TOP KIDS, en el pro-
ximo suplemento,
ese serd un tema

que desarrollare-

mos. Por el mo-
mento, Nes remitire-
mos a una se-
rie de conse-
jOs para pa-
dres, que la
propia em-
presa NIN-
TENDO
brinda en
uno de
sus folle-
tos:

“Inculcarle a
los chicos que hay més en
iz vida que en los video

games; jugar al
aire libre, leer
y otras acti-
vidades rea-
lizadas jun-
to con el
juego de

los vi- §
deo ga-

m e s
equili-
bran
u n

esti-
lo de
vida ba-
lancea-
do.

* Hay que establecer li-
mites de cantidad de jue-
gos por dia.

* Algunos expertos su-
gieren utilizar los video
games como incentivo, re-
compensas y motivadores
para que los chicos res-
pondan positivamente an-
te el complejo cumpli-
miento de los quehaceres
domésticos, tareas, etc.

' Alentar el juego

game interactivo

con amigos y her-
manos.

Hacerse

un tiempo apar-

t e

hijos.
Permitir
a sus nifios que
le ensefen acerca
de los video ga-
mes, aumentaran
Su autoestima
dejandoles a

ellos ser los

expertos.

Debatir

sobre games
con sus ninos, para ver si
entienden el contenido
de la historia y de las mo-
tivaciones de los perso-
najes.

'Asegurarse de que sus
nifios se tomen un recreo
de los video games: NIN-
TENDO recomienda, por
lo menos, uno de diez a
quince minutos por cada '
hora que juegan.



Ve a cllree a
ncreibl oferta 3

NIKKO

CENTIPEDE
Vehiculo RIC
- 7 Funciones Trepa
‘Hasta 45° a baterias
recargables

"funcmnes
| .:?I_I Spin con luz

12 cuotas de $ 9.90

mas gastos de envio 12 cuotas de $ 11.90
mas gastos de envio

Todas las Tarjetas
Pidale ya al Tel.2 (01)-3 141100

MUSICA VISION
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: uchas veces se

{ compard la televi-
J sion con una “ho-
guera de ideas”. Este medio
consume mas tipos de men-
sajes y con mas velocidad
que otros. La preponderan-
cia de un contenido determi-
nado parece obedecer a los
dictados de la moda. Las
modas llegan, permanecen
cada vez menos y luego de-
saparecen, hasta que se reci-
clan. Hagamos memoria: en
los viejos, viejos tiempos,
cuando la television nacia en
nuestro pais, los grandes éxi-
tos —la moda— eran las se-
ries. Desde “Mike Hammer” |
y “Ballinger de Chicago”,
hasta “Los Vengadores” y “El
fugitivo”, pasando por “Los
Intocables”, “El Gran Chapa-
rral”, “La caldera del diabloc™
y la eterna “Bonanza”. Des-
pués, otros fueron los cen-
tenidos. Comenzaron los
grandes “shows”, se insinua-
ron las primeras comedias y,
casi al mismo tiempo, nacie-
ron los programas kilométri-
cos. A caballo entre las déca-
das del 60 y 70, los noticie-
ros de television crecieron
como espectaculo; luego, lle-
garon los programas perio-
disticos, regresaron las co-
medias, para ya, en los pri-
meros afios de los 80, nacer
los ciclos unitarios con te-
mas comprometidos y los
programas de opinién. Lo
otro es reciente: programas
con entretenimientos donde,
como diria Tato Bores, hay
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que “morir por una casete-
ra"; comedias “familiares” y
noticieros donde lo especta-
cular y truculento reemplaza
al he-
cho
infor-
mativo
tradi-

cional. En el medio, por su-
puesto, también vimos y ve-
mos almuerzos, gente que se
casa, polémicas politicas y
programas de humor que
apelaron a nuestra inteligen-
cia o que nos tiraron con ba-
las de canén.

}Y los programas infantiles?
La televisién no fue muy
consecuente con estos con-
tenidos, por razones que de-
beriamos analizar en una no-
ta aparte. Los conductores
dieron su estilo y las caracte-
risticas, salvo muy honrosas
excepciones, no variaron de-
masiado. Por supuesto, re-

)3

cordamos con mucho afecto
al “Piluso” de Olmedo, a Pi-
po Pescador y a Carlitos Ba-
Ia. Luego llegaron las con-
ductoras: Julieta Magafia,
Cristina Lemercier, Flavia...
Los ultimos intentos fueron
auspiciosos: Manuel Wirzt

trajo, con “No te quedes
afuera”, nuevos aires a los
programas para chicos. Su
talento para comunicarse
con ellos y sus cualidades de
cantante y mimo resultaron
una combinacion fuera de lo
comun. La propuesta de Rei-
na Reech fue también un im-
pacto en su publico. En este
caso, las nenas recibieron y
reciben un show excelente y
nada comun. “Bosque de
Chocolate”, con el miltiple y
eficaz Esteban Villareal, y “El
agujerito sin fin” completan
este panorama con el viejo y
querido “Chavo del Ocho”.

Como sintesis de este repa-
so, podemos decir que Uni-
camente ATC mantiene, con
éxito, programas infantiles

(también nuestro TOP
KIDS). Hoy, los chicos, reci-
ben como mensajes “para
ellos” los ciclos que estdn en
la franja de 21 a 22. “Amigos
son los amigos”, “Grande
pa”, “Son de diez” y todas
las comedias “livianas” que
pasaron y pasan por ese ho-
rario con éxito o fracaso,
tienen como destinatario
principal a los chicos. No im-
porta si los contenidos, por
necesidad de competencia,
transitan por temas, hasta
hace poco, “prohibidos para
menores”. Por otra parte, y
como afirma cualquier espe-
cialista en medios —y obser-
vamos con preocupacion—, la
television, al entrar en nues-
tras casas sin pedir permiso,
emite cualquier tipo de men-
saje, sin tener en cuenta
quién estd mirando del otro
lado.

Esperemos que esta hoguera
de ideas, para procurar con-
tenidos convocantes, no siga
arriesgdndose como hasta
ahora. Un par de décadas
atras, no hubiésemos conce-
bido gue se trataran, con tan-
to realismo, los temas que
hoy se tocan. Recuerdo |a
primera version de la pelicula
“Los amantes”, de Louis Ma-
lle, con Jean Moreau, que es-
candalizé a todo el mundo en
los 60. Hoy se transmitiria
por televisién a las || de la
mafiana. Si esto es malo o
bueno es una decisién de los
padres. Solamente ellos son
responsables de como quie-
ren educar a sus hijos y hasta
que punto estdn dispuestos a
dejar que la television partici-
pe en esa tarea.



La invasion de los medios

PADRES

Del Ienguaje oral
al lenguzjc escrito
parte Il)

| Hay quienes afirman
que cuando el pri-
J' mate antropoide en-
contrd la palabra,
dejé de ser lo que era. No
importa cuindo ocurrié. La
comunicacién se fue perfec-
cionando paulatinamente, y
la transmision de significados
de una persona a otra alcan-
z6 una escala altamente su-
perior.
La comunicacion es califica-
da por Charles Wright co-
mo un proceso fundamental
y vital. Fundamental porque
toda comunidad humana, en
cualquier tiempo, simple o
compleja, estd fundada en la
capacidad del hombre de
transmitir intenciones, de-
seos, sentimientos, conoci-
mientos y experiencias. Por
otra parte, dice que es vital
en tanto y en cuanto la posi-
bilidad de comunicacién con
los demas aumenta las opor-
tunidades de sobrevivir. Po-
demos agregar que la comu-
nicacién es indispensable pa-
ra que el hombre decante su
sistema de valores. Imagine-
mos qué sucederia si el
hombre no pudiera sacar
provecho a la exterioriza-

En el anterior niimero de
TOP KIDS, en este mis-
mo suplemento comen-
zamos la publicacién de
lo que dijimos es una
aproximacion a la histo-
ria de los medios de co-
municacioén social, una
historia sintéticamente
expresada y que, como
toda sintesis, resultara
inexacta. De todas mane-
ras, vale la pena entrar
en el mun- do de los me-
dios para comprenderios

cién de lo que piensa. Sin
duda, dejaria de ser hombre.
En este dar y recibir, en este
invadir y ser invadido de la
comunicacion oral igualitaria,
el lenguaje aparece como
instrumento interrelaciona-
dor que desarrolla el psi-

_quismo del hombre, estable-

ce las normas que le seran
comunes y procura un senti-
do para su propia existencia.
Y alli, entre el emisor y el
receptor que intercambian
sus papeles conveniente-
mente, sin otros privilegios
que los nacidos de cada per-
sonalidad, aparece desde el

mejor.

Habiamos quedado con
el hombre, por fin, habi-
tado por la palabra. Ha-
biamos hecho referencia
a las distintas teorias so-
bre el origen del lengua-
je. Ahora nos toca acer-
canos al momento en
que el hombre concibe la
manera de aprisionar las
ideas mediante la escri-
tura, salvandola del paso
del tiempo y posibilitan-
do superar distancias.

vamos el medio para confor-
mar el triptico comunicacio-
nal que no nos abandonaré a
lo largo de este escrito.

Ya tenemos a la palabra ins-
talada en el hombre y a esa
palabra permitiendo al indi-
viduo convivir con mas flui-
dez, encontrar con los otros
mejores y mas complejas
formas de relacién y explici-
tar sus propias potencialida-
des mentales. Claro que la
palabra le resultaba un ins-
trumento (til, pero limitado,
doblemente limitado: en el
espacio y en el tiempo. La
palabra, por lo tanto, depen-

dia de la memoria: su propia
memoria o la de su vocero,
encargado de trasladar el
mensaje al receptor mas o
menos lejano, para superar
la distancia, y la del relator
que lo siguiera a su muerte,
para superar al tiempo.

Qué conocimientos podian
ser transmitidos de una ge-
neracion a otra en esta eta-
pa oral? Solamente aquellos
elementales y basicos Utiles
para conservar ensenanzas
que terminarian transfor-
mdndose en patrimonio de
la tribu: como utilizar el fue-
go, cuando y dénde sembrar,
cémo cuidar del ganado, qué
normas de convivencia res-
petar, como distinguir el po-
der y honrar a los dioses. El
desafio que debié enfrentar
el hombre, entonces, fue el
de atrapar a la palabra para
no dejarla librada a la me-
moria; tuvo que transformar
el lenguaje oral en lenguaje
escrito. Y asi, a partir de
aquel largo y repetido mo-
mento, procurd perfeccio-
nar su aptitud para apropiar-
se de todo el conocimiento
sobre el ambito e incremen-
tar, simultaneamente, la agili-
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dad, la claridad y la diversi-
dad de su propio sistema de
transmision de esos y otros
nuevos conocimientos.

Si la memoria fue el primer
instrumento que utilizé el
hombre para preservar la
palabra, no debe extrafar-
nos que su inmediata actitud
por entonces, fuera reforzar
la memoria. De ahi la im-
portancia de las ceremonias
en las sociedades preletra-
das; la ceremonia fijaba fir-
memente en la memoria co-
lectiva los grandes aconteci-
mientos tribales. De alli,
también, la utilizacién del
quipu o cuerdas anudadas,
para recordar lo que se sa-
bia, pero se podia olvidar.
A esta primera
etapa Mnemoni-
ca sigue la Picto-
rica, en que los
mensajes se
transmiten me-
diante la pintura,
la representacién
de los objetos.
Sirven como ba-
ses las pie- dras,
las rocas de las
cavernas, los
utensilios, las
armas... De la
etapa Picté-
rica se pasé
a la Ideogra-
fica en que los signos se
utilizan crecientemente en
la representacion de las
ideas, desprendiéndose de
las particularidades del obje-
to a comunicar. La escritura
jeroglifica o hieroglifica utili-
zada por ciertos pueblos del
cercano Oriente, especial-
mente egipcios e hititas, re-
sulta la mas representativa
de este sistema de comuni-
cacién. Por dltimo, tenemos
la etapa Fonética. Nace

cuando el signo representa
un sonido y su maxima for-
ma de codificacion primiti-
va es el alfabeto.
El alfabeto foné-
tico tiene ca-
racteristicas
Unicas: en él,
las letras ca-
recen se-
mantica-
mente de
sentido,
se em-
plean
para
que
co-

rrespondan a
sonidos también carentes de
significado semdntico.

Estas cuatro etapas de la es-
critura, que se desarrollaron
lentamente, produjeron un
triple cambio en la comuni-
dad igualitaria de la comuni-
cacion oral. Las palabras
aprisionadas por el hombre,
los conocimientos crecien-
tes que podian guardarse
para tiempos futuros, permi-

tieron, en primer lugar, una
mas compleja organizacién
comunitaria. Al mismo
tiempo, la concentracion
en manos de unos po-
cos de las nuevas téc-
nicas, hicieron de ellas
un instrumento muy
limitado de la adminis-
tracién publica y co-
mercial a gran escala,
como lo recuerda Dan
Lacy. El tercer efec-
to, consecuen-
cia del ante-
rior, consis-
tié en que
la gran
ma-

yoria de los gobernados,
quedaran fuera de la utiliza-
cion de la escritura.

Basta con repasar la historia
de aquellos pueblos para
comprobar que los poderes
politico y econdmico se
identificaron casi plenamente
con el manejo del poder de
la escritura. El medio era,
esta vez, mds contundente y
exclusivo, y esa contunden-

cia y esa exclusividad marca-
ban la relacién entre gober-
nantes y gobernados.

Los soportes materiales de
la escritura fueron mejoran-
do paulatinamente. Queda-
ron atrds la piedra, algunos
metales y tablillas que, por
ejemplo, los babilénicos,
posteriormente cocian al
horno para hacerlas mas re-
sistentes. Era el turno del
papiro, luego el pergamino o
la vitela y, mucho mas tarde,
el papel. El alfabeto fonético
librd a la escritura del esote-
rismo del procedimiento cu-
neiforme asirio o jeroglifico
egipcio, al mismo tiempo
que el conocimiento de la
nueva técnica dejaba de
permanecer en manos
de un muy limitado
grupo de especialis-
tas para ser pro-
piedad de las cla-
ses cultas supe-
riores.
Tuvieron que
pasar quince
siglos de
nuestra era
para que la
técnica de
la imprenta
repitiera un
mensaje la
suficiente
cantidad de
veces para
que, al menos en
teoria, pudiera pensarse en
la posibilidad de llegar a to-
dos con un mismo conteni-
do. Las lineas de infanteria
estaban prontas: la invasién
en escala estaba a punto de
producirse.

Fernando Salas



| i no estd tentado de
8 seguir-aquella teoria
" que afirma que, mien-
tras los pueblos orientales
son pueblos orales, los occi-
dentales (especialmente los

st

~ sajones) son visuales. Y no

porque creamos a pie junti-
llas en esa afirmacion, sino
porque viene muy a proposi-

‘to para ¢omenzar esta nota.

Mas alld de que los sajones
privilegien el érgano de la
vista o0 no, fueron los ingle-

.-ses los “inventores” del jue-

‘de mesa fue jugado en
' otras partes ~y en la
‘propia Inglaterra— mu-

" tuto inglés le diera la

© . mos. El tema es reem-

el grupo que comparte

" con claridad? ;Como
. diablos puedo dibujar la

go para grandes que hoy nos
ocupa: PICTIONARY. No
tenemas dudas de que
este ya “cldsico” juego

cho antes de que un as-

forma de juego de mesa
tal como hoy lo conoce-

plazar palabras por dibu-
jos y comunicarse con la
Qcasional pareja o con

la partida, mediante
€sos garabatos que, mu-
chas veces, solamente
transmiten lo mal que
dibujamos.

PICTIONARY es un
juego entusiasmante.
Nuestra cabeza trabaja a
mil y nuestra boca per-
fmanece cerrada. ;Como
puede ser que no en-
tiendan mi mensaje, si
mi dibujo lo expresa

© palabra “sugestionar™? ;Co-
~ mo puede ser que a los con-

traries les toquen sélo pala-

‘bras sencillas? {No! Estin
. adivinando de casualidad.

Como PICTIONARY es, por
definicién, un juego muy vi-

Suplemenio para genie grunde
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PICTIONARY

EL JUEGO EN EL QUE TODOS DIBUJAN
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EDICION PARTY

sual, la televisién de diversas
latitudes lo adapté a progra-
mas de entretenimiento. En
Estados Unidos, el programa
de PICTIONARY encabezo,
hasta hace poco, los “rating”
de audiencia. Aqui mismo,

muchas veces se apela a este
buen recurso. Susana Gimé-
nez supo jugarlo con sus in-
vitados con mucho éxito.

Son varios los PICTIO-
NARY que se pueden adqui-
rir en nuestro medio, al mo-

delo tradicional, al avanzado
y al juvenil, se han agregado
hace poco la edicion PARTY
y PICTIONARY EN FAMI-
LIA. El modelo PARTY viene
con dos pizarras, para escri-
bir con marcador y borrar
facilmente, y se diferencia
del juego tradicional en el
ordenamiento de las pala-
bras en las tarjetas. Si antes
las categorias eran: |) pala-
brafanimal/lugar, 2) objeto,
3) accién, 4) dificultad, 5)
todos juegan, ahora en PIC-
TIONARY PARTY son: 1)
peliculas y canciones, 2) ali-
mentos, comidas y be-
bidas, 3) expresiones
comunes, 4) mundo en
general, ciudades, mo-
numentos, etc. 5) per-
sonajes reales, perso-
najes de ficcion. Las re-
glas del juego se aco-
modan a esta variante
de dos equipos en dis-
puta, que resulta ideal
para jugar como fin de
fiesta.
PICTIONARY EN FA-
MILIA puede jugarse
entre dos o cuatro
equipos. En cada uno
de ellos debe haber,
por lo menes, un nifio
(mayor de ocho anos)
§ ¥ un adulto. La ventaja
para los chicos es que
pueden elegir cualquier
palabra de las que es-
tan en la tarjeta que les
| tOco en suerte.
Esta y otras caracteris-
ticas hacen de este
PICTIONARY un ver-
dadero entretenimiento fa-
miliar.
iVamos! jAnimese! Usted es
una persona inteligente y sabe
expresarse con dibujos mejor
que nadie. PICTIONARY es
la manera de demostrarselo a
todo el mundo.



! Suplemento para gente grande

j tro suplemento para
grandes y otro desafio
del “exprimebochos”. Estas
diez nuevas propuestas de-
mostraran su grado de inteli-

Cambiar la disposicidon de
dos radios para que en cada
circunferencia se lea una pa-
labra con sentido. Este es fa-
cil, para empezar.

Letras confundidas. Para se-
. guir acertando. Cuatro pala-
bras ocultan nombres de
mujer. Otra, no.

A) NEOLAREO
B) TUABTISA
C) ETILDCOL
D) BIL ARGAE
E) OJSIFANE
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gencia. También puede de-
mostrar la habilidad que tie-
ne para leer las preguntas
con un ojo y las soluciones
con el otro.

No tan facil:

ResalN
como Kesa:;B,F,oM?

Complicado, pero divertido:

NO ASEGURO QUE SEA IN-
SOSTENIBLE NEGAR LO
CONTRARIO DE LA VERACI-
DAD DE LO QUE AFIRMO.
¢Estoy diciendo la verdad, o
miento cuando digo esta fra-
se complicada?

Dentro de este circulo hay
un numero que no tiene na-
da que ver con

los demis. N
Hay que / n £3Y
pensar unra- {18 ¥ g
to y darle:a \iis¢ 2/
la calculadora., 13§ <
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iAy, estas series! Aunque, seguro, y ya le encontré la vuelta:

¢Con qué namero continta’

81 ¢ 27 |8

Otra serie, algo mds compli-
cada. El nimero que sigue es

00000060

Una de banderi- .
tas. Encontrar «
el nimero que
falta en la cabe-
za.

Para finalizar, una “facil. A
qué animal le han puesto la
letra equivocada?
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Una de sinénimos. ;Cudles

de estas seis palabras son si-
nénimos?

CLEMENTE - ALEATORIO
- SIGNIFICATIVO - ALMI-
BARADO - FORTUITO -
AMBIGUO

OVEJA B
GALLINA C
PERRO D
GATO M
CABALLO R
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El gato corre a 48 kilometros por hora. El perro a 32. Suerte para los gatos.

Alfredo Nobel (1833-1896), inventor de la dinamita, establecié los premios (NOBEL) que se adjudican anualmente,
el 10 de diciembre, aniversario de su muerte.

El nombre Argentina deriva de la palabra latina argentum que significa plata.
Balanza comercial: es la diferencia de valor entre las exportaciones y las importaciones de un pais.

La serpiente més larga es la llamada pit6n. Mide 10 metros de largo. No es aconsejable que la tengas en casa como
mascota.

Acostumbramos a decir “video”, acentuando la “e”. Lo correcto es “video”, con acento en la “i”.

La catarata més alta estd en Venezuela y es la llamada “Angel”. Tiene cinco mil metros.

La Tierra tiene un satélite, la Luna. Marte y Neptuno tienen dos, Urano cinco, Saturno 10 y Japiter 12.
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on de letras estan ocultos
nombres de sus enemigos en

| Mortal Kombat. Por qué n
lés a descubrir a Sonya
1y Cage, Kano, Goro, Sub
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_tercera persona. Que'al?‘ o3
3) Calificativo que le va justo 2 tu
hermanita cuando hace lo qu
debe. i\
r 4) Cosas llenas de dedos que tene-
mos al final de los brazos.

; Yerticales
) Lo que hay que hacer para que el bote
se mueva.
2) Nombre de un pais de Asia que también, es el fu: ;
turo de un verbo. T e
3) Sala pero tirando & grandora. '
4) Estds enfermo, tomas algiin remedio y entonces te... (es e es
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Querés hacer una fatality a
tu contrincante y que este si-
ga vivo! Para hacer esto te-
nés que jugar con Sub-Zero
y matar a tu contrincante
con un Ice Blast (se hace
presionando Abajo, Derecha
y B). Si tenés dificultades en
hacerlo juga de a dos y quita-
les a tu enemigo casi toda la
energia (conviene darle cua-
tro ganchos seguidos). Cuan-
do le quede muy poco hacé-
le el Ice Blast y si todavia no
se murio hacéle otro y otro
(hasta que se muera).

Si lo mataste (el juego te di-
ce “Finish him”) y si sigue
congelado hacéle el fatality
(se hace apretando Derecha,
Abajo, Derecha y el botén
Y). Sub-Zero lo volverd a
congelar (un error en la pro-
gramacioén hace que se hagan
dos copias idénticas del lu-
chador). Luego Sub-Zero
rompera una y la otra se
descongelard y el luchador
seguira vivo.

Este truco no sirve de mu-
cho, pero es divertido verlo.

MORTAL KOMBAY
TODAS LAS CONSOLAS Y ARCADE

Peleando contra
Reptile

En el game Mortal Kombat hay un misterioso
personaje oculto llamado Reptile. Su aparien-
cia es idéntica a la de Scorpion y Sub-Zero,
solo que de Color verde (aunque es mas difi-
cil de matar que a Goro y a Tsan Tsung jun-
tos). Si te animas trata de ganarle y si sos ca-
paz de llegar hasta él te contamos como ha-
cerlo:

I - Llega hasta el cuarto round haciendo siem-
pre la Fatality

2 - En el cuarto round NO USES DEFENSA
(Start en el Mega Drive y L o R en el SNES) Y
NO PERMITAS QUE TE PEGUEN '
3 - Hace en este round la Fatality.

NOTA: Lamentablemente no es posible pelear
contra Reptile con los personajes que necesi-
ten usar defensa para realizar el Fatailty

(ejemplo: Sonya)
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MORTAL KOMBAY

SHES

En este juego encontramos
otro error en la programa-
cién que permite jugar con-
tra Goro con los colores al-
terados (parece como si
fuera de plata). Para esto
hay que llegar hasta el nivel
‘Endurance 3’ (la tercera lu-
cha contra dos enemigos en
el mismo round) y hacer la
fatality con Rayden (se hace
presionando Derecha, Iz-

quierda, lzquierda e Y). Si

te salié, en el préximo
round vas a pelear contra

Pantalla
de opciones
secretas

Presionando Select en la

pantalla de presentacién

podés ir a una pantalla de
opciones secreta. Desde
ahi podés cambiar la con-
figuracién de los contro-
les, o apagar el modo de
sonido estereo.

SOUND 7 mMorQ s STERED
CONTROY 1 AN B
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MORTAL KOMBAT
MEGA DRIVE

Si ain no conoces el

codigo que te permite

usar el Mortal Kombat
en Modo A para que
sea igual al de los arca-
des (con sangre, las fa-
talities reales y todo lo

mismo como hacerlo:

4} ABAJO, ARRIBA, IZ-
] QUIERDA, IZQUIER-

DA, el boton A, DERE-
CHA Y ABAJO

Hacélo en la pantalla
de presentacién en
donde explica los dife-
rentes significados de
la palabra cédigo.

- |

demads) te contamos ya

Menu seereto

Las buenas noticias: Cuan-
do el logo de Street Figh-
ter |l aparece y los edifi-
cios de atrds comienzan a
desaparecer apretd ABA-
JO, Z, ARRIBA, X, A, Y, B
y C. Ahora vas a poder
elegir (con estrellas) las
velocidad en champion
mode. ' '
Las malas noticias: para ha-
cer este truco necesités el
joystick especial de Sega
de seis botones!

Este divertido juego acuitico parece tener mil pantallas;
pero, con este c6digo, vas a poder ir al nivel que quieras,

probar los sonidos y mas.

Para meter el cédigo hay que pausar el juego (con Start)
cuando el delfin esté mirando hacia vos, es decir en la
mitad de una vuelta (cuando esté mirando hacia la dere-

cha aprieta izquierda
y pausalo antes de
que se de vuelta del
todo). Después
aprieta DERECHA,
B, C, B, C, ABAJO, C
y ARRIBA.




Sl jugaste este game habrds visto al prender el equipo que el personaje de-
muestra sus habilidades en una pantalla que no se encuentra en el juego. Para
jugar en ese nivel hay que poner el nivel de dificultad en Hard y meter el si-
guiente password:
BJQX YRKC DLSZ.

También descubrimos

conyroller un pas_'sword para los
que no quieren (o pue-
den) llegar hasta el fi-
.mg» gl nal de este dificil juego,
y quieren ver el final:
MTkM SkTk HNSH.

DRAGON BALL Z - SNES '

tape |
attache’ X or ¥
nn Kor B3

sognd nwiy

Consejos | Estrategias

Para ganar en este juego de lucha se requiere mucha habilidad y
conocimientos. Como primer medida te conviene estudiar las
tomas normales y las tomas especiales del luchador que elegis y
saber usarlas durante la lucha en los momentos precisos. Logica-
mente, esto requiere paciencia y sobretodo mucha prictica, por
lo que te conviene jugar y jugar hasta dominarlas. Si no te sale al-
guna toma tené paciencia, y si después de intentarlo hasta el can-
sancio seguis sin poder hacerla, no te preocupes, ya que tenés
varias tomas mas para usar contra tu enemigo.

Si miraste la pantalla habrés visto que abajo de la energia aparece
cuanta fuerza tenés. Este medidor es muy importante por tres
motivos:

— Si se te acaba tu luchador se cansa, por lo que el otro puede
aprovechar y pegarte

— Si no pegas el medidor sube, y si pegas baja

— Si se llena el luchador comienza a titilar, esto indica que podés
realizar la toma especial y sacarle gran parte de la energia a tu
enemigo.

Como te habrds dado cuenta este medidor puede decidir mas
de una lucha, asi que trata de llenarlo. Te conviene evitar tirar
golpes al aire y cuando te quede poca fuerza esquivar a tu ene-
migo para que se te recargue. También es muy util defenderte y
dejar que tu enemigo te pegue, ya que la energia de él va a bajar
y la tuya va a subir mucho més rapido.

Por ultimo te contamos que para ser capaz de ganarle a cada
uno de los enemigos también tenés que saber cudles son las téc-
nicas especiales de todos los demas luchadores, saber defender-
te de ellas e incluso contrarrestarlas. Y, para esto se necesita
(como te dijimos) paciencia y practica.

ZOMBIES ATE MY
NEIGHBOURS - SNES

Bonus Stage

En este gracioso y atra-
pante juego de accién
hay una manera de equi-
parse con las valiosas y
necesarias armas e
items antes de empezar
a jugar. Para esto hay
que poner el password
BCDF. Esto te llevara
nuevamente a la pantalla
de presentaciéon. Ahora
aprieta Start y jugaras
un bonus stage antes
del primer nivel. El bo-
nus stage se titula ‘Day
of the tentacle’, como el
famoso juego de PC
creado por la misma
compaiia.

[
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Querés saber todos los pass-
words para el game més san-
griento para Mega!

NIVEL 2 EDK-NAI-20L-LDL
NIVEL 3 IDO-GEM-IAL-LDL
NIVEL 4 ADE-XOE-20L-OME
NIVEL 5 EFH-NEI-RAG-ORD
NIVEL 6 ADE-NAI-WRA-LKA
NIVEL 7 EFH-XOE-IAL-LDL
NIVEL 8 EDK-NEI-IAL-LDL

Acd te damos un password para {1
consagrarte campeén de este

increible juego de basquet sin
tener que disputar el titulo de =
la NBA con los 27 equipos, pe- |
ro cuidado: ahora tenés que de-
fenderlo!

TZ24LCR XKWS5BYY

rive que te
Reptile, matar d
efectos especiales, ver los siete distinto




DAMIAN, 14 ANOS
DE CAPITAL

¥llamo Damian™y tengo 14
afos. Les cuento que me encanta
Su revista y que también esta es
mi primera carta a una revista.
También les cuento que tengo una
a Drive, una

aceptaban criticas (BOCABIERTA)
aqui les mando una: Quisiera sa-
ber por qué la revista es tan caral

Respuesta

A mi también me parecia bastante
cara. Por eso le pregunté al Dire
y éste me dijo: “La verdad, 9.90

ta 12 6 |3 pesos”. Como no que-
dé muy conforme con la explica-

C|on agregd: “Para que te quedes de accién y emocion con “fauls”y  per que botones reemplazan est

ranqu#@ue segunde
m agregaremos ‘mas pagmas

oster. Te parece bi
Su carta Daml
ta .b:én que en el

no es barat a revista..Pe-,
roitenés que con5|d r que TOP
KIDS regala un mufie€o que cues-

un suplemento para padres y un
gcebien?”.

hace més de |4 millones de pun-
tos y pregunta si podra participar
en el programa. Por supuesto que
podras participan,| -

con tiempo cuandoly

UN CONSOLERO
TOP KIDS |

Meg >, un Family  SU revista es fanitdstica, muy bue="sgep
Gaffie y un Game Gear. Como en Ny tiene lo que quiere el conso
el primer nimero dijeron que kids. Habrd que mejorar: (no soy

critico). Fuera de Casa. No sé. Es
medio medio y no queda bien en
Ia Revi. Sugerlmos Mas trucos de

tario sobre “Games Top Deporti-
vos”, una seccion de juegos
sports. Porque los chicos dejamos
un poco el plataformeo y nos de-
s electronico.

ria que sea “Tecmo World Cup
Soccer, Vol 27, un deporte lleno

todo, un juego al estilo Futb
gico para Nes y Family.

Llegaron'las primeras'cartas y, tal
prometimos, las publicamos. Un pedido: firmen y
pongan la direcciéon tamblen en la carta. Porque Io S

sobres« ndames-a
parti¢ipen de los si
Gracias por.los elogios. Sabés.qui
I nos cuenta inamos lo miss
dortal Kombat Ffuera de Casa’®no nos salid

randuloms-nT bién dedicamo
mas paginas a losytrucos, come
0s querés y te prémetemos ocu

mo

rteos. Grac

Respuesta

bien. A partir de lo que nos deci
decidimos sacarla de la revista |
ponerla en el suplemento parz

parnos de los juegos sports, co
mo los llamds. Vos prometeno
otra cosa: Ademas de los vncle_

sola, claro.

UN AMIGUITO
QUE NO FIRMA
PERO NOS ESCRIBIO

Les escribo esta carta para hacer
les un par.de preg el N°

de su revista,je _
Jehnny Cage, ensefian los golpes
exclusivos de este personaje co
siglas GB, PA, GA. Me gustaria sa-

siglas. j



est és“ayScorpion, réximos™™
Le preglinté a nuestro q: &'-ido sa- nUmer@s recibirds los otfes perso-
bio loco'y nos dijo: GA, significa najes dé Mortal Kombat.

golpe alto; GB, golpe bajo; PA, pa- 3) Quisiera que en la revista y en
tada alta; PB, patada baja; D, defen- el programa de TV no le dieran
sa. Y aqui los comandos para cada tanta bolilla al juego “Mortal

joysticks SUPER NES: Y'8@lpe alto; Kombat” y si a pas varia-
B, golpe®ajo; X, patada al@ A, pa- dos videogames.

tada baja; L o R, Defensa. Sin tocar
la configuracién. MEGA (tres bo-
tones): Direccional + A golpe alto; “Mortal Kombat” es el video ga-

A, golpe bajo; C, patada alta; B, pa- me que encabeza casi todas las
tada bda; Start, Defensg. MEGA encu%a s por eso le estamos de-

golpe bajo; Z, patada alta;

, pata-  vista y los programas de televi-
da baja; B o Y, Defensa. sién. Pero, como podés ver en es-
tas mismas péginas, hay mas varie-

— -~ ’

DE VALENTIN ALSINA
- LLAMADO LUCKY
Nos felicita y nos hace estas pre- : '

_ ue coftestaremos una aes un dureDice. o
-por unal) Creo que lo'Que real- ta: “H@la, soy Lu
mente |€ interesa a los chicos de cirles algunas cosas sobre la reyis-

hoy son video juegos, por lo tan- ta. Primero: el precio me parecié
to, sugiero que no pongan tantas asqueroso”. Después nos dié su
cosas de musica en la revista y en opinion sobre musica, games y ju-

e ama de TV. guetes para los , que ya
188 2 la seccion c@rrespon-
diente de la revista.

Sabemos que les interesan los vi-
des juegos y por eso agregamos LeSpUlesta

is pagi | Oye, Lucky. Podrias decir que el
'eci@ es “alto”, “exdgerado”,
“inadecuado”, “caro”, “@arisimo”,
elevado”, “costoso”, “inapropia-
do”, “abultado”, “inconveniente”,

LE I 1 1

2) Deseo saber si van a venir Go- “injusto”, “inconcebible”, etc.
ue a mi me pa-__

¥ Shant Tsu . muneco laro dirés:_ :__,_. que 3
para c@leccionar. Tambi€p deseo rece asqueroso”. Esta bien, Lucky.
saber siflos mufiecos vanfa venir A pesaF de tus argumefitos, que

uno en cada nimero de la revista.

' Damién de Olavarria y te agrade-
wGoro y Shang«Tsung estamo tus consej e todo coras..
discuti% O pero asi com@ghoy te-  ZON. ’\

&

ticks”, cartuchos y pantallas?

V1
nos parecen valederos te -damo‘?q/ g
la misma respuesta que le dimos a

PUNTO
BE
ENCUENTRO

—Hola! Mi nombre es Lucia-
no Abel Baroglia y tengo 12
anos de edad y me gustan
mucho los video juegos.
Quisiera tener amigos y
amigas por correo. Si es en
el Gran Buenos Aires me-
jor, asi podemos reunirnos
algiin dia; pero, no importa.
Los interesados escriban a
M. LEGUIZAMOS 76
(1766) TABLADA - PROV.
DE BUENOS AIRES.

—Hola, amigos de TOP
KIDS. Me llamo Jonathan
Andrés Braxs, cumplo 9
aiios el 2| de abril, soy fana
de Mortal Kombat. Quisiera
cartearme con otros chicos
que tengan ganas, como Yo,
en compartir juegos e infor-
macion sobre los juegos
nuevos. Estos son mis da-
tos: Catamarca 234, piso
I8, Dpto. A, CP 1213. Capi-
tal Federal. Tel. 956-0546.
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(si te gustan las
emociones fuertes)

Novedad Sega para un juga-
dor que no puede dejar de
disparar. La pelicula ha sido
llevada al Mega Drive con un
argumento como para andar
a lo saltos. Los Xenomorfos,
MonNstruos tan espantosos
como su nombre, escupen
acido y aparecen no bien te
descuidas. En los conductos
por donde te enfrentaris a
ellos no hay mucha visibili-
dad, lo que hace més peligro-
sa la misién. Objetivo: en-
contrar el Allien nodriza y
dejarlo seco... pero sin ren-
cores. El juego es para reco-
mendar a los que tienen es-
piritu aventurero. Cuidado!
Uno de esos bichos estd de-
tras tuyo!

!
'3

'.th_s -

Te adelantamos
el numero 3

.

El nimero 3 de Top Kids

' vendri con Liu Kang

Si. Te contaremos la verda- s l
dera historia de este pesca- Ry o
dor y monje shaolin, te di-
remos cudles son y céomo
se hacen sus golpes exclu-
sivos (Orange Fireball y
Flying Kick) y cémo es |
su golpe fatal. Por su-
puesto, ese numero
| vendra con la figura de |
Liu Kang y montones
de novedades.

Y hablando de novedades
del numero 3...

Tendremos una nota sobre accesorios para vi-
deo games y una nota sobre ROCK & ROLL
RACING (que nada tiene que ver con la glorio-
sa Academia) y que mezcla, como es de supo-
ner, Rock y Carreras. También se hablarid de
otra novedad: OFF ROAD THE BAJA donde la
caracteristica principal no es la velocidad sino
sus estupendos grificos. Estos Video Games Y
Otros que presentaremos , contaran con el “ve-
redicto TOP KIDS” para orientarte.
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Oy inauguramos esta que no tienen por qué gustar- juega y lo que ¢
nueva seccion de TOP  nos los mismos juegos. Sin pantalla.

DS REVISTA en don- embargo esperamos que nues-
*Mos de aspectos no . tro sistema de puntuacién te
os relacionados agrade y sea de ayuda. AL o
=ogames. También El yeredicto lo daremos a co- Si un juego es demaSIado faeil 7 g™
s a referir a cuestio‘-’- _nocer hacia el final de la nota o dificil para vos, pro-b’a' e- ;
‘en donde se resumiran las |

ncipales ventajas y desven-
| juego con un 51stema _
ta;e dIVIdIdO en cuatro

~se produzcan en
e videos, para que .

Sa57 U fac._-." '
1 opinién.

Nacional Internacional
I 1)
2) 2)
3) 3)
4) 4)
5) 5)
6) 6)
7) 7)
8) 8)
9) 9
10) 10)
Top Rids Toys
MNemnas Varones Jueges de Mesa
1) )} )
2) 2) 2)
3) 3) 3)
4) 4) 4)




i ‘de darte lo que X
ta: informaciones __,....1
video juegos, nove- '

e

Top Kids €lub

¢Como tiene que ser el club de Top Kids?

muniques (
iQué ventajas tendria que tener? I cuentro”)
N Darte
e ot R SR B, . - = R N -t
3)
Nombre Edad DNI <
calle N° __ Piso__ Dpto. __ Tel. (opcional)
Cod. Post. Ciudad Prov.
Hermanos
Nombre Edad === oo 0
Nombre Edad
Nombre ' Edad







AHI DELANTE EsTA
Sn LA BAHIAZ
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e v e Y BIEN, KAND

METOR CUIDATE
ELTRASERO EN ESE
TORNEOQ...ESCUCHE

CIERTAS HISTORIAS

S0BREESETAL

| N “PoLis" SE ME

ELTORNEO QUIEROA LA BANDA
DEL DRAGON NEGRO COMPLETA
ALLITY ME REFIERO A TODOS DESD
SHANGAI HASTA CHICAGO/ESCUCHE
b | QUE EN ESA [SLA HAY UN BALACIO (ON

PAREDES DE ORO/ SAQUEAREMOS
LA ISLA POR MESEs / .

VAS A
ECESITARS




| VAMOS A ATRAPARA ESE
I\, TUERTO CABE2A DE

ESE ERAKANO/ S

NO PODEMOS

. DETARLO
ESCAPAR /




Wz
)

| NS




FANO USA LA EXPLOSION /FARA
DISTRAER A SONYA... Y DE UN
YVCRE/BLE AL 70 SE PONE A
SAUND A BORDG DEL BARCO
DE SHANG T5UNG.

ME PREGUNTD
\ A DONDE VA 2

NO MUY LETO
51 ABRIMOS
FUEGO. NOZ PODRIAMOS DARLE A
ALGUN PASATERO. LIAMARE POR
RADIO Y PEDIRE UNA LANCHA.
DETJAREMOS QUE ESE CASCARON
A\ FLOTANTE SE ALEJE ¥ LUEGO
LO INTERCEPTAREMOS.

DE PERSONATES HAY EN
ESE BARCO SEGURD NO
ES EL RESTO DEL DRAGON

NEGRO LO QUE

ALCAER LA NOCHE, EL BARCO ENFILA
(ACH EL AMAR DEL F5TE 0F LA GHINVA.
NGO SE HA UNIDO A N GRUPO DE
CYVCUENTA LUCHAPORES . 7ODOS
CAMUNOC AL TORNED LE SHANG T5UNG.




ENALGUN PUNTO,EN LA INMENSIDAD OE 145 I

MONTANAS LDEL J’ﬁm SHANG 7SUNG

ATRAVIESA EXTRANIAS TIERRAS. QUIERE
1CER UNA INVITACION PERSONAL

RA!DEN.’mos N . L5 . L
DEL TRUENQ ESCUCHA e ... QUE ACEPTES
ESTAS BALABRAS / SESsSii Ty EJAAN\QEACIOS yus \
2 E VIATADO POR N COMPITAS Ml NOBLE
Tusgazms HABLADOTU N GRAN TORNEO/ O LE
|DIOMA . DESAFIADO TU ), TEMES AL PELIGRO DEL
RELIGION, PARA DARTE * \ COMBATE MORTAL 22
ESTE MENSATE: 8 .

~ / Yo ACEPTOTU :
'INViTAClON PEROTE L

"

- AVIS0 QUE

ESE DECREPITO CUERPO |
QUE TU ESFIRITV
% POﬁEE_/"

TOPOS 105 QUE SE Y

OPONGAN A RAIDEN. ¥
7 D /) SERANAPLASTADOS AR
ME PLACE QUE ACEPTES,
GRAN RAIDEN. OH...Y POR Yo
FAVOR, REQUERDA QUE ESTE
TORNEO SE HARA EN MIS
DOMINIOS. .Y BATO MIS &
MIS REGLAS, o

CONTINUARA...




Los Cazafantasmas,
la serie.méas importante
en cglidad y cantidad

&7 /TOPKIDSCLUB

en juguetes de accién.




" EL JUEGD MAS PODEROSD

IE SUPER NINTENDO.

SUPER METROID es el_‘prime: juego con 24 megabytes
de memoria. Super completo. con back up a bateria y un
control de juego inigualado por =u alta velocidad.

El destino de SUPER METROID es convertirse en uno

de Ioskmés importantes juegos de todos los fiempos. -

Consegui tu cartucho y preparate para algo grande. H _ r

ARGENTINA

.



