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' Ya tenemos el club. Mejor dicho: lo estamos haciendo entre todos.
E eSpons: Las propuestas que nos enviaron son mas que interesantes. Por lo SR
g Julie Miarnau general, NOS piden una eredencial, visitas a ia grabacion del
{ i irecto programa, reuniones y fiestas del club, una comunicacion
i Fernando Salas permanente, entradas preferenciales para los espectacuios
] Yy descuentos en videojueges, cartuchos, accesorios, discos y
& Abbate * Bonafini + Cobas hamburgueserias, entre otras cosas. No es sencillo dar respuestas a todos
| A a estos pedidos; pero tengan la seguridad de que haremos lo imposible para cumplir
. Stéphane Le Corguillé esos deseos. Ustedes se lo merecen. En la doble central —dedicada desde este
: numero a CONCURSOS Y CUPONES—, encontrarinla
¢ 8 Carlos Robbiano f .~ ‘“selicitud” para ser socios del CLUB DE TOP KIDS. Enviala
T aenera : Ay cuanto antes, asi sos de los primeros socios del club que :
Daniel Le Corguillé nacié por tu propia incentiva. jAh! La credencial vaaser,  §
£ A 4 mas o menos, como ésta que esta dibujada aqui. (Chau! 3 :
Martin Rimoli f' ‘ : e
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con el nombre de MORTAL
| KOMBAT tiene muchos secre-
tos que nunca fueron revelados.
Este cuento que contamos en cada
numero de TOP KIDS sirve, entre
~otras cosas, para descubrir esos

naje que guarda mas interrogantes

ente, su asesino: Sub Zero.

VE SE SABE
 SUB ZERO?

Nadie pudo investigar los archivos
secretos que Shang Tsung guarda en
su misteriosa isla de los mares del
Este de la China. Tampoco sabemos
si el propio Shang Tsung tiene toda
la informacién sobre este enigmati-
€O personaje, aungque sospechamos-
,que el viejo guerrero maneja los
destinos de todos los luchadores
que fueron invitados. Sin embargo,
cierto informante que quiso investi-
gar la extrafa reencarnaciéon de
Scorpion pudo recoger algunos
datos sobre nuestro personaje
_ de hoy.
~ Sub Zer@, ‘es de origen descono-
: a donde nacio, cual
] ta ahora y apenas
se sabe que vive “en algun lugar
de la China”. Asi lo dice su ficha.
De todas maneras, podemos afir-
mar que si es miembro de un raro
clan de asesinos chinos de Lin Kuei,
especie de ninjas. Este clan le
ordeno hace pocos afos que matara
Scorpion, y Sub Zero obedecié

| gran torneo que conocemos

misterios. Sin embargo, hay un per-

e el propio Scorpion, y es, pre-

EL GRAN
ENIGMA

Algunos investigadores que escribie-
ron sobre el Mortal Kombat caye-
ron en una trampa, tendida por el
mismo Shang Tsung, para disimular

. extranas coincidencias. Leimos por
~ ahi que Sub Zero tiene 32 afios, mi-

de 2,15 m. y pesa 95 kilos. La edad y
el peso son correctos, pero no la al-
tura. Basta verlo para creer en lo
que dicen nuestros archivos. Sub
Zero mide bastante menos: | ,85 m.
Los mismos escritos contienen otro
error menor: aseguran que Scor-
pion pesa 94 kilos. No, sefiores, pe-
sa 95.

{Esto es simplemente un tonto
error de informacion? {No! Es
mucho més que eso!
Sub Zero y su vieja
victima, Scorpion,
tienen Ila

misma edad, la misma altura, el mis-
mo peso, el mismo cabello renegri-
do. Sus vestimentas son idénticas,
diferenciandose, Unicamente, en el
color de la ropa. Scorpion viste de
amarillo y negro; Sub Zero, de azul
claro y negro.

Scorpion y Sub Zero, ;encarnan el
bien y el mal? ;Son dos caras de una
misma moneda! En todo caso,
¢quién es el malo? ;Sub Zero! Todo
parece indicar que si; pero no esta-
mos convencidos de nada. Lo Gnico -
gue suponemos con cierta seguri-
dad es que, mientras Scorpion con-
trola el fuego del infierno, de donde
ha regresado, Sub Zero puede crear
hielo de la nada y congelar tempo-
ralmente a su oponente.




UNA LEYENDA
COMIENZA A
NACER

Sin otro fundamento que estos
pocos datos que te dimos, hay
quienes tejieron una leyenda
que parece sacada de la
mitologia oriental.
Scorpion y Sub Zero,
segun esta nueva fabula,
serian hermanos geme-
~ los condenados por los
dioses a enfrentarse
eternamente.
Nosotros creemos
que eso es un dis-
parate. Aunque,
si pensamos un
poco...

C.B.



En el SUPER NES, sopla y ca
después, con un poderoso golpe, 1
lt@s.

gancho de aquellos, mandandelo a las nubes, metm mads,
metro menos. : |
En el modo con cédigo mortal de Mega, lo sacude del cuello
hasta arrancarle la cabeza, ¢ a vertebral y todo.
- Una joyita de delicadeza, io Loco.
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Para darte una ide

 para Sega CD y el Star
unos juegos que utili-
po de graficos.




Estos son algunos
de los escenarios
que ya vienen
grabades en el
Super Game Boy

IQVEESTE

Esta es la Gltima novedad en equipos de Nintendo. Se trata de un
cartucho de Super Nintendo que posee una ranura, donde podés
poner un cartucho de Game Boy comun. Este cartucho actda co-
mo adaptador y te permite ver y jugar los games del GB en tu te-
levisor y en color, al permitirte ajustar cada uno de los tonos de
grises que tiene el equipo portatil de Nintendo. Ademas, a partir
de este mes, todos los cartuchos que lance Nintendo para el Ga-
me Boy van a venir programados para que, al conectarse al Super
Game Boy, puedas ver los juegos jcon 256 colores! El primer jue-
go que va a usar esta tecnologia va a ser Donkey Kong, y este tipo
de juegos funcionara normalmente sobre el Game Boy. Estos nue-
vos juegos también traeran la informacién necesaria para poder
hacer uso de los inigualables sonidos y efectos especiales del Su-
per Nintendo.

Otra caracteristica de este nuevo equipo es que ya viene progra-
mado con ocho escenarios distintos para poner detras de la pan-
talla del game, asi como con un programa de dibujo que te permi-
te dibuijar, incluso, sobre la pantalla del juego de Game Boy. El pre-
cio del equipo ser4 similar a los cartuchos para Super Nintendo.




es el Super
GameBoy. Con él
podés jugar todos los games
de GB en el SNES, convirtién-
dose en la tnica consola con
mas de 710 juegos.

S
¥ A

Emiliano Polijronopulos
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‘j‘;\ tra nueva columna en TOP
. KIDS REVISTA. La diferencia
4 que tiene esta seccién con
las demas es que la vas a crear
vos. S, leiste bien, jvos! Lo que te-
nés que hacer es lo siguiente:
Consegui un récord en el juego
que vos quieras, sacale una foto y
mandala a esta seccién, TOP

STREET FIGHTER 2 (Normal,
Turbo o Special)

super NES y Mega

Trata de terminarlo en la difi-
cultad mds alta (Difficulty 7 pa-

{Asi que lograste un record?
Mandanos un sobre con tu
nombre y direccién, junto con
una foto de tu ré-
cord. Para sacar la
foto del televisor
con la imagen, te
conviene usar una
cdmara 35 mm
SIN FLASH. Apaga
las luces del cuar-

WINS. Si el récord que hiciste es

lo suficientemente bueno, va a ser
publicado en el RANKING de esta
seccion. e

Ademds, mes a mes, sefialaremos

un juego en especial. Si batis el ré--
cord que te indicamos, jte vas a
convertir en el campeon ToP "

-KIDS del mes!

ra el Street FlghteP 7 nermal)
Sacale una foto a la Gltima pan-
talla (en la que te saludan los
personajes). :

Tampoco te olvides de indicar-
nos tu puntaje.

En la pantalla de opciones poné el nivielr e
mds dificil que haya, ||

CONFEG.
cPS FIcHTE

to, tratd de que no le dé ningln
reflejo al televisor y mantené la
camara firme.



os chicos quie-

ren seguir in-

tercambiando
lo que tienen por lo
que les gustaria tener.
Recordamos que las
categorifas para realizar los “cambios de mano”,
son las de REVISTAS, LIBROS, JUGUETES, MU-
SICA y GAMES. En este niimero predominan
los games. jAh! Si quieren y si pueden, envien
sus teléfonos para que la comunicacién entre
ustedes sea m4s rapida.

MARTIN GUIMARANS, CUENCA 2718
7°“Y” (1417) CAPITAL. Tel. 501-4446.

Quisiera cambiar en lo posible, Super Mario
Land por Mortal Kombat GAME BOY. Y Super
Mario Bros 3 por Mortal Kombat Family Game.

EMANUEL OMAR FALCONI,
MONTEAGUDO 1124, RIO Ill, CORDOBA.
Tel. 0571-25486.

Tiene un Mega Drive y le gustarfa intercambiar
el juego de lucha “Poder Atleta” por cualquier
cartucho Sega. jAh! Gracias por los trucos y
sugerencias, Emanuel.

JOSE AUGUSTO TAS TULE, JOSE E.

GOMEZ 1410, GOYA, CORRIENTES.

Quiere cambiar una pelota de voley por el car-
tucho de Mortal Kombat.

Siempre
hay pasajeros de
mal agiiero

Un periddico aleman tuvo la ocurrencia, -

~ hace unos meses, de decir que la platafor-

Igllji\l:iq ;?OB\}' gELéleEEdesdi:;{Eé;PE SOLA; ma artificial del aeropuerto de Osaka se
Cambi 4 e de vid F L Ki hundia entre 3 y 6 centimetros por mes. Y
Kaigfl) Izlu&;:s:f:j Sa\lne ;oelga é‘; :it;r:ng\ym(érlizg que ese problema se acentuaria mis ahora,

cuando la pista funciona a pleno. Los res-
pg;:clef’:t\;;.alzl(ombat y el Tecno World Club ponsables de la construccién pusieron el

grito en el cielo, pero la duda quedé sem-
brada.

' WALTER SOLIS, de BERMA 1873, FLO-
RENCIO VARELA.
Cambia una pistola de Family Game por un
cartucho de Family Game (le gustaria que fuera
el DOBLE DRAGON |).

TOMAS DI DOMENICO, AV. CASEROS
769, 8° E (CP. 1152) CAPITAL. .
Quiere intercambiar estos titulos de Mega Dri-
ve: Sonic 2, Street Fighter | y 2. Two Crue
Dudes, World of lllusion, Wonder Boy Il ; .
Fatal Fury, The Terminator, Dick Tracy y f e
Tortugas Ninja IV. Cualquier interespfigterial escanea
puede llamar al 27-7276 (preferentemente, poir: JTKc
después de las [9.00) o escribirle. .

para : '
/TOPKIDSCLUB

of

&f
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Material escaneado

~ de imaginar. un juego al estilo WQF—
- fenstein, pero muchisimo mejor.

problema es que, seguramente, tu
mente no alcanza a imaginarse un jue-

go tan bueno (es lo que nos pasé a

NosSELros).

En la historia, sos un soldado de los
Estados Unidos en una nave cerca de
una base, en una de las lunas de Mar-
te, Fobos, Fobos viene del griego y
quiere decir “miedo” (;A que no adi-
vinas por que eligieron esta luna?), En
esta base los cientificos han abierto
una puerta bidimensional que se co-
munica con la otra luna, Deimos. El
objetivo de esta puerta es transportar
cosas de una luna a otra de forma ra-
pida; pero, hay un problema; todo lo
que entra, sale del otro lado de forma
muy extrana. Incluso, soldados que
han entrado, han salido Jocos o trans-
formados en monstruos. Un dia, co-

~ mienzan a salir de la puerta bidimen-

sional toda clase de monstruos, que,

rapidamente, arrasan con la base.

Al encontrarse cerca de la luna, tu es-
cuadrén es enviado para acabar con es-
tos malignos seres. Llegan, comienzan a
disparar, se oyen gritos en tu radio y de
pronto, llega el silencio; Estas solo. To-
dos tus compaferos han muerto. Aho-
ra es cuestion de sobrevivir.

municiones y dos nuevas armas: un

bazooka con el cual podés estampar al
enemigo en la pared, y una sierra

eléctrica para dividirlo en dos.

Asi como te acabamos de contar es el
DOOM. Tiene tanto suspenso, que
cuando juegues vas a pensar que estés

viendo la pelicula Alien 2. Los graficos
no tienen igual, y los sonidos acompa-

fian al juego perfectamente.
Tus armas son: tus pufios, una pistola,
un rifle, una ametralladora, un bazoo-

ka, un rifle de plasma (buenisimo), una

sierra eléctrica y, por supuesto, la

ametralladora de plasma BFG 90005

(la asesina de monstruos). Hay varios
niveles de dificultad, el facil, es ficil
pero el dificil es tan dificil, que los
monstruos se teletransportan y revi-
ven al rato que los mataste, al margen
de que hay unos 500 6 600 por nivel.
Hay tres capitulos (el primero es sha-
reware) y alrededor de siete misiones
en cada uno.

Los requerimientos para este juego

son: una PC 386 o superior, 4 Megas

NEGesitas encontrar medlcmas,

mas jugadores si lo usas en una
red o con un modem, Increibl e, ol
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', iakescaneado

estuvo perdl
do timbre y

el ydistal estréEﬁfPe nuestro un par de re
’ raron el trabajo de Jordan al ayuda de algun
ente’ de los Chlcago Bulls y: el fabuloso fichas. “Coyote
lip que Michael grabara con su archifa- §
moso tocallo: Mighael | de alli
sali6 “Coyote’#Una ‘s
flotando en la redaccién rndo seliba,
ien le oy6 comentar por lo ba]o
& bien canta ésne asquetbolista”.

dos ya noi causa ningun gralgl
asn fue. Claro que, como todo

§ " | Ficha de \ IR
F | | MICHAEL JORDAN W Iy =
"] | ‘ Nombre: ¥ 4 Nombre;
S; Michael Jeffrey Jordan |~ /A Michael Joseph Jackson ’
/ Lugar de nacimiento: M I Lugar de nacimiento: ’
} 4 Brooklyn, Nueva York R "8 Gary, Indiana
Fecha: R Al Fecha:
17 de enero de 1963 /| 29 de agosto de 1958
Alturay })eso: 274 Altura y peso:
1,98 m / 89 kg % | No sabe, no contesta
Ocupacion: Ocupacién:
Ayuda base Showman tnico
Equipo: I Equipo:

Chicago Bulls 1 /| The Neverland People




MICHAEL JACKSO}

‘ Algunas cunosudades de Ia VIda del Rey del Pop (como lo bauti-
76 la actriz Elizabeth Taylor):
Il Michael fue la primera estrella del rock que aparecié en es-
| tampillas.
El correo de las Islas Virgenes Briténicas hizo que el
rostro de Michael ocupara una edicién de sellos
postales.
Con el dlbum “Off the wall” vendi6 8
millones de copias.
En sus giras mundiales, Michael Jack-
son tiene un equipo de produccién de
mas de trescientas personas.
El peso de sus equipos es de 150 mil
toneladas, que transporta alrededor del
mundo en dos aviones de carga 747 y en
un buque de carga.
Su sistema de sonido necesita siete ope-
radores, produciendo, aproximadamente,
240 mil watts de potencia. No es poco.

| A los 12 afios comenzo a jugar bas-

quetball en la escuela, y cuando in-
greso en la Universidad defendié los
colores de Carolina del Norte hasta
1984, afio en que la preseleccion pa-
ra la NBA lo clasifico tercero, posi-
bilitindole el ingreso a los Chicago
Bulls.

ESPECTACULO .

Se lo considera el jugador mis es-
pectacular de la NBA y eso se refle-
ja en la cantidad de publico que con-
voca su sola presencia.

Las entradas vendidas por los Chi-
cago Bulls desde que Jordan es su
estrella, aumenté en 4 mil el prome-
dio de localidades por afio.

En 1987, superé los 3 mil tantos
marcados.

Quincy Jones, el productor de
“Thriller”, lo bautizé “Smelly”, algo
asi como “husmeador”, por el buen
olfato que tiene para los negocios.
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Los Fabulosos Cadillac.

NO LE Pi1J0 NADA
Los Ladrones.

UNA RUBIA
EN EL AVION

Los Ladrones.
vicio
Los Ratones Paranoicos.

LA RUEDA MAGICA

 Fito Paez

EL 05O

Fito Paez

SAI.UD“IIIIERO

Los Rodriguez.

SELVA
La Portuaria.

ME LATE
Los Pericos.

| TAREA FINA
“ Los Kedondltos de Ricata

EL SIGNO

Ace of Base.

- HAPPY NATION

- Ace of Base.

NO TE DES VUELTA

Ace of Base.

ANGEL

Aerosmith.

IAM

Michael Jackson.

SHE’S SO COOL
Rolling Stones.

BLANCO 0 NEGRO

- Michael Jackson.

TODO POR AMOR

- Sting/B.Adams/R Stewart

- TODO LO QUE
. ELLA QUIERE

Ace of Base.

- NADA MAS

IMPORTA
Metallica.




GRUPOS Y
SOLISTAS

ganador @B
RRO al |

ando con
, bajista del

Billy Preston, un sohsta que su-
po tocar con e Beatles y los
Stones; Luis Conte, percusionis-
ta de Madonna, actualmente en
gira mundial con Jackson Brow-
ne; Grant Gaissman, guitarrista
de Chuck Mangione y Tim Pier-
ce, guitarrista que toco en el
“Black or White” de Michael
Jackson.

Después que nos conté que to-
das las mezclas del disco estdn a
cargo de un capo: el ingeniero
Gustavo Borner, que trabajo
con monstruos como Placido
Domingo, Luis Miguel y la negra
Mercedes Sosa.

Barbaro, Manuelito! Ahora lo
que falta es escuchar ese long
play lo antes posible!

IRWEIA DEL AVION fue escrivail
SSINMN regalo de cufiiBleafios
HRUIPRRY', que habia decifiiGRestejalite
FoSlA Ina “rubia”. En, un¥
NUERE se dié por vencidls
aNldGEN clla. El batero
INIORRRDIO NADA fueSiitnit
hablaba, noJeelgNElTe) Diidi
LLLEREEMOsE, pero nj

0 por ina *

boliche,
PIEPsurgio la idea dEVEETIGN

OSE AGOTE - Guitarfh y
GNACIO AGOTE - Piano y coros
FERNANDO LEE - B2jo y Coros

ncipieAed) Fubia lo
dijsgsiisi el tema
a, dicar estan p
fciz)

Ifbo ‘ g :

a hacerloM 3PN
2 habfa podjcleR=Sdile
| de su eI MeNE o dajd de ir 2 :

ombre completo:
stado Civil:
Color de Cabello:
_olor de ojos:

Waltura:

FeeX

= cha de nacimiento:

Fibar de nacimiento:
iSlicula preferida:
mobbie:

BEbidas:

(@oarrillos:

BEporte:

PARBLO ZAVALIA - Bateria y Cord;

José Tomas Agote
Soltero

Castafio

Marrones

1,72 m

60 kg

25/9{70

Capital Federal
“Cinema Paradiso”

" Fotografia

Cerveza

Ninguno

Fatbol, buceo

Viajar, ir al cine, leer

 Sr'LDO “Agotan
a d—a arnis

6yt O]
PRI S

Muda” porque no
ozu]zu 2 un boliche

3
Christian Rodrigo Puga
Soltero
Castafio oscuro
Marrones
1,65m
65 kg
114169
Capital Federal
“Scarface”
Yideo
Pomelo
De chocolate
Correr

"Todos




s e produjo lo que temiamos:
W nuestro horroscopero

; H acertd en todo (segun algunos

S : lectores). Y lo peor es que se
enteré de sus aciertos. Ahora
anda por la redaccién de TOP
KIDS paseindose con cara de

(leelo solamente ; doctor en astrologia, y no hay
si tenés muchas ganas) ~ quien lo aguante.

ARIES:
(2! de marzo al 20 de abril) -

afo, los chicos de

algo que te guste Y
comer bien. ;No es cierto?

o que te propone FIGURITA
DIFICIL todos los meses es
W pensar un poco sobre algunos
Ia temas. No es obligatorio hacerlo, como

te plerdas ala ﬂaquxta o estard todo
perdido. 5

TAURO: ESCORPIO:
(21 de abril al 20 de mayo) (23 de octubre alll ‘de nowembre)

tampoco lo es leer esta columna. Esta
vez puede ser bueno hablar de los malos
ejemplos que, muchas veces, dan los
mayores.

Vos sabés que los argentinos nos
creemos “los mejores” en muchas cosas,
aunque —por ahi- no nos vaya tan bien.
Sin embargo, hay algo en que casi, casi,
somos los peores. En el aseo, en la
limpieza. No me refiero a la limpieza
personal. En eso somos bastante cuida-
dosos. En lo que somos un espanto es
en la limpieza pablica. Tiramos todo en
la calle, sin darnos cuenta de que nue-
stro pueblo, huestra cjudad, también es
nuestra casa. Los bafios pdblicos de nue-
stro pais pueden obtener en cualquier
momento el titulo de “los peores del
mundo”. ;Tan poco nos queremes’
Despues vienen las cam) e

env:diosos) Vas a esta
con vos mismo. |Y eso
No hay flaquita que se resista a tus
encantos.

GEMINIS:
(21 de may.
Mercurio n

SAGITARIO:
(22 de nov. al 21 d

t4 pasando su mejor
momento, jUfl' Cuantas palidas! Por
suerte el buelo te auxilia para sal-
varte, de la falta de fondos. Te sentis
un mc,emprendzdo con la rubia de
turno

EANECER:
(22 dej junio al 22 de julio)

n s? Y, bueno,
mes no es

ey;ta:;é’ malos entendidos en el colegio
y con tus amigos. Ojo! Llegaron los
“mangueros”, dispuestos a pedirte fi-
chas para jugar al Mortal Kombat.

LEO:
(23 de julio al 22 de agosto)

En amores, la cosa viene contrariada.
rachita que te gusta y se hace
sabe con quien se me-
a dirigir. Dirigile un‘
ce blast™y liquidala.

YIRGO:
(23 de agosto al 22 de saeptl,embre)

ueltas Estuduéry ‘
v;::gu”fes Lo de-

mejor que el mes pasa__, iQue dure!




Lo que a continuacion vas a
leer es lo ultimo que estd
pasando en el mundo de
los videogames. Para algu-
nos, son secretos de estado, 2
para otros, son oscuros misterios \;
del videogame; pero, para vos, son
simplemente noticias recién salidas

del horno, muy, muy calientes. Las

Ultimas noticias del mundo del vi- I
deojuego estan solamente en TOP
KIDS.

| precio de la consola ho-
| Egareﬁa més cara del plane-
ta, el 2DO, va a bajar unos
I US$S 200, para dejarla a un pre-

\\

S

OP SECRET: Se estd desa- B N S —

rrollando el game Super OP SECRET: Se ha contra-

Mario 5. Los informes indi- I 'tado a ROBERT PATRICK
(el malo, que es un robot

can que la historia y el disefio
de metal liquido de Terminator

de los sprites estdn completos.
Para producir este game, inter- 2) para actuar en el film Double
Dragon en el papel de Koga

vienen mas de 30 programado-
Shuko, el lider malo que planea

res (mientras que lo normal son

5 6 6). El jefe del proyecto es tomar a la ciudad de New An-
Sigeru Miyamoto, el creador de geles.

los mejores games de Nintendo. I e e

Todavia no fue fijada la fecha de

[ —————

e ha lanzado en los Arca-

des el game NBA JAM

—Tournament edition. Este
game es una versién mejorada
del NBA original. Hay dos mo-
dos de juego: el especial es un
juego “limpio”: no se pueden
usar personajes ocultos y la
computadora no te ayuda mu-
cho cuando jugas de a uno, lo
que hace que el game sea mis
justo. TOP SECRET: En el game
normal se pueden usar trucos y
hay mas de 70 personajes ocul-
tos, de los cuales 8 fueron saca-
dos de la version final, a pedido
de la NBA. Estos personajes
son : Grim Reaper; 2 personajes
tipo “Elvis”, Kong (el mono),

B
lanzamiento de este game. s e dalantAmes o
T T e I ‘nuestro nimero anterior,
el Proyect Reality de Nin-
tendo y Silicon Graphics va a
usar cartuchos, debido a que
los CD-Rom son mucho mas
lentos y la Unica ventaja que tie-
nen es la capacidad de incluir en
los games animaciones (videos,
Sega CD lo hace, mientras que | peliculas, etc.). TOP SECRET:
el otro (que sera mds potente) Los cartuchos que empleara van
funcionara como una consola i a tener un minimo de 100 Me-
independiente. Su nombre: Su- gas, pero su precio serd igual a

N B e D
| equipo de 32 bits de Se-l
I Ega, llamado Saturn, se pla- I
nea lanzar a finales de afio,
en Japon y Estados Unidos. Ha-

bra dos modelos: uno se podri
conectar al Genesis, como el

Raiden, Reptile y Sub-Zero. Una per 32X, y serd compatible con E los cartuchos de SNES, gracias a
lastima. todos los juegos de Genesis- I un nuevo tipo de chip (mucho
- e - /Mega y de Sega CD. I mas econémico), disefiado por
SR S S - J estas dos compafias.
esde hace dos afios atras, * — W S T— ————
! D en Japén, y a partir de e ha lanzado en los arca-
ahora, también en Cana- des el game Super Fighter

dd, se estan creando escuelas
para aprender a programar vi-
deojuegos. En Japén, estas es-
cuelas pertenecen a algunas
compafifas lideres en videojue- hacer una toma, al estilo de las
gos, mientras que en Canada, la fatalities, cuando llenis una ba-

I : 2 Turbo. El game es una
Unica escuela que hay abrira sus I l rra que indica la cantidad de to-

version mejorada del Super SF
2, y su principal caracteristica es
mas velocidad y la capacidad de

OP SECRET: El game Zel-
l ' da V se encuentra en esta-

do de preproduccion. En
estos momentos, se esta finali-
zando la historia y, aparente-
mente los jugadores van a po-
der elegir de 4 a 10 personajes
,y cada uno va a tener su propio
y Unico final. RUMOR TOP SE-

puertas en septiembre, y el cur- mas especiales que hiciste. TOP
so durard dos afos. El cupo se- SECRET: Akuma Long (Gouki,
ra de solo 60 alumnos. TOP SE- para los amigos, es el hermano CRET: el hermano de Link va a
CRET: En la escuela de Canadj, de Shen Long) va a estar pre- intervenir en la historia. Como
Nintendo, va a proveer equipos sente, posiblemente como un es de esperar, este game va a
de Super Nintendo modificados personaje oculto. Ya usard to- ocupar muchisimos megas (tal
I-|iara los alumnos. L:qas parecidas a las de Ryu. vez 32, 0 mas).

b e

[ = ==

cio de U$S 500 (en USA). _I

i

I g oF seCrRer &1 game 7 1
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El 25 de enero de 1986, el Voyager 2
descubre nueve pequenas lunas de
Urano.

El 14 de febrero de 1989, se celebran
con gran pompa los cincuenta afos de
una pelicula que conmovié a tus abue-
los: “Lo que el viento se llevo”.

El 22 de noviembre de 1991, los Ro-
lling Stones protagonizaron un largo-
metraje con lo mejor de su dltima gira
mundial.

El 29 de diciembre de 1987, regresa a
Tierra Yuri Romanenko. El astronauta
soviético habia estado 327 dias en el
espacio, estableciendo un nuevo ré-
cord.

En los Juegos Olimpicos de Sedl, cele-
brados en 1988, Gabriela Sabatini ob-
tiene el segundo puesto en tenis.

El 21 de octubre de 1984, se con-
sagra campeo6n de Formula Uno el
austriaco Niki Lauda.

El primero de marzo, una noticia

preocupa al mundo: aumenta sen- / HEE

siblemente el agujero de ozono. e

(1 1)

El 16 de junio de 1989, Paris se viste
de gala para celebrar los cien afios de
la inauguracién de la torre Eiffel.

@i

El 30 de septiembre de 1991, los
restos de un hombre prehistérico con-
gelado son encontrados en Suiza.

El 15 de septiembre de 1989, un
grupo de cazatesoros norteameri-
canos localiza un barco hundido en
1857, frente a las costas de Carolina
del Sur, con 3 toneladas de oro.
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El 15 de Julio
sale el CD de TOP KIDS




Nombres

Calles o

PeTTTT: .- A ——

Provincia: o

Documentos ... :
El sorteo s€ realizara el ultimo sabado de julio en el Programa
TOP KIDS (sabados de 15a 16 hs.)




=l Stamos haciendo
o desde el 18 de mar-
==l ZO UNa revista para
chicos. Quién comprars la
revista, el chico o el padre
del chico? Se supone que,
en este caso, el
que toma la inicia-
tiva es el menor.
Sobre todo por-
que esta revista es
una revista para
“entretener”’ Gni-
camente. Pero co-
mo esta definicién
es tan cierta co-
mo falsa, le dedi-
camos algunas re-
flexiones al tema
en la pagina 2. No
bien usted de
vuelta esta prime-
ra hoja.
Esta revista, como
el chico sabe y us- .
ted sospecha, tie-
ne su correspon-
diente programa
de televisién.
Otro tema para pensar un
rato: el chico y la televi-
sion. Hasta dénde lo influ-
ye, hasta dénde lo ata,
hasta dénde lo perjudica,
hasta donde lo condicio-
na. Si la TV a nosotros

nos atrapa, qué nos hara
con un chico, no! De ese
tema nos ocuparemos en
la pdgina tres. Ah, y en la
pagina 4 volveremos so-
bre la television desde

otro angulo. Hablaremos
del rating, esa particular
entelequia (para Aristéte-
les, “entelequia” es el es-
tado de perfeccién hacia
el cual tienden las cosas).

Uno de los temas domi-

nantes de esta revista son
los dichosos video games.
Ese “papel cazamoscas”
como lo definié un estu-
dioso al cual no le gusta-
ban los video games y

que, claro, era mayor que

su hijo. Usted dir4: una re-
vista que tiene por tema
central a los video juegos
sin duda los va a defender.
Si, hasta donde se pueda y
se deba y con el respaldo
de un estudio del cual
adelantamos algo en una
pequena nota que publica-
mos en el primer ndmero.
El articulo de este suple-

mento se titula “A los vi-
deogames, los carga el
diablo?”. En la pégina 5 es-
ta la respuesta.

En otras paginas seremos
menos solemnes. Hablare-
mos de los juguetes que

PADRES

son PARA NOSOTROS,
haremos comentarios so-
bre el particular y dedica-
remos las paginas 6 y 7
para juegos de inteligen-
cia. Seglin un amigo la ver-
dadera inteligencia se de-
muestra no participando
de juegos que puedan lle-
gar a demostrar que care-
cemos de las luces nece-
sarias para resolverlos.
Confieso que algunos de
estos juegos no los enten-
di ni conociendo las res-
puestas. Pero, por ahi us-
ted puede lograrlo. Tal
vez.

Este es, en defi-
nitiva, su suple-
mento. Una ma-
nera de abrirle
la puerta a la re-
vista de su hijo.
Para que nos
entendamos no-
sotros. Y por si
no sabe: esta re-
vista la vamos
adaptando a los
gustos de los

. chicos: no pode-

mos hacerla de
otra manera,.
Ellos nos piden
Y, dentro de lo
recomendable,
cumplimos con
esos gustos. Por
eso es bueno
que la hojee, de
tanto en tanto. Para saber
hacia dénde van esos gustos
¥, para qué, al mismo tiem-
po, usted nos sugiera cosas.
Ahora, gracias a su hijo, us-
ted tiene este suplemento.

El Dire



uando usted era
r-/ chico lefa “Billi-

ken”? No me di-

ga que lefa “An-
teojito” con el Unico obje-
tivo de sacarse afios. Bue-
nas revistas, larga trayec-
toria. En mis tiempos casi
era una obligaciéon com-
prar “Billiken”. Ahi esta-
ban los cuentos de Vigil,
ahi, para cada fecha patria,
teniamos los préceres pa-
ra copiar o calcar. Sar-
miento me costaba bas-
tante, pero habia que ha-
cerlo. Y el Cabildo! Y la
Casa de Tucumdn con el
detalle de las columnas y
el ladrillo a la vista por
culpa del revoque caido.
Hoy los padres siguen
comprando esa revista o
el nuevo clasico de Garcia
Ferré. Y esta bien que asi
sea.
La idea de hacer otra re-
vista, ésta de entreteni-
mientos para un “target”,
palabra que denota cono-
cimiento de la “cosa”, pa-
ra un “target”, deciamos,
que esté entre los 6, 7 y
los 13, 14, |5 afios nos
llevé a realizar un trabajo
de campo, una encuesta
que debian responder los
destinatarios del nuevo
medio. El cuestionario era
amplio y las respuestas
fueron mas que abundan-
tes, mucho mas que las
que necesitan algunos es-
tudioso del mercado para
pronosticar las posibilida-
des electorales de un can-
didato. Esas respuestas
fueron contundentes: los

video games, la musica y la
informacion deportiva lle-
vaban la delantera en los
gustos; pero, todo lo que
tuviera que ver con los
“jueguitos”, concentraba
las preferencias de los chi-
cos. Sacamos el primer
nimero con todo el te-
mor que supone un em-
prendimiento donde se
arriesga mucho; pero,
y los chi-
cos acep-
taron el
nuevo

medio.
Por su-
puesto
que, ya
de en-
trada,
con sus cri-
ticas hicie-
ron las pri-
meras co-
rrecciones a
huestro
rumbo. Hasta nos dijeron
con firmeza: “La revista es
cara’. Y, claro, 9.90 no es
poco. Tuvimos que salir a
explicar que el niumero

s
-~

estaba acompafiado por
una figura articulada de
accion que, por si sola
cuesta 12 6 |13 pesos en
cualquier parte. Como ha-
biamos previsto y ellos re-
comendaron, en este nu-
mero damos mucho mads.
Mds péaginas, mas “trucos
de games” y este suple-
mento que lo tiene a us-
ted como
destinata-
rio.

Pe-

ro va-
yamos a
lo que
que -
remos
decirle en
este primer
suplemento:
Harold Lass-
well, un es-
pecialista en
ciencia politi-
ca, autor del primer estu-
dio de lo que muchos lla-
man comunicacion de ma-
sas, resumid algunos obje-
tivos y funciones de este
tipo de comunicacién. Y
dijo, con otras palabras,
que estos medios sirven

PADRES

para: |) recolectar y dis-
tribuir la informacion, 2)
opinar y editorializar y 3)
educar. A estas funciones
sefialadas por Lasswell,
Charles R. Wright agrego
la nimero 4) entretener.
Esta es una revista que,
como dicen estos autores,
tiene el objetivo de entre-
tener, pero, debemos se-
fialar que esas funciones
de los medios se relacio-
nan inevitablemente. Asi
la informacién mas objeti-
va conlleva una opinién,
educa y cuanto més entre-
tenga, mejor. Como con-
trapartida, el mds inofensi-
vo y neutral de los entre-
tenimientos, informa, for-
ma y educa. TOP KIDS en
este caso, a pesar de con-
tener abundante informa-
cién sobre games, preten-
de dar algo mas. Aunque
ese algo mds sea la nada
despreciable tentacién
por la lectura. En un dmbi-
to donde los chicos leen
poco y nada, una revista
que los mueva al viejo rito
del didlogo silencioso con
la hoja escrita es bueno.
Todo esto intenta TOP
KIDS: ENTRETENER, fun-
damentalmente, sin dejar
de cumplir con las otras
funciones. Funciones que,
como dijimos, aunque qui-
siéramos no podriamos
dejar de realizar. Usted,
como padre, querri mas
de nosotros. Estd bien,
pero no olvide que esto
que le confesamos tam-
bién es nuestro objetivo
de minima.



na definicién diver-

tida sobre lo que es

un nifio puede re-
sumirse asi: es la criatura
que estd entrelel adulto y
el televisor. La llamada ca-
ja boba que, seguramente,
es una caja que “se hace la
boba”, es un atractivo
contundente para los chi-
cos. Ya son muchas las ge-
neraciones que nacieron
con la television como
compafia y no hace falta
pensar demasiado para
afirmar que la television y
sus contenidos actdan so-
bre nosotros de una ma-

nera sospechosa. Como
en casi todos los temas
que interesan al individuo,
los estudiosos de este fe-
némeno suelen agruparse,
por lo menos, en dos ca-

uplement

o para

tegorias. Las que Umber-
to Eco resuelve con el an-
tagonismo entre “apoca-
lipticos” e “integrados”.
Los primeros reniegan del
medio, lo creen origen de
todos los males y los se-
gundos aceptan mansa-
mente convivir con él.

Un buen representante de
los “apocalipticos” es
Jerry Mander cuyo libro
“Cuatro buenas razones
para eliminar la television”
lo dice todo. Las cuatro
razones de Mander son
las que siguen: 1) la televi-
sién mediatiza la expe-

IO'

riencia, es decir que deja-
mos de vivir la realidad
para vivir la realidad de la
television; 2) coloniza la
experiencia transforman-
do a la gente en mercan-

gemis gramde

cia; 3) tiene efectos nefas-
tos sobre el ser humano
oscureciendo la mente, y

4) la televisién tiende,

tendenciosamente, a la
pérdida de informacion.
De ser cierto esto, tirar el
televisor por la ventana
serfa poco. Y si uno lo hi-
ciera, Jerry Mander co-
mentaria: “Es justo”.

Estdn también los integra-
dos que apenas hacen co-
mentarios sobre la accion
de la televisién sobre los
nifios y los adultos. El mis-
misimo “oraculo de las
comunicaciones”. Marshall
McLuhan, afirmaba que
ninglin estudio arrojé
pruebas contundentes so-
bre los efectos negativos
de los contenidos de la te-
levisién: El estudioso ca-
nadiense decia que el me-
jor efecto conocido e la
imagen de la television
quiza fuera la postura de
los nifios en los primeros
afios escolares. Los chi-
cos, cualquiera sea el esta-
do de su vista, ven la pégi-
na impresa desde una dis-
tancia media de |6 centi-
metros aproximadamente,
esforzandose por llevar la
pagina al mandato de los
sentidos propios de la
imagen de television. Y es-
to ocurre asi el chico vea
“La Aventura del Hom-
bre” o “Nuevediario”.

De las respuestas “cientifi-
cas” sobre los efectos de
la television en los nifios,
la mas sorprendente es
aquella que dice que “da-
das ciertas circunstancias,

la mds o menos prolonga-
da exposicién de algunos
nifos a determinados tipo
de mensajes televisivos es
posible o no que afecten
algunos comportamien-
tos”. Esto y no decir nada
es mas o menos lo. mismo.
Apocalipticos o integra-
dos debemos: tener, ante
los mensajes de’television,
una actitud critica,y ayu-
dar con esa actitud a
nuestros hijos, hablando
de lo que estamos viendo,
hablando de lo que ven. Es
que, como no podemos
tener opinién formada so-
bre todos los temas que
circulan diariamente, ten-
demos a dejar aquellos
que no nos interesan o
nos interesan menos, en
manos del comunicador
televisivo. El nifio, mas
aln. Por lo general no
cuenta con argumentos o
vivencias que lo alerten
sobre lo que ve y escucha.
Los padres tienen la obli-
gacion de ayudarlo en la
tarea de aceptar, dudar o
rebatir al comunicador.
No es facil, por supuesto.

Por el momento es bueno
que la televisién no lo sea
todo (incluido, claro ests,
nuestro programa). Que
sepa el chico aceptar la vi-
da sin intermediarios o, -
por lo menos, es nuestra
obligacion darle las armas
para que lo intente. Y no-
sotros acompafarlo a
separar lo que a nues-
tro criterio sirve de lo
que sospechamos es
basura.



| titulo de estas re-
flexiones estd saca-
do de aquella pelicu-

d la  “Poder
que matea” donde
la protagonista,
desesperada por
escalar posiciones
en la televisién re-
velaba lo que ya
sabemos: una me-
dicién favorable es
uno de los princi-
pales objetivos de
un canal de televi-
sion. Y, muchos
directores artisti-
cos respaldarian
esa opinion con el
buen argumento
de que, en defini-
tiva, el hecho de
que le guste un
programa ala gen-
te, cierra el circu-
lo: confirma que
el mensaje emiti-
do es recibido con
agrado. Porque de
no ser asi, para

qué sirve!
Al ser el mensaje
televisivo  una

mercancia resulta légico
que el anunciante sepa
queé estd comprando. Si, lo
que le ofrecen es un buen
programa de television;
pero, cuanta gente lo ve?

Si vale cien pesos y me
ven cien mil es caro com-
parado con algo que vale

mil pero lo ven dos millo-
nes. Asi como estan plan-
teadas las cosas, medir au-
diencia es una necesidad.

Pero, qué representa un
punto de rating? En nues-

tro pais las empresas des-
tinadas a la tarea de regis-
trar cudnto significa ese
punto, no se ponen de
acuerdo. Para IPSA un
punto equivale a 30 mil
hogares. Para Ibope, un
poco menos, 29.500. Para
Mercados y Tendencias,
un poco mas, 32 mil 380.

Todos los métodos de
medicion son cuestiona-

bles. “A mi jamds en la vi-
da me llamaron para pre-
guntar mi opinion”, dice la
gente. Y agrega: “Y tam-
poco conozco a nadie al
que le hayan preguntado”.

Nadie conoce personal-
mente al ganador del
Gordo de Navidad, perd
alguien se lleva el premio.
Ante tantas dudas apare-
cieron métodos que supe-
ran a la “planilla” que es
llenada en los hogares y al
llamado telefénico. Se ha-
bla de “aparatos” que ba-
rren sectores de la ciudad
y dicen quién esta viendo
qué cosa y estan
los famosos apara-
titos que se colo-
can en los televi-
sores para que una
computadora re-
gistre, no sélo que
se esta viendo sino
en que instante ba-
j6 de repente la
audiencia. Seria la
dictadura del pu-
blico. “Qué paso
cuando bajamos
cinco puntos en
un minuto?”, pre-
guntard el duefio
del canal. Y el que
estuviera en el aire
en aquel fatidico
momento, tendria
los dias contados.
Por el momento,
los que actlan
en televisién a-
doptan una acti-
tud filoséfica so-
bre el tema y di-
cen: “Solamente
creo en el rating
si la medicién de mi
programa es buena. Si
en cambio dicen que
tengo 0 punto 4, afirmo
que se trata de una vil
mentira”.



esde que aparecie-
—f) ron los primeros
“jueguitos” de tele-
visién la gente comenzé a
sospechar que se trataba
de una peligrosa adiccion
en cierne. Recuerdan
aquellos interminables
“partidos de tenis”? El
. puntito blanco que hacia
las veces de pelotita iba y
venia con un sonido que
acompafaba la accién. Era
la prehistoria comparado
con los juegos de hoy y la
llamada realidad virtual.
Diversas instituciones y
buen nimero de educa-
dores afirman que los vi-
deo games son nefastos
para quienes los practican
diariamente. Como res-
puesta a esta posi-
cién, pero sin deses-
timarla, en el primer
numero de nuestra
revista dimos a co-
nocer un estudio re-
ciente y serio que
sobre este tema fue
realizado por el De-
partamento de Psi-
cologia del Instituto
Psiquidtrico Munici-
pal de Barcelona
donde no se dice
exactamente eso.
Aquellos investiga-
dores, finalizados los
analisis de datos, lle-
garon a la siguiente
conclusién: Las ho-
ras que pasamos
con nuestros pro-
gramas, con nues- j
tros juegos, una vez
superado cierto gra-
do de adiccion, co-

mienzan a decrecer. Es
decir que, como todo en-
tusiasmo, también el que
provocan las consolas y
los videogames, se estabi-
liza.

No podemos, sin embar-
go, tomar el fenémeno de
los juegos como una sim-

ple moda pasajera. Hay
una industria poderosa
montada sobre esta mane-
ra de ocupar el ocio y esa
industria sabe lo que hace.
Claro que las buenas pro-
puestas que cada cartucho
trae para divertirse, no
deberia llevar a nuestros

hijos a vivir delante de la
pantalla dia y noche. Y si
asi ocurriera, puede ser
que las razones de esa ac-
cion hipnotizadora tengan
otro origen.

Los chicos son de este
tiempo y éste es el tiempo
de la imagen. Mds que en-
frentarnos a sus gustos,
que son distintos a los
nuestros a su edad, debe-
mos acompafarlos en es-
te inevitable camino. Dosi-
ficar el tiempo que le de-
dican a las maquinas y
proponerles otras activi-
dades complementarias es
una de las posibles salidas.
Estd bien un poco de
“Mortal Kombat”, pero
qué tal si le proponemos
buenas y divertidas
lecturas, que tal si,
ademas de jugar al
“soccer” a pura con-
sola, juega un poco al
fatbol de verdad y con
pelota de cuero?

Tal vez la salida sea
equilibrar gustos, pro-
poner alternativas
apetecibles, compren-
der a los videogames
para regular el tiempo
. que sus hijos pueden
~ estar consagrados a
ellos. En otro tiempo
era la bolita, la payana,
el potrero. Hoy los
juegos se han moder-
nizado. Para nosotros,
con nostalgia, pode-
mos decir que los
nuestros eran mejo-
res. Pero no les pre-
guntamos a los chicos.
Se reirian de nosotros.




laro que tenemos de-
recho a manejar un ve-
hiculo a radio-control.
Mds aln: esos juguetes
son para nosotros y no
para los chicos que, sin

Bl ICROMACHINES
18l acaba de cumplir 5
afos en la Argentina. Pe-
ro, qué es MICROMA.-
CHINES. Una gigantesca
linea de vehiculos a la es-
cala mds pequefia que se
pueda imaginar. Automé-
viles, aviones, helicépte-
ros, barcos, lanchas, tan-
ques, tablas de windsurf,

St

. duda, termina-
' rian rompiendo
. €sas piezas Uni-
¢ cas. Por eso es
| que los NIKKO,
por ejemplo,
son para noso-
tros.

- NIKKO es la
marca nimero | en el
mundo en vehiculos de
Radio Control. Los gran-
des monstruos semi pro-
fesionales de escala 1/10
corren a velocidades de

globos aerostéticos,
naves espaciales, zep-
pelines y todo lo que
pueda existir como
vehiculo. Pero eso no
es todo, en las mis-
mas dimensiones
existen escenarios de
juegos para jugar con
estos vehiculos con
mecanismos, trans-
formaciones electré-
nicas, luces, etc.
Debido al gran éxito a ni-
vel mundial, GALOORB, Ia
compafiia creadora de la
linea, ha seguido desarro-
llando infinidad de nuevos
modelos y accesorios, co-
mo los increiblemente
bien disefiados ZBOTS,
unos robots para que el
nene juegue un poco y us-
ted los coleccione.

hasta 50 6 60 kilémetros
por hora reales, con cris-
tales de frecuencia de tres
vias intercambiables, sus-
pension independiente en
las cuatro ruedas, giro
proporcionalizado, trac-
cion integral con diferen-
cial autobloqueante y
otras maravillas.

Como la empresa NIKKO
America Inc. sabe hacer
marketing, desarrolla pro-
ductos que golpean fuer-
te en nuestros gustos.
{Quién puede resistirse a
esos autores con luces,
sonido, humo, efecto de
derrape?. Apretar el con-
trol y ver que salen aran-
do... Bueno. Sigamos con

intendo of America
M Inc., la filial de la com-
paiiia japonesa que se en-
carga de la comercializa-
cion de sus productos en
todo el continente ameri-
cano, ha designado como
distribuidora en la Argen-
tina, a partir de este afio,
a la firma CELY ARGEN-
TINA S.A. compafia que
resulta de la unién de
CELY, la distribuidora uru-
guaya para los producto-
res NINTENDO, y JOC
S.A. una de las compaiias
lideres en juguetes de la
Republica Argentina.
Cely Argentina distribuira
intensivamente los pro-
ductos Nintendo con una
politica de saneamiento
de mercado. NINTENDO

PADRES

la nota. NIKKO también
desarrolla productos inspi-
rados en vehiculos reales,
como el Porsche 959 de
competicion, la Ferrari Tes-
tarrosa o el Volkswagen
Golf que se comercializard
este afio de nuestro pais.
NIKKO suma a estos y
otros productos un service
especializado en Segui 560.
Capital Federal, CP 1406, y
brinda garantia por seis
meses si se envia el certifi-
cado correspondiente si-
guiendo las instrucciones
del caso.

of America comenzé sus
gestiones ante el gobierno
argentino para proteger
intelectual y comercial-
mente sus productos. Es-
to significaria la creacién
de una nueva legislacion
de patentes y marcas para
accionar contra produc-
tos no licenciados que
imiten cualquiera de los
sistemas patentados por
NINTENDO.

R £ W A S




e trata de La Jugueria,

un lugar especial que
estd en Medrano 1580
Capital. Lo visitamos y
nos parecio espléndido.
Espacios de juegos para
chicos de | a 12 afos, lo
que abre un lindo abanico
para toda la familia menor.

Dos de estas palabras son
sinénimas:

a) Distendido
b) Algido

c) Superior
d) Caliente
e) Frigido

Con qué nimero conti-
nla esta serie:

oo
oo
T

L
NS

Encuentran
alli desde
los jugue-
tes mas
sencillos
hasta los ulti-
mos juegos e-
lectrénicos. Jue-
gos de agua, pis-

tas de prueba para com-
probar que los juegos fun-
cionan de maravilla, bar
infantil para pa-
sarla diez
p U ntiols,
computa-
doras que
cuentan
los secre-
tos de ca-
da juego.
Y un espe-
cial “rincon

A qui le presentamos sin

mas vueltas unos pro-
blemas nada sencillo. Va-
mos que usted puede!. De-
muestre que sabe y que no

hay nada que lo deten-
ga en eso de analizar, resol-
ver e ingenidrselas para no
quedar mal con usted mis-
mo.

El doctor Carlos Rojo se en-
cuentra con el arquitecto
Anibal Negro y el abogado
Luis Blanco. “Qué gracioso
dice Blanco. Nuestras corba-
tas son del color de nuestros
apellidos: en una predomina
el blanco, en la otra el rojo y
en la tercera el negro”. “Es
verdad, afirma el arquitecto,
pero ninguno lleva el color
que corresponde a su apelli-
do”. Sabemos que la corbata
del abogado es roja.

{Qué color de corbata lle-
va cada uno?

de la alegria”. El precio,
segin dice la promocién
(y es cierto) es igual a los
de una golosina. Esto se
completa con un lugar pa-
ra los mas chiquitos.
Detalle: Se puede abonar
con tarjetas de crédito y
cheque a sola firma. Tur-
nos de juegos: Lunes a
viernes 16, 17 y 18 horas.
Sabados |6 horas. Tanto
para nenas como para va-
rones.

Este es un poco mas dificil

¥
* b

-
como * ;
| d
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{Cuadl de los nimeros que
estan dentro de la estrella
difiere del resto?

{Cudl palabra y el comple-
mento difiere de las otras
tres?

CABALLO.....DP
DAMA ....cceeeeee . £B
ALFIL......:.....CR
TORRE........... UF

Debemos completar los
espacios vacios y asi obte-
ner dos palabras con sen-
tido en cada linea.

a) PRA (...) NAR
b) RES (....)MAR
¢)GRI (...)VER
d) SOL (.....) DOS

Una facil. Hay comercios
donde no todos los pro-
ductos son buenos. En el
de este problema vendian
huevos. En una caja ha-
bian puesto cuatro doce-
nas de huevos: pero, por
cada docena hay cuatro
huevos podridos, lamen-
tablemente. ;Cuantos
son en total los hue-
vos en buen estado?

Suplemento para gente grande

En estas seis palabras cu-
yas letras estdn desorde-
nadas, se ocultan nombres
de rios americanos... me-
nos en una. jEn cual?

a) ZNOMAASA
b) JERMEOB

c) NOICORO
d) OSFRAMO
e) NAORMAN
f) IMIUSR

Veamos estos juegos con
figuras.

como =

Tenemos cuatro cuadra-
dos juntos hechos con
fésforos que forman un
cuadrado mayor. Si se qui-
tan tres fésforos pueden
formarse tres rombos.
Busquemos unos fésforos
y hagamos la prueba...

El abogado Blanco no
tiene corbata roja y,
por lo dicho, tampoco blan-
ca. Por lo tanto en su corba-
ta predomina el negro.

El doctor Rojo no tiene cor-
bata negra (que la tiene Luis
Blanco) ni corbata roja. Por
lo tanto, en la suya, predom-
ina el blanco. Légicamente la
corbata de Anibal Negro es
Roja.

La figura d). Mientras
que el sector verde
se desplaza en sentido con-
trario al de las agujas del
reloj un cuarto de vuelta
cada vez, la estrella roja se
desplaza media vuelta.

613. En el resto de
: los nameros el pro-
ducto de las cifras da 24.

Alfil. En las demds
palabras las letras de
la derecha son las que, en
orden alfabético, le siguen a
la primera y la dltima, res-
pectivamente

a) PRA (DO) NAR
b) RES (TO) MAR

c) GRI (LLO) VER

d) SOL (DAR) DOS
Si encontraste otras posi-
bles valen.

iClaro 32!

La d) que, ordenada,
designa a Formosa,
una provincia, pero no un
rio. El resto son AMAZO-
NAS, BERMEJO, ORINO-
CO, MARANON, MISURI.
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ei la carta de un chico que

expresaba que si yo decia pa-

vadas, era porque era un pa-
vo. jAsi estd la nifiez, la juventud y
la adultez de nuestra patria! {Yo
no soy ningln pavo! Soy, simple-
mente, un genio. Lo que pasa es
que, como todos los genios, soy
un incomprendido. Tengo lo que
se llama un “pensamiento lateral”,
mi mente atraviesa regiones des-
conocidas para la mayoria. Ejem-
plo: para tocar el piano y ahorrar
esfuerzo, muevo los dedos en el
mismo sitio, mientras dos corpu-
| lentos ayudantes mueven el piano
' de un lado a otro. ;Otro ejemplo?
Bien, los amados ecologistas dicen
que la lluvia dcida, producida por

gases dafiinos que libera el hom- |

bre, afecta seriamente a las plan-
tas, los rios, los lagos y a las cria-
turas que viven en ellos. ;Y qué

proponen? Que dejemos de pro-

ducir lluvia 4cida. jJa! Esaj si que es
una pavada. ;Y como!? Usando me-
nos energia, no andando en auto y
otras cosas.

| Yo, el muy querido Lic. Liberato,

sabiendo que la acidez se puede

neutralizar con un agente azucara- |

do, digo, en cambio: echémosle
azlcar a la lluvia para quitarle la

| acidez. Aviones equipados con &

' aztcar molida dejarian caer el dul- |

~ ce elemento sobre las nubes, y to-
. dos felices.

Especialmente los nifios, que, con

la boca abierta de par en par, no |

dejarian escapar una gotita de esta
benéfica lluvia dulzona. Y los ani-

malitos de los bosques y zonas la-
custres, saltarian de contentos.
Esto es pensamiento lateral, y no
lo que dicen por ahi. Gracias por
los aplausos que me brindan des-
de sus hogares y, recuerden, jsal-
. ven el pasto!




e

, ML 4,
* La hermosa muchacha estaba to-
mando sol sobre una roca, muy
cerca del mar. De pronto, un enor-
me pulpo salié de las aguas y la
aprisioné con sus tremendos ten-
tculos. Ella alcanzoé a decir: “Ay,
Juan Pablo... No me abraces asi,

= que mamd puede vernos”.

* El tipo decia que tenia ojos salto-
nes porque trabajaba de domador
de canguros.

* El nene, cuando salia de la escue-
la, agarré por un camino que no

.conocia y se perdié en un pantano.

De pronto, vio que una ciénaga lo
tragaba. Con dificultad, se pudo to-
mar de una rama y, tras gran es-

fuerzo, se salvé. Cuando, agotado,

llegé a la casa tuvo que escuchar a

-SU mama, que le decia:

— iJa! iYa tuviste que pisar el barro!

99 999088 e

_» La sefora en la Gran Tienda:

— ¢Esta es la seccion reclamos!?

— iYa sél Jugaremos
a la ruleta de Balcar-
ce

esta lluvia!

— Es un juego simple; cuando yo
cuento 3, cada uno de ustedes se
mete una papa en la boca. —;Y
dénde esté la gracia?

En que una de esta papas
esta hirviendo.

A R

—~ Si, sefiora. jAlgan problema?

— Mire: el sombrero que me ven-
‘dieron me queda muy chico

— No se preocupe. Vaya al segun-

~do piso y pregunte por el jibaro

reducidor de cabezas.

* Un nenito estd haciendo trave-

. suras, cuando su madre le dice:

“jJuanito! jVete a dormir!” Y el
nene contesta: “Pero jmama! jVos
estds cansada y me mandas a dor-
mir a mi”! )

Julio de Bella Vista,
Tucuman.

* Era tan viejo, que solo los reme-
dios vencidos le hacfan efecto.

(También lo manrdé Julio)




»+ ;le gusta la tortilla de papas? ;Si? |
ﬁ Ldstima, entonces, que no estuviste F
_en La Corufa, Espafia, el 26 de junio §
n de 1990. Fue la mas grande que se
conoce. La hicieron en una sartén |
de mas de cinco metros de didme-
tro. Utilizaron 3.705 kilos de papas, |
345 litros de aceite, 100 kilos de sal,
| 14 kilos de pimientos y, lean bien,
19.800 huevos. Las gallinas hicieron
una manifestacion de protesta.

B »» El mufeco de nieve mids alto se
construyo en Valdez, Alaska, Esta-
B dos Unidos, en 1992. Trabajaron va- !
' rias personas, claro, y llegé a los 23
metros y 22 centimetros de altura.
Eso si, con el tiempo, se derritio.. ‘
»» La muralla mas larga del mundo
es la Gran Muralla china. Se terminé |
| ™ durante el reinado de Chin Shih "
Huang-ti (221-210 a. de C.) La linea
B principal tiene 3.460 kilémetros [
" (mas que de Buenos Aires a Us- !
B huaia) y 2.800 kilometros mas de ra- [
~ males. La altura varia entre los 4

asegura que, cuando se construyo, |
media cerca de diez mil kilémetros.

Agradece a APTRA por el Martin Fierro
otorgado a su programa
“No te quedes afuera”
y felicita a todo su equipo de produccion
por el premio obtenido. Este mismo
{ equipo es el que produce Top Kids v,
| seguramente, en junio del ‘95 estaremos
palpitando otro Martin Fierro.

De Jocsa, l6gicamente.




Y como te prometimos en el nimero anterior te traemos

montanas de passwords y mds trucos para el Mortal Kombat I,

NBA JAM - SNES | MEGA
iMAS PERSONAJES 0CULTOS!!

En este game no solo se puede jugar con los 54 jugadores de la NBA.,
sino que también se pueden usar personajes ocultos que poseen otras
habilidades. Para usarlos tene’s que contestar que si cuando la maquina
te pregunta si querés poner tus iniciales. Poné las dos primeras y el cur-
sor sobre la tercera. Después apreta los botones que te indicamos a con-
tinuacion. Todos al mismo tiempo:

Personaje Nombre Para SNES Para MEGA

TURMELL Mir START,R+ A  START-A
Sal bi Vita SAL Ly R«X START-C
Rivett RIR START, R+X START-B
Bill Clinton ARK START, L+X START-A
Al Gore NET L, R+A START+B
Weasel SAX Ly R+X START+¢

Quienes son estos personajes’ La mayoria son los programadores del
game, excepto Clinton y Gore, que son el presi y el vice de USA.

MORTAL KOMBAT II - ARCADE
Personajes ocultos: Jade

Jade es uno de los personajes ocultos mas faciles de encontrar en el MK
IIl. A veces estd detrds de un arbol en la escena del bosque o aparece
antes de un round para darte pistas de como encontrarla.

Para pelearte contra ella, lo que tenés que hacer es lo siguiente: Llega al
round que estd justo antes del round del signo de pregunta. En esta pelea
hacé un round usando solo el botén de patada baja. No podés usar
ninglin otro boton, asi que lo que conviene es tratar de matarlo dando
saltos. Podés usar los continues que quieras, asi que no importa si
perdés la primera vez.

Una vez que mataste a tu adversario, serds transportado a la cueva de
Goro (del MK 1) y pelearas contra Jade.




ial escaneado
or: JTKc

MORTAL KOMBAT -

Este truco te permite jugar contra
Reptile‘ y dESPUéS contar algo que Bubs, M SNESI“EGA SUPER “I“'E“DO
parece ser una cruza de Reptile con )

Sonya y que tiene unas tomas espec- Nivel 5: LBLNRD ' The Addams Fa_mlly

taculares. Nivel 10:  MSFCTS Falta solo Morticia:

Para este truco tenés que meter el Nivel 15: BTCLMB BLKX8 ;

“Cheat Mode”, que te presentamos - Plugsley esta libre:

en el nimero anterior de la revista. Si BZYXC

no lo tenés, perdiste... bueno tal vez , ézD\S/;(j\eS (falta Fester):

no, porque somos tan buenos que te : : _

lo repetimos: En la pantalla en la que ‘ Pll°tw“‘ss :

decidis si empezas a jugar o no,

apreta ABAJO, ARRIBA, IZQUIER- | ‘ “r“st,’s

DA, IZQUIERDA, A, DERECHA Y e ,

ABAJO. Si el truco funciona te va a : s“per Fun House
aparecer una tercera opcion gue dice i - T T e
“Cheat enabled”. Entra en esta ' afiaieeiNe

opcion y poné los flags 0, 2 y 3 en Todas las puertas abiertas +
ON. Poné el “Plan Base” en 3 y el 3 ‘ Tortas infinitas (al apretar Ly R
“First Map” en “The Pit”. Ahora llega -3 juntos): JOSHUA

hasta el primer endurance (es cuando femmrdt
te peleds con dos enemigos en un

mismo round). Esto tiene que resul-
tarte muy facil ya que con, este truco
podés matar a tus oponentes de un
solo golpe. Hacé el primer endurance
y si el segundo no es en el “Pit” (el
pozo que tiene estacas es donde
podés arrojar a tus enemigos cuando
los matds) perdé a proposito y con-
tinda las veces que sea necesario. Una
vez que te toca el “Pit”, mata a tu
oponente haciendo “Double
Flawless” (que no te peguen nunca) y
el Fatality. Ahora vas a poder pelearte
contra reptile. Si lo matas, va a apare-
cer  “ReptiSonya”, nuestro
amiguito/amiguita (no estoy seguro!)
que tiene unas tomas espectaculares!




The Legend of the
Mystical Ninja

Level 5: $whij:
Level 9: H-WNxN

I.eminss

NINTENDO

€astlevania 1l

Para tener 10 Vidas meté en
vez de tu nombre: HELP ME

Adventures o Lolo

S AN
Piso 5, Cuarto 5: CMZ]
BUbb Piso 7, Cuarto 4: DCYT
Piso 8, Cuarto 5: DLYK
Round II:  BCJJI Piso 9, Cuarto 2: DPYH

of Lolo II

Piso 4, Cuarto 5: HHKK
| Piso 6, Cuarto 4: HJKR

AGJ)

Piso 10, Cuarto 3:
IABBG

DZvY

Burai Fighter

Level 4: DOLL
Level 5: _ EDEN
Level 6: FACE

Piso 8, Cuarto I: QVDT

il Piso 9, Cuarto 5: QJDR

' Piso 10, Cuarto 4: VPDP .
Niveles Extra Dificiles: PROA,
PROB, PROC y PROD .

Level 7: GAME



Kid learus

i Level 00
L Level 13:
L Level 17:
E Level 21:

Mutant League
Football

Para usar estos passwords tenés
que jugar con los Dragons
Playoffs: HIGIITTLTI
Mutant Bowl: HILITIT114

Gargoyle’s Quest

Ultimo nivel: SWXE-CBFJ

Burai Fighter

€astievania 1i: Belmont's Revenge




libros y revistas. Vamos a ve

MARTIN GOLDSCHMIDY

de CAPITAL. Nos cuenta que le encal

la revista y que el mufieco de mortal
Kombat es ideal para adornar, o para
prestirselo a su hermanito cuando no
quiere que lo botonee. Nos pide que
hablemos sobre juegos de PC. Segura-
mente, ya habrds visto en la pagina 13 el
juego “Doom”, que es nuestra primera
novedad en juegos de PC. Esperamos
que te guste.

FRANCISCO MARZAN

12 ANOS, SANTOS LUGARES; MAR-
CELO SIMEONI de COMODORO RI-
VADAVIA; GERMAN R. CORDOBA, 15
ANOS de RIO IV y algunos otros:

Ya tendran mis novedades sobre Mortal
Kombat II.

JULIO €. JURI ACOSTA

de BELLA VISTA, TUCUMAN. La histo-
ria del Mortal Kombat Il llegard a su
tiempo. Me gusta mucho que te haya pa-
recido muy buena la nota “Campo mi-
nado”, de “Figurita Dificil”. Los chistes
son barbaros y los publicamos en este
nimero.

Para DANIEL

de CAPITAL, JUAN PABLO CARTALA-
NI de ROSARIO, ALFONSO GARCIA
de BOULOGNE, DIEGO G. FERNAN-
DEZ de VILLA LUGANO, DIEGO BRI-
ZUELA de CAPITAL, LUCIANO ABEL
BARAGLIA de LA TABLADA.

A ustedes y a los otros chicos que pre-
guntan como hacer para ser socio del
club de TOP KIDS, les decimos que en
este mismo ndmero estd la respuest:

dibujos. Seleccionaremos los
que lleguen a partir de este o

2, no puede ayudar-
de lo que pedis ni en lo
b tal vez pueda hacer algo.
falta muy poco.

Las eartas son muchas
Yy nos gustaria contes-
tarias todas, a2 veces no
se puede; pero, les ase-

|1 ANOS, de CAPIT

mo ves, salié con este nu
hablando con la gente de Str
a ver si nos acompafian de algu
ra en el futuro.

de ZARATE. Algunas de tus preguntas
se revelan (mds o menos) en este nime-
ro. La revista y el programa tienen sec-
ciones similares porque son la misma
cosa: una, escrita, otra para TV. El nom-
bre completo de W.B. es Washington

dez. Cierto, la caricatura que aparece
por ahi se parece a Pablo Marcovsky.
Hay que ser tolerante con Liberato, so-
lo trata de confundirnos sanamente. “Fi-
gurita Dificil” es para leer solamente si
tenés muchas ganas. No creo que el ne-

gro que acompafia a Sonya sea Jax. Esta;

no es una revista de comics: es unha re-
vista con UN comic.

LUIS VALDIVIA
de CAPITAL.. N
mente informagi

ortivos, en especial bas-
’tbol Querido LUIS tratare-

‘bre los mejores juegos de fitbol para
consolas y PC. Lo haremos en el proxi-
mo numero.

LEANDRO AGUIRRE

de LONGCHAMPS. Quiere saber si el
Mortal Kombat para Super Nintendo
tiene el codigo para sangre y, si no es
asi, por qué Mega lo tiene. No, el Mor-
tal Kombat para Super Nintendo no

posee ningln tipo de codigo que le per-
mita tener sangre. Esto es porque NIN-
TENDO tiene la saludable politica de no
poner excesiva violencia en los juegos,
evitando dar un mal ejemplo a los chicos.
En cambio, a Sega le da lo mismo, por
eso decidio copiar fielmente al Arcade.

Mortal Kombat de Ga-
Reptile no fue incluido en
la versién para Gar
de espacio y capa

e Ios trucos de Mortal Kombat
n solo para SNESS y el Mega. La res-

‘puesta es que nosotros tratamos de pu-

blicar todos los trucos que existen para
este game. Igualmente, el mes que viene
vamos a tratar de publicar todos los
trucos que hay para el Mortal Kombat
de Game Boy y del Game Gear. Sobre la
pelicula “Double Dragon”, te diremos
que va a ser; definitivamente, con acto-
res, pero no podemos contarte més. Pa-
ra més informacion, leé las noticias Top
Secret de este mes.

LUIS MARIA VALLEIO

de TUCUMAN. Considera que el pre-
cio de la revista es justo, teniendo en
cuenta la figura articulada. No podemos
decirte aln con qué mufiecos coleccio-
nables seguiremos cuando completemos
los NUEVE de Mortal Kombat, con Go-
ro y Shang Tusng INCLUIDOS, por su-
puesto. Del club hablamos en otra parte
de este nimero.




€orreo de los chicos

gurameoes, que estames
haciendo todo o que
podemos, asi gque, pa-
cienciac..

GUSTAYO E. RECLOVX

12 ANOS, SAN SALVADOR DE JUJUY
Pregunta: ;En qué niimero vendran Ray-
den, Kano y Sonya! Kano vendra en el
proximo ndmero: te avisaremos cuando
tengamos a la muchachita y al dios de
trueno. ;Cudl es el mejor mufiec
todos! ;Va en gusto? El sabio Ic
cambia a Sonya por ning
capitulos tiene el comic
bat! Finalizé el pasac

0, pero en

P ANOS, OBERA, MISIONES. Ne
~ cribe desde su hermosa ciudad mision
ra, y nos cuenta que es bastante bueno
en el “Mortal Kombat” y que esté estu-
diando computacién y Kung Fu. Un dia
de éstos, a lo mejor, lo vemos comba-
tiendo con Goro a patada limpia. Y aqui
tenemos algunas de sus preguntas y
nuestras respuestas: |) ;Por qué la re-
vista N° | no llegé acd, a Misione.?
Nuestro primer nimero llegé a tu pro-
vincia. Tal vez no estaba en tu kiosco o
se agotd. 2) ;Cudl es el precio de un
“arcade”? Los precios de los “arcades”
varfan mucho, segin el modelo, y no
son nada baratos. 3) Cuando saquen to-
dos los mufiecos del “Mortal Kombat”,
¢la revista dejard de editarse? jClaro que
no! Después habrd otros mufecos tan
buenos como éstos. 4) ;Por qué en la
revista ponen los rankings de los jugue-
tes de nena, si la revista es para varo-
nes! Porque descubrimos que muchas

-

ANO ABEL BARAGLIA

LA TABLADA. Nos felicita por la re-
vista y nos hace algunas preguntas que
aqui respondemos: |) jAlgun canal de
TV piensa pasar la serie DRAGON
BALL? Bueno, en estos momentos lo
hace ATC, a las || de la mafana, de lu-
nes a viernes, en un programa que, ca-
sualmente, se llama TOP KIDS y que
conduce un tal Pablo Marcovsky. No te
lo pierdas. 2) Los mufiecos de DRA-
GON BALL Z ;los van a poner en la re-
vista! De no ser asi, ;donde los puedo
conseguir? Tengo entendido que esos
mufiecos ya estdn en venta en las jugue-
3) ¢De dénde sacan el comic de
al Kombat™? Ese comic se publica

e Unidos y aqui lo hizo TOP

todo. Mejor no lo digas, por:
rrescopero” se agranda.

POR SUS CARTAS

a ARIEL CORDIVIOLA de AVELLANE-
DA, EZEQUIEL MOZZ| de CAPITAL,
LUCIANO CASSU ANAZCO de RE-

SISTENCIA, SEBASTIAN
QUILMES MATIAS BUST

secretos en
VIGNOLO de
eremos en agosto),
MMONTE de ROSA-
RO DANIEL GOMEZ de
, LUIS ANDRES MURUA de
ﬁ”’GRACiA (claro que vas a tener a
o y a Shang Tsung), CARLOS AR-
NOSSI de CAPITAL (linda, tu anécdo-
ta), ORLANDO PARDO de RIVADA-
VIA, MENDOZA (pensaremos en eso
de entregar cartuchos con la revista, pe-
ro no es facil), JUAN MARCELO MAN-
ZOLINI de INES INDART, BUENOS Al-
RES (estudiaremos tu sugerencia, algo
estamos haciendo en eso de agrupar
secciones), CARLOS GABRIEL AR-
NOSSI de CAPITAL (nos gusta que te
gusten el programa y la revista), DA-
NIEL RUSSO de CAPITAL, HUGO DA-
MIAN PASTOR de RIO CUARTO (no
sabemos en qué orden, pero Shang
Tsung y Goro vendran entre los muiie-
cos). lgual respuesta para MARCOS
CORTESINI de CORDOBA, DIEGO
BAGHINO de REMEDIOS DE ESCALA-
DA (muchas de tus preguntas tienen
respuesta en este nimero), PABLO MI-
NOLA de SALTA (barbaros, tus dibujos)
y MARIO SANCHEZ de JOSE C. PAZ
(aqui tenés a Sub Zero; ;querés letras
de canciones? Yamos a ver).

este nimero), |
ROSARIO

PUNTO DE
ENCUENTRO

EMANUEL DENICOLAI
I5 ANOS, LAVALLE 970 Dpto. 2 (C.P.
I878) QUILMES Es fandtico de Ios Vi-

)0 FRANCO
DIA VIEJA 4020

to Verdi estd loco y que
mucho “Figurita Dificil”.




ciones.

Aparte,
programa;

el ritmo qt




' partir de este nimero, co-

- menzaremos una serie de
notas sobre un tema que nin-
Vista se animé jamés a publi-

3 mense disefia_un_videogame,
pa.gg, desde-vel»«pwncvprev

pro,

de 'ti§c G hasﬁ:a
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solo p rog
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que se entrelazan. La primera de es-
tas etapas es el disefio de la historia.
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se basa en peliculas (Star Wars, Ju-
rassic Park, etc.) o resulta ser la se-
gunda parte de otro game (Mega-

e

man X, Super Mario 3 Sonlc 2'

etc.). En es oS,

que se tlene que adaptar a Ia hIStO-w:

I"Ia
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urante la ¢
{ en eXceIe es dlbu1antes, que
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tizado”, no sabemos su
nombre. Eso si: te pode-
mos adelantar que va a te-

. no se dlstlnguén unas ge G

mas tiempo p;g ser desarrollados:

_ hacer Equinox para SNES llevé tres

largos afos. &
La creacién de un wdéolueg”é* se di-
vide en varias etapas que, a veces,

_la historia esta parci

ria. Historia que se puede modificar
varias vedes antes del lanzamiento
del game. « *

Hay otro tipo de games en los que
totalmente

creada. Es‘to suce%e ¢

blemente al estilo de Axe-
lay, pero combinando esas caracte-
risticas con suspenso y tecnologia.
Por ahora, no se nos permite darte
masj,detalles,;ﬁﬁbra que esperar
TOP KIDS.
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Pecoecpeneonn

Villarreal y un elenco brillante para re-

crear el gran programa |nfant|I en un escena-
rio. Toda la gracia :

hacer las delicias de los'

Funciones: sibado

bien ird a las 17)

Otra vez la época de las caver-
nas pero con un estilo muy es-
pecial. De los dibujos animados
de Hanna y Barbera, Los Pica
piedras pasaron a ser encarna-
acto ‘

papel de Pedro melor que Pe-
dro. Elizabeth Perkins es Vi
Rossie O’ Donnell, Betty y Rick
Moranis es Pablo.

La pelicula, que arrancé matan-
do en los Estados Unidos (re-
cord de recaudaciones en las
primeras semanas), se estrena-
rd en nuestro pais el proximo

detr s de Ia pelicula de é ltOr
viene “merchandi

sas, buzos, jeans, ]oggms cara-

melos, chicles, galletitas, sdba-
colchados, toallas, figuri-
tas, dlbumes, chocolate con
sorpresas, almohadones, carpe-
tas, cuadernos, cepillos de
dientes... Seguimos? Escudos
bordados, sopa: :
ces, cotillén, ropa interior... y
video games, claro! ‘







HACE MUCHI5IMOS ANOS
EN UNA SIERRA
SOL/TARIA, SITYADA A
MILES DE KILOMETROS
DE CUALQUIER CIUDAD
EMPEZO ESTA
FANTASTICA HISTORIA
PEoTAégMIZ.ADA POR
UN EXCEPCIONAL
PERSONATE, GOkU.
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TOP KIDS TODOS LOS

DIAS A LAS 11.30 HS.

Y LOS SABADOS A LAS
15 HS. POR ATC.

QUE SEA.




Te avisamos: el proximo Top
Kids viene con todo. La figura del mes
sera nuestro querido asesino Kano, el
famoso “cara de lata”. Estudiaremos
detenidamente sus golpes exclusivos
(Roll Spin y Knife Toss) y su espantosa
“fatality”’. Podras enterarte de las mil
trapizondas que hizo este chico y
por que tiepe un ojo con vision in-
frarroja. La tapa de TOP KIDS, una
& de esas, se parece a esta que ves

'GALERIA
. DE ARTE POP

Como nos llegan muchos y muy buenos dibujos, como uste-
des lo piden en sus cartas, decidimos abrir esta galeria.
Con ustedes, los artistas.

JBhnay cage

Gosao (ow Sstin
s cavaseniay oo,

t C b bomby

= N
s

Luis Andrés Murta

Gustavo Luis Soria

El mundial ya tendrd dueiio y noso-
tros seguiremos con los video ga-
mes. En una nota especial te hare-
mos conocer toda la variedad de

~ juego que hay de fitbol (le dicen
soccer) para las consolas.

Asi como este mes tuvimos cuidado
y no hablamos de ftitbol (por las ra-
zones que ya te contamos en la pa-
gina 34) para el proximo numero te
prometemos una resefia para colec-
cionar y, si vale la pena, un reporta-
je no autorizado de los mejores.

Un analisis completo sobre el pri-
mer game de la serie de juegos Me-
gaman que llega a SUPER NINTEN-
DO. Con veredicto y todo.

Pablo Aguilera






SIS PR #
 DESUPER NINTENDD.

SUPER METROID es el primer juego con 24 megabytes {'
- de memoria. Super completo, con back up a bateria y un
/ control de juego inigualado pdr su alta vélocidad g '
5 El destmo de, SUPER MFTROID es convertlrse en uno
| dklos més importantes juegos de todos los tiempos. - i

Congegm tu cartucho y preparate para algo grande.
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