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4 de Septiembre: Dia Top Kids

Ya tenemos encima la Gran Fiesta Top Kids. Una reunién tnica para todos los pi-
bes Top en New York City. Para conocernos mejor, para divertirnos con 15 Arca-
des Nintendo y para participar en sorteos y sorteos y sorteos. El acontecimiento
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La figura adjunta a este ejemplar es un obsequio promocional, por lo que carece de valor comercial.

servira para lanzar oficialmente el CD y el casete de Top Kids

volumen |, con toda fa Music Game y los

temas de Pablo Markovsky y su stiper banda (aunque no sean tantos, es una stiper banda). Este volumen
contiene, como era de esperar, el Hit “Mago a Go Go”. Si bien vos pagaras entrada, podrés llevar gratis a
los viejos. Para la gente grande, reservamos el salén VIP de N.Y.C.
Vos, mientras tanto, jugaras gratuitamente en todos los video juegos, te divertirds y podras bailar con Pa-
blo y su team para, de esa manera, demostrar todo tu estilo incomparable.
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TARJETA DE
PRESENTACION:

No es facil hablar de los dioses sin
cometer humanos errores. Rayden
es una figura endiosada de las anti-
guas mitologias, es un protector de
la tierra, es un ser superior de La
Orden de la Luz, pero no es el to-
dopoderoso amo del Universo. Es,
ni mas ni menos, el dios del trueno
que controla, como si nada, al re-
lampago y al rayo. Por lo tanto, no
es un invitado mas al Mortal Kom-
bat. Cuando lucha tiené™ta~imapre-
ciable ventaja de poder manejar a
su antojo la electricidad en su for-
ma natural y eso no es poco. Pero
Rayden no es un héroe con todas a
favor. Si lo conocemos. un poco sa-
bremos -que es antipatico, engreido
y arrogante. Sin embargo, a pesar
de eso, nos cae bien y nos agrada:
Por algo debe ser.

(POR QUE SHANG
T NTLYY
RAYDEN?

‘Fue el mismo Shang Tsung quien se
tomo la molestia de ir hasta unas
remotas y solitarias montafas de Ja-
pon para que Rayden no faltara al
gran torneo del Mortal Kombat.
Como bien lo dice a'Rayden cuan-
do lo encuentra, atravesé tierras
desconocidas, hablé el idioma de
Rayden y desafié los peligros de
aquella extrafia religion, solamente
para que el dios del trueno acu-
diera a la cita. ;Cual es el motive
secreto que hizo que Shang
Tsung actuara de esa maneral A
Shang Tsung lo movié su propia
_ arrogancia. Quiere que Rayden lo
- vea apoderarse de la tierra al ganar,
una vez mas, el Mortal Kombat. Jus-
to quiere a Rayden de testigo que
es,-como dijimos, uno de los pro-

- tectores del planeta. Claro que, al -
irse, Shang Tsung le hace una ad-

vertencia: “Los combates seran en
mis dominios y con mis propias re-
glas”’.

GENTE €OMO
LA GENTE

Si repasamos la lista de combatien-

“tes del Mortal Kombat vemos un

conjunto ‘muy variado de partici-

pantes. Si dejamos de lado a asesi-

_ nos, espectros reencarnados y dio-

 (CUALESLA
SECRE'I'AIIISlO“
] 3 RAYDEII?

Pongamos las cosas en su iugar so-

‘lamente un mortal puede ganar el

Mortal Kombat y salvar al mundo de -
las garras de Shang Tsung. por lo
tanto Rayden_esti.fuera de concur-
so. Y asi como el organizador del
torneo lo invité de puro presuntuo-
so, Rayden acepté porque era su de-
ber. O, acaso, no es su tarea salvar
la tierra? Pero, si él puede combatir
Unicamente en peleas fuera del tor-

" neo, como hard para cumplir con

éxito su mision? Ese es el secreto de
Rayden-y ese secreto te lo vamos a

revelar ahor a mismo.

Eternad
2.10 M-
159 ke
Negro
No tien€
o Ss€e a'p" cak

Edad:
Alrura:
Peso:

pelo:

Ojos:
Estado \ega
Famlha\‘es

conocidos:

Lugar de
ac‘mient

Ocupacio™

Ninguno:

in unO-

0.
Dios del true?

ses, NoOs encontramos con muy po-
cos seres humanos comunes y co-
rrientes. Ellos son Sonya Blade; Liu
Kang y Johnny Cage. Bien, precisa-
mente a ellos quiere ayudar Ray-
den. Tanto la muchachita, como el
monje shaolin y el actor de cine
tienen un tremendo potencial para
el bien y, al mismo tiempo, un pro-
fundo miedo interior que deberén
superar para alcanzar la Victoria.
Rayden sera el encargado de ense-
narles, a esos mortales, a usar la
mente par acentuar sus habilida-
des, vences sus temores, creer en
ellos mismos y obtener, asi, la des-
treza necesaria para imponerse en

‘el Mortal Kombat. El trabajito, co-

mo vemos, no es nada simple. En
fin: todo sea por destruir, como
corresponde, el plan siniestro del
siniestro Shang Tsung.
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iLa pagina de los

CAMPE(

uerés convertirte en un
campeon y salir en nues-

% tras pdginas?! Es muy sim-

ple, lo que tenés que hacer es ba-
tir un récord en cualquier juego
de cualquier consola, sacarle una
foto y mandarla a esta seccién,
TOP WINS. El récord puede ser
COmo quieras: por puntaje o por
terminarte un game. Si el récord
que hiciste es lo suficientemente
bueno, va a ser publicado en el

~ RECORD DEL MES PARA BATIR -

m MORTAL KOMBAT
m Super Nes
RECORD Hacé el mayor pun-

taje posible. Vale luchar contra
Reptile para hacer 10 millones
le puntos. Sacd una foto en

uier pantalla en donde

a claramente el punta- =

Esta vez no

Material escaneado
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NES!

RANKING de esta seccién y entre
las cartas que recibamos, sortea-
remos un cartucho de Super Ga-
me Boy cada mes.

Ademds, mes a mes senalaremos
un juego en especial. Al que haga
el récord mds alto, jle regalaremos
otro cartucho de Super Game
Boy! y de paso te recordamos que
los dos Records de los meses pa-
sados (el del Street Fighter y

Estos son algunos
campeones TOP KIDS

Super Mario World - SNES

Nombre Record

José Sinone Se termino el juego
Eugenio Rehitto  Se termino el juego
Ulises Pompei 999.990 puntos
Joaquin Zapolini  867.500 puntos

Contra 3 - SNES

Nombre Record

Marcos Avalos Se termind el juego

en medium

Se termind el juego \§
en medium

Oscar Ruiz

el NBA Jam) jsiguen en pie!

concursa el Mega debido a
que existe el truco del
“cheat mode”, con el cual se
puede hacer trampa y matar
a tu enemigo de un solo gol-
pe.

Logra un alto puntaje y saca-
le una foto para ganar un su-

per gameboy.

por: JTKc
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Super Metroid
NBA Jam

Mortal Kombat
Mega Man X |
Stunt Race FX

Duffy Duck

Street Fighter Il
Turbo

Super Mario
World 1l

Pragon Ball Z

Robocop vs.
Terminator

s )En

Virtua Racing
Mortal Kombat
Sonic¢ 3

NBA Jam

FIFA Int. Soccer
Tiny Toons
Micromachines
Terminator
Alien 3
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lo Kirby’s Dreamland
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Donkey Kong

s

Wario Land

Tetris 1l

Mortal Kombat

Joe & Mac

Super Mario Land 2
Metroid 2

Mario Land

Terminator 2

o T TH W N N
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Sonic €haos
Mortal Kombat
NBA Jam

RBN & Stimpy
X Man
Micromachines
Sonic 2
Terminatcor Il
Sensible Soccer
Super Nick Off
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. Tournament
Fighters

Mega Man 6
Rirby’s ADY
Flinstohes 2

Tiny Toons ABY 2

VARDHES

I Aliens

2 Terminator

3 Ghostbusters
4 Dragon Ball Z
5 Z Bots

Mortal Kombat
Rampage

2 Barbie
3 Dino Bambino
4 Compi €aritas
5 €rayola

g
y
3
.
5
&
7
8

, Joe and Mac
lo Super Mario Bros 3

§ Mortal Kombat
2 Doom

= Syndicate

4 Wolfens¢tain 3D
S 7th Quest (€D)
© Mokey Island
y 4
=
S

i Pietionary Party

2 Spaguetti (MB)

3 MB Puzzles

4 Mouse Trap -
5 El juegodelavida =5
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Street Fighter 2
TFX
Stricker

E©® Flashback
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publicidad y marketing.
ambién escuchamos al-

| A pesar de lo que que decian las demas
revistas y algunos entendidos en el tema,
TOP KIDS no se equivocé: los MORTAL
KOMBAT 2 para las consolas de Ninten-
do tienen todas las fatalities y las sangres
del Arcade (como te lo habiamos ade-
lantado el mes pasado en Noticias Top
Secret). Esto representa todo un récord
para la empresa Nintendo, ya que es el
primer juego que contiene tanta violen-
cia, y como si esto fuera poco, es apto
# para todo publico (jjjlos MK2 para Mega
¢ y Game Gear estin recomendados para
mayores de |7 anos!!!).

todo. Mor-
‘niimero uno
de cinco mi- bal:.

Los grificos son muy similares al arca-
de, y los movimientos y tomas e los
personajes son exactamente iguales. Es-
to quiere decir que todas las técnicas
que se pueden utilizar en el arcade,
tambien las podés aplicar aqui. Hemos
probado una versién preliminar del ga-
me y podemos afirmar que es Increible.
Lo Gnico que nos falta saber es si esta-
ran en la versién final todas las fatalities,
babalities, friendships (son 62 en total)
y los trucos, ya que el juego tiene 24
megas y tal vez no entren todas.

El Lunes 9 de Septiembre se lanzari si-
multineamente en todo el mundo este
game para todas las consolas. Asi que a
esperar unos dias y a jugar el mejor ga-
me de la historia.

y video. ;Qué hay de

o vames a lanzar

_.;_f-“b '
ATE“C'O“

El mes que viene, te
vamos a traer un infor-
me completo de este
game, jcon nuestro ve-
redicto, trucos y todas
las tomas para las cua-
tro consolas! TOP
KIDS te contara, antes
que nadie, absoluta-
mente todo.

Emiliano
Polijronopulos
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JUGUETES

SAMUEL HERRERA

CUBA 541, PILAR, SAN ALEJO, BUE-
NOS AIRES

Quiere cambiar un Family por un
Mega Drive y pregunta si el canje
es “gratis”. Mird: para que el can-
je pueda hacerse, publicamos tu
propuesta. Si hay un chico que
quiera cambiar su Mega Drive
por tu Family Game, te escribird.
Por supuesto, la publicacion de tu
aviso es gratuita.

BARBARA CANOSA

LAVALLE 650, TEMPERLEY (C.P. 1834)
BUENOS AIRES

Quiere cambiar el cartucho SU-
PER BROS 10 (para Family) por
el MARIO BROS 3, el de DRA-
CULA por el de MONSTERS IN
MY POCKET. El de HOME ALO-
NE 2 (Mi pobre angelito 2) por el
de LOS CAMPEONES | 6 2. Nos
dice Barbara que todos los cartu-
chos son para Family y que, la-
mentablemente, no tiene teléfo-
no. jEscribanle!

CESAR BUGLIOLACHI

Pueyrredén 525, Campana (C.P: 2804).
Tel. 22845

Quiere cambiar, atencion que va
la lista de lo que ofrece: Una ca-
mioneta a friccién, un muieco de
los cazafantasmas y un fantasma,
un esqueleto metilico de Termi-
nator, un insecto-robot transfor-
mable, un play warriors, un celu-
lar a pilas con musica, una ferrari
a las que se le levantan las luces y
el capot, un tractor a friccion,
una ferrari a friccion, una gria
movil y luces, un auto antiguo a

friccion, un avién force con ruido,
una revista Action Game y club
Nintendo, dos jueguitos de Fa-
mily Tecno Soccer Game y The
legend of Kage. Todo esto lo
quiere cambiar por un Mega Dri-
ve con el cartucho de Mortal
Kombat.

ALEXIS y GERSON
JEANSALLE
ONETO 226, RAWSON, CHUBUT

Quieren cambiar el cartucho de
MASTER FIGHTER Il por el del
MORTAL KOMBAT (la consola es
un Family Game).

PABLO V. MARTINEZ

BUCHARDO 960, PUNTA ALTA (CP:
8109) BUENOS AIRES

Le gustaria cambiar una ametra-
lladora para Family Game, ocho
cartuchos y un joystick o el juego
General Chaos, por los siguientes
cartuchos: NBA Jam, MORTAL
KOMBAT o TEST DRIVE 2.

OMAR H. PINTOS

SEMANA DE MAYO 1786, FRANCISCO
ALVAREZ, BS. AS.

Quiere cambiar un cartucho de
Family Game de SDoccer por
uno de Sega que entre en el Fa-
mily o, si no, cambiar el de fatbol
por una de deportes como tenis,
basquetbol o voley. Escriban y
ponganse de acuerdo con Omar.

EZEQUIEL SORIA

PASAJE BERLIN 3590, ROSARIO (2000)
SANTA FE, TEL 321177

Quiere cambiar, en lo posible,
Robocop 2 Family por Mortal
Kombat Family. Llamen o escri-
ban.

SEBASTIAN ESTEVEZ
GIBSON 4228, Boedo, CAPITAL
Quiere cambiar 6 cartuchos
(Goah Ill, 2 de cuatro juegos,
Férmula Rais, Globetroter y Pus-
hot 777) y Family Game incluido,

PESLCETHS00PPSV VROV PLICEIIIVEVEILOCTICRVVODICTBERGG

por un NINTENDO vy casete de
MORTAL KOMBAT.

IGNACIO BUTTI
CASEROS 353, HAEDO

Tel. 659-0804. Cambia una pistola
de NINTENDO por un cartucho
de Family, de Mortal Kombat.

GERMAN EUSEBIO
URQUIZA 12240, (3000) SANTA FE

Quiere cambiar el GOAL 3 y el
Adventures an Islando | por el
Capitdan América y los Picapie-
dras, o cualquier otro que no sea
Campeones. {Ah! Lindos los chis-
tes.

EMANUEL DENICOLAI
LAVALLE 970 Dto. 2, QUILMES

Quiere cambiar una pistola Nin-
tendo, un Family con 6 cartuchos
por el tltimo Robocop IIl. Escri-
banle y pénganse de acuerdo.

JUAN P. PALAGCIO

CLAYPOLE, BARRIO DON ORIONE,
MANZANA 46 Fé6 2D.

Tiene un Game Boy y estos jue-
gos: Atomic Punk, Mi pobre an-
gelito, The Punisher, Bart Simp-
sons, Escape from Camp Deadly,
Spider Man | y 2, Fortress of
Fear, Tetris. Quiere cambiarlos
por 6 cartuchos para Mega Drive
(uno tiene que ser del Mortal
Kombat).

bers
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jiiTres nuevos modos de torneo para jugar (8
hasta de a ocho jugadores!!! |

Tournament Battle Group Battle

Time €hallenge

Los luchadores
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eo Juegos para todos los
mejores precios.

Consulte precios por mayor

Consulta por otros titulos




Ace of Base
HAPPY NATION
Ace of Base

DON'Y 'I'Illll
AROUND

Ace of Base

BLANCO O NEGRO
Jackson

1AM

ANGEL

Aerosmith

SHE’S SO COLD
Rolling Stones

T0DO LO QUE
ELLA QUIERE
Ace of Base

Aerosmith

DESESPERADA
Marta Sanchez T

por: JTKc
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5
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Estos rankings se hicieron con los formularios que
Ilenaste para el programa TOP KIDS de ATC.
Solamente tu voto podra modificarlo. Escribia Felipe
Vallese 1558 (1406) Capital Federal.
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$G-ProPad 6:

Este es un joystick de seis botones
para el Mega. Tiene automatico en
todos los botones y una funcién lla-
mada “Synchro Fire”, que permite
programar una
serie de movi-
mietnos en dos
botones que se
hallan localiza-
~dos en la parte
superior.

Capeom 6-button Pad:

Este joystick es idéntico al el del Su-
per Nintendo. Esta disefiado espe-
cialmente para usar con el Super
Street Figh- o

ter 2 y con- G |
servar las
mismas ca-
racteristi-
cas.

olla? Hoy les voy a mostrar
el accesorio mds comin que
hay: el joystick.
Como saben, todas las consolas vie-
nen con joysticks pero generalmen-
te son muy simples y sin ninguna

SN-Progampad:

Este joystick posee varias cosas
que lo hacen dnico. podés progra-
mar tomas y golpes especiales, asi
en la forma es muy similar al del
joystick normal que viene con el
Super NES, con lo que es muy c6-
modo y ademds no hace falta acos-
tumbrarse a él. X

€apecom 6-button Pad:

Este es un joystick muy pequefo
disefado especialmente para usar
con el Super Street Fighter 2. Tie-
ne una especie de “manubrio” pa-
ra poder agarrarlo mejor y permi-
tir usar todos los dedos de la ma-
no derecha pra apretar los boto-
nes (estin colocados en la misma

posicién que los botones del arca-
de).

Super Advantage:

Este es uno de los primeros joys-
ticks lanzados para Super Ninten-
do y uno de los mejores. Tiene au-
tomdtico ajustable para los seis
botones y el Start, lo que lo hace
tener camara lenta. El disefio es
idéntico a los arcades y es muy
bueno para juegos de lucha.

" PARA SUPER NINTENDO

funcién extra. Es por esto que mu
chas companias crean nuvos y me
res joysticks con mds y mds funcic
nes. A continuacion les voy a mo:
trar algunos de ellos.
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'I'|| computador
para ver las
En Kansas, Estades Unidos, presentan eStn“as

pijaro mas antigue, que se tiene co- : La computadora sirve cada vez més para ca

da vez mas cosas. Y ese ordenador tan c¢ri

hocimiento, ; R _

_ ticado —porque lo utilizés. para: jugar— ser;
El 13 de abril de 1986, por primera \ " mejor visto por los grandulones de casa que nc
vez, un Papa (Juan Pablo II) entra a & entienden ni lo"entienden. Fijate gire, de un mo

una sinagoga. & - mento a otro, cualquiera podra’llamar por telé
: fono desde: su computadora casera al obserya
torio Mt. Wilson de Lgs Angeles‘para dirigir es:
telescopio hacia las galaxias. cometas o planeta
que quiera ver. Y ese mundo aparecera en
pantalla si es-que contés’con el programa ade
cuado y un modem para ebtener imdgenes de

La Organizaciéon Mundial de la Salud
advierte sobre el SIDA. Esto ocurre el
15 de mayo de 1985,

El 25 de marzo de 1993, los serbios

de Bosnia rechazan el plan de paz de alea _calidad. No es poca cosa, Lastima que e
las Naciones Unidas, que habia sido precio de Fg !Iamadg internacional cueste tanto |
aceptado previamente por los lideres * utilizar el sistema salga algo menos de 200-dola
musulmanes y bosnios. | resfahora -

; El diréctor dél observatorio config en que e
Un trigico accidente en la investiga- L proyecto aumente el interés de los"estudiante
cién espacial conmueve al mundo. El Bl por la ciencia.-Las escuelas en EE.UU; podrés
28 de enero de 1986, estalla el €ha- acceder a esta novedad de manera gr atuita y y:

lienger, muriendo sus tripulantes,

El 9 de julio de 1989, los tenistas
alemanes Stefi Graf y Boris Bec-
ker ganan sus respectivas finales
de tenis en Wimbledon,

El 20 de abril de l993, muere e

actor comico mexicano Mario I'Io-
reno, mas conocido por su nom-

se han. hecho interesantes experiencias.en ese
. pais, Japon y el Reine Unidoé. Lo Gnico que faltz
- ahora, es quetengan-un poco de consideracior
con los que estamos tan lejos. .

Q)

bre artistico de €antinflas.

Juegos Olimpicos de Los Angeles, Es-
tados Unidos. Se inauguran el 12 de

agosto de 1984, .
El 15 de junio de 1990, utilizan \W
0

bacterias devoradoras de petréle
en el mar, para atenuar el daio pro-
vocado por un buque petrolero,

El 30 de marzo de 1982, un avién [
se parte en dos al aterrizar en el
aeropuerto de Granada., Afortuna-
damente, no hay victimas,

OGO "l @\ O = U D =

il £
QRIDE STOP




.fir’ia'terial escane ¥
o [ por: JTKc

Al
P | para JJJJJJ Jy IJ )J
h fT/\"'Sﬁf(Iﬁ seLURY// A bjory g

J JJJJJJ)J(E




PG ' : ey

' (,.;\* Rio Gallegos- Sta. Cruz Bernal José Marmol

A :
(Q:;; os dibujo I (
A L ibujos que .
(’% gan son muchos y ‘
'\}2 el espacio que le de- [
(‘% dicdbamos era muy .
_“9\2 chico. Desde hoy, una [
(.‘3;; pagina completa para X
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iSoy el idolo
10S,

pesar de la cam-
pafia difamatoria
emprendida
contra mi persona seguiré
luchando por la justicia y
por el pasto. Quienes re-

solvieron la tonta Grilla
Top que aparecio en el Gl-
timo nGmero, habran lei-
do la frase escondida. De-
cia “Liberato es un pavo”.
Una vez mis, la ofensa, el
insulto anénimo. ;Por qué
no dan la cara esos gra-
ciosos de la redaccién de
TOP KIDS?

¢Saben por qué me atacan
de esa manera artera?l
Muy sencillo. Porque se
han dado cuenta de que
soy el fdolo indiscutible
de los nifios y joévenes ar-
gentinos y de paises limi-
trofes. Estan ahogados
por la envidia de saber
que me he transformado
en un super héroe. Ya han
aparecido cientos de clu-
bes de admiradores de mi
persona a lo largo y a lo
ancho del pais. Sé que
también han aparecido mi-
les de clubes de enemigos,
pero estos clubes estdn
siendo pagados por el oro
del “dire” de esta revista,
Teme que, en cualquier
momento, deje esta colum-
na y saque la revista “Libe-
rato Top” y jlo haga bolsa!

Pero dejemos de lado a
los mediocres y vayamos
al correo de lectores de
esta columna. Juan Ignacio
de Mar del Plata me pre-
gunta si pasar por debajo
de una escalera trae mala
suerte. Respuesta: trae
mala suerte si es una es-
calera mecanica. Uno que-
da rayado como un foqui.
Lucas de Avellaneda me
consulta: Su mamd tiene
mucha papada y quiere di-
simularla. ;Hay algin re-

medio? Respuesta: Lo me-

jor en estos casos, Lucas,
es que tu mama se la pase
mirando para arriba y di-
ciendo, por ejemplo: “Fije-
se usted dénde viene a
quedar el cielo”.

Uno mas y no insistimos
mas. Pregunta Federico de
Almagro si es facil apren-
der a tocar la bateria de
oido. Respuesta: Si, es fa-
cil. Pero hay que tener
cuidado de no agarrarse
una oreja con los platillos.
iAprendan, graciosos de
Top Kids! jEsto si que es
un aporte al conocimiento
general!

SABIAS QUE...!

En 1885 el cientifico francés Louis Pasteur obtiene los primeros éxitos en vacunaciones contra la rabia. El siste-
ma de esterilizar liquidos (como la leche, cerveza, vinagre, sidra, etc.) se llama pasteurizar en homenaje a Pas-
teur, que fue quien lo descubrié.

El planeta Plutén es el més pequefio y mas alejado de los planetas del sistema solar. Por su tamafio (es bastante

mas chico que la Luna) y por estar lejos, es, l6gicamente, muy dificil de observar. Fue descubierto no hace mu-
cho: en 1930.

Si tenés que hacer un paquete y querés atarlo fuertemente, primero moja el hilo en agua caliente. Luego atalo
y anudalo como siempre. Cuando se seque, encogerd y el paquete quedard bien atado.

“Recepcionar” es un verbo que utilizan, especialmente, algunos relatores de fiitbol, pero que no existe. Lo co-
rrecto es decir “recibir”. El jugador no recepciona el pase de su compafiero, lo recibe. ;Recepcionaste bien?

El Aconcagua, que esta en Mendoza, con 6.956 metros, es el monte mis alto de toda América. Sin embargo,
hay casi setenta montafias mas altas todavia. Estan todas en Asia, especialmente en la cordillera del Himalaya.

La fortuna més grande que se conoce en el mundo es la de la familia Walton, de los Estados Unidos. Los Wal-
ton tienen 25.300 millones de délares. Cantidad tan, pero tan grande, que uno no sabe cuéntos video games se
podria comprar con esa plata.
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“o in- LA ~ se el fanf
sis- = ~\ rrén, un d
: H tan! Dar el =7 “~— « de estos va
nombre del , - . salir en Iz

' “horverosco- |~ = = o /7 L=/ noticias d

_ pero” es im- I A OJIN ) ~, . policia de Ic
' ; ; fnte osible. Pero ' ! g - diarios. ;Pe
i (leelo solame Eo se preo | qué!? ‘Por‘m-
| X &ov | A o / { 2] ]
F Sl tenés Illllﬂhas ﬂan“) cupen. Si sigue haciéndo- » terse en lo que no sabe

(21 de marzo al 20 de abril)

Dicen los astros que sos un pibe laborio-
50 y luchador. Ya te veo dando pifias en
Street Fighter. Por: esas cosas del zodfa-
€0, Vas a tener que estar muy despierto
en todo. En el cole y en el arcade..

TAURO:

(21 de abril al 20 de mayo)

{Es cierto-que te gusta ;ugar mucho en
tu casa? ?ar»a fse?ttts Ue ws viejos no-

a.!guna' al 'vleio, que tamblen tiene qu
comer.

plbe Esa s‘i slempre '
- que escondés algin sec
sos frio e |nd|fefente con fas chicat
muy, muy celoso. En qué bando estas?

,llll's: :
(21 demayoal 2| dejunio) SAGITARIO: i
_.Slento curio cl:.idr ¢cémo te fue con ia _‘(22 de noy. al 2.1 de daclembre)

chn:a que te gusra, gum de vos. |Q
tall,

(22 de junio al 22 de julio)
_gTe gusta hacer: cursos después del r.o-

¢Qué hldste d «fu&.
ten tanto! |Ya

cme a Iaﬂ q _zta que taanto te gusta,

ACUARIO:
(21 de dlciembpgm 29 de enero)

(23 de julio al 22 de agosto)
A vos, que siempre fuiste un. cohete, te
veo un pnco cam[o Na,mos! Si los as-

en la misma chlca del mes pasado?

(23 de agosto al 22 de septiembre) PISEIS:
' (20 de febrer a1 20 de. marzc)

Todo viene fenomena pero no te
agrandés. ¢E§t'és- :
hermano a’*amig

vos te weneﬂ fan s
le fa pena témar'la iniciativa. Te lovan a

agradecer.
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|l El sorteo se realizara el ultimo sibado de septiembre en ¢l Programa TOP KIDS (sabados de 15a 16 hs.
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Analizar los mensajes de los medios que consumimos puede
llegar a ser divertido. Descubriremos lo que ya sabemos y, a
veces, queremos olvidar. Los distintos géneros reiteran rasgos
comunes que aceptamos y disfrutamos. ;Repasamos algunos
tics que vemos a diario?

on los chi-

cos, en el

Ultimo na-
mero, nos ocupa-
mos de hablar de
las peliculas de va-
queros Y algunos de
los puntos donde
todas ellas coinci-
den: la accién, co-
mo es légico, trans-
curre durante la se-
gunda mitad del si-
glo pasado en el
“lejano oeste”; el
protagonista es,
por lo general, un
“desocupado”; so-
lamente tiene su
caballo, sus revél-
veres y la ropa que
lleva puesta; siem-
pre derrota a su enemigo de
una manera “legal”; siempre
hay un duelo final, persecu-
ciones y muchos otros tics,
faciles de reconocer.

s légico que los autores,
mds alld de estas reitera-
ciones, a pesar de transitar

siempre el mismo sendero,
busquen en sus guiones dife-
renciarse, encontrar ese ma-
tiz que, sin apartarse del gé-
nero, los haga “originales”.

livier Burgelin afirma
que, si consideramos un
cierto nimero de novelas de

espionaje, por ejemplo, e in-
tentamos examinar como
estan realizadas, no pode-
mos dejar de percibir que,
ademds del tema general
(las actividades de los agen-
tes secretos), estas novelas
presentan numerosos pun-
tos en comun. Estos con-

ciernen a la cons-
truccién de la intri-
ga, el decorado en
cuyo seno se desa-
rrolla, el cardcter
de los héroes, su
relacién con los ad-
versarios e, incluso,
a la propia técnica
de escritura o de
narraciéon. Desde
ninguno de estos
puntos de vista la
novela de espionaje
es parecida a la poli-
ciaca. Son dos géne-
ros diferentes.

Pero si nos olvida-
mos un poco de los
téoricos, y nosotros
mismos nos pone-
mos a anotar lo que
SIEMPRE (o casi siempre)
pasa en las peliculas, series,
novelas, vamos a descubrir
constantes abrumadoras.

P or supuesto que esas
constantes tienen ex-
cepciones; de lo contrario,
no habria sorpresa y todo



resultaria aburrido. Aqui va
una pequeia lista de los mu-
chos “tics” con los que los
diversos géneros suelen so-
focarnos:

1) Cuando el protagonista
promete algo, lo cumple.

%) Si el malvado es atrapado,
facil o rapidamente, sin duda
se va a escapar para que co-
mience la verdadera perse-
cucion.

3) El detective privado suele
tener un familiar o amigo en
la policia.

4) Cuando uno se mete en
un lugar a oscuras, es proba-
ble que le peguen en la nuca.
5) Toda competencia se re-
suelve en el tltimo momen-
to: desde una partida de poé-
quer hasta un encuentro de
béisbol.

6) Algo mas sobre el juego:
las partidas de ajedrez siem-
pre terminan con “mate”,
" nunca el ajedrecista abando-
na antes, aunque sea exper-
to.

T) Los que juegan a la ruleta
siempre juegan “pleno”.

8) En toda persecucién hay
un atajo.

9) Cuando se sintoniza una
radio, al instante, se escucha
la noticia esperada.

10) Las habitaciones, en las
peliculas de misterio o te-
rror, son amplias y, por lo

o par

general, todos duermen so-

los.

1 1) Cuando en una pelicula

del Oeste hay un plano de la

rueda de una carreta, esa

rueda, luego, se rompe.

12) Cu:nde es recesario

huir en auto, éste siempre

tarda en arrancar:.

13)Si-Hega a existir una lista
flguirds victimas, la Gltima

D “olLagonista o su pare-

ja.

14) En las comedias, ella y él
suelen “odiarse” al principio.
I5) En las comedias musica-
les, con frecuencia, los pro-
tagonistas idean algin espec-
ticulo para el final, por una
buena causa.

16) Si un auto se descompo-
ne, siempre hay un lugar te-
nebroso cerca.

17) Los teléfonos son siem-
pre atendidos rdpidamente.
Si no ocurre eso a las cinco
llamadas, es que no hay na-
die.

18) Dificilmente se coma en
camara.

19) Las chicas que cuidan
bebés, tarde o temprano se
descuidan.

20) En los momentos de cri-
sis, los pedantes serdn co-
bardes.

21) En los momentos de cri-

sis, los cobardes seridn va-

lientes.

e grande

22) Si el herido de bala tien
alg(in signo de vida, se salva.
23) Los heridos que tiene
signos de vida y mueren,
previamente diran su “dis-
curso”,

14) Los telegramas y las car-
tas siempre traen malas noti-
cias.

25) Cuando el jefe de la
benda “perdona” a alguien y
luego mira a uno de sus se-
cuaces, éste asiente con la
cabeza. Y el perdonado es
boleta,

26) El alcohdlico, en el mo-
mento critico, cuando todo
depende de él, toma la bote-
lla que iba a beber y la vacia
en la pileta.

A7) Siempre se cumplen las
promesas hechas a un mori-
bundo.

28) Cuando alguien abando-
na una habitacién, deja mu-
chas veces la puerta abierta
para que la cdmara pueda se-
guirlo.

29) Los perseguidos buenos
(y algunos malos) siempre
huyen hacia arriba, donde,
por supuesto, la accién al-
canzara su climax.

30) Cuando una bomba de
tiempo esta a punto de esta-
llar, es desactivada cuando
falta un segundo (dos o

PADRES

tres).

a lista podria seguir hasta

la Ultima pagina del suple-
mento. Y después, ustedes
mismos, de quererlo, agrega-
rian centenares de tics como
éstos treinta que termina-
mos de escribir. Por supues-
to, como dijimos, muchos de
estos tics son discutibles y
no estan presentes en todas
las peliculas, series o novelas
que consumimos.
Una propuesta que puede
servir como entretenimien-
to: cuando vea una pelicula
en television, esté solo y el
filme no lo atrape, anote to-
do lo que le parezca “ya vis-
to”. Es probable que se sor-
prenda de la cantidad de ras-
gos comunes con otras peli-
culas que va a tener que
anotar.
Cuando estamos frente a
una buena pelicula donde los
tics no abundan, probable-
mente se trate de una verda-
dera “obra de arte”.
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Y Gutenberg inventé la imprenta, y el
mundo dejé de ser lo que era, y si bien

la imprenta no “inventa” el libro, le da
un impulso a esa industria, cambiando
la perspectiva de alfabetizacién del

El mun
| imprenta Il

mundo.

Compulsion a Ia repeticion

eciamos que,
] cuando a Guten-
berg de Maguncia
se le ocurrié reu-
nir una variante de la prensa
de lagar con los tipos movi-
les fundidos en metal, la tinta
y el papel, terminé confor-
mando un nuevo y sensacio-
nal invento: la imprenta. Pe-
ro, ya para entonces, la in-
dustria del libro era flore-
ciente.
Lo que la imprenta hizo —y
no fue poco, por cierto—
fue posibilitar la repeticién
de un texto hasta el infinito.
La compulsién a la repe-
ticion que exigian los nue-
vos tiempos, encontré en la
imprenta su instfmento. Y
eso cambié el criterio sobre

la educacién del hombre,
abriendo asf las puertas para
que el lluminismo teorizara
tres siglos después, y para
que las grandes revoluciones
se produjeran antes de 1800.
Gracias a la repeticion de un
texto, todo hombre racional
tenia un libro en su futuro.

Pese a ser creciente la oferta
limitada del libro manuscrito
antes de la imprenta, nada
hacia pensar en una produc-
cién enorme. Por lo tanto,
para compensar la demanda
sin freno que la imprenta
prometia con una repeticion
tedricamente infinita, el mer-
cado se vio condicionado
por las exigencias del lector.
El sentido de la invasion del
nuevo medio parecia darlo el

invadido.

Como ocurrié con otros
medios posteriores, la llega-
da de la imprenta fue seguida
por una identificacion con el
medio que venia a reempla-
zar. La imprenta imit6 al ma-
nuscrito en todo lo que pu-
do, hasta que comprendié
que podia superar a su ante-
cesor en calidad y que esa
calidad traeria aparejada cla-
ridad. Por supuesto, el me-
dio en retirada creci6 en
prestigio y algunos grandes
sefores no aceptaban libros
impresos en sus bibliotecas
particulares y, cuando conta-
ban con algunos eran desti-
nados a los lugares menos
privilegiados. Si; toda nueva
técnica parece no contar

PADRES

con la aprobacién de la so-
ciedad a la cual ingresa, asi
esa técnica resulte ser el li-
bro impreso o la televisién.
Habra quien afirme que exis-
tian razones estéticas que
sumar, y es cierto: los pri-
meros libros impresos no
eran de aspecto sobrecoge-
dor, como no fueron her-
mosas las primeras imdgenes
televisivas.

Para que la imprenta se ins-
talara en toda Europa, basté
solamente una generacién.
Por supuesto que Adolfo de
Nassau contribuy6 impensa-
damente en su propagacién
al ocurrirsele invadir Magun-
cia, prohibiendo la imprenta
y persiguiendo a los impre-
sores; de todas maneras, es
de suponer que, mas alld de
sus tantas veces imitada ini-
ciativa, el nuevo medio hu-
biera recorrido todos los ca-
minos del continente para,
igualmente, llegar a los gran-
des centros poblados de la
época. En 1464, la imprenta
estuvo en Subiaco, Italia; en
1468 lleg6 a Barcelona, dos
afios después entraba en Pa-
ris y, asi, hasta invadir desde
el Bdltico hasta el Mediterra-
neo en poco tiempo.
McLuhan, superando su habi-
tual mania de elaborar bue-
nas frases més alld de su sig-
nificado, decia con certeza
que el mensaje era el pe-
dazo de carne que el me-
dio le muestra al perro
guardian de la mente. Y
en este caso, lo que dice pa-
rece cierto: mientras la Igle-
sia y el Estado salian al cruce
de los contenidos, mientras
el Papa y el Rey dictaban bu-
las y ordenanzas para mani-
pular, censurar o impedir la



circulacion de mensajes, el
medio disimulaba, diciéndole
a los censores que la im-
prenta era lo de menos, ya
que lo que importa es lo
que se imprime.

Las ferias de Leipzig, Franc-
fort y Lyon vieron crecer el
comercio del libro con este
aporte de Gutenberg, per-
feccionado hacia la segunda
década del siglo XVII por
Jensen Blaew, de Amster-
dam. Los contenidos se
adaptaron, como ocurrié
siempre, a los dictimenes ri-
gidos del poder, sabiamente
combinados con las exigen-
cias del mercado. Y las exi-
‘gencias eran similares a las
de antes de la aparicién de
la imprenta: los contenidos
religiosos, los libros de
ensefianza y alguna que
otra obra.

Pero no creamos que
aquella particularidad
fundamental del medio
invasor, esa posibili-
dad de repetirlo
todo hasta los
limites del
mercado,
N0

rindié otros frutos; en me-
dio siglo, casi todo el cono-
cimiento occidental fue im-
preso y su multiplicacion sig-
nificé una mejor y mas rapi-
da llegada. Por supuesto que
Imitation Chisti, del misti-
co alemian Thomas Kempis,
tenfa mds aceptacion que De
revolutionibus orbis cae-
lestium, del pelaco Nicolds
Copérnico.

Ya por entonces, igual a lo
que ocurre hoy en dia, las
sanciones economicas
por los errores de
apreciacion de la
demanda
eran fa-
tales

para los editores. Si impri-
mian mds de la cuenta po-
dian pasar varios afios para
que se agotara una edicion
Y, tal vez, el responsable no
pudiera recuperarse de esa
fatal equivocacién. Pero,
mientras los editores no po-
dian arriesgarse y mucho
menos aventurarse a impri-
mir la obra nueva

de un autor des-

conocido, los
autores
corrian
e . |

triple riesgo de la censura, el
plagio y la pirateria, la censu-
ra de la Iglesia y del Estado,
el plagio de cualquiera que
recibiera un ejemplar de su
obra en una ciudad mas o
menos lejana y la pirateria de
editores menores y mayo-
res, que para nada se preo-
cupaban de los derechos que
pudiese tener un autor. Mas
todavia: el precario monopo-
lio otorgado por privilegio
municipal o real, protegia
mas al editor que al autor,

" dando razones para poder

afirmar que también en este
campo, el del reconocimien-
to econémico, se le daba
mayor importancia al
medio que al mensaje.
Nada nuevo bajo
el sol.
Fernande
Salas



Suplemenio para gente grunde

La clave es

transmitir una
palabra sin
nombrarla, ni
nombrar,
tampoco, otras
que el juego
prohibe. ;Y que
tu equipo
adivine!

' amos a ver.., La pala-
| bra que tenés que
® transmitir a tu equi-
po es “Hombre rana”. Podés
decir lo que quieras para que
te entiendan, menos, claro,
“hombre rana”, sus deriva-
dos y otras palabras “Ta-
boo”, que en este caso son:
agua, mar, tubos, escafandra
y buzo. Y nada de hacer se-
fias. Es una pavada, jno? No.
Es divertido ver como, si nos
quitan unas pocas palabras,
se nos hace dificil que los de-
mds entiendan.

Lo que hay que hacer es
pensar rdpido, hablar ripido.
Y, a medida que lanzas pistas,
tus compafieros de equipo
van dando respuestas. Y, co-
mo ocurre con todos los
juegos y algunos medicamen-
tos, antes que nada, es im-
prescindible leer las instruc-

ciones.

Este juego de mesa, para
cuatro o mds jugadores, con-
tiene 500 tarjetas con las pa-
labras a transmitir, un porta
tarjetas, reloj de arena para
poner limite de tiempo y
anotadores para saber cémo
va el partido. ;Te contamos
como se juega?

* La persona que da las pistas
a su equipo extrae una tarje-
ta y la coloca sobre el mar-
co. La palabra que estd en la
parte superior de la tarjeta
es la que deben “adivinar”
sus compaferos. Las otras
cinco que estdn debajo son
las palabras “taboo” que no
se pueden decir.

* Tan pronto como se
saca la tarjeta, el
que da las pistas
da vuelta
el cro-
néme-
tro y

comienza a orientar a su
bando hasta que acierte o se
venza el plazo. Estas pistas
pueden consistir en oracio-
nes detalladas, frases o indi-
cios de una sola palabra.
{Como decir “manzana” sin
decir roja, fruta,
comer, sidra o
verde? Y... si, se
puede decir:
“Guillermo Tell
utilizé una para
practicar el tiro
al blanco”. O,
icdmo  decir
“borracho” sin
decir mamado,
ebrio, tomar, vi-
no o alcohdlico?

Facil... con decir “El 14",

* El resto de las instruccio-
nes, leerlas en TABOO an-
tes de jugar.

Al final, como siempre, se
sabrd cudl de los dos equi-
pos es el ganador. Esto ocu-
rrird cuando todos los juga-
dores pasaron su turno co-
mo “encargados de dar pis-
tas” (o ambos equipos han
tenido el mismo numero de
turnos como tales) y se tota-
lizan los puntos del tablero.
El equipo que mds puntos tie-
ne, gana. Légicamente.

L
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i resuelve los diez juegos en diez mi-
nutos, diganeos por favor, (€¢6mo hace?

UNA DE ENGRANAJES

Cuando la rueda dentada de
la izquierda estd girando en
la direccién que indica la fle-
cha, jen qué sentido girard la
rueda dentada de la derecha?
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iEn el sentido A o en el sen-

UNA DE ORDEN Y DE-
SORDEN

Hay que ordenar, de acuer-
do con un criterio més o
menos logico, las siguientes
palabras: -

CABLE
ARDER

RICOS

% BUENA
<)ROGAR

UNA SERIE FACIL, PARA

VARIAR
(9)—12-49)
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UNA DE COMPLETAR
ESPACIOS

Ya hicimos varias de este
estilo. Hay que completar
los espacios y obtener dos
palabras con sentido. La so-
lucién puede ser més de
una.

COM (pnn )GA
GRI (»wo )RA
CUR («xo. )AR
PLO ( *Ao5 ) TRAR
FLE  (yen )DAR
Juego &
UNA DE SINONIMOS

Dos de estas palabras tienen
significado similar.

FEROZ - CAUSTICO

-+ MORDAZ - DESIGUAL

CALLADO

UNA DE PROFUNDO
CONOCIMIENTO CIEN-

TIFICO I
B

dos péndulos
oscila co

+Cual de los
mds rapidez?
A =
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T
B
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UNA ADIVINANZA ES-
PANTOSA

(Qué es aquello que crudo
no hay y cocinado no se co-
me!

.—‘..-L- .,
Juego 8
UNA DE LETRAS DESOR-

DENADAS
Cuatro de estas palabras que
hay que ordenar, correspon-

den a nombres de hombres,
la quinta es de mujer.

LABGREl < &9 -
DDALOES 5 91+E oS85
IOBLUAR ©T™&u vy O
LEOMCRA < %3 ™he 9
OCTENIA oW\ ce '©

UNA DE EDADES

Le preguntaron al chico Top
del barrio: jcuintos afios te-
nés?

Y el pibe respondié con una
adivinanza:

—Anteayer tenia quince afios
y el afio que viene seré ma-
yor de edad. ;Como se pue-
de explicar esto?
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Este mes te traemos
algunos trucos y

7

oy Sk o

técnicas inéditas
que sélo podés en-
contrar aqui, en tu
seccién favorita de tu |
revista favorita. La ma-

Algunos seeretos

Este nuevo game de carreras escon-
de varios secretitos. Algunos, por
ejemplo, sirven para jugar mejor.
Apretando el botéon X, tu auto se
eleva y podés pasar a los demas co-
ches sin chocar. En las altimas panta-
llas, hay muchas lomas seguidas que,
si no las pasas correctamente, pue-
den hacer que tu auto explote o
que incluso pierdas la carrera. Lo
primero que hay que saber es que

cuando estds en el aire, podés con-
trolar la inclinacion de tu auto apre-
tando hacia arriba o abajo. Cuando
cae, si estd paralelo al piso, no se
golpeara, pero si esta inclinado, su-
friras dafios. Con un poco de practi-
ca, es facil aprender a no golpearse.

Otra técnica que sirve en las lomas
es el siper salto. Justo cuando tu au-
to estd por saltar, apreta el botén X
para que se eleve. Si lo apretaste jus-
to a tiempo, tu auto va a saltar mu-
cho mas alto. A mas velocidad,. més
grande el salto. Se pueden pasar has-

ta tres lomas de un solo salto.

Apretd el botén X justo antes de
saftar, para que tu auto vuele por
los aires.

Circuito secreto

Después de terminarte los dos pri-
meros circuitos apreta en esta pan-
talla para arriba...

'SPEED TRAX

SPEED TRAX

... |para jugar en un tercer circuito!

ESPECIAL

FHES S (0 e

- coche o los coches que ¢

— y hacer cosas incr

- bles, pero te perm
jugar mejor, y para g

tadora, o mc!usive la comp tador
versus la computadora, Lo que b
que hacer es simple, tan solo no &
ques por unos segundos
les, cuando empieza la

use la computadora.
Si el truco funciona, la com
controlard el auto du
carrera, y vos sélo vas a -
trolar el turbo ¥ la bocina con
botén X).

justo cuando esm por

.. jpara que la computadora contre
al coche!




Uso del turbo

jAgarra las bolsa celestes que hay en
la pista para recargarte el turbo!

%sc’-a(__ne

i A por: JTKc
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Técnicas
Segundo Circuito

El primer circuito es muy facil, pe-
ro los otros dos son muy dificiles.
Para pasarte el segundo, tenés
que sabés manejar muy bien y no
chocar con practicamente nada
para terminarte la carrera con la
mayor cantidad de tiempo posi-
ble. Este tiempo se te va a agregar
a la siguiente carrera. Lo aconse-
jable es llegar a la dltima pista

King’s Forest

Usd mucho los botones L y R en las
curvas cerradas y si son muy cerra-
das, también desacelers.

Esta pista es la mds facil de las cuatro
que hay en este circuito.

Entrd al tubo por el medio y segui
por ahi.

Aqui manejds un camién que es muy
dificil de controlar. Hay dos cami-
nos, uno es corto y te permite ha-
cer hasta dos vueltas y sacar dos vi-
das extras. El otro es més largo, pe-
ro podés pisar mas banderines que
te dan mads tiempo extra. Si no co-
nocés bien las pistas que vienen mas
adelante, te conviene tomar el cami-
no corto para sacar mds vidas. Asi
practicds, pero si ya tenés una idea
de como son, te conviene tomar el

(“Night Cruise”) con unos 30 6
40 segundos de tiempo extra,
aunque, si jugds bien, es posible
llegar con 60 segundos. Para no
chocar, es imprescindible conocer
la pista casi de memoria y soltar
el botén de aceleracién para ami-
norar en las curvas cerradas.
Otra cosa que tenés que tener en
cuenta es que el camién 4x4 es
muy lento y dificil de controlar. Te
conviene usar alguno de los otros
dos vehiculos.

técnicas

Lo importante acd es no chocar y
no caerte al agua. Cuando llegués a
las partes de la pista que son como
un tubo cortado por la mitad, entra
siempre en el medio y segui por ahi
para no caerte al agua.

camino largo para sacar mucho
tiempo extra.

Tomd el camino corto si querés termi-
narte el circuito. -




White Land

Esta pista esta cubierta de
nieve muy resbalosa. Es
imprescindible no usar los
botones L y R para dar
trompos. En las curvas,
dobld usando solo el Joys-
tick y, si es necesario, de-
sacelera.

Agarra el camino izquierdo para que
pase la nave de Starfox y te recar-
gue el turbo

Ni siquiera pienses en usar los botones
Ly R en esta pista.

Night Cruise

La Unica forma de pasarte es-
ta pantalla es habiendo gana-
do mucho tiempo extra en
las demads carreras. Aqui,
nuevamente tenés que tener
mucho cuidado con las cur-
vas, desacelerar y usar al ma-
ximo los botones L y R. Tam-
bién, en la primera vuelta,
jtomé el camino izquierdo
cuando la pista se divide en
dos, para que pase la nave del
Starfox y te recargue el tur-

Trata de llegarte a esta pista
con la mayor cantidad de tiem-
po posible. También hay que
usar adecuadamente el turbo en
todas las pistas.

.otros todavia estan escondidos.

Lo que nes fal

Este mes te trajimos un monton
trucos para este impresionante j
go de carreras, pero hay mas. Alg
nos los hemos descubierto, pe

dos cosas que es muy posible ai
estén, pero que todavia no sabem
dénde.
Una de ellas es que hay una me
que se puede usar solo en el mos
free trax. Esta moto es muy bue
en todos los aspectos. Acelera mi
rapido que los demas coches,
unos segundos llega a 140 millas p
hora, y casi nunca se vuelca. Es
posible que haya un codigo que
permita jugar con esta moto en
demds modos.

El otro secreto que creemos g
existe es un modo que te perms
acelerar mucho mds rdpido en
largada. Pensamos esto porque &
los otros dos juegos de carreras ¢
Nintendo (F-Zero y Mario Kar
apretando el boton de aceleracic
en un determinado momento, tu j
gador sale expulsado de la largada.
;Habrd alguna manera de poder j
gar con esta increible moto en
otros circuitos! jNo se pierda
proximo y apasionante capitulo
TOP TRICKS!



ROCK N’ ROLL RACING
SNES

Ultimo planeta

Normalmente, si ponés el modo Versus (el “vs.
mode”), podés elegir cualquier planeta para jugar,
menos el Gltimo. Para jugar en él, hay que empe-
Zar un juego nuevo, elegir el vs. mode y antes de
empezar a jugar, ir a la opcién de seleccién de
planeta y apretar y mantener los botones L, R y
Select. Manteniendo estos botones, movete por
los planetas y selecciona Inferno, que es el que no
podias elegir.

Selecciona Vs. Mode...

Y anda a la pantalla
de seleccion de plane-

Ahi, me-
té el co-
digo que
te dimos
para po-
der se-
leccionar
el plane-
ta infer-
no.

' A CEDS
A £orr
Icy W

VIRTUA RACING MEGA
Pistas invertidas

Este truco te permitird jugar en cualquiera de las
tres pistas, pero en sentido contrario. Es bastante
divertido, asi que probalo.

Antes de prender la consola, mantené apretados
los botones A y B y ARRIBA. Prendé el Mega y
(mientras mantenés los botones) apretd START. Si
funcioné, en el Gltimo cuadrado va, a aparecer las
palabras Virtua Racing invertidas. Elegi esta opcién
para jugar.

MORTAL KOMBAT Ii
SNES | MEGA

. >
“' >
4.

Selecciéon automatica

Las Fatalities del ““DEAD POOL”

MODO DE SUPERVIVENGCIA

Bueno chicos, fue todo por
este mes. En el proximo
numero, les vamos a traer
mas trucos del Stunt Race
Fx y de sus juegos favoritos.
Y, por supuesto, los mejo-
res trucos del MORTAL
KOMBAT [I!!

EMLIANO
POLIJRONOPULOS
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10§ TRUCHOS Family - 8 vits

El family es una copia pirata del sistema NES.

LAS DE 8 BITS
MASTER SYSTEM . 2 gics

NES . s Bits

La consola portdtil de Ninten- "Es (Nuevo mOdelo) - 8 Bits

do, del tamafio de un walkman
y con una pantalla de Cristal Li-
quido (LCD). Usa solo cuatro
pilas que duran |5 horas.

GAME GEAR - s Bits LYNX . 16 Bits

La consola portatil de Sega. Tiene Otra consola portatil: el Lynx e
mas colores que el Game Boy pe- en muchos aspectos, mejor que
ro sus sonidos son algo inferiores. Game Boy y el Game Gear (y c
Lleva seis pilas que duran sélo tres tan bueno como el SNES) pero
horas. mentablemente no tuvo tanto &
to como estas consolas, debide
una falta de games de calidad.

TURBO EXPRESS
- 16 Bits

Esta consola es basicamente
TG-16 portatil,
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estamos nuevamente aqui, en

la seccion mas técnica de Top

Kids revista. Este mes conti-
nuamos hablando de como se programa
un videogame. En la Gltima entrega, te
habiamos explicado como es que se di-
sefian las imagenes en un game, asi que
seguimos con ese tema.
Para pasar las imagenes a la consola, hay
varios métodos: desde filmar a actores y
pasar estas imagenes a la computadora,
usar programas especiales que permiten
disefar objetos tridimensionales, o usar
programas de dibujo convencionales. Es-
te dltimo es el método mas usado.
Lo importante es que, una vez que la
imagen pasa a la computadora y esta lis-
ta para ser usada en el game, ésta recibe
el nombre de sprite (todo lo que veas
en un game, menos el fondo, es un spri-
te). Las computadoras normales difieren
de las consolas hogarefias en que éstas
Ultimas estan especialmente disefiadas
para usar sprites y games. ;Cudl es la di-
ferencial Te lo explico: las mejores con-
solas pueden manejar mas cantidad de
sprites en la pantalla (el SNES puede te-
ner |28, el Mega 80 y el NES 52). En el
caso de la PC, ésta no fue disefiada para
usar sprites,y la tnica forma de que los
pueda tener es creando un mini-progra-
ma que “le ensefie” al procesador como
usarlos. Este pequefio programa se llama
“Driver”, y tiene que ser creado con un

lenguaje muy rapido y preciso, ya que,
de otra forma, le consumiria mucho
tiempo al ordenador (lo que harfa a los
juegos mds lentos y peores).

Con el sonido, ocurre algo parecido; ge-
neralmente se usan “Drivers” capaces
de hacer un mejor uso de las capacida-
des de las consolas o de la PC. Por
ejemplo, hace muy poco tiempo, atrds la
compafiia Interplay disefi¢ el AR.D.I.
(Advanced real-time Dinamic Interplay)
Sound System, para usar en games de
Super Nintendo. El resultado de este
programita son las musicas espectacula-
res de games como The Lost Vikings y
Clay Fighter (en esta Ultima se oye can-
tar a un famoso grupo de EE.UU.).

Cambiando un poco el tema, te conta-
mos que cada consola tiene un procesa-
dor y un lenguaje distintos. Un programa
0 game no es compatible con otra con-
sola, salvo que se disefie un adaptador
especial (siempre que sea posible), como
el Super Game Boy. Seria imposible
crear un adaptador para poder usar jue-
gos de SNES en un Family.

También, dentro de cada equipo existen
una gama de lenguajes distintos. Hay al-
gunos mas dificiles y potentes y otros
més faciles, pero peores (no usan toda la
potencia el procesador). En la PC, por
ejemplo, existen, entre otros, el Basic
(que es uno de los lenguajes mas faciles

y no muy poderoso), el C (un lengs
ya mas complicado, pero mejor), el
cal (también es algo complicado, p
muy bueno) y el Assembler (que es
complicado, pero el mejor por mu
ya que explota al maximo las capac
des del procesador).

En el caso de las consolas, para crear
game es necesario ser una gran com
fifa con plata suficiente como para pg
comprar un “kit de disefio” y conve:
te en una “licenciataria”, o mejor dig
“concesionaria” (significa que tiene ¢
miso para producir juegos para la con
la). En cambio, en la PC, sélo es nec
rio poder comprar uno de los lengus
y aprender su uso. También hay alg
shareware y hay otros, como una
sion simplificada del quick basic, que
nen con el D.OS. de la PC.

Un ejemplo que te vamos a dar (y de
so vamos dandote informacion sobrs
juego del que estuvimos hablando en
ndmeros anteriores), es el del game
nominado con el codigo Z.A. Este ga
se estd programando inicialmente pa
PC, pero con unos Drivers especialm
te disefiados para poder imitar al
mo las excelentes capacidades del S
Nintendo . El motivo de esto es qu
PC es reconocida en el mundo por la
lidad en juegos de tipo aventuras g
cas, pero no en games de accion
sean de aventuras, carreras, naves o




chas). Los drivers de este game ya estin
finalizados (sin ellos, no se puede empe-
zar a armar la parte grifica del progra-
ma) y ya se han disefiado muchos sprites
y escenarios.Con respecto a las capaci-

Esta es la nave que vos controld en el game ZA.
Aqui podés ver la cantidad de sprites que fueron
creados para reflejar cada detalle del movimiento
de la nave.

dades del driver es, en muchos aspectos,
peor de lo que puede hacer el SNES (es
prdcticamente imposible que un progra-
ma que “intenta” arreglar los defectos
del procesador sea mejor que un proce-
sador creado especialmente para realizar
esas funciones), pero, en otros aspectos,
es mejor, porque puede hacer lo que el
programador quiera, mientras el proce-
sador lo permita. Un ejemplo es la canti-
dad de sprites en pantalla. El Mega pue-
de tener 80, el SNES 128 y nuestro que-
rido driver, unos 500 (y si se quisiera po-
dria modificar el driver para tener mas
de 1000).

Ahora, algunos datos del game: se estd
programando en lenguaje Borland Pascal
(desde aqui lo llamaremos BP). Este len-
guaje no es reconocido como el ideal pa-

- ra crear games, porque se dice que reali-
'za més lentamente todas las tareas que

tiene que ejecutar (se recomiendan len-
guajes como Assembler o C). Pero hay
ciertos detalles que demuestran la efec-
tividad del BP. Es-
te lenguaje per-
mite “insertar”
en el medio del
programa partes
en Assembler, y
todos los drivers
Y partes criticas
del programa del
game Z.A. se ha-
llan hechas en As-
sembler. Por lo
tanto, el progra-
ma realizara to-
das las tareas que
necesitan ser rea-
lizadas rapida-
mente, a la mixima velocidad posible, y
las partes que no afectan, la velocidad
del game se realizan en BP, que es mu-

Acd ves algunos otros sprites que van a ser usados en el game.

cho mis efectivo para crear largos pro-
blemas.

Como posiblemente hayas pensado, los
lenguajes de PC y otras computadoras
son alcanzables para casi cualquier ser

LS P L P R R =

humano, a diferencia de los de las conso-
las. Es por esto que cualquiera que tenga
una PC y los conocimientos necesarios,
puede crear un game o programa, inclu-
sive vos. Por mas voluntad que tengas,
recordd que programar algo siempre re-
quiere mucha paciencia, tiempo, ganas y
alguien de quien aprendas cémo funciona
alguno de los lenguajes. También, recor-
da que, por més que aprendas a progra-
mar, tu juego no pasard a ser “una mara-
villa” (pensa que los games para las con-
solas estan hechos por grupos de dece-
nas de programadores, profesionales y
expertos —y hay algunos games que son
realmente una porqueria).

Bueno, esperamos que te haya gustado la
nota. El mes que viene, vamos a seguir
contandote todos los pasos en la progra-
macién de games y todo el trabajo “ex-
tra” que tienen que hacer los programa-
dores para que vos veas los games tal
como los ves. En primicia absoluta, se-
guiremos mostrandote la programacion
del game “Z.A”, y también te contare-
mos como darle una
miradita a algunos
games de PC y a su
programa (para dar-
te una idea mas
exacta de cémo son
los juegos). jHasta la
proxima!

PD.: Este tema (y los
videogames en gene-
ral) siempre crea
muchas interrogan-
tes y dudas. Asi que
si tenés alguna opi-
nién o pregunta (ya
sea de éste o cualquier otro tema rela-
cionado con los videogames), no dudes
en escribirnos a esta seccion de la revis-
ta,

EP.




BARRIAL Y CENTRO
“PARQUE ALEM"

Sosa, Marein

te que faltan. Nos
nizaron para el Dia
cios que les merece nu
poder participar de las nob
pliegan. Por razones de cierre d
mos incluir nuestra respuesta en e
rior. Les deseamos, también, toda la su
recen, amigos rosarinos. No se pierdan y s

ELENA GRZEGORCZYK
RIO GALLEGOS, SANTA CRUZ

Nos ha enviado una carta donde nos dice muchas
verdades. Tanto la revista com el programa estan
decididamente volcados a los varones, dejando de
lado a las chicas, a las cuales, nos dice, les damos un
trato discriminatorio. Un trato que muchas veces
—coincidimos nosotros- refleja una lamentable vo-
cacion de nuestra sociedad. Y cierra su carta di-
ciendo: “Lamento que no se aprovechen los medios
de comunicacion en producciones novedosas y
atrayentes para todos, para ofrecer a nuestros ni-
fios y nifias una alternativa que los una, cuando la
misma naturaleza les depara un destino comtn, y la
vida moderna les exige compartir y alternar res-
ponsabilidades”. Las afirmaciones de Elena, de Rio
Gallegos, no dejan de ser un acertado toque de
atencion. Top Kids, como idea, nacié pensada para
varones, como tantas publicaciones y programas,
sin tener en cuenta esa actitud discriminatoria real
y concreta. Crefamos que hay tipos de mensajes
que buscan su piblico. Asi como pensamos (con
buen margen de error) que el fitbol es cosa de
hombres, los programas “para el hogar, para muje-
res y los dibujos animados para los nifios, “estima-
mos que los videojuegos (contenido de pesos en
programa y revistas) eran para varones. De todas
maneras, y aceptando el error cometido, tratamos
en lo posible, a veces por el camino del humor, de
limar esas diferencias entre chicas y chicos. (Ver
bienvenida a !a revista REINA EN COLORES)
es una carta que nos ayuda a corregirnos de
los remanidos “estudios de mercado”.

JAVIER ISSOGLIO

Rodriguez y los otros sie-
s de la fiesta que orga-
adecemos los jui-
0 y esperamos

CORDOBA

Pablo nos dio tu ca e estupendo que
despliegues tanta e te guste la lectura
(desde este n{ cétera”). Nos gusto ese

chiste qu
color

ra un tipo tan viejo que su
negro) ¥, sobre todo, nos pare-
U historieta. jAsi que el héroe Super-
n punto débil, el brécoli? Te felicitamos
0, Javier.

JI %f‘ctq I,,\e

y miles las solicitudes que e
dis poster con los escenarios
para jugar con las figuras articulad
Vamos a ver si lo podemos hacer. ;Qu
con los personajes de MK.! Lo pasamos a-
quietudes del Club. jQuerés saber si estards en
seccion Bocabierta! Fijate: si, jestas!

SAMUEL HERRERA
PILAR

Nos hace algunas preguntas. |)
secciones completas de vide
Las ponemos; fijate en el )/

las tres novedades que ero. 2) Por qué

no ponen publicid vista! Hay publicidad.
De eso se en Me gustaria que pon-
gan una sec solas y sus precios. Precisa-
mente ero, Emiliano comienza a hablar

s precios no los ponemos (por
mb|en me gustarfa que pongan una car-
n fotos y dibujos de los chicos. Desde este
ro, a los dibujos, les dedicamos una pagina
ompleta. 5) ;Para qué sirve el club? ;En qué ayuda!
La idea del club fue de los lectores. Y los lectores
mismos pidieron que el club sirviera para montones
de cosas (descuentos en diversos comercios, reu-
niones de socios, sorteos, regalos sorpresa, etc.).
Ahora estamos en la etapa preparatoria. Ordenan-
do las solicitudes y haciendo las credenciales.

|| afios MENDOZA

Gracias por las felicitaciones. Le diremos a Emiliano
que se ocupe més del NES. Si, tenés razon: Ninten-
do tiene que denunciar a los copiones. Cuando ten-

gas una duda con la ortografia, hacé como yo,
sultd el diccionario. Te soluciona el problema.

GASTON VILLA

CARMONA, ENTRE RIOS

A Gaston le gusta la revista y dice que en camg
pasa joya. No le da tanta pelota al video y &l jg
a la pelota, anda en bicicleta y da de corner .
chanchos y a los pollos. jGrande Gaston! Preg
por qué no llevamos a Liberato a un mamcom 0
amos, Gaston, pero nadie se animé a recibir

LALO POIG 9 arios
A OLIVIA, SANTA CRUZ

1e. Leyendo la revista te &
informacién sobre H
Dobble y de C

gustan. No importa la marca.
(WB.) lo mostramos en dibujito
rrorscopo, ya lo dijimos, si acierta es
dad. ;Decis que para vos todas las chi
guantables? Con los afios vas a cambiar de o
Sobre Maradona hicimos muchas notas. Lo q
mos mucho.

ALEIANDRO PANERO
MAR DEL PLATA

Gracias por tus cartas y por las felicitaciones.
direcciones son las que figuran en la revista (l2
ATC o la de Felipe Vallese). Agregamos varias
nas a la revista y muchas secciones més. ;Te par
bien?

JORGE ANTONIO ROMERA

[ afios, PIE. 1811 C. 64,

SANTA JUSTINA NORTE, LA RIOJA

iTe falta el N° 17 Hablaremos con Fabidn, que




encarga de ese tema. Muchas veces, comunicarse
con el programa es casi imposible. Vamos a ver qué
hacemos. Saludos a Victoria y a Sebastian.

LEANDRO COCCARO
LAFERRERE

Las armas van en el pedestal del mufieco, porque
ahi seguro no se pierde. Y, es verdad, algo dobladas
quedan. Si. Ya reconocimos que en el N° | se esca-
paron un par de errores. Tu sugerencia de un des
cuento del 10% en el precio de los cartuchos p

los socios de Top Kids, me parece muy buen
blaré con Martin.

MARIO BALCAZAS .
5.5, DE JUjUY

Las ideas para poner
resultan mteresante

O siempre nos
gregamos “Noveda-
enés razon, algunas

les. Uno cree que corrige
oMo se te ocurre, Mario, que le
a Delicia que vos las querés! Deci-

EDGARDO NORBERTO VERA
14 afios MERLO

{Mufiecos y comic de Street Fighter! Es una posibi-
lidad. Edgardo, sorteamos lo que podemos. Y pode-
mos mucho, como ves. Los trucos y juegos los ire-
mos publicando en sucesivos niimeros.

SALUDITOS Y ALGO MAS...

ALEXIS OCHETTI ONCATIVO, CORDOBA (Le
pasé tu consulta a Emiliano). GUSTAVO RECLOUX
de 5.5. DE JUJUY (después de los mufiecos de Mor-
tal Kombat habré otros del mismo nivel. Los hora-
rios de Top Kids los fija el Canal. También paso tus

(en el 6, como ves, salié Rayc

Pero ya se vienen Goro y g). Un beso
para ELIZABETH de LA CESAR PASTO!
RINO de YERBA BUEN

informacién de |

NTINA ALSINA (Los trucos van
poco a poco; como Ves, Goro ya
e preocupes). GERMAN STELMAYNSKI
os bien?) de LANUS (querido Germén,
n te decimos a vos que no hablamos de Fa-
y Game porque son unos copiones de Ninten-
do). WALTER ELVIO DIAZ de MORENO (jmuy
uenos tus dibujos, Walter!). LEONARDO PRESA,
0 SAN CAYETANO (vamos a ver si pu-

all‘

DRES MURUA de A
CIA, CORDOBA (;Que
todavia que cuente sobre
ro y Shang Tsung?). GERAR
DO de PUNTA ALTA (como
ves, la revista tiene cada vez
mads paginas). PABLO TO-
MAS de HURLINGHAM
(estamos en tratativas
para publicar el comic
MK. 2y nos pone feli-
ces que te gusten esas
secciones. Muchas de
tus preguntas se respon-
den en las notas de este nu-
mero). EXEQUIEL BLASEO de CAPI-
TAL (gracias por esta, tu primera carta. La
revista no puede pesar dos kilos, porque si
no el diariero nos mata. Trataremos de dar
respuesta en este ndmero y los proximos a
tus preguntas). JUAN MANUEL NOVELLO

tos) (ya tenemos 68

de SAN FERNANDO (no lo quemes 2 %
C. {Cémo se te ocurre que vamos 2 4
enamorado de Mariana Ga
CERGNEUX de SANTA FE (n
ro). VICENTE de 1 afios

puede. Si, mucho;
informacion q

Sa!iéovaas:i‘).m

Recibimos también cartas muy hermosas que no
pudimos contestar. Esperamos que algunas de las
respuestas dadas les sirvan. Los que nos escribieron
(entre otros muchos son): EDUARDO SANCHEZ
de CAPITAL, MATIAS MARTIN de SAN JUAN
(barbara, la pinta que tenés en la foto), PABLO
ZAMBRANO de CAPITAL, CARLOS G. ARNOSSI
de CAPITAL, MARIO MACIEL de GARIN, SEBAS-
TIAN DIEGUEZ de SAN JUAN, ERNESTO FEDE-
RICO GUERRA de PUERTO MADRYN, PEDRO
GASTON BENITEZ de MERLO, GONZALO DEL-
GADO, CESAR GUSTAVO BAZAN de POMER,
CATAMARCA, INAKI JAVIER BILBA de RIO
CUARTO, CORDOBA, MARIANO OSQUERA de
LA RIOJA, GERARDO NAVARRO de CORRIEN-
TES, ROMAN RIOS de SANTA FE, FABIA NISHIO-
TA de CAPITAL, MAURICIO
PENA de TANDIL. ;Y CO-
MO CUARENTA MAS! Per-
dén a los que no les con-
testamos sus cartas. Lo
lamentamos mucho.
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muy bten aqui
Una, porque
i ) estoy trabajando en algo

me conformo con Ia prlmera ‘melo- que me gusta mucho y, también,
| dia qwefcempongo Yo soy de des- porque puedo moverme sin proble-
-ar mucho de lo que ha- mas. Aqui, afortunadamente nadie

--dljo entonces Bar'olo—

menzo a ponerse
Tras un breve sa\ e

me persigue pidiéndome autégra-

SOAVZINOLAY ON SITViIHOJLIY » SOA "
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caso en el Mundial de ios‘-:Eétados
Unidos. Seria bueno que, recor-
dando los dos campeonatos su-
damericanos y los 33 partidos in-
victos, digamos, también, gracias
Coco.

HOLA, DANIEL

La mayoria decia que el técnico
tenia que ser Passarella y la AFA
]o deSIgné al frente de la Selec-

-Menot!:l /] Bllardo se

mo para hacerse cargo GY el na-

rigon declaré: “Me gusta, porque
ademas de querer jugar bien,

quiere ganar”.

Y el que fuera caudillo en la de-
fensa de River y en el selecciona-
do serd, esperemos que por mu-
cho tiempo, el que maneje el
equipo nacional. Suerte, Daniel.

'llI TIPO CON
I'EIISOIAI.IDAD

Daniel Passarella s:empre fue un

jugador con una fuerte personali-
dad, que supo imponerse en las
dos dreas. Y lo hizo defendiendo,
cabeceando y pateando los tiros
libres como para que nadie se le
pusiera adelante. Después, como
técnico, gané experiencia sacan-
do a River campeodn.

Para él, la seleccion, siempre fue
prioridad; como jugador y como
aspirante a dirigirla. Ahora puede
demostrar todas esas ganas que
tiene, convocando a los mejores

EL
SEI.E“'IEONADO
PASSARELLA

Esto de “convocar a los mejores”
es algo ficil de decir y dificil de
acertar. Cada uno de nosotros
tiene gustos distintos
y hay, con seguridad,
quienes dicen que
Gustavo Lépez no
puede faltar en ese
equipo, mientras
otros, sin duda,lo
‘cuestionan.

En algunas declaracio-
‘nes que Daniel hizo a
los periodistas, surge
clarito el tipo de equi-

nar, pem que no plerda el equﬂl-
brio. Aunque se cuid6 de dar
nombres, algunas de sus prefe-
rencias se

conocen. Se §
dice que en &
la seleccion §
de Passarella
podrian es-
tar: Navarro
Montoya (si £
la FIFA lo
permite), Vi-
vas de Quil- 55
mes, Zanetti
de Banfield,
Pineda de
Huracin, Es- st
cudero de

San Lorenzo. =
También sue- phass
nan los nom-
bres de Mon-
serrat de San
Lorenzo,
Sinchez de
Central, Gar-
nero de La-
nas, Gustavo
Lépez y Rambert de indepen-
diente, Fleita de Racing, el -
Asad, Flores, Ortegwt.a... y
la lista. y
De los de la seleccién
podrian ser convocac
do, Sime’one_-,j (
Balbo.

estilo. En

OsS.
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Caramelos de amor
vy otras dulzuras

tu amiguita o op
mano menor) e

una estupenda |
mente pensada pa
ma REINA EN COLC
| Reina Reech y por
de TV). iSi vieras I_o:

E'I‘GE_'I'ERA - ETYCETERA - ETCETERA

E'I'CE'I'ERA o E'I'GE'I'ERA ° E'I'CE'I'ERmtenaE!‘M

£ ,‘ Ii

pagin: ﬂfei;gndras pequefias notas, criticas e informaciones y, a pedido de ustedes, nos ocuparemos
; también, de libros y revistas, ;de acuerdo? :
ﬁdp libros nuevos y viejos. Y encontramos muchos que nos gustaﬂa com J

13543 - YHILIDLT - WHI

LEYENDAS
DE NUESTRA 'I'IEIIIIA

Este es un libro mds extenso que e
mas de 200 péginas, Carlos Villafuer
gié estos mitos, supersticiones y creencias, que se
han convertido en leyendas de nuestro pais. Son 93
en total, y una mas interesante qu :
o tres paginas, como para que Vos
acuerdo a tu gusto, el autor cu
fueron pasando de padres a hijos. Mt
das por los espafioles, otras las apo
nas. Hay leyendas de plantas, an
res, religiosas, sobre supersticio
ricas y de accidentes geogrificos.
re, hasta el gorrion, de la Telei
también el Duende, el Lobizén, Ia
la Laguna Ibera. Este libro, que taml
gidor, retine el encanto de la imagin

VRASSIC
GANE

AGENTE OFICIAL NINTENDO

HALIDAD - VHALIDAS

Venta y alquiler de casetes
Mortal Kombat, Super Street Fighter Il
y todas las dlftimas novedades de
Super Nintendo y Sega |
Todas las tarjetas de crédito
y facilidades de pago

Via Trillini « Local 39 + San Miguel
Tel.: 664-7311 | 7312



(A QUIEN SE LE OCURRIO HACER UN €LUB

Esta pregunta se la hace todos los
dias Fabian, el encargado de volcar a
la computadora todos los datos de
nuestros socios. Alli van los nom-
bres, direccién, etc., etc. de todos
ustedes. Y es verdad, los cupones
que llegan son muchos, miles y mi-
les y miles y...

Por su parte, Martin tiene la misién
de llegar a los mejores acuerdos
con empresas amigas, para que ser
socio de Top Kids sea mucho mas

AQUI TE TIRAMOS OTRA LISTA DE SOCIOS (por orden alfabético)

que tener una simple credenci
jAh, la credencial! Ya comenzaro
imprimirse y corregirse para, de §
mediato, enviartela. Vas a tener g
tener mds paciencia que Fabiian
Martin juntos. Porque la cantidad §
socios superd todos los cilculos
nos exige ser mas ordenados y
bajadores que de costumbre. j
quién se le ocurrié hacer un club?
quién va a ser... jA USTEDES!

ABADIE, Ernesto Javier (Cutral-Co) - ABALOS, Eiias (Capital) -
ABRIGO, Gerardo Matfas (La Plata) - ACOSTA, Roman Amir Yael
(Tablada San Justo) - ACUNA, Matias Andreés (Capital) - AGOSTI-
NELLI, Fabién C.C. (Ramos Mefa) - AGUILAR, Ariel Esteban (Villa
Libertad) - AGUILAR, Cesar Gabriel (La Plata) - AGUILAR, Da-
miin Matias (Bs, As)) - AGUILERA, Martin Alejandro (Olmos - La
Platz) - AIMAR, Juzn Cruz Ara (Gualeguay) - ALBAMONTE, Matias
Gabriel (Capital) - ALBERTI, Adrién F. (Capital) - ALBORNOZ,

. Daniel Alejandro (San Miguel de Tucumin) - ALBORNOZ, Sebas-

tian (San Miguel de Tucuman) - ALEGRE, José Ignacio (ltuzaingd) -
ALEJO, Rodrigo Miguel (Luis Guillon) - ALLARES, Manuel Antonio
(Pilar) -

ALLEGRETTI, Raberto Nehuen (Berisso) - ALLENDE, lgnacio (Ca-
pital) - ALONSO, Fernando (Don Orione) - ALONSO, Mario R.
(Don Orione) -ALONSO, Walter Omar (Bs. As.) - ALTAMIRA-
NO, Cristian Hernan (Rosario) - ALTENHORDT, Guillermo (Flo-
rida) - ALVARENGA, Alejandro (Beccar) - ALVAREZ COHEN, Ri-
cardo Daniel (Capital) - ALVAREZ, Adriin Gustavo (Moreno) -
ALVAREZ, Eduardo (Burzaco) -

ALVAREZ, Federico Lucas (Lands Oeste) - ALVAREZ, Federico
Matias (Moreno) - ALVAREZ, Javier (Bs. As.) - ALVAREZ, Nicolds
Martin (Bs. As.) - ALZAMENDI, Lucas Martin (Las Heras) - AMAT,
Gonzalo Damidn - AMATO, Pablo (San Miguel) - AMERIKANER,
Daniel (Capital) - AMILCAR, Javier Miguel (Capital) - AMPRIMO,
Ramiro (Chajoni) - AMPRIMO, Sebastién (Gral. Roca) - ANDRA-
DA, Pablo Maximiliano (Banda del Rio Sii) - ANDRADE, Gonzalo
Alejandro (Moron) - ANDRES, Gastén Alberto (Bs. As.) - ANTO-
NIOLI, Javier Antonio (Villa Martelli V. Lopez) - AQUINO, Ivan
Walter Joel (Bs. As.) - ARANCIO, Juan Carlos (Capital) - ARBE-
LAIZ, Pedro lgnacio (La Plata) - ARGANARAZ, Oscar Julisan (San
Miguel de Tucumdn) - ARGOTE, Ignacio Andrés (Vicente Lopez) -
ARIAS, Facundo (Lujin de Cuyo) - ARIAS, Sergio Ariel (Isidro Ca-

sanova) - ARICHULUAGA, Roberto Agustin (Capital) - ARMELLA,

Roberto Alejandro (Tafi del Yalle) - ARNOSSI, Carlos Gabriel (Ca-
pital) - ARROYO, Jorge Daniel (Moreno) - ASCARZA, Martin (Ca-
pital) - ASUNTO, Damian Jacinto (Caseros) - AVALOS, Julio Ale-
jandro (S.F. del Valle de Catamarca) - AVILA, Diego Ricardo (Quil-
mes Oeste) - AVILA, Dina Raquel (C. Evita) - AVILA, Ezequiel Os-
car (Capital) - AVILA, Mariao David (C. Evita) - AZUL, Pollini To-

" bias (Capital) - BABINGTON, Patricio (Bs. As.) - BAHAMONDE,

José Luis (Canada Seca) - BAIGORRIA, Gaston Ariel (Gonzilez
Catdn) - BALBUSSO, Jonatan Omar (3 de Julio) - BALCAZAR, Ma-
rio R. (Capital) - BALDUNCIEL, Facundo Ezequiel (Capital) - BA-
LIAN, Marcelo Alejandro (Capital) - BALL, Jhonatan Javier (Hur-
lingham) - BALLESTEROS, Lucas (Qlmos - La Plata) - BALMACE-
DA, Ezequiel (Tucuman) - BALVOA, Javier Leonardo (Gonzalez
Catin) - BARBERO, Sebastin (Capital) - BARBI, Fernando (Junin) -
BARERA, Verénica Noelia (San Martin) - BARREA, Diego Sebas-
tidn (San Martin) - BARRIONUEVO, Lucas Mauro (Quilmes Oeste)
- BARROS, Leonardo (La Plata) - BARROS, Nicols (Capital) -

BASIGALUZ, Liber Rossetti (Caseros) - BASSOTTI, Andrés Igna-

¢io (San Andrés) - BATALLANOS, Cristian Leandro (S.5. de Jujuy)
-BAUSO BELTRAN, Facundo Pedro (Capital) - BAUSO BELTRAN,
Federico Juan (Capital) - BAYARO, PAblo Alejandro (Ezpeleta) -
BAZAN, Leandro (Cérdoba) - BELOI, Juan Manuel (Ituzaingd) -
BELTRANDO, Sebastidn (Pérez) - BELTRANI, Mariano (Bernal) -
BENITO ACOSTA, Cristian Edgardo (Burzaco) - BERCHELLI,
Martin (Santa Fe) - BEREZ, Damiin (Bs. As.) - BERNARD, Ivana
Beatriz (Wilde Este) - BERTELLI, Renato (San Miguel de Tucumén)
- BERTORA, Javier L. (Moreno) - BIANCHINI, Leonardo (Avella-
neda) - BLACONA, Sebastidn Ezequiel (Bs. As.) - BLANCO, Car-
los Alberto (Bs. As.) - BLANCO, Cristian Daniel (Virrey del Pino) -
BLASCO, Exequiel Escuer (Capital) - BOJORGE, Esteban Matias

. (Mercedes) - BONNET, Christian Javier (Castelar) - BOZZO, San-

tiago (Capital) - BRAGADINI, Carlos Nestor (Capital) - BRANS,
Jonatan Andrés (Capital) - BRAVO, Walter Ariel (josé C. Paz) -
BREIT, José Andrés (Fcio. Varela) - BRITTI SUMARRIVA, Luciana
(Bs. As.) - BRIZUELA, Diego Oscar (Capital) - BROGGI, Gustavo
Nicolis (Libertad) - BRUGNA, Patricia Lujén (El Palomar) - BRU-
NO, Daniel (Laniis) - BUCHET, Nahuel (Ituzaing6) - BUNA, Fede-
rico Antonio (Jose Marmol) - BURNA, Sebastian Daniel {Chajari) -
BUSTO, favier (Temperley) - BUSTOS, Elias Gaston (Gral. Pache-
co) - BUSTOS, Ezequiel (Los Polyorines) - BUSTOS, Mariano Ro-
man (San Miguel) - CABEZAS, Gabriel Nicolds (S. S. de Jujuy) -
CABEZAS, Matfas Fernando (S. S. de Jujuy) - CABRERA, Albano
(Merlo) - CABRERA, Emiliano (Valentin Alsina) - CABRERA, Mario
Nicolds (Lomas de Zamora) - CACCIABUE, Nahuel Andrés (Mo-
r6n) - CACERES, Claudio Alfredo (Resistencia) - CALDERARA,
Marcelo V. (Isidro Casanova) - CALDERON, Manuel Enrique (Ca-
seros) - CALDO, Deigo Javier (Bs. As)) - CALVINHO, Sergio Luis
(V. Lopez) - CALZA, Carlos Rubén (San Martin) - CAMPOS, Fer-
nando Ezequiel {Capital) - CAMPOS, Maximiliano (Norte Rivada-
via) - CANFAILLA, Germén Mario (Bs. As.) - CANSANELLO, Ma-
riano Daniel (San Martin) - CANTEROS, Pablo Ignacio (Capital) -
CAPDEVILA, Mariano (Capital) - CAPISTO, Ceferino Natalio (B.
Blanca) - CAPITANI, Pablo Damian (Capital) - CAPPA, Eugenio
Jorge (Bella Vista) - CAPPELLETTI, Jonathan Leonardo (Ramos Me-
jia) - CARABONE, Christian A. (Isidro Casanovas) - CARAMUT-
TO, Martin Oscar (Temperley) - CARBALLO, Gaston Jeremias
(Rio Cuarto) - CARDOZO, Matias Alejandro (Capital) - CARLINI,
Manuel (Bs. As.) - CARRA, Alejandro (Rosario) - CARRELLI, Nico-

" lis (V. Madero) - CARRESE, Leandro Eduardo (Turdera) - CARRI-

LLO, Martin Sebastin (Gral. Roca) - CARRIZO, Patricio R. (Santa
Maria) - CASA, Ernesto Alejandro (Capital) - CASANOVA, Adridn
(Lands Este) - CASANOVA, Federico (Yerba Buena) - CASTELLI,
Mariano (Capital) - CASTELO, Sebastian Mira (Capital) - CASTI-
LLO, Emanuel (Corrientes) - CASTRO, Diego (Neuquén) - CAS-
TRO, Guillermo (Capital) - CASTRO, Miguel Angel (Firmat) -
CASTRO, Rafael Martin (La Plata) - CASTROGIOVANNI, Carlos
Alberto (Capital) - CATALANO), Ignacio Andrés (Capital) - CA-
VALLONE, Franco Marcelo (Capitin Bermudez) - CAZAUBON,
Maximiliano (Embarcacion) - CENTURION, Gustavo Marcelo (Ca-

pital) - CERES, Mauricio Daniel (Bs. As.) - CERGNEUX, Seba -_
Gabriel (Santa Fe) - CHAPARRO, Héctor Daniel (Capital) - C
VES, Cristian Damidn (La Ferrere) - CHAVES, Gabriel Hax:m
(Lands Este) - CHELASCO, Pablo (Quilmes Oeste) - CHELIA.
José (Neuquen) - CHEVEZ, Pedro (La Plata) - CHEVEZ, Ra
(Capital) - CHORNOMORETZ, Adolfo Germdn (Capital) - €
Leandro Andrés (S. Carlos de Bariloche) - CIFALDI RUAN
Brian Mariano (Capital) - CIPOLLA, Diego Andrés (Tapiales) - €
NEROS, Gaston Leonel (Villa Bosch) - CIURO, Pablo And
sario) - COLOMBERA, Javier N. (Wilde) - COLOMBO, Lean
Anibal (Capital) - COLQUE, Luis Daniel (Monte Grande) - CC
CELLI, Rubén Adridn (Hurlingham) - CONTINI, Juan Carlos (M
lo) - CONTRERAS WODA, Guido Julidn (Escobar) - CONTE
RAS, (Sierras Bayas) - CONTRERAS, José Luis (Guernica) - C
PAl, Lucas Martin (Bs. As.) - CORDERO, Carlos Ignacio (More
- CORDOBA, José Marfa (Capital) - CORDOBA, Mariano (Me
- CORONEL, Cristian Danie| (Castelar) - CORREAS, Santz
(Capital) - CORREDERA, Matias Emanuel (Comodoro Rivadays
CORVALAN, Cristian Leonardo (Rosario) - COSTA, Victor
(San Francisco Solano) - COTABILE, Augusto César (Ciudad Jas
El Palomar] - COVES, Federico (Rosario) - CRAVETZ, Nicolis
berto (Capital) - CRIMI, Alejandro Enrique (Capital) - CUELE
Sebastian Omar (Adolfo Sordeaux) - CURIOTT, Guillermo (588
Francisco) - DAGHERQ, Juan Francisco (Villa Maria) - DARDE
Enrique Matias (Campana) - DARDERES, Maria Pilar: (Campans
DAVIES CAMBRA, Andrés Alan (Trelew) - DE ASTEINZA, Lug
o Martin (Pueblo Vicuia Mackenna) - DE CANA, Juan Carlos
As) - DE CANAS, Agustin Ezequiel (Bs. As) - DE MARCO, Rz
ro Radl (San Martin) - DE SOSA CADETE, Christian (Capitz
DELEO, Pablo Nicolis (Tapiales) - DELGADO, Gonzalo (Ag:
res) - DELGADO, Lucio Hernan (E! Bolson) - DEMARCO, Nak
Omar (Capital) - DEMARIA, Fernando Oscar (Tablada) - DE
COLAL, Emanuel (Quilmes) - DEPIETRI, Martin (Villa Lynch) - £
VIS, Pablo Alberto (Capital) - DI BARTOLO, Daniel (Capital) -
BARTOLO, Gustavo Alejandro (Zirate) - DI CATARINA, Lez
E. (Hurlingham) - DI GENNARO, Gabriel Marcelo (San Luis)
GREGORIO, Dario Luciano (Villa Adelina) - DI NAPOLI,
Federico (Yilla Ballester) - DIAZ ARCE, Facundo (Capital) - DI8
Cristian Eduardo (Lands Oeste) - DIAZ, Diego Leonardo (Ezeiz
DIAZ, Emmanuel A. (Wilde) - DIAZ, Fernando Agustin (Capit
DIAZ, Juan Sebastidn (Ituzaingo) - DIAZ, Oscar Cristian (Rio &
llegos) - DIAZA, Diego (Palomar) - DIEGUEZ, Ezequiel Fernin
(Capital) - DIFABIO, Marcelo Miguel (Lants Este) - DIMIERO,
M. (Capital) - DO PAZO, Leonardo . (Mufiiz) - DOMINGORE!
Sergio Daniel (Quilmes Oeste) - DOVIAL, Juan Manuel (Tem
ley) - DUPLAN, Guillermo  (Carlos Paz) - DUPLES, Matias Jc
(Capital) - ELIES, José (Rosario) - ELLENA, Martin G. (Oncativ
ENCINA, Gonzalo Martin (Rivadavia) - ERCOLE, Facundo (R
rio) - ERCOLE, Facundo (Santa Fe) - ERMIAGA, Mariano Mig
(Loberfa) - ESPIONSA, Diego Omar (Victoria) - ESTEVEZ, Se
tidn (Capital) - ETCHENIQUE, Ezequiel (Capital)
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VIATAN EN BUSCA
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CON LA CAPSULA CASA,

oTRO oﬁscus'mmewm
LOS SUPERA  EL DE
UN ExTRZANO

A LA NUBRE
VOLADORA

| PUEDE suaWw=

EL QUE TENGA
EL ALMA PURA,
S1NO, ESTANO
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LA ReSPUESTA A
ESTA ¥y MUCHAS OTIRAS
PREGUNTAS LAS

NTRA

ENCD RAS EN
TOP KIDS LoS
. ; DJ/AS A LAS 11430Hs Y
N Ly AR Los SABADOs A
bR L 15Hs poR ATC.




Mate; jal escaneado

Lo uiltimo de lo wltimo de lo ultimo de lo wltimo

de lo iltimo
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TOP KIS, .. % - | LUCHA DE LA

HISTORIA
(Qué podemos
decir del
~numero 7 de
TOP KIDS?
Ace taste: j[Que

POR FIN LLEGA ELLA... LA MUCHACHA |

" ALGO MAS SOBRE...

leen TOP KIDS.

Si querés comprar los m’lmem atrasados de TOP KIBS, haeé una eosa; llainaf al uléﬁmo :
. 63 3-4005. Pregunta por rabién y consultalo. EI te daré Ia respuesta-







I\Imgun otro corre

mas que el
Super FX

Maternl eqmneado

. Stunt hnace
: vn-tualmente
mejor -

! Argentlna s.a.
Representante Oflual de Productos Nintendo

Felipe Vallese 1558 (1406) Capital Federal
Tel.: 633-4005/12 Fax: 633-4013

SUPEH NINTENDO

ENTERNAINMENT SYSTEN

Buscalo

en los
distribuidores
oficiales
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