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Blade Ella
especial que
mente comp
trabaja comﬁ _
fuerzas secretas de
Unidos. Sonya fue er
ser la mejor y lo logra

Al afio de haberse casado, el joven
oficial Herman Blade y la encanta-
dora Erica, fueron a vivir a Austin.
La capital de Texas era una ciudad
tranquila que, pasada la mitad de la
década del sesenta :

mil habitantes. A los pocos meses.

nacieron unos hermosos mellizos:
Daniel y Sonya. Daniel,
vocacion )r por insist

Universidad de
Leyes. Pero el
Herman Blade era as
Mayor, su hijo Daniel murié en
accidente. Y Sonya tuvo que ocu
el lugar de su hermano.

Una agente
muy especial

Sonya’ Blade siempre se habia
destacado en deportes. A los |5
aflos no habfa récord colegial que
no hubiera superado. Y a los 18,
cuando ingreso en la Academia
Militar, era una atleta excepcional.

Su carrera fue metedrica y los man-

dos especiales | seleccionaron para
integrar las fuerzas de inteligencias.
Cuando cumplié los 23 afos fue
trasladada a cierta base secreta
para integrar una fuerza policial y
paramilitar que debia ocuparse de
actividades altamente peligrosas.
Era una muchacha dura, que no
claudicaba ante nada y a quien le
asignaban las misiones mas arries-
gadas. Pero, de todas maneras,
Sonya se enamoro.

‘Por Sebastian Cool,

Efamaba, era un agente secreto de
doble vida que estaba tras la pista

~de cierto extraio personaje llama-

do Shang Tsung.

el amo del
Mortal Kombat supo de la existen-
cia de Sonya. Y desde ese momento
comenzo a maquinar la forma de
atraer a la teniente a su sangriento
torneo.

Shang Tsung,
el titiritero
Un asesino, miembro de la organi-
zacion del Dragon Negro, recibio
cierto dia una extrafia visita. Un
personaje de barba blanca y ojos
vacios le ofrecid una cantidad desu-
sada de dinero para que matara a

un hombre: Sebastian Cool.

—NMire, amigo —dijo el asesino—.
Como que me llamo Cano que su
oferta me parece un tanto exagera-

.

da. Mi tarifa

a eliminar a un
agente secreto es mucho més
economlca

El hombre de barba bfanca que no
'0 que Shang Tsung, sonrié-

y dijo con voz ca-
Estcy pagando el precio
0. Ya i_o vera usted”

Kano, ¢l
asesino

Kano mato a Sebastian Cool dos
meses después. Recibié el dinero
prometido y una invitaciéon para
participar en el Mortal Kombat.
Claro que, desde ese momento,
Kano fue perseguido por una
fuerza especial que queria atrapar
al asesino del agente secreto. Esa
fuerza estaba encabezada por

‘quien seria su mas encarnizada
-enemiga: Sonya Blade.

Asi, persiguiendo a Kano, Sonya
subié al buque que llevaba a los

futuros competidores del Gran”

Torneo. Sin saberlo;habia caido en
la trampa que le tendiera Shang
Tsung. Ahora tendria que luchar
en el Mortal Kombat.
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;( ! El beso ardiente de la muerte es .-
‘~4- = el golpe fatal de Sonya. Es el
/{ _ mismo en todas las versiones y
i ,_:Mm;m-. e s m:;,..ﬂ tiene un particular encanto: con
ese magico beso, la dulce
muchacha de las fuerzas espe-
ciales te reduce a cenizas. Lo

¥ +PB+GB+ D -) = €& €& + D  que segin el Sabio Loco, es de

lo mas romantico.
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‘s os un campedn? Entonces sali

@n nuestras paginas y ganate un

Super Game Bay. Es facil, solo
tenés que hacer un récord en cual-
quier juego de cualquier consola, sa-
carle una foto y mandarla junto can
tus datos y los del game a esta sec-
cion, Top Wins. El récord puede ser
COMO quieras: por puntaje o por ter-
minarte un game. Si el récord que hi-
ciste es lo suficientemente bueno, va
a ser publicado en el Ranking de esta
seccion y, ademads. entre las cartas
que recibamos sortearemos un cartu-

CAMPEONES!

cho de Super Game Boy cada mes.
Tambien, mes a mes senalamos un
juego en especial. Al que haga el ré-
cord mas alto le regalamos otro car-
tucho de Super Game Boy. Los ré-
cords de los meses pasados todavia
siguen en pie, salvo el primero, el del
Street Fighter Il El ganador de este
record es jAlejandro N. Sojman, de
Santa Fe! A pesar de no haber llegado
al récord que habiamos 'dicho (que
era bastante dificil), se lo termina en
un nivel inferior pero igual tiene sy
premio: jun Super Game Boy!

RECORD DEL MES PAIQA BATIR

JUEGO

G_O s o Super Nes / Mega

“RECORD  ;Conoces todos los
secretos de este game’ Si es
asi, mandanos una {o unas)
fotos de vos peleando contra
algun personaje secreto.

NOTA Este récord no es
tan dificil como parece, ya que
en el nimero pasado de la

revista explicamoes cémo

encontrar a los personajes
secretos. Lo que hay que hacer
es llegar hasta los personajes
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secretos, no ganarles (aunque si

1o haceés es mejor todavia).

También, si descubris algo

nuevo (que todavia no hayamos

publicado) mandalo junto con |

tu récord. '
ER

FAAA... ;MIRA ESE PUNTAJE!

¢Asi que lograste un récord? Mandanos un sobre con tu nombre, direc
y puntaje de tu récord junto con una foto del récord. Para sacar la foto del televisor con la
imagen, te conviene usar una cdmara de 35 mm sin flash, Apaga las luces del cuarto, traté de

que no le dé ninglin reflejo al televisor y mantené la cimara firme.

cion, nombre del juego

Camﬁeén Top Kids y
Ganador del primer Super
Game Boy:

Alejandro N. Sojman

Los Otros ;
ampeones:

Y las cartas siguen llegando y llegando. Los
récords son cada vez més altos y mejores,
pero vos también podés lograrlo y ganarte
un Super Game Boy.

Mortal Komba

Luis Ibanez '

Se termind el game con {j22.638.500 pun-
tos!!

Ricardo Ferraro

Se termind el game con 10.451.000 puntos
PDiego Mansur

Se terminé el game-con 8.451.000 puntos

Nba Jam

Juan Alejandro Germana hizo
207 tantos (69 triples)

Hernan €apiola

hizo 187 tantos (55 triples)

José Ferraro

hizo 187 tantos

Mortal Kombat Il

Enrique Lanfranchi
Llego hasta Kintaro
Mareela Eimer

Llego hasta Shang Tsung
Sebastian Sosa

Llegd hasta Shang Tsung
Tomas Barreiro
Llegd hasta Shang Tsung

iY también tenemos a los
campeones de los demas

games!

Roberteo Ribas

Se termind el Super Mario World (Snes)
€arlos Linado

Se termino el Joe & Mac (Snes)
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:A mas de diez afos de haber sido lanzado para los

Arcades y para el sistema Nes
Punch Out vuelve para

quedarse!

ara los que no
P lo conocen, les

contamos un
poco la historia de este fa-
buloso game. Punch Out
fue lanzado originalmente
en los Arcades y luego para
el Nes (alla por 1985). En su
momento, este game batié todos los
récords y se mantuvo en la cima de
los rankings por varios meses (y to-
davia sigue estando por el puesto
nimero veinti-algo del ranking de
Nes en Estados Unidos. Ahora
Punch Out vuelve con mas megas,
mejores graficos, sonidos y control

iy con la palabra
“Super” adelante del nombre!
Esta nueva versién conserva el mis-
mo tipo de juego (con el mismo
control, la misma vista, etc.), pero
mejorado al mdximo. Los personajes
son muy grandes y detallados. Para
ganarles hay que prestar mucha
atencion en las sefias que hacen
porque una milésima de segundo an-

de que den un
golpe pestafiean o hacen algo ca-
racteristico que te avisa. La “jugabili-
dad” es muy parecida, pero tenés
mucho mas control, debido a la can-
tidad de botones del joystick del Su-
per Nintendo. También tenés mu-
chos tipos de golpe, y un super gan-
cho que podés dar cuando ganids
mucho poder al pegarle varias veces
seguidas a tu enemigo.

En cuanto a los personajes, el game




tiene de todo. Vos sos el pequefio
Mac, que en la versién de Nes era
un joven muchacho. Ahora, varios
afos después, Mac ha crecido y se
encuentra listo para enfrentarse
contra los campeones del mundo.
Muchos de estos campeones esta-
ban en [a versién anterior (la de
Nes), como el japonesito Piston

Honda (que ahora se cambis el
nombre a Piston Hurricane). Cada
uno de tus contrincantes tiene un
estilo de lucha diferente y una toma
especial que, si no aprendés rpida-
mente a defenderte, te hari aficos.
También va a ser muy dificil que le
ganes a no ser que le encuentres su
punto débil.




Presentamos 6 nuevos guemadedos
- para Super NES.

© 1994 N!ntendo of America Inc. Donkey Kong Cauntry, Stunt Race E SUpeL' .
© 1987 Elorg. Tetris 2 es una marca registrada de Elorg. Tetris 2 li
Goncepto ofiginal Tetris, disefiada v programado por Alexey Pazhitnow. @




La secuela del juego de mds ventas en el Universo
Son 32 megas, increfblemente detallado, con ahora 1lega para 16-Bits. ] Con tetrojuga-
movimiento totalmente natural en 3 dimensiones. bilidad para 2 jugadores y bombas por todos lados.
Es [Ty se viene en Asi que agarrd a un amigo y hacelo explotar
Noviembre. E1 primer videogame completamente
disefiado en super-computadoras de SGI.
Asi que preparate y reservalo... éste es un
verdadero monstruo!!!

Estds fuera de control. Tu camino esta
1leno de obstdculos. No, no es el camino
a la alta educacitn. Es Qi

viene en octubre. Un juego de carreras

24 Pistas, accion en 3-D y el poder de alto
octanaje del Chip Super FX de Ta nueva gen- anico, en una rueda, traido a la realidad

eracion. PIIAEICIIINN Si no sabes manejar, con la G1tima tecnologia 3-D de SGI.
elegiste el lugar adecuado.

Nuestro juego de Box nro. 1 vuelve este Octubre y
potenciado para 16-Bit. er Punch-Out!!®. e
mas oponentes para darles con el pufio. Todo agi-
16 megas de aventura fant&stica hacen gantado para meterse totalmente en tu... Uff! Aw!
a INSCTICERENEEd obligatorio para Argh! Ayal Grrrl... bueno, ya te To imaginas.
cualquier fan de Zelda. Sale en

Septiembre. Y si te parece dificil de

pronunciar, simplemente tratd de
pasarlo antes del préximo milenio.
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4Japoneses

8o lunat

El Vaticano anulia el matrimonio de la prineesa : En treinta afios mds, los japoneses aspiran a te
€arclina de Monaco y Phillippe Junot, Esto ocurre ¢l P su base en la Luna. Asi lo dice un proyecto am
£° de julio de 1992, cioso de la Sociedad Lunar y Planetaria de Jap

que acaba de presentar al gobierno de Tokio.

El 13 de octubre de 1985, mucre un excepcional esa sociedad se encuentran agrupadas vei
hombre del €ine. Su nombre: Orson Welles, Cuando g grandes empresas y nUMerosos €xpertos esg

seas mas grande, sin duda, tendrds la suerte de ver ciales.
] Ciudadane”, su cbra cumbre. R Con un costo de 25 mil millones de pesos, q

equivale a muuuuuuucha plata, tendran su casita

El senado venezolano, el 11 de mayo de 1993, autori: ~ la Luna, como para pasar el rato. En serio:

Za por unanimidad a la Corte Suprema para que en- _pnmera etapa del proyecto consiste en lanzar

juicie al entonces presidente €arlos Andrés Pérez, | aqui al afio 2005, cinco cohetes japoneses H-2, q

por apropiacion indebida de fondos del Estade. tendran la tarea de encontrar un lugar pf'(:lpf

para construir la base, a través de satélites en orl
I Keops fue un rey egipeio de la cuarta dinastia que a ta lunar y sondas que llegardn a la superﬁue .

mandé edificar Ia mas grande de las piramides hace nuestro satélite para estudiarlo.
-_II miles de afios. Bueno, el 11 de octubre de 1987 se Alld por el afio 2016 comenzaria la segunda etaF

descubrian nueves seeretos de la antigua comstrue: Mediante |2 lanzamientos y con la ayuda c
eién, _ maquinas robots, se construiria una planta para

produccion de oxigeno y otra para la recoleccic

El 14 de septiembre de 1988, el nerteamericane de metales.

€arl Lewis bate ¢l récord mundial de los 100 metres La tercera y ultima etapa incluira el lanzamiento ¢
llanos en Seql, €orea, Su marea s de 9 segundes, 92 H ) 72 cohetes, con lo que culminara la construccic
centésimas, E1 25 de agosto de 1691, corre la misma : de la base con capacidad para seis astronautas.

distancia en Tokio en 9 segundos, 86 eentésimas. : De acuerdo a los autores del proyecto, Japon es
- en condiciones de llevar adelante esta empresa s

-
e

£

Lo

I

4r st

En ¢l Festival del €inc del Mundo de Montreal, la ayuda de otros paises, aunque ——dl;EI on— ser
| €anadd, de 1991, es consagrado ganader el argenti- : deseable

no Eliseo Subiela, por su pelicula “El lado oscure del la partici-

corazén’’, pacion de

L i T il B

Siempre hubo locos. El 9 de julio de 1985, hacen ~ naciones.
estallar una bomba contra el barco eeolosista de ~ Anota en
Green Peace, ‘ tu cuader-
| no: para
El 1 de febrero de 1991, se comprueba que el diag- ) R e
néstico prenatal permite detectar hasta 150 enfer- 2024 los

medades hereditarias, japoneses
tendran

‘ - - g—;

Paraguay; 9 de mayo de 1993, Por escaso margen de ' base en la
9 votes, gana la presidencia de fas elecciones multipar- Luna. Si
/] ftidistas de ¢se pais hermano, ¢l candidato del s no es asi,
Partide Colorade, Juan €aries Wasmesy. dejaremos

de tomar-

_En 1990 se lieva a ¢abo en la Argentina el campee- los en
nate mundial de Bisquetbol, Se comsagra campeén , serio.
Yugoslavia, seguida de la Unién Soviética, Estados :

Unides, Puerte Rico y Brasil,
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SUPER
NINTENDO

Para este sistema, los ingenieros de

Nintendo disefiaron un joystick mucho

mejor: su forma anatémica lo hace mas

‘comodo y practico a la hora de jugar.
‘Tiene 6 botones de accién colocados
estrategicamente que los jugadores
eden apretar con suma rapidez y facili-
~dad. Conserva, ademés, los botones Start
'y Select del Nes.

Yideo Juego, esta vez ro

En el transcurso de estos ditimos afios hubo grandes cambios en el mundo de los
joysticks. Cada consola trae el suyo 1y algunos joysticks que se
caracterizan por ser mds precisos qu A continuacién se los voy a

mostra '

NINTENDO

Los joysticks de este sis-
tema tienen buena
respuesta. Tienen dos
botones de accién A y B,
Select y Start. Pese a que
tienen forma rectangular,
son igualmente cémodos.

GENESIS (meGa)

joystick de 3 botones tiene una forma muy particular. El
' : S poco preciso, difi-
ces el juego. Posee
de accion A, By Cy
| Start.

-monep
L en ef_ camp -d{'e‘-lesf

llamado “M _
sirve par: ar la
accion de tres o seis
botones.
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CHIPI CHIPI ® .
Charly Garcia

EL DIA QUE
ME QUIERAS * .

Luts Miguel

RESCATA
Mi CORAZON il
Manuel Wirzt
LAMENTO BOLIVIANG .8 |

Enanitos Verdes

SERA TESTIGO
EL SOL * .

Alejandro Lerner

MARIPOSA
TECHNICOLOR

Fito Paez

TODO CAMBIA
Man Rai

DEVORADOR DE
CORAZONES

La Portuaria

NO LE DLE NADA

La Portuaria

MATADOR v 1

Fabulosos Cadillacs
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" LOVE IS STRONG

Rolling Stones

CONTACT TO ME
Peter Gabriel

~ HIGH HOPER
. Pink Floyd

ME HAGES
TANTO BIEN

Amistades Peligrosas

DESESPERADA

Marta Sanchez

CRAZY

Aerosmith

" ABSOLUTELY

- FABULOVUS
Pet Shop Boys

MM, MM, NN,

Crash Test Dummie

MR. JONES

Counting Crows

THE SIGN

Ace of Base

~ Estos rankings se hicieron con los formularios que
-~ llenaste para el programa TOP KIDS de ATC.

Solamente tu voto podran modificarlos, Escribia

Felipe Vallese 1558 (1406) Capital Federal,

G o (i | i
REW.<  PAUSE ~  sTOP
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del disco
¥
de Fabiana
Este nimero de Top Kids
tiene a dos chicas como

protagonistas: la increible
Sonya Blade con su “beso
de la muerte”, enamorada
imposible del Sabio Loco, 5
y de Fabiana Cantilo, AR o
la que vos tanto : -
votaste y que termina

de lanzar al mercado
su cuarto dlbum como
solista: Golpes al vacio.

Golpes al vacio se
transformé en Disco de
Oro antes de salir a la
venta. ;Como fue posi-
ble? Sencillo: la demanda
comercial por este tra-
bajo de Fabiana fue tan
enorme que ese galardén
quedo asegurado. Por lo
tanto, todo parece indicar
que este dlbum seguira el
camino de Algo mejor su
Disco de Platino anterior.
El productor de Golpes al
vacio fue Carlos Alomar,
guitarrista nacido en
Puerto Rico que, entre
otros meritos, figura el de
haber integrado la banda
de David Bowie y haber
manejado artisticamente
Doble Vida de Soda
Estéreo. Hay que escuchar
con mucho cuidado este
producto de Fabiana
Cantilo, grabado y mezcla-
do en la ciudad de Nueva

York hace poco mds de un
afio. Es, realmente, una
buena demostracion de
los méritos artisticos de
Fabiana. En Golpes al

vacio podrds encontrar
composiciones de Gustavo
Ceratti, Celeste Carballo,
Ruben Goldin y Ariel
Leiva.

MUSICOS:

Ronnie Drayton
(guitarra lead), Carlos
Alomar (guitarra

¥ ritmica y mandolin),

Keith “Plex” Barnhart
(teclados), Yossi Fine
(bajo), Alan Chids
(bateria), Carlos
Alomar, Fena Della
Maggiora, Robin
Clark, Fanzi
Thortorn, Michelle
Cobbs, Twatha Agee
(coros)

MUSICOS INVITADOS:

Mohendar Singh
(soranghi), Shamin
Miah (tablas), Andy
Heermans (guitarra
acustica-bottle neck),
Julio Fernandez
(guitarra clasica)

INGENIERO DE

GRABACION Y MEZCLA

Andy Heermans

ASISTENTE TECNICO:
Michael Cyr

EDICION DIGITAL

Andu Ltd.,
York

MASTERIZADO:

En Absolute Audio,
Nueva York,
por Leon Zervos

GRABADO Y MEZCLADO;

En Sorcerer Sound
Studios, Nueva York.

REALIZADO POR:

Carlos Alomar

Nueva










LOS NIVELES ~

: Hay mas de 5 niveles y cada uno de ellos es muy largo y esta lleno de accion. Cada uno varfa
cempietamente Por ejemplo, empezas la aventura en la selva, el hogar de Donkey Kong, y los si-

gulentﬂs tres niveles son de la siguiente forma: primero pasas buceando por debajo de un lago,

; ' despues entras a unas minas y fi Fnafmente salis a una montana helada

x:t’i“em’a'damente facil.

Es |d

":_blendo poco a poco Uno de los nweies es de B,glg’} Y
en él te podes encontrar a En Garde (el pez espac...

Vine Valley es uno de los niveles més dificiles del ga-
me, debido a los enemigos que estan esperando que
pases desprevenido. Aqui podés encontrar a Expres-

te subzgs_ un .carrﬂ:o de minero y empecés a andar

- por las cuevas a una velocidad increible, tratando de so, el avestruz, que es de gran ayuda para pasar los
no chocarte con los objetos que te encuentres. Si sal- pozos que hay. Una de [as etapas transcurre en un

tds en los lugares correctos, vas a encontrar un par de lago lleno de tiburones, asi que tené cuidado.
niveles secretos. : : -
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Ynos encontramos ofra vez en la seccién de novedades, i
inica en Ja que vos podés ver, antes que nadie, games qu
se estén programando y que en unas pocas semanas van a salir.
También te indicamos caracteristicas principales de los game
que mostramos y te damos el veredicto Top Kids para que ten
gas una idea aproximada de la calidad de los mismos.

Blood Storm

Earth Wurm I.Iim '

VIEMIORIA:
Ar:niﬁh / Aventuras
MEMORIA:

24 megas

SALE EMN: y
Noviembre 1994
JUGSADODRES:

SALE EM:
Ya salia
JUGADDRES:
=2 Diciembre 1994
JUGADORES: !
=

DIFICULTAD:

DIFICLUILTAD:
Alrca
NIVELES:

= DIFICULTAD:
Miedia
NIVELES:
Demasiados

B cossworn [l savenin 10 o mas

- PASSWORD - 'BATERIA

: ! 5 I fasswoeo [l sareria
. Ue un game mas sangriento que Mortal :

= Kombat no puede existir! jEstds equi-

vocado! La traduccién de Blood Storm en caste- arth Worm Jim es el primer game de una
llano es tormenta de sangre, con o que ya te po- | compafifa recientemente creada. Su duefio,
dés imaginar cudl es el tema principal de este g2- | Dayid Perry, fue el responsable del proceso de
me. El game es de lucha (muy parecido al Mortal § nimacién que le dio vida al game Alladin para
Kombat) pero el tema de la sangre ya pasé al g Mega David y su compaiiia perfeccionaron este

e lo adelantamos el nimero pasado e

Noticias Top Secret, y ahora podés ver |
primeras imdgenes de las pantallas de este g
me. Killer Instinct esta siendo disefiado en
Ultra 64, la nueva consola-arcade de Nintend
El game posee unos gréficos en 3-D nunca vi

i
1
|
|
i
|
i
|
1
: i
Lucha l
1
i
i
i
|
|
|
1
i
i
i

otro extremo, todo en este game es un chiste. ] método ain més y lo utilizaron en Earth Worm tos. No son del tipo del game Virtua Fighter, ¢
Podés arrancarle los brazos y las piernas a tus | Jim, lo que e da un estilo tipo dibujo animado no miles (o tal vez millones) de veces més det
contrincantes, y estos pueden seguir atacindote  ‘inico, |5 historia (2l igual que casi todo el game) g - lados. El control también es increible, al gy
hasta que los mates jo te maten a vos! Otra ca- 1 es muy divertida y alocada, lo que promete mu- y que los sonidos y todo o demds que tiene es
racteristica del game es la impresionante cantidad | ct'+orac de diversién, Los niveles varian drsti= 3 Increible game, Por ahora hay 10 personaj
: « | : : que van desde un hombre lobo, un reptil, ut
= |
1
i
B
|
af
i
| camente de uno a otro y €l personaje tiene mu-
I chos movimientos comple- calavera, un personzje que
de secretos que tiene, I tamente increibles. Por es de fuego y otro de
entre los que Isu parte, la agua. El game
se incluyen ) I accién nun- es increible y
per_l_rsonla]es I capar, ya la dnica ra-
y jefes se- J que en este 76N por que
cretos y j game todo no le damos
mis de 100 transcurre el 100% en
pistas sobre co- muy rapido. nuestro veredicto
mo encontrarlos. I es porque todavia no
1 estd terminado.
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Accion / Laberinto
MEMORIA:
1 mega
SALE EN:

.- Noviembre 1994
SJUGADORES:
|
DIFICULTAD:
Media/Alta
NIVELES:
9

M rassvwonn ] sarenin

s

" onster Max es un game de esos para pen-
sar y resolyer problemas, En ¢l juego con-
trolds a Max, un monstruo que intenta tocar
rock. Tenés que tratar de pasar por nueve nive-
les gue estan llenos de trampas, mecanismos se-
cretos y otros artefactos tan extrafios como pi-
sos eléctricos y robots a control remoto. El ga-
‘me se ve desde una vista de 3/4 (en diagonal),
por le que s se necesita un poco de prictlca% para

?:ommh;rse a los controles. § j

Los iveles son lz#gos ¥ muy variados, y el game
es mrtlky entretenido, . siempre que te gusren los
juegos del tipo laberinto. A
medida que llegds a Ios V. >
niveles su-
periores, &l
game se
rna mas
dificil, y pa- -
ra encontrar
las salidas real- #
mente tenés que

5 2 § T

i id
ey

Accién / Lucha
MEMORIA:

24 megas

SALE EN:
Noviembre 1994
JUGADORES:

he |

DIFICULTALD:
Mecdia

MNIVELES:

15

B

. PASSWORD ‘ BATERIA

L _» _8 _§ N _§ _§ 8 _§ _§ |
dng, Tay

haq Fu es un game de lucha un poco ex-
| trafio, pero que en Estades Unidos va a
I tener un éxito terrible ;La razén! El personaje
I principal es Shaquelline O'Neal, uno de los me-
J Jores jugadores de Basketball de la historia.
| Otros puntos fuertes del game es su calidad en
graficos y en control, ya.que los programadores
trataron de igualar los movimientos del game
Street Fighter, & intentaron hacer el game mu-
cho mis animado que SF2 e incluso Mortal

* pelicula, Seglin de qué consola sea la versién,
4
habréd 12 (Mega), 7
(Snes) 05
luchadores
I (Game !
A Gear).
:c-
¥
i
i

Kombat, a punto tal de que se parezca a una-

Nascar Racmg

Carreras en 30D
MENMORIA:

3I8B6/4 mb de Ram
SALE EM:

Noviembre 1994
JUGADORES:

“1

DIFICULTAD:
Media/Alta
MIVELES:

8 pistas

B rassworn [l satEria

primera vista parece una mezcla de Virtua
* Racing y Daytona USA (ambos games son"
para Arcade). Nascar Racing es un game muy
! bueno, con unos grificos increibles. La velocidad
1 de los cuadros de animacion es casi la misma que
I f2 de un programa de TV, y la sensacion que és-
tos te dan (al agregar los choques y los efectos
I especiales) superan las expectativas de casi cual-
I quier jugador. Otro punto a favor del game es su

i gran variedad de opcwnes las que incluyen 14
I lles como ajustar la presion de los neumdticos y
§ ipintar insignias y escudos en el coche! También"
[l hay nueve pistas reales de Nascar donde correr y
J efectos especiales como re-

peticion instantinea.

También va a
salir  una
versién en
CDRom
que va a te-
ner mejores
graficos y mds
resolucion.







JJJ'J:)JJ UENLES,

- ..Mu,thag- veces_, por
I la mafana, cuando
me miro por prime-

ra vez en el espejo, me pregun-
¢Por qué seré tan inteligente!
Yo sé que, ademas de inteligen-

te, soy hennoso elegante, mge--

A pedido de los

chicos seguimos

€osas mas, pero i'a que més me
asombra es mi inteligencia. Por

€50, en esta pagina que me per-

tenece, quiero decirles 2 los mi-
llones de admiradores que ten-
go en todo el mundo, que la re-
vista Liberato Top estd a punto
de aparecer. No serd cara como

'SABIAS QUE...!

ser 'urfa imea derechlta, di _rechita

¥ lo que se dice, preciosa.

. A!go mas sobre. -leerato

una biogr
- e pertenecey donde reve!o co-

dan mis queridos amigos de to-

do el ’pa"'ié}-'-Ch'i stes, adivinanzas,

retruécanos, chascarrillos, cha-

radas, notas y comentarios.

Ademﬂs publicaré super in-

-teresantes articulos que, por
br

algunas de e.cé_!_ones. que
contardn con mi talento y
que despertaran mas admi-
racién sobre mi querida y
prestigiosa figura. Anoten:

* La pdgina para pensar:
Se trata de una hermosa pé-
gina en blanco para que uno no
pierda tiempo leyéndola y se en-
tregue a pensar diversas cosas,

como por ejemplo: {Qué le pue-

do regalar a Liberato Verdi?

* 10 lineas en 10 afios: Increi-
ble entretenimiento de mi inven-
cién que consiste en hacer una

sas apasionantes de mi Enwd;ada_-_

; emstenma.

como Concursos y Cupones pe-

ro sin premios. No necesito pri

miar a la gente para qued me qwer
ra, Aprendan. .
% El Irbetgtogame del mes:

etc. Pruebas muy orlgmate \
alguno se va a encargar de co-
piarme.

Como pueden advertir, querrdos -
lectores, estas ideas y otras mu-
chas servirdn para hacer de Li-
berato Top la revista mds busca-
da del pais. El que la encuentre
podrd leerla. Grande Liberato.
iCada dia que pasa me quiero

mas! Hasta la prémma y isaiven e

el pasto!

Cristdbal: que lleva a Cristo

Adolfo: lobo noble

Emilio: amable

Eugenio: bien nacido

Felipe: amante de los caballos
Jorge: agricultor

Sebastian: venerable

Bruno: moreno, brillante

Francisco: libre’

Gerardo: audaz con la lanza

Gonzalo: dispuesto a la lucha
Gustavo: baston de mando en la lucha

contdndoles el
origen y
significado de
los nombres. Por
ahi encontras el
~ tuyo...
Adan: formado de tierra
Bernabé: gemelo
Isaac: él se rie
José: él acrecentara
Juan: Dios es misericordioso
Mateo: don de Dios

Amadeo: querido de Dios
Fabidn: haba _
German: hermano o guerrero
Lucas: bosque

Marco: nacido en marzo
Valentin: bueno, sano, robusto




El gordo comia huevos duros. El amigo lo
vio y le pregunto:
—Decime una
cosa. ;No ha-
bias comen-
zado el régi-
men  para
adelgazar!
—Si, pero
el dieto-
logo me
permite comer un
huevo duro por dia. Este huevo es del |9
de febrero de 1998.
do000OGOONSIOESS
El hombre se lamentaba:
—No sé para qué me compre este mata-
fuego hace dos afos. Desde entonces en
casa no se quemé nada.de nada.
so00OOPOOOOSIODS
El tipo pasé la noche en un hotel de mala
muerte. Un amigo, le pregunté al otro
dia
—iEs cierto que el servicio del hotel
donde estabas era muy malo?
—iMuy malo? jPésimo! Con decirte que
hay que dormir con medias para no en-
suciarse los pies con las sabanas. -

El amigo le dijo:

—Perdoname que te lo diga, Gerardo...
Pero tu novia te engafia con todos los mu-
chachos de Villa Fabiolo.

—Bueno, por suerte Villa Fabiolo es chica.

e 00 OGSO ESERODS
La mujer charlatana llega al consultorio.
—Mire doctor, resulta que cuando me
levanto siento unos dolores aqui y luego,
cuando como un poco de mds, me viene
la modorra... Y cuando su-
bo las escaleras me sofoco
bastante y me da una pun-
tada en este costado...
ademas, me salio un sar-
pullido, por lo que yo
pensé...
—Suficiente. Saque
la lengua. Ahora dé-
jela afuera hasta que
yo termine de hablar.
so0OBORBS
El tipo celoso decia:
—Estoy indignado.
Sofié que mi novia me engafiaba con
otro.
—Bueno... {Sélo se trataba de un suefio!
—Si, pero si hace eso en mis suefios...
ino quiero pensar las cosas que hard en
los suefios de ella!

Descubr
el game

Otra Oportunidad para prob:
tus conocimientos sobre los v
deojuegos. (De qué game es

imagen que te mostramos? Es:
distorcionada, pero eso no pus

de fremar a un experto cpm
vos. (o si??)

SiT QUE BAREARD
2

GUE PASO?

LA INVITE AL
TUNEL DEL
Y ELLA ACEPTO.

APROVECHE QUE
|NADIE Nos vEIA
{1 PARA METE R

LOS PIESEN
EL AGUA..




GIRIELIL]

u na vez que resuelvas esta grilla top, encon-

traras la archisabida frase que aparecio es-

. crita en las paredes de nuestra redaccion, tal co-
mo estaba previsto. En fin.

© O 0O N O b W N -
EE NN

1) “Apellido” del ninja que mandé a Scorpion al otro
mundo.

2) Recomendacion que les hacemos a todos los
chicos para que sepan mas.

3) Lo que hace Febo en la Marcha de San Lorenzo.

4) Facil: El méds grande éxito de Los Fabulosos
Cadillac.

5) Otro apellido: el de la muchachita que sale en este
nimero.

6) Cosas que andan por el suelo y que vienen de a
dos. Tienen |10 dedos.

7) Seudénimo del mas inquieto e insoportable peri-

| odista de Top Kids.

8) Uno de los integrantes de los Beatles. Talentoso
musico desaparecido.

9) Caballito de poca alzada pero en inglés.

10) Lo que da forma a la cabeza y que es de hueso.

- SOLUECIOMN-

SoOLUCIOMN
=l m T w OMNDOO
NOIDNATOS

Un equipo de futbol
que pedalea,

El medio de transporte -

mas difundido en el

mundo es la bicicleta.

Como dice Liberato Verdi,

cuando pedaleamos no
contaminamos. la /
acrobacia en dos rue- ' |

das es una disciplina que ||

tiene muchos cultores.

Hasta tal punto que,

hace ya tiempo, se jue-

ga fatbol en bicicleta. Si . /.

se te escapa el win contra- ¥ 7~
rio rumbo al arco, hay que ¥/~
pincharle las ruedas. :

ugaron alguna
gez al curling?

Es un viejo de- \

L e

practicaba en Escocia en 1511 y gque consiste en
lanzar piedras de granito de 20 kilos de peso so-
bre la pista de hielo a una distancia de 40 metros.
Resulta vencedor el que consigue colocar su pie-
dra mas cerca de un circulo como meta. Eso si,
que la piedrita no se te caiga en un pie.

Hockey que no se suspende por
mal tiempo.

El deporte se llama “Hockey bajo el agua” y se
juega en el fondo de una piscina. Se enfrentan
dos equipos de seis jugadores cada uno. Los de-
portistas llevan una mdscara de inmersion en la
cabeza. Con un palo deben introducir en la por-
teria contraria un “puck’” que pesa un kilo y me-
dio. Los jugadores no llevan tubo de oxigeno. Asi
que tienen que jugar conteniendo la respiracion.
Seguro debe estar prohibido hacer cosquillas al
contrario.




EN LAS PAGINAS DE
ENTRETENIMIENTO
UN ENTRETENIMIENTO UNICO

Hay qgque leer con detenimiento
el fragmen<o que sigue para
descubrir algo exiraordinario

“Era un caballo, un joven potro de corazén ar-
diente, que llegd del desierto a la ciudad, a vivir
del especticulo de su velocidad.

Ver correr a aquel animal era, en efecto, un es-
pectaculo considerable. Corria con la crin al
viento y el viento en sus dilatadas narices. Corria
sin reglas ni medida, en cualquier direccion del
desierto y a cualquier hora del dia. No existian
pistas para la libertad de su carrera, ni normas
para el despliegue de su energia. Poseia extraor-
dinaria velocidad y un ardiente deseo de correr.
De modo que se daba todo entero en sus dispa-
radas salvajes —y ésta era la fuerza de aquel ca-
ballo.

“A ejemplo de los animales muy veloces, el joven

potro tenia pocas aptitudes para el arrastre. Ti-
raba mal, sin coraje, ni brios, ni gusto. Y como
en el desierto apenas alcanzaba el pasto para
sustentar a los caballos de pesado tiro, el animal
se dirigi6 a la ciudad a vivir de sus carreras.

“En un principio entrego gratis el especticulo de
su gran velocidad, pues nadie hubiera pagado una
brizna de pasto por verlo —ignorantes todos del
corredor que habia en él—. En las bellas tardes,
cuando las gentes poblaban los campos inmedia-
tos a la ciudad —y sobre todo los domingos—,
el joven potro trotaba a la vista de todos, arran-
caba de golpe, deteniase, trotaba de nuevo hus-
meando el viento, para lanzarse por fina a toda
velocidad, tendido en una carrera loca que pare-
cia imposible superar y que superaba a cada ins-
tante, pues aquel joven potro, como hemos di-
cho, ponia en sus narices en sus cascos y en su
carrera todo su ardiente corazén.”

(Lo descubriste?

Por cierto: se trata del maravilloso entreteni-
miento de la lectura. ;Te diste cuenta lo hermosa
de esta descripcion de un potro salvaje? El frag-
mento pertenece a un cuento de Horacio Qui-
roga que, precisamente se titula El potro sal-
vaje. Si te interesa tratd de conseguirlo para
continuar leyéndolo. En muchos cuentos de este
autor nacido en Salto, Uruguay, el 31 de diciem-
bre de 1878, encontraras historias apasionantes
que te llevaran a mundos distintos cada vez.
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Los marines vienen a combatir 0S..

Los mas terrorificos monstruos
espu%giyu invaden las jugueterias.

LA




Ciudad: ...

A COds Postal)t ..o
el s

Provincia

. ......,.Documento:......‘..........,..

Nombres ...
Calles ..o
ciudad:........ :
Provincias ...
Fecha de Nac..
1Qué conseola tenés‘! (lndlcalo con una cruz)
SNES NES

MEGA | GENESIS [_| GAME BOY
[ FAMILY [_| GAME GEAR
{Cuales son las gustan de ia revistat

A

{Qué mejora © nueva seccion te gusta

(Cod. Postal)
Telt e
Documento................ ;

PC

secciones que mas te

ria ver enla revistal

NOMBIE: ot 7 Ry R S

Calles ... R R P e =
Ciudad: @ dalol g

Provmcia_
DOCUMERNED: .o et i :

[ otra (zcual ast)




os padres deben
comprender que el
adolescente y ellos
mismos deben estar
abiertos a las cosas
- beneficiosas y pro-
ductivas. Ej.: Ver muy bien
qué le interesa a su hijo, si
es positivo, productivo, lo
lleva por buen camino, y si
es negativo, promoviéndolo
al vicio, las malas compafiias
. o la malicie total. Observar
las aptitudes del adolescente
y, si tiene dngel en algo, dar-
le la oportu- :
nidad de
echar alas,
La chispa

o L=

siempre le llegard en alglin
momento. Si el hijo tiene
confianza en si mismo tam-
bién hay que tenerla. Las
ideas maravillosas se pueden
plasmar en la realidad de
cualquier momento si se lo
ayuda. Hay que tener en
cuenta que el adolescente
con ideas necesita que los
padres se encarguen de pro-
tegerle el camino, ale-
jando a éste '
de los

celos, los saboteos conscien-
tes e inconscientes de los de
su entorno social, etc.

Lo mds grave es que el ado-
lescente pierda el tiempo,
que es la sustancia de la cual
esta hecha su vida. Los que
estan a su lado, padres, de-
ben preguntarse ;qué suce-
derd ahora y después? Saber
y hacerlo saber que
“los logros son efime-

ros y que la continuidad es la
vida”. Todo lo que se realiza
con amor es realidad. Ense-
fiarle que la buena atencién
es una constante creacién.
Con la buena atencion hacia
su hijo, estan formando otro
ser para poder prevenirse de
todo. Atencion y memoria
se hallan unidos. Sin buena
atencién no hay memoria. La
falta de memoria es la falta
de atencién, Estar
siempre atentos.

suefio de toda una
~ vida es poder ha-
. Cer cosas.




os adolescentes muchas
veces no desean hablar
| con sus padres. No
obstante, los amigos de
* sus hijos conyersan mas con
ellos, y atin con facilidad.
Esto es normal. El hijo consi-
dera a su padre como, un
verdadero padre, no, un
consejero. No hay que to-
mar esto como. ur‘conflicto.
Los sentimientos existen pe-
ro la privacidad debe ser
respetada.
La comunicacion siempre es
" positiva aunque sea breve,
. pero las dificultades comien-:

os padres aman a sus
hijos. La cuestién es fa |
. adaptabilidad, la inter-
actividad de estos
_padres a la rapidez con que
“actuan los adolescentes; y su
transfermacién de ninosta
adolescentes. El adolescente
estd viendo cosas, apren-
diendo de éstas, soportando
presiones que tiene que con-

seguir soportarlas y en suma,

lo'mas importante, poder
desenvolverse en libertady
confianza. Aparecen nuevas

relaciones con los padres. El

trueque de antes cuando
nifos debe modificarse.
“Besos y caricias son reem-
plazados por consejos, |
limites y responsabilidades”.
Los adolescentes expresan al
crecerNo me tienen que
“cuidar”, “No tienen motivos

para cuidarme”, Los contac-
tos con los adolescentes se -

“hacen dificiles para los
padres, “ambos sufren’”.

No pueden comunicarse
bien, y ambos se quejan por

zan cuando los padres exigen
en demasia, y llegan a veces
a querer que se les cuenten
cosas que deben ser muy re-

‘servadas. Ya su hijo noles un

nifo, al que puede decirle
“Contémelo o contdselo a

mamita”. El estd aprendiendo
-a serdiscreto ya conocer el

pudor. La-maduracion del ca-

‘racter de un hijo comienza a

ello. Los hijos deben _
escuchar otras voces, que a
veces no son adecuadas;los

~_padres no. pueden sostener

las r'egla adecuadas para.sus
hijos, y entonces se refugian.
en el.escepticismo mas '
doloroso lLos hI]O‘S'dacen
“mis padres molestan siem-
pre con consejos de otras
épocas”, “molestan,
molestan siempre”, “no
entienden nada, mis: padres
abusan porque me: -
mantlenen no.son' piﬂres
comprensivos”. Los padres
dicen: “Te damos de todo,
hasta nosotros mismo§ nos
sacrificamos, y. todo a:cam-_
bio de nacfa siempr‘e o

verse cambiando su conduc-

ta afio tras afo. Ser discreto
en un hijo es busear su rol
de independencia y dejar de
ser dependiente de los pa-
dres. Todo eso significa en-
contrar'su autonomia, con
identidad propia. Los hijos
Son como son, ¥ no juguetes
de conversaciones.

Siempre los padres deben.
entender que no hay que

‘mismo.” “Ustedes son
padres represivos, no me
entienden”. Lo que pasa
entre ellos es poco dtil y
Muy penoso.

No hay responsabilidad mds

~dificil, abrumadora, desgas-

tante que la de asumir un
-didlogo de comunicacion

entre padres y adolescentes:

No existe oficio mas duro
_para los padres que aconse-
jar a su-hijo adolescente.

;El destino de un adoles-
cente, en manos.de ‘Eimén

esta! Padres, ellos mismos y

sotiedad.

Los padres deben entendér
que el hijo adolescente no
es un objeto para lucirse,
“demasiado lindo, mejor .

alumno”, ni para sufrir, :
“demamado débil, demas:ado-

joven; ¢ demasrado d:seolo
Lo que si, los padres deben

desvanecerse en hacer cam-
biar a su hijo, sino en ense-

tad. En este aspecto no hay

‘uha conducta receptiva de lo

‘adultez es un periodo de
_desdichas. “El adolescente

/ tiene como-diagnéstico fa
“personalidad “‘desdichada”. ¥

- sus padres por serlo”, pues

- abstenerse de sus conductas

fiarle a prevenirse de lo que
lo puede daiiar ahora y en el :

futuro (drogas, vicios, robos,

etc.) Como los hijos crecen,
los padres deben crecer y
darles oportunidad de liber-

recetas generales sino indivi-
duales para cada cosa. Los
hijos no olvidan a sus padres,
sino que necesitan hacer sus
experiencias en la vida. Na=
die eligié a nadie, pero si de-
be haber, y con necesidad, el
ameor entre ellos.

asimilar que ésta es una edad
en que ambos no pueden
“sentirse en paz”, no hay
seguro para la vida, pero si

que el hijo puede necesitar y
expresar. Entender dénde se
encuentra el malestar de su.
hijo y comprender siempre
que el pasaje del nifio'a la

esto, aunque sea un genio o
un triunfador, “sufre por ser.
adolescente y hace sufrir a

no es bastante joven para

ni bastante grande para
terLer re3ponsabll|dadgs:. '

Haria I-landl';_'rl




6, el de Rayden, en
l | este mismo suple-
mento habiamos ha- -
blado de los géneros«ine-
matograficos. La nota se

" titulaba “El asesino del

‘mucamo” (como dijo Ale-
i hubiese sido
esino es el
m'ayolrdcﬁmo ),y alli trans-
cn amos una serie de
“tics” con que “diversos
géneros suelen sofocar- «
nos”. Ejemplo: en las peli-
‘culas de misterio abundan
las.noches de tormenta:
las habitaciones son am-

plias y, por lo general; la

gente duerme sola: si un
“auto se descompone
. siempre hay un lugar tene-
“brose cerca, etc.

_Cada tino de nosotros po= .

; dna agregar a esta lista un
smnumero de lugares co-
munes a muchos filmes,
porque, con el tiempo,
mirando peliculas y series,
nos fuimos “educando”

esta labor de obser'va,do- g

res.

i Pnlroté-nim-i-ﬂmi

En nuestras reunionies. cfe )

am:gos cuando el nimero
-es grande y las dlscusaones
se fraccionan y generali-/

~ zan, podemos proponer

iy
L

esta entretenida manera
de demostrar nuestro. po-
der de observacién. La
* forma elemental de hacer-
!o; especrafmente entre
- los amantes.del cine, es
record,a«r estos tu:s Yy

.

l n el Top Kids numem_\; _enumerarlos: inclusive

_rector, a su'turno :_c,_:_ada_ ;
~bno sera Argumentista y

‘anotarlos. Supongamos
que el duefo de casa pro-
pone el'tipo de pelicula:
i"una de. vaqueros"' "un
policial negro™!, juna ro-
mantical. A partir de ese
momento, siguiendo.un
orden preestablecido, ca-
da uno expresa el lugar

comun: “El detectwe tiene

una oficina desordenada
_dice uno. “Por la ventana

. se enciende y apaga un

cartel de nedn”, dice el
_segundo. “En;ra a la ofici-
na.una mujer gy bonita

vestldad rojo”, agrega el

=, “Le pide que
busque a un hombre que
ha desapareado ', suma

*_otro participante. Cuando
alguno'de los presentes

no puede “seguir con fa

. pelicula? (se demora mas. .
.de |10 segundos en prose-.
gu:r) es apartado del jue-

~go. Como vemos, la com-
. petencia de ingenio puede

Hevarnos al na{ de la peli=. -

egurldad"d

haber elerﬁtado Ia memo--

Si queremos hacer mas in-
teresante el juego, se yan.
adwdscando roles, Suppn-
gamos que son diez los
presentes Por sorteo (o
!:cttacnon) uno sera el Di

~ todos, menos el Director,
- cuando le toque serd Ac-

tular...
© quiera).

\h@fm‘o de no hacer nar:_la?

(no lmporta si la’ thjer I

tor. Sigamos con el mlsmo

~ejemplo: :
_El Director en el centr'o
. de la habitacién, rodeado

en forma circular por los
demas, dice: f'es una peli-

cula policial negra, como

las que tenfan como de-

tective a Philip Marlowe o

Sam Spade. La vamos a ti-
“(senala a cuai-

El prlmer Argumentista
dice: “Muerte a quema-
tropa” (o lo que'se'le
ocurra). El:Director agre-
ga: “y comienza asi":

El segundo Argumentista,
el que sigue en-orden al
anterior , dice: “el detecti-

Ve tiene una oficina desor-
denada. Estd solo y excla— .

ma:”
El Director gnta“Acc:én”
El que sigue al segundo ar- |

. glmentista se transforma
‘en Actor e inventa su pa-

reafo: “;Maidlmén' iEstoy

"}9

beré un trago!

traenla ofcma una m'u;er-'
_ muy bonitavestida __de Fo-

%gdm‘io Actor o Actriz -

, i'-deﬁé’i.‘f_fi%’j%.

. dice;

; gabe qy;en es
recto 7

Tgr‘cer Actor. ‘Cuenteme

todo o d“u&sabe d_e_;de eld .

principio, sefiora!
“Cuarto Actor: “Jane Wil-
son. Bueno,. ‘hace dos
dias que no sé nada de ei”
Quinto Actor: “;Sabe ;,i
tenfa amigos?”

‘La accién transcurre hasta %
que el Director, ¢uando le

. _parece, arbitrariamente ;
“iCorten!”. En esebapws
~ momento, el participante

que sigue se transforma
en Argumentista Y propo-
nela escena s&gment -

;Argumenttst&podra ser-_ 5,
_ Actor; y el que en una de
as rondas hace de detec-
 tive, en la otra puede _"ha— .
cerd@age Wilson, gangs-
ter, acaudalada sefiora o
o que. ri’pa,gme el zil;gu

* mentista de turrro a0
Cuand@‘f' nalice.
el m?ector

2 3‘-_ _'m, me;mm,ac!tpr,
jor argumeﬁtlfta Ya se
mq;or di

“Seﬁor detec- v‘




Los invasores al ataqne .

staba todo dis-
i -. puesto para la
e R llegada de los
s llamados me-
dios de comuni-
cacién social o
como se quiera
designarlos. La
sociedad se habia desarrolla-
do, crecido, hecho mas com-
pleja. Las naciones nacian y
se consolidaban, y las formas
de gobierno iban del absolu-
tismo francés al cada vez
mejor definido parlamenta-
rismo inglés, La imprenta del
siglo XV habia permitido una
creciente divulgacion de
ideas desde su invencién, y
los siglos que siguieron ace-
leraron la distribucién de to-
da la informacién posible.
Los libros se multiplicaron ¥
las timidas hojas con noticias
crecieron en tamaneo, varie-
dad de contenido y frecuen-
cia de distribucion. Con las

revoluciones Francesa y
Norteamericana, el papel del
ciudadano cambia y un nue-
vo medio viene a “colabo-
rar” en ese cambio: el perié-
dico.

Antecedentes
del diario de masas

Noticias publicas, dadas a
conocer por algin medio,
existieron “siempre”. Algu-
nos historiadores nos remi-
ten siempre a las Actas diur-
nas que los romanos fijaban
en lugares concurridos de la
capital del imperio, para que
todo el mundo supiera de la
grandeza de Roma. Y, sin du-
da, los egipcios, caldeos y fe-
nicios tenian su manera de
hacer saber, desde el poder,
qué debian hacer los gober-
nados. Y, asi, todo el pueblo
de este mundo desde que

comenzo la escritura.

Cada ciudad europea traté
de demostrar que fue el lu-
gar de nacimiento del primer
periédico. Y mas de una pu-
do probarlo. Manuel Viz-
quez Montalbén cita a Gaeta,
el que asegura que, en un
periédico mensual aparecido
hacia fines del siglo XVI en la
ciudad suiza de Roscharch,
podria ser el primero . Y co-
menta el pensador espafiol:
“No es mala la idea de situar
el Adén y Eva del periodismo
regular en un pais tradicio-
nalmente neutral.” En 1597
aparece en Praga un periodi-
co mensual y los florentinos
afirman gue ese afno, tam-
bién, comienza su prensa pe-
riodistica. Y asi en cada ciu-
dad, asi en cada cruce de ca-
minos.

Se sabe que la prensa, ade-
mas de su funcién de infor-

mar y otras varias, es un exJ
celente aparato ideologice
del Estado. Y, con objetiv
claros de propagaciéon d
ideas y sistemas, tambie
aparecio en diversas ciudas
des la prensa oficialista.
vemos los primeros periéd
cos de este tipo en toda
partes. Los franceses hablas
de su paternidad con La
ceta de Francia bajo los auspk
cios de Richelieu hacia 1631%
Los espanoles se remiten §
las Cartas Politicas de la
y otros avisos recibidos de otrg
partes, que por su extenss
nombre, suponemos, era di
ficil de vocear en las esq
nas. Y asi podemos segus
con periédicos portuguese:
suecos e ingleses.
Lo cierto es que los period
cos libres o “estatales” nadl
dos en el siglo XVII, prop
garon ideas en el siglo

PRl
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y entraron al siglo pasado
dispuestos a cambiar el
mundo cambiando ellos mis-
mos.

Kl diario |
del siglo pasado

Hay discusiones totalmente
inatiles sobre aquello de
“qué fue primero™: ;el me-
dio que advirtio las necesi-
dades incipientes de la so-
ciedad o la exigencia de la
sociedad de tener un medio?
El diario, a partir del siglo
XIX, ¢se dio cuenta de que
debia imponer una nueva
forma de comunicacién en la
sociedad, o la sociedad masi-
va necesitaba al diario? Co-
mo diria Aristoteles o algin
otro griego inteligente, lo
importante es el proceso.
Por lo tanto, lo mejor se-
ria referirnos a las razo-
nes que posibilitaron la
llegada del diario de
masas. Y asi po-
driamos enumerar
algunas y olvidar- \ 5
nos de otras de "\
igual importancia. Pero
anotemos éstas:

1) La cantidad de
gente al- &
fabetizada ¢
concentra- ¢
da en ciuda-
des.
2) El nuevo

papel que de-
sempefaban
los ciudadanos

en los incipien- !

tes partidos de
masas que co-

menzaban a sur- 1’

gir.
3) El avance de
la tecnologia para £

imprimir papel.

4) La posibilidad de vender
mas diarios a menor pre-
cio.

Si rastrear el origen del pe-
riédico moderno no es ficil,
tampoco lo es descubrir el
primer periédico de masas.
A pesar de que eso ocurrié
durante la tercera década

del siglo XIX, segin se afir-

ma, son muchos los que ase-
guran, también, ser el padre
de la criatura.

Para evitar males mayores
tomemos una de las tantas
tesis y digamos con Melvin
De Fleur y otros autores,
que la idea se le ocurri6 pri-
me -

Suplemento para gente grande

ro a Benjamin Day, un oscu-
ro impresor de Nueva York
que, en septiembre de 1833,
lanzé el New York Sun con
el profético lema: “Brilla pa-
ra todos”. Demostrando que
conocia al piblico a quien di-
rigia su periédico, Day inicid
la pesada transcripcion de in-
formaciones econémicas y
politicas para abundar en no-
vedades locales, relatos de
interés humano y una buena
cantidad de noticias de las
que hoy llamamos “sensacio-
nalistas”.
El periddico de bajo precio de
Day creci6 en tirada de una
manera asombrosa. En cuatro
meses vendia
cinco mil

PADRES

ejemplares y en seis meses
ocho mil. Cuatro afios des-
pués, “El Sol de Nueva
York” vendia 30 mil ejempla-
res, cifra mayor que el total
de los diarios de la ciudad
norteamericana cuando salié
el “primer diario masivo”,

Como suele ocurrir siempre,
el éxito de Day convoco a
otros editores a seguir su
camino, al menos en su pais.
Y en todas partes, conocien-
do o no la fortuna del New
York Sun el diario se convir-
tio en “la plegaria laica diaria
del hombre moderno”. Ya
veremos como siguié la his-

toria.
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NYOUT, UN JUEGO COREANO

Ve
Todo comenzo hace
mil aiios

No es nuestra intencién ha-
blar de los origenes de este
juego, nacido en Corea hace
mas de mil afios. Pero, sin
duda, este entrenamiento
esta vinculado con las gue-
rras de emancipacion que
llevaron a una dinastia nacio-
nal a independizarse de los
chinos en el afo 918, Los ca-
ballos que se enfrentan en el
tablero traducen a términos
menos tragicos las luchas li-
bradas contra los mongoles.
Tres siglos mas tarde, los
mismos mongoles volverian
a poner a los coreanos bajo
el dominio chino, que se
prolongaria hasta que, en
1904, fueran invadidos por
los japoneses, quienes lo
anexaron a su imperio, seis

afios mas tarde, con el nom-

bre de Chosen.

Los participantes

- El nimero de participantes
de este juego no esta deter-
minado, aunque lo légico es
disputarlo entre cuatro per-
sonas o en equipos dos con-
tra dos.

C-amrn de batalla
(tablero)

Supuestamente, el tablero
representa un valle central,

mas o menos circular, al
QOeste de las montafas Tea-
baek. Pero dejemos historia
y geografia y vayamos al jue-
go. Describimos el tablero
que pueden ver: tiene veinte
circulos en forma de anillo,
cruzado por dos columnas
de circulos, una horizontal y
otra vertical, que agregan al
tablero 9 circulos mas. Ca-
da uno de los circulos ubi-
cados al norte, sur, este y
oeste, ¥ el que ocupa el
centro del tablero, son
mayores que los demas.

Los caballeros
(piezas)

En el juego original estas pie-
zas son de marfil. Utilicemos
para el caso fichas o piezas
de otro juego, con la condi-
cién de que se distingan unas
de otras. Cada participante
tendra, de comiin acuerdo,
entre dos y cuatro caballos.

El dios de la guerra
(m dado)

Para el juego se utiliza un s6-
lo dado, siendo “5” la pun-
tuacion mas alta. Si uno saca
“6”, debe retroceder.

~ La batalla
(objetivo del juego)

Lo que cada participante de-
be lograr es sacar sus pro-

Figura 1§

S




pios caballos del campo de
batalla (tablero).

Las reglas del juego

* Primero, cada jugador tira-
ra el dado para determinar
quién comienza. El que saque
el nlmero mas alto saldrd en
primer lugar.

* Determinando el turno, ca-
da jugador lanzard el dado
para avanzar |los nimeros
que éste indique. Se cuenta
el circulo desde donde se
parte. Es decir, que si saca-
mos “5” contaremos el de
salida y cuatro mas, llegando
al primer circulo grande
(Oeste).

* Como indica la figura |, los
caballos avanzan en sentido
contrario a las agujas del re-
loj. Abandonan el tablero en
el circulo indicado como
“llegada”. Cada jugador pue-
de tener mas de un caballo
en el campo de batalla, y
cuando juega el
equipo, ca-
da parti-

C C O zar el dado

cipante puede mover su pro-
pia pieza o la de su compa-
fiero de equipo.

Kscaramuzas

Si nuestro caballo cae en el
circulo que es ocupado por
un rival, triunfamos en esa
escaramuza, mandando de
regreso a la “salida” al caba-
llo enemigo. Al mismo tiem-
po, el que capturd ese caba-
llo, puede arrojar su dado
nuevamente.

Si nuestro caballo cae en un
circulo ocupado por un ca-
ballo propio o de un aliado
(si jugamos en grupo), am-
bos caballos pueden mover-
se, de ahi en mds, como una
pieza doble. Si nos capturan
en ese caso, ambos caballos

deberan regresar a la “sali-
da”,

Los atajos

Cuando al lan-

llegamos a uno de los circu-
los mayores (Oeste, Sur, Es-
te) podemos tomar por los
atajos, tal como indican las
figuras 2, 3 y 4. De esta ma-
nera llegaremos mas

répido a la llegada. Si por ra-
Zones estratégicas no nos
conviene tomar el atajo, po-
demos evitarlo, ya que no es
obligatorio seguirlo.




Los mejores

uegos de mesa, para la alegria de
todos los chicos y algunes grandes...
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Bienvenidos...

otra vez mas a Top Tricks,
donde estan los mejores
trucos, Este mes les traemeos
un mentén de truces para
todas Ias consolas. (La razém?
en este numers le dedicameos el
poster a todas las tomas de
Mortal Kombat I, lo que nos

- deja mucho mas espacio para
les demds games.

Tiro certero

En este game de fatbol podés meter un gol cada vez
que te acercds al arco contrario. ;Cémo? Cuando te
estés en la interseccion de las lineas del drea y el se;
micirculo (mir4 la imagen) tenés que presionar diago-
nal Arriba-Derecha y el botén para patear. Si lo hacés
correctamente, y si no hay ningun defensor entre vos
y el arquero, el truco va a funcionar siempre.

Eodl Tniodiodi
S e
sl

Pt
--"& il &

Mantené diagonal y pated justo cuan- ;Con esto vas a meter gol siempre!
do estés en este punto ;

o o  Gonvertite en ¢l
— 58k Z2 campeoén

En éste, el primer game de Box

en castellano, podés ser el campedn
y aparecer en los diarios. Elegi a tu juga-
dor y al de la computadora. Cuando ganes la
pelea y el referi levante tu mano, mantené apretados los botones |

o

B, X"A"' L, R Y Sel'ect. Una vez que tenés todos estos botones '-Mi % \;,;;"‘:._;\E;I\HH
apretados al mismo tiempo, presiona Start. s

Cuando el referi levante tu mano poné el codigo ﬂ

.g:@’&

Podés ser el campeon y
aparecer en los diarios

THE TERMINATOR

Menua de opciones especiales - %

En la pantalla de presentacién (la que dice Start Options) mantené apretado Derecha en el contr
|. Apreta B, C, B, B y soltd derecha. §

FE“I"?;"*.- el truco funciond el cursor se va
gl bl N sl = t-ansformar en un cuadrado. Apret
Start para ir a un ment especial.

En este menu vas a poder elegir tus
mas, vidas y bombas. Cuando termin
and4 a Run Game y apreta Start par
comenzar a jugar 2

En esta punalla poné el codigo Vas a ir a esta pantalla especial en
donde podés cambiar varias opciones |
muy interesantes. 1



Sal<eo de Nivel

Ahora podés pasar de nivel facil-
mente en uno de los mejores jue-
gos para Super Scope. En la panta-
lla de presentacién, aprets la si-
guiente serie de botones (tenés
que hacerlo antes de que la panta-
lla desaparezca):

i § S e

Izquierda; Arriba, Derecha, Arriba, lzquierda, 5 AMMeE
Izquierda, Izquierda, Derecha, Abajo, Abajo.

Si el codigo funciond vas a escu- f0 ot panalcpmd slgoine codis
char un ruido tipo de explosién.
Después de esto espera hasta que
aparezca la pantalla de los punta-

jes (la que dice “Today’s best”) y 2t }i"}‘%’i‘i“]
pone el siguiente codigo: 3 T ONn0Nn
' e 13 U299 200000

Derecha, Arriba, Arriba, Izquierda, Derecha, Dere- PR B
Cha, - 5 't g .HJ 4-!_']~t
Derecha, lzquierda, Abajo, Abajo, Derecha, Arriba 12 e H: :,:
3} G £ 9

Nuevamente si el cédigo funciond :
vas a oir otro sonido de explo- En esta el segundo cadigo
sion. En el primer nivel aprets los '
botones L y R simultineamente
para completar la misién automa-
ticamente.

Battlefield Conplete

L

iApretd los botones L y R simutdneamente para
pasar de paritalla!

L

Alguna vez quisiste escuchar la mdsica de tu game favorito sin tener que ju-
gar? Con el Sega CD podés. Simplemente tenés que poner el CD y escu-
charlo como si fuera uno de musica normal. No escuches Ia primera can-
cién, ya que en realidad es el programa del game y produce unos ruidos es-
pantosos. Las siguientes canciones tendran las musicas de los distintos nive-
les. ;

Dependiendo de qué juego sea, habré mas canciones o menos. En muy po-
COs games no se puede escuchar ninguna cancién, pero en la mayorfa hay
- cinco o seis y hasta hay casos (como el Batman Returns) en el que hay 20
canciones. La gran mayoria son excelentes ya que se escuchan con la cali-
dad del compact disc. Y como si esto fuera poco, hay games como el Silp-
heed en el que podés escuchar las musicas de los niveles pero con un soni-
do muy pero muy superior, ya que fueron creadas con una orquesta real
(en vez de ser producidas por el sistema de sonido del Sega CD).

OUTRUNNERS

{Juga con el
auto de Vir<ua
Racing!

En la pantalla de presentacion apreta lz-
quierda, Derecha, |zquierda, Derecha, B,
C, Ay Start. Elegi el modo Arcade y an-

di hacia la izquierda. jAhi va a estar el

auto de Virtua Racing! Este es un coche
de férmula uno muy répido y con exce-
lente control.

]
BEEE T
bﬂ: FOHT: S1eonn

" rRomERT %S 10M:
priy b LN

RS ko s
Entrd al modo Arcade y movete hacia I fz-
quicrda para elegir el coche de Virtua Racing

También podés esperar hasta que cambie ef
coche en la presentacidn para ver sus caracte-
risticas y una imagen de él




Mas dificultad

Si te hiciste el game
en el modo normal,
prob4 este modo.
Los enemigos son
mas dificiles de ma-
tar y te sacan mas
energia. Cuando la
pantalla de presenta-
cién. aparece, apretd
al mismo tiempo
Arriba, B y A. Si el
truco funciona, vas a
oir un sonido.

En la pantalla de presentacion
pone el codigo

Ahora podeés jugar en un nivel
mas dificil

Passwords

Estos son los passwords
en el nivel de dificultad

Normal:

Nivel 2: BOTHAN
Nivel 3;: HERGLIC
Nivel 4: LEENI
Nivel 5: THRAWN
Nivel 6: LWYLL

Nivel 7: MAZZIC
Nivel 8: JULPA
Nivel 9: MORRT
Nivel 10: MUFTAK
Nivel 11: RASKAR
Nivel 12: JHOFF
Nivel 13: ITHOR
Nivel [4: UMWAK
Nivel 15: ORLOK
Final: NKLLON

ENTER PASSCODE

X

NELLOK

seleegmn de mve!

Cuando la pantalla
con las opciones
Menu-Select apare-
ce, apreta y mantené
el botén B, Arriba y
finalmente el Start.
Si el truco funciona
vas a oir un sonido y
las palabras "Stage
Select apareceran en
la pantalla. Elegi esta
opcion Yy elegi el ni-

vel en el que querés

empezar.

En la pantalla de “Stort=
Options” poné el codigo

jElegi el nivel!

Passwords

Nivel 2: 06769075
Nivel 3: 24613065
Nivel 4: 99116015
Nivel 5: 53004005
Nivel 6: 46308135
Nivel 7: 65903195
Nivel 8: 13807185
Nivel 9: 25432654

Nivel 10: 92731634
Nivel 11; 80637674
Nivel 12: 56135664
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| stamos tra-
bajando. Un
S club que, de
entrada, recibe de-
cenas de miles de
solicitudes provoca
un problema: retra-
sa la puesta en
marcha de todo:
ordenamiento, en-
trega de credencia-
les, gestiones para
obtener ventajas con
la credencial, etc. Claro

que este problema es lo
mejor que nos podia pasar,
dado que significa que los lec-
tores de Top Kids son muchos
Y son seguidores. Pero no to-
das son palidas; muchos de us-
tedes, cuando lean este nume-
ro, y tal como dice “El Dire”,
en su editorial, ya habran reci-
bido sus credenciales. Otros,
en cambio, estaran algo enoja-
dos con nosotros porque to-
davia no tendran en su poder
la acreditacion de socios. No
hay que desesperar. Confie-
mos (un pogquito pero confie-
mos) en que los productores
de Top Kids aceleren su traba-
jo para terminar con los que,
con toda razdn, se fastidian.

Primera gran
ventaja para socios

\.5

A medida que reciban sus cre-

denciales podrin parti-
cipar de sorteos espe-
ciales para socios.
Cada dia, cada se-
mana, cada mes, en
nuestro programa
de TV, Pablo Mar-
covsky se encarga-
ra de meter la ma-
no en un bolillero
(o algo asi) y decir
el ndmero de socio
ganador.

Los socios de Top Kids de Ca-
pital Federal y gran Buenos Ai-
res pasardn a recoger sus pre-
mios por el mismo canal
(ATC).

Para los socios del interior en-
contraremos una férmula para
que pasen a buscarlo por un
canal amigo, sino se lo envia-
Mos a su casa directamente.

€uiden a Fabisn

Una vez més le pedimos que
sean buenos con Fabian. El los
atenderd lunes, miércoles y
viernes de 10 a |7 hs. en el te-
[éfono 633-4005.

No llamen fuera de ese hora-
rio porque es inutil.




Algomas sobre...

Este game sigue la trama del libro y es

muy entretenido y ademas didéctico. -

Por ejemplo, las (o los que no vieron la
pelicula o leyeron el libro, aprenden
cémo es toda la historia ya que cada
vez que te pasds un nivel aparecen pan-
tallas relatadas de lo que ocurre. Para
los que si vieron la pelicula, el juego
ofrece también mucha diversion ya que
es un game de aventuras en donde re-
corrés los mismos lugares que viste en
la pelicula. También hay muchos entre-
tenimientos en donde tenés que utili-
zar la razén para resolver los proble-
mas a los que te enfrentds. Es un game
ideal para chicos chiquitos o chicas de
cualquier edad que les guste este tipo
de aventura.

T -
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Mister Nutz

Este juego-acaba de salir en los EE.UU.
y es, entre los que acd mostramos, el
que tiene mds accion. El game es bdsi-
camente un juego de aventuras tipo los
de Mario en donde vas avanzando ha-
cia la derecha para llegar al final del ni-
vel. El personaje que vos controlds es
una ardilla tierna y simpitica que tiene
que sortear mil y un enemigos que te
encontrds por el camino. Estos enemi-
g0s no son tan malos, son gusanitos,
caracoles de tierra, abejas y plantas
carnivoras (jéstas si son malas de ver-
dadl). Este es un game recomendado
para chicas y chicos de todas edades
por la combinacién que tiene entre ac-
cién, aventura y el tema que del que se

il

Hay chicas a los que ls gusta
games de lucha o accidn, pero
mayoria prefiere game

Uin poco mas tiemito
juegos diseriad
especielmenﬁ para elles. s o
esto que muchas compaias ha
broducido algunos men
bara los chicas 0 mas tranquil
ara un piblico mas calmad

Plok es un personaje muy extrafio.
Ademds de ser muy gracioso, tiene una
forma de atacar a sus enemigos muy
rara: jle tira con sus propios brazos y
piernas! Si, leiste bien. Cuando vos
apretds un boton, tira uno de sus bra-
z0s. Este le pega al enemigo que estd
enfrente y rapidamente vuelve como
un boomerang. Y si apretds muchas ve-
ces seguidas el boton de disparo, jtira
todo lo que tiene y se queda sin ningu-
na extremidad! Lo tnico que podés ha-
cer es moverte dando pequefios saltos.
La historia del game es muy entreteni-
da y el juego retine mucha accioén con
aventuras, buenos gréficos y sonido.
Un juego bastante bueno.




Dino City

Este es uno de los primeros juegos lan-
zados para el Super Nintendo pero
también es uno de los més tiernitos. La
historia del game retine a dos chicos
comunes con dos dinosaurios muy ale-
gres para enfrentar a un malvado cien-
tifico que (como todos los cientificos
malos de los games) quiere crear pro-
blemas.

Besc

e Fleo

El juego tiene mucha accion y ademés
es muy largo, lo que le promete a
quien lo juegue muchas horas de diver-
sion. Tiene graficos detallados y tam-
bién un sonido bastante bueno.

Super Aventure
island

Un juego de accion muy parecido al Won-

derboy (otro game pero de Arcade),
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Family Dog

Este es uno de los games mas gracio-
$0s que jamas hayas visto. Se trata de
un perro de una familia comdn y co-
rriente. El problema es que vos sos el
perro y la familia es tu peor pesadilla

(especialmente el hijo, que trata de ha-
certe de todo). En Estados Unidos hay
una serie de dibujos animados de este
perro que en su momento fue un éxito
total, y es por eso que sali6 este game.
El juego estd lleno de partes graciosas,
desde la presentacién hasta el final. Los
graficos parecen estar dibujados a ma-
no por un chico pero es asi porque si-
gue el estilo de los dibujos animados.

La Pantera
Rosa

El personaje de color rosa mas famoso del
planeta va a Hollywood a tratar de hacer
su propia pelicula.
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- Los otros
games

Existen muchos més games de este
tipo de los que te mostramos en es-
ta seccion. Los temas varian muchi-
simo de uno a otro pero ninguno
tiene la violencia de los juegos de
lucha. Los temas varian tanto que
por ejemplo hay un game (que fue
lanzado solamente en fap6n) que es
del estilo de los juegos de naves es-
paciales, !pero con animalitos muy
adorables! Este juego también es
uno de los mds intensos y con mds
accion en su tipo, lo que nos indica
que porque esté orientado a las chi-
cas no tiene que ser peor o con
menos accion.

Algunos de los games més popula-
res pueden ser los Mario, el perso-
naje mas famoso de Nintendo, los
de Kirby (un animalito que se devo-
ra de todo) o los de Sonic. Los ga-
mes sacados de dibujos animados o
de series como el game de Tom &
Jerry, el de la Pantera Rosa, los de
los Simpson (hay mas de siete) y
otros, también son muy buenos e
ideales para las chicas.

Bart’s
Nightmare

El primer juego de los Simpson para
Snes. Muy pronto va a salic Virtual
Bart, un juego en el que Bart entra
en el mundo de la realidad virtual.

Tom & Jerry

Avanza por los niveles controlando 2
Jerry para enfrentarse con Tom.




Nos encontramos nuevamente en
la seccién en donde te mostramos
cémo se programa un game. Este
mes cambiamos un poco de tema y
te traemos el game del momento:
Donkey Kong Country.

¢€omo llegé un game
€on tanta calidad al
Snes?

Todo comenzé hace més de tres
afios y medio atris en Inglaterra.
Alli, la compafiia Rare comenzé a
investigar nuevas formas para pro-
ducir mejores games. Luego de un
largo periodo llegaron a la conclu-
sién de que el futuro estaba en los
games en tres dimensiones. ;Por
qué! Los grificos “normales” (los
que estin dibujados en una com-
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putadora) y los digitalizados (ima-
genes reales como las del Mortal
Kombat Il) poseen una gran des-
ventaja: los cuadros.

Las imégenes de todos los games
que no sean en 3-D estdn consti-
tuidas por cuadros de animacién.
Por ejemplo, cada movimiento de
los personajes del Street Fighter ||
estd formado por 6 u 8 cuadros En

f‘ ..-_

cambio, los personajes en 3-D son
mucho mds reales. La computado-
ra calcula cada movimiento de un
personaje en el momento y asi
puede crear animaciones mucho
mas reales y fluidas (con més cua-
dros, mejores movimientos, mas
detalles, etc.).

Otra ventaja es la posibilidad de
crear efectos, que de otra manera
serian imposibles. Hacer un game

como Donkey Kong Country c
la técnica de digitalizacion del Mg
tal Kombat requeriria un gorila
tamente entrenado (y una cantidi
de bananas para alimentarlo). El g
me también ocuparia miles de
gas de memoria porque cada c
dro estaria guardado como u
imagen en el cartucho

b o

({Por qué parece tan

real Ponkey Kong?
Donkey Kong fue creado en
mds potentes computadoras d
planeta, las de la compafifa Silic
Graphics y usando programas
disefio en 3-D de dltima genes
cion como Power Animator
Alias (la creadora de los efect
especiales en Terminator 2}
otros especialmente creados p
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Rare. hics para construir el Ultra 64. podrian haber hecho un game de
Un dato como para que te des No sélo eso, sino que si no fuera tanta calidad para ser usado en el
cuenta de la complejidad de estos por las técnicas creadas para el Super Nintendo. Segiun Tim Stam-
programas: Donkey Kong y su per (el director del proyec-
compafiero Diddy tienen, dentro 4 to) éste fue el paso mas difi-
de la computadora, un esqueleto. . cil de realizar.

Esto les permite moverse como | También, en este game par-
seres vivos reales y no como ma- ticiparon mas de 35 perso-
rionetas o globos inflados. nas y se ha calculado que si
Donkey Kong Country hu-
biese sido creado por un so-
lo programador, éste nece-
sitaria trabajar ocho horas
por dia por 18 afos para
terminarlo. Este es otro ré-
cord de Donkey Kong
Country.

{Qué tan potentes son
las computadoras Sili-
con Graphies?

Estas computadoras son las més
potentes y rapidas del planeta. Ca-
da una es més de 5000 veces mas
potente que la mejor PC. Cuentan
los programadores de Rare que
cuando llegaron las nuevas compu-
tadoras, se tuvo que renovar el

cableado eléctrico del estudio de B~ e

programacion por la enorme can- nuevo proyecto de Nintendo (el
tidad de electricidad que consu- Ultra 64) los programadores no
mian. También se tuvo que com- _
prar un aire acondicionado tama- (i
Ao extra familiar ya que en los §
meses de verano la temperatura §
en el interior del estudio llegaba a
los 45 grados de temperatura.

Emiliano Polijronopulos

LQue tan dificil es pro-
gramar un game ¢omo
éste?

Més dificil de lo que parece. El di-
sefio en 3-D que se utiliza en
Donkey Kong Country es de (lti-
ma generacion y de propiedad ex-
clusiva de Nintendo. (Ninguna
otra compaiia lo tiene.) Los equi-
pos que se utilizaron en la crea-
cion de este game valen varios mi-
llones de ddlares, y ni siquiera
Nintendo los hubiera podido
comprar a no ser por la alianza de
ésta con la compapiia Silicon Grap-
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En un principio era nuestro pro-
pésito contestar todas las cartas
que recibiéramos. ¥ pudimos ha-
cerlo... en el nimero 2. Después
fue imposible. Ahora contesta-
mos solamente las cartas que po-
demos. Y nos da rabia. Pero nads
podemos hacer. No hay espacio
ni tiempo sufit:ie:nteg)«’l7
¢Comprenden?

Un eqrdobés llamade
Nicolis,

Nicolds Foca ve el programa y lee la
revista. Pide los nimeros | y 4. Yo
le diria que llame a Fabian, pero tra-
taré de encontrar una salida mas fa-
cil para los chicos del interior. Nico
es un nuevo socio del club Top Kids.

Gustavo pregunta
sobre ¢l MK Il

Gustavo Gentille de Don Torcuato
pregunta si después de los muriecos

del Mortal Kombat van a salir los

del Mortal Kombat Il. Si; saldran
esos nuevos luchadores. ;No viste
que ya salid Reptile! Te cuento que
en el préximo nimero (leé Game
Over en la pagina 58) de Top Kids
itendras un Goro realmente co-lo-
sal! Si nos sacamos el Martin Fierro
de Oro, como decis, lo primero que
pensamos hacer es desmayarnos.

Para German
que se muda,

El rosarino Germén Borquez dice
que la “revi” es joya. Pregunta por
los mufecos de Goro y Shang
Tsung. Los haremos como se debe.
Tomamos nota de tu sugerencia: sa-
car un numero especial de Mortal
Kombat Il. Mandas una ficha para
hacerte socio pero te vas a mudar.
{Y si esperds un poco y nos das tu
nueva direccion? Top Kids fue pen-
sada con un mufieco acompafando
la revista. Tenés razén, German, sos
el rey de las PD.

Un tio de 11 arios.

Mariano Rovere es de Capital y pide
todos los trucos “friendship” y “fa-
talitis” de Mortal Kombat Il. Fijate el
poste completisimo que acomparia a
este nimero, Un besito nuestro pa-
ra tu sobrinita de dos afios.

Pablo quiere saber
trucos de Valken,

Es un poquito fanitico de nuestra
revista y del programa y tiene una
Sness. El comic que mandaste, Pablo
Barba, es, como decis vos, genial. Y
tu pregunta sobre Valken se la pasa-
mos a Emiliano.

Un chico de Pompeya
hace sugerencias y

preguntas,

Es Daniel Garzilli (10 afios) y nos di-
ce que quiere, después de los mu-
necos de Mortal Kombat, los de MK
Il. Asi se hard. Modificar el horario
del programa y mandarlo a la tarde
es algo que no depende de noso-
tros. El canal tiene una programa-
cion y la respeta. Para la pregunta
de las consolas orientate por el “Al-
go mas sobre...” de Emiliano.

Sebastiin insiste eon
otro dibujo y
lo publicamos.

Se trata de Sebastian Cergneux de
Santa Fe. “Sebas” es admirador de
Gustavo Regalado y quiere que con-
temos un poco su historia. En pro-
ximos numeros responderemos a
ese pedido. Te felicitamos por la
buena nota y por la consola que te
regalaron. Y bueno, si tu papi juega
mds que vos, dejalo. Pensd que él
también es chico.

Luisito batié un récord
y dibujé Ia pantalla.

Bueno, Luis Valdemaro de Capital
no tenia cdmara cuando termind el
juego “Stunt Race FX”, asf que hizo
el dibujo. Y se lo pasamos a Emilia-

no para que lo vea.

Emanuel Alejandro
nos manda €ruceos.

Le agradecemos las ideas que no
propone y coincidimos con él: Libe
rato Verdi no coordina y es bastan
te pavo. Claro que Emanuel Aleja

dro Torres, de Capital, dice todo es
to sin rencor y en un marco de ale
gre camaraderia... como diria el Sz
bio Loco.

Un cordobés que sabe
de *“¢trucherias’’,

Se llama René Vallejo y vive en Sa
tiago Temple. Con sus |9 afos nof
hace una divertida descripcion de
que es soportar un Family Game
divertirse con un Mega Man. Anima
Rene, y que tengas la suerte que
deseds. Especialmente en los so
teos.

Un amige de €asbas,
Provineia de Buenos
Aires.,

Emanuel Criado, que asi se llama, p
de algunas cosas. Por ejemplo, q
bajemos el precio a la revista. A

me gustarfa, Emanuel, pero parecd
que no se puede... Quiere que sigz
mos con la seccion Top Tricks. jCla
ro que seguiremos! Pide tambié
que después de los mufiecos de
Mortal Kombat, saquemos los di
MK Il. {En eso estamos! jAh! Su herll
mana Andrea dice que Pablo est
re-fuerte. Y bueno... si ella lo dice.

Pesde Rio Grande nos
eseriben,

Victor Barrionuevo disfruta d
Sness pero sin exagerar. Practic



basquetbol y le gusta hacer depor-
tes. Pide que publiquemos trucos de
PC en la revista. Victor es admira-
dor de Aki. Gracias por tu carta y
saludos a tus amigos fueguinos.

Desde €aleta Olivia econ
felicitaciones,

Gracias por todo, Daniel Funes. Pu-
blicamos tu pedido en Cambio de
Mano. Y manda una frase para Los
insoportables estan vivos. “El tor-
neo en verdad no existe. Rayden.”

Un lector con dos
hermanitos gemelos
(Saul y Matias).

Es de Villa Zatita, Cérdoba, y se lla-
ma Adolfo Iribarne. Como decimos

siempre, Goro y Shang Tsung sal-
dran en los préoximos ntmeros. Y,

como pudiste ver, Adolfo, te hici-

mos caso en muchas cosas que pe-
diste (como el colosal comic de
Mortal Kombat Il). Gracias por los
saludos a Pablo y al Lic. Liberato.

‘“Papilino’’ desde
€orrientes nos felicita
por el programa,

Gracias por tu truce de Street Figh-
ter. Ah... Papilino se llama, en reali-
dad, Martin Rodriguez y vive en Al-
vear, provincia de Corrientes. Y
quiere que Aki pase un truco de
.""Geal”.

Gracias, Jorge Antonio,

Nos pone contentos que Jorge Ro-

mera de Santa Justina Norte, La
Rioja, vaya descubriendo qué linda

es la lectura. No hay que desespe-
rarse si la revista tarda un poquito
‘en llegar. Tarda, pero llega. Tu pre-

gunta “técnica” se la pasamos a Emi-
liano.

Un dibujo
impresionante.

Lo mand6 Juan Francisco Daghero y
muestra a Sub-Zero sacéandole la ca-
beza a Kano. Eso si, lo decapita con
respeto. No te preocupes. Ya vie-
nen los mufiecos de Mortal Kombat
I.

Matias quiere que
mejoremos los chistes.

Y bueno, manda alguno que te guste
y lo publicamos. De acuerdo con su
frase del final, nos parece que Ma-
tias Fidalgo de Banfield es hincha de
River. Pide datos sobre PC. Vamos a
ver qué hacemos.

Un jujeiio quiere
ganarse el Arcade,

Se llama Dario Lazarte y nos cuenta
que tiene toda la coleccién de nues-
tra revista. Gracias, Darijo.

No le eche Ia culpa al
correo mendocine.

Lastima que no escribiste tu nom-
bre en la carta y el sobre fue para el
concurso. De todas maneras te de-
cimos que si no recibiste la creden-
cial la culpa no es del correo sino
nuestra. Estamos “tapados” por las
solicitudes y queremos cumplir con
todos. Publicamos tu frase para los
insoportables de aca: “Confieso que
me gusta Constansa Cantero de
6to. A de la escuela Pio XII. Me gus-
ta muchoooooo”. ;Ella sabra quién
le manda la frase?

Nos hacen muchas
preguntas desde

San Alejo, Pilar,

El que nos escribe es Samuel Herre-
ra. Aqui te respondemos (lo que
podemos). Los posters del Mortal
Kombat ya salieron. Ya hay una sec-
cion para que mandes tus trucos. Si
son buenos se publican. Las creden-
ciales para socios estan muy atrasa-
das, pero llegaran a tu casa por co-
rreo. No te preocupes. Otras pre-
guntas ya han sido respondidas, sin
querer, en el ultimo namero (caso
Reptile). : :
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José Tgnacio
Alegre, Ocariz
457, Arrecifes.
CP 2740. Tel:
(0478) 50754.

Quiere cambiar un
Family Game con
10 cartuchos de vi-
deojuegos de Los
Simpson. Girodine,
uno de cuatro, Tom
y Jerry, Proom II,
uno de tennis, otro
de cuatro juegos,

otro de Kung Fu, el

de aviones 1943 y
otro de 18 juegos,
también con un Hi-
perboy que es pa-
recido al Game Boy
con dos juegos, to-
do esto por un Su-
per Nintendo, nada
mds, aunque esté
un poco roto.

Paniel Funes,
Mosconi 1772,
Caleta Olivia,
Santa Cruz. Tel:
62042,

Quiere cambiar un
cartucho de 300
juegos por otro. Le
gustaria que fuera
el de Ghostbuster
(Los Cazafantas-
mas).

Juiliano Emanuel
Ruiz, Dean Funes
2985, 6to. B, Mar
del Plata. |2 afos.
Quiere cartearse
con chicos del Top
Kids.

299090990000
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'En esta seccion tenemos todo Ié‘ _ cambios. Tratamos de poner la
que a vos te intgresa, con R R mayor cantidad de informa-
cion emt las dos hojas que
corresponden a esta sec-
cion y en algunas noti-
cias pusimos el “‘co-
mentario Nits” (Nts
de Noticias Top Se-
cret). Este comenta-
rio es en realidad una
frase irénica dedicada a
los que dieron origen a
: esanoticia. Y no lo olvi-
&4 . A
: o des, si es algo bueno: lo viste
C imos a“lguno:a péquenos primero en Noticias Top Secret.

ggs. Este mes nos ve-
nimos con todo, mos-
trandote en exclusiva
los planes %ue tienen
Segay Nintendoy to- §
n de informacién,

pcreta que solas
Noticias Top

3 e Capcom va a lanzar un game
e de Street Fighter con image-
® hes digitalizadas al estilo
e Mortal Kombat para ar-
O cade al mismo tiempo
que salga la pelicula. El
. equipo que lo produce no es
0 el mismo que el de los otros
games de la serie. También
. se esta negociando p& lan-
0 zarlo en las consolas de Sega
)! Nintendo.
® Comentarlo Nits: Esperemos
® que a este game lo llamen
® o Street Fighter 3 y que no le
. agreguen un adjetivo mas a
. ' la frase Street Fighter 2,
que - = —— & ® como Capcom viene
tro de menos ¢ Si querés m infor?"nacron d@ Sa- ¢ haciendo desde hace ra-
urn y el 32X, ® turn y el leé las Noticiastiop @ to. De no ser asi, en el siglo

yectos que ni a

cretos de Sega ® nie
dad es que nos estdn ;ar al
comenzando a marear. Al marﬁ. to.
gen las consolas que
esta compafiia ya tie-
ne en el mercado
(MegaDrive, Game
Master Sys-
Genesis, Gene-

'Secret%“los ndmeros 5y 6 o |22 21 veremos la versién nime-

ccion Al- ro 26 del SF2 y
mas so- se llamara !Su-
las per Mega Hy-

per Ultra

treet Fighter
Turbo Cham-




compafiia Taito esti trabajan—
en la nueva consola de 32
. El nombre que (por ahora)
e le ha dado es Taito F3 y en
principio usara solamente cartu-
chos: Todavia abemos qué
ero calcula-
arecida a las

e los ]ugad’bres
sola consola que
na calidad

Ultimo
+ momento.

Nintendo ha creado el chip
SA-1. Este pequefio dispositi-
vo acelera la velocidad del Su-
per Nintendo unas cuatro veces, lo
que le permitira tener juegos con mucha més accién y velo-
cidad. A diferencia del chip Super Fx (que cuesta unos
$15), este nuevo chip saldra unos $2, lo que lo hari accesi-
ble a casi todos los nuevos games que salgan, sin aumentar

Su precio.

Xximo nUmero.

ADELANTO

%omo lo adelantamos hace tres
nimeros atrds en esta misma sec;
cion, Donkey Kong Country se :
el éxito del siglo. Ef mg& que vi
ne sale unlcamente para

e aial para que lo veas en las paginas
® §34 a 37 y si no nos creés con las
_imégenes que te mostramos, te

< Car-
merca-

La cosa no termina alli. Nintendo también ha desarrollado
otro nuevo milagro de la tecnologia. Como les adelantamos
el mes pasado en nuestro informe sobre las consolas, Nin-
tendo tiene un equipo portatil de 32 bits. Este equipo seria
compatible con el Super Nintendo mediante la ranura de
expansion del Snes y tendria una pantalla que mostraria
imagenes en tres dimensiones. Més informacién en el pré-

Una compafiia norteamericana
(que por ahora no podemos dar
su nombre) esta disefiando u
- equipo increible. Se trata de uf
» dispositivo (una plaqueta que alf
conectarla a una PC y teniendo

@Iector de CD-Rom, podré ju-
® gar a los juegos de 3DO en una
L computadora‘ Estimamos que su
4 ® precio seré alrededor de los US$
® 350 en los EE.UU.

:- Otra compaiifa norteamericana
@ estd envuelta en un proyecto si-
® milar. Esta vez se trata de dos
- plaquetas para PC con las que se
podra jugar a los juegos de Super
® Nintendo y de Mega. Imagi
1ugando a games como Dot
I(ong Country con [a calidad
® imagen de un monitor de PC jln
® creible!
®

° b
® - Todavia no se ha pu%to una fe-
® cha definitiva para el lanzamiento
o del Ultra 64, pero ya tenemos
.una lista de los primeros games
® que se estin programando para
o esta consola. Ellos son: Killer Ins
@ tinct, Cruisin’ USA, Dark Staj
: kers (de Capcom), Turik, y un
o Me de Zelda.
]
@ . Top Secret: William/Bally/Mid-
way comenzé la primer etapa en
a programacién del game Mortal
@ Kombat Ill para Arcade. En estos
o Momentos se esta filmando al
@ personaje Liu Kang y se espera

:que se filmgn los demas muy
e Pronto. A game todavia le
o falta much PO para ser lan- |

® zado (un 5). Més infor-
& e =

@ Macion edicién de |
@ Noticiz 5

at. Hasta la
® proxim: Joar
.P

- Polijronopulos



aterihl escaneado

r: JTKc
‘para

a hacer lo que. en
y sen cemo tu pa-

la pena escm:harles. Pensé que eE verdade-
ro “piola” es el que no cae en esas tenta-
ciones peligrosas.
Me gustarfa saber qué pensas de esto que
te conté. Mis iniciales son W.B. y la colum-
na se llama Figurita Dificil.

I/TOPI(;;IDSCLUB |

1 HH

digan
mas - en sus.
cartas que el |
horrorosco-
pero acierta
en todo!
Cuando las leyd, el increi-
ble caradura comenzo a

Aries:
(21 de marzo al 20 de abril)

Me parece que ese mes que pasd
fue un poco pesado, ;no’. Muchas
tareas y poca diversion. Bueno,
cada cosa a su tiempo. No te des-
cuides en los Gltimos dias de clase.

Taure:

(21 de abril al 20 de mayo)

iHay problemas en la barra de
amigos! jAlguno se merece un pi-
fién? Tranquilo. Todo se arregla
conversando. Conversando, pero
no en el “cole’ como hacés ulti-
mamente.

Gémimis:

(21 de mayo al 2| de junio)

Si las cosas no salen como vos
querés, paciencia,.. Tenés que
acostumbrarte y NG ponerte como
loco. Intentalo de nuevo. En casa
hay que ser un poco ms obedien-
te, jno!

€aneers:

(22 de junio al 22 de julio)

Chicos de cancer escribieron di-
ciendo que quieren aprender dibu-
jo. Hay buenas academias. Algunas
municipales que no cuestan nada y
ensefan bien. Trata de informarte.

Leeo:

(23 de julio al 22 de agosto)
Decime una cosa: {Es cierto que fa
a més linda te mira y vos estds

apunte ,KﬂO]a. ('.Za.rl'tf.)s1I

Virge:
(23 de agosto al 22 de sep.)

Te lo dije: este afio es tuyo. jPero
no te aproveches! Por 'rnas S_que
todo te salga bi en, cuid:
confids en los astros Y no
no hay horroroscopo que te salve!

pasearse por

. la redaccion

de Top Kids

con un tur-

bante en la

cabeza y una

bola de cristal

debajo  del

brazo. jYa no lo sopor-
tamos mas!

Libra:
(23 de sept. al 22:de octubre)
C'.aro que- sos el galan de Ameéri-

. peo no tenés. :
Ahora sf, te felicito. En el colegio
te va bien porque sabés esforzar-
te. 7Y eso es realmente bueno!

Escerpie:

(23 de octubre al 21 de nov.)
iSeguro que sos el mas rapido de
la‘barral Y eso que la vas de mis-
terioso. Segiin los astros te gustan
los Aoquis a la crema. jTenés que
llevarte bien con tus hermanos!

Sagitarie:

(22 de noviembre al 21 de dic.)
Sos bueno y sos travieso. Una lin-
da combinacién. Por ahi decis co-
sas sin preocuparte mucho en las
consecuencias que tus palabras
pueden tener. Cuidate un poquito.

Sapricormnio:

(22 de diciembre al 20 de enero)
Me gusta que sepas ser buen com-
pafiero. Aunque por ahi, los: de-
mds no se den cuenta. En definiti-
va, lo (inico qu 'rnpo' a es que
vOs estés contento con. v
mo, jno! 2 - :

Acuario:

(2! de enero al 19 de febrero)

Un buen acuariano sabe ser buen

amigo. Los astros se portan bien

con vos pero... Cuidado. Lo bue-

no es: que te portes mejor. Hasta
ura ria estd permiti-

(20 de febrero al 20 de marzo)

Mejoran las cosas. Pero no porque
los astros. hagan'mucho por vos,
sino porque vos estas poniendo
mas empenqg s cosas. Y eso
tiene: mas'mér,\ ue todo lo de-

i3

4 més...




e

. to que Top
- revista que

T 50% de su

" ma. La Confederacién

. afirma lo siguiente so-

La gente e

odos los dias aparece un
nuevo trabajo sobre los

! efectos que pueden llegar a
causar los videojuegos. Y esti bien

"que asi sea. Se debe cuidar la cali-

dad de vida

e

ef)m

Sle preocupando por 1os

Materlal escandado
L porJTKc | 5\'

nmh'“' i‘_"vﬁ;«iﬁ: \x

T \\ lar se ven afecta-
; 4 dos,

Nuestra opinién

es la siguiente: Lo

bueno es dedi-

carle a los video-

de los nifios y jovenes |-

como para poder susti- | |

tuir otras actividades |-

dicas; son una actividad
mas.

2.- Se debe convertir

de grandes
y chicos.
Por supues-
Kids es una

dedica un

los videojuegos en juegos un tiempo limitado y alter-
una actividad constructiva, sus-  narlos con deportes y actividades
tituyendo aquellos que contie- formativas (estudio,
nen mensajes violentos, des- lectura, didlogo
tructivos o discriminatorios  con tus padres) ;A
por otros que estimulen la  yog qué te parece?
creatividad, la habilidad ma-
nual, que inculquen valores Qg

espacio a la

mformacmn vinculada con los “ga-
» PEro eso no quiere decir que

nos despreocupe que cosa pueden

hacer esos “games” a los chicos.

Un estudio realizado recientemente

en Espafia arribé a interesantes con-
clusiones que pueden au-
xiliarnos en nuestros pro-
pios juicios sobre el te-

Espafiola de Consumido-
res y Usuarios (CECU)

bre los videojuegos:

|.- Los videojuegos no
estdn tan arraigados en
los habitos de diversién

positivos,
3.- Y aunque no todas las conclusio-
nes sobre los videojue-
g0s son negativas, los
padres y profesores son
reacios a que sus hijos
o alumnos los utilicen
sin control.

4.- El desconocimiento
de los progenitores so-
bre los videojuegos es
altisimo.

5.- Desde el momento
en que los videojuegos
se convierten en algo
obsesivo, aspectos co-
mo la sociabilidad y el
rendimiento esco-

Venta y alquiler de casetes
Mortal Kombat, Super Street Fighter II
y todas las dltimas novedades de
Super Nintendo y Sega
Todas las tarjetas de crédito
y facilidades de pago

Via Trillini - Local 39 « San Miguel
Tel: 664-7311 /7311
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Aves argentinas y sus leyendas
Carlos Villafuerte

El titulo del libro dice mucho pero no dice todo. No dice, por

‘ejemplo, que Aves argentinas y sus leyendas es un libro muy ame-

no, muy agradable para leer y que, como cuenta detalles de cada

ave, si no estis acostumbrado a la lectura y te-
‘nés que leerlo de a poco, como cada tema se

divide en varias partes, eso te ayuda. Por ejem-

plo: Carlos Villafuerte habla del fiandd, habla

del condor, la perdiz, la lechuza, el tero, el go-
rrién, el pingiiino, el hornero, la calandria y un
montonazo de pajaritos mas. A propgsito,
aquf va una de las tantas adivinanzas que apa-
recen en sus paginas:

“iCudl es el ave

que engaiia al viajero

que en una parte echa el grito

y en la otra pone el huevo”

Si no sabés la respuesta preguntale a tu ma-
m4d, a tu papa o al abuelo, que sin duda lo sabe.

La sexualidad de los adolescentes
~Lic. Cyntia Eva Szewach

1,A SEXUALIDAD
T 108
ADOLESCENTES 'y

Este es un pequefio libro de divulgaciéon
muy interesante para los chicos que tie-
nen entre !3 y |7 afios. Al comenzar el li-
bro, la autora escribe:
1 “Para vos
Obtener saber no implica procurar mayor
placer o menor placer.
Salir de cierta ignorancia no es equivalente
‘a disfrutar en mayor o menor medida; pe-
O es importante.
No es el objetivo de este libro que pue-
das adquirir conocimientos que se antici-
pen a tu pregunta, sino que algin conoci-
miento acompafie tu deseo de conocer.”
Luego a lo largo de 60 paginas te cuenta, entre otras cosas, los
cambios que van pr‘oduci‘é‘hﬂbse en todos los adolescentes, la infor-
macion que necesitan para conocerse mejor, aspectos del desarro-
llo y enfermedades que se transmiten sexualmente.
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Tres libros mds para que los
mires, y si te pdrece que te

van a gustar no te los plerdas.

Hay para distintas edades y
distintos gustos. En otras pa-
labras: como siempre.

'e gusta la poesfa? Entonces
& vamos a hablar de un poe-

ta.: Antonio Alejandro
libro que te presentamos dijo Ber-
nardo Verbitsky: i

.. Todo el libro traduce en su faci-
hdad de canto una hermosa actitud
frente a la existencia: profundidad
para sentir, tolerancia para juzgar,
serenidad en una palabra, sereni-
dad no basada en la indiferencia si-
no en la decantacién de todo lo
que ha experimentado.” '
El libro esta escrito en décimas y
te adelantamos ésta, titulada

“lencio para que pienses un poquito

lo que dice:

Tiende tu mano al vecino
porque si, por elegancia;
que no todo sea ganancia
a lo largo del camino.
Cambia el sabor del vino

cuando no hay con quién brin- 7

dar.

Qué haras con atesorar
y ser opu-

lento en & e
bienes, :

si entre it
tus bienes |

no tienes

el bien su-

premo de £

dar? 3
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i GRANDIOSO SHAO [AHN S

EXITO LA ETECUCION DE

SHANG TASUNG / POR 53U

PESCUIDADO ESFUERZO

HEMOS PERDIDO AL METOR

DE NUESTROS GUERRERDS,
MI HITO QORO./

S Lt

UN REINO CON CICATIRICE:
DE GUERRA, GOBER

SPOR MILENIOS, POR
LA FUERZA DE LN
V/OLENTO 77RANO

ES AQUI PONDE EL
AMALDITO SHANG TSUNG
COMENZO B¢ M/S1ON
FARA DESEQUILIBRAR
LAS FUERZAS PE tA4
TVETRYRA v s

Y

2o  PARA PERMITIR,
DE ESA ERA »
QUE 50U AMO SHAO
SN PUDIERA
PONERLIA ZATO U
DOMINIO.

e FRACASADO EN
5 SUAMISION Y
DEBERA RESFPONOR
FPOR S50 CRIMEN
O BAGAR U
FRECIO.
e g _—

Y SEA
EJECUTADO

SO0LAMENTE ANTE MI

" ESO REPARARA
LA MUERTE. Db

GORQO/

para

&t /ToPKIDS

| A

OE SUPONIA QUE LOS HUMANOS
DEL REINO TIERRA ERAN
DERILES. LO DITO EL MISAMO
SHANG THSUNG Y FUE DERROTADO
FPOR UN MONJTE SHAOCLIN £ 5] Lo%
SHAOLIN ESTUDIAN LA PAZ ¥ LD5
CAMINOS NO VIOLENTOS.

/ LIU KANG,
NO DEBERIA

NUNCA HABER
PERRCTADO

.Y NOSOTROS A
NUNCA DEBERIAMOS §
HABER ENVIADO

A UN HECHICERO
PARA HACER EL
TRARAJIO DE UN

REY DE KUATAN
S0LICITO QUE

d SHANG TSUNG VUELVA

CONAAIGO A AL
GRAN REINO...

YO ENTIENDO
TU INQUIETUD,
GORBAK.

SIN EMBARGO,
DEREMOS TOMAR

PASADO.




NOSOTROS HEMOS _
OCUPADO EL REINO POR ANOS.
M FUERZA CRECE ¥
NECESITD ESPACIO PARA
EXPANDIR MIS
PODERES.

EL PORTAL SEREA
LO SUFICIENTEMENTE

NO PUEDO PISAR. LA
TIERRA HASTH QUE SUS
FUERZAS SE HAWAN
DESEQU | LIBRADO
7 SHANG TAUNG FRAGASO
EN ESA AMIS[ON ..s

CUALAQUIER
REINOG PUEDE ETERCER.
SU DERECHO A DESAFIAR,
SIEMPRE QUE ATRAVIESE

LA DIMENSION QUE
SIRVE DE ENTRADA
AL OTRO REING.

GRANDE COMO PARA QUE UN X
PEQUENO ETERCITO DE GUERRERCS Y8
ENTRARA EN EL REINO DELA
TIERRA..

5ACERDOTE
DE LA SOMBRA, WA I o
DIME... SR TA Ml FUTURO 5|
SR il PERMITO A

SHANG TSUNG

ETECUTAR
50 PLAN ?

' Parag ik
“&f/Topkipscuyp

AMILSIRVIENTE UN
MOMENTD PARA QUE
ENCUENTRE UNA RAZON
PE FORQUE NO DERERIA,
MATARLD 0 MISMO,

/M AMO ;T PODEMOS
COMENZAR UN NUEVO
DESAFIO. UN TORNEO

NUEVO. LAS REGLAS

ESTAN CLARAS.

ELTRUCO ESTA
EN ABRIR EL PORTAL |
YO PODRIA EFECTUAR

ESA MISION, COMO HICE

MILANOS ATRAS ...

, Sl Ml VIGOR FUERA

RENOWADO,

EL PLAN DEL DEMON IO = 3
HECHICERO E3 UNATRAMPBA A
LAS REGLAS DEL TORNEO, LA

RBRECHA EN LA DIMENSION QUE
SIRVE DE ENTRADA E% UN MEDIO
PARA ETECUTAR LOS DERECHOS DEL
DESAFIO. ESTO WA EN CONTRA D
LOS DESEDS DE L% DIOSES
ANTIGUOS,

ESTO NO PERMITE
VER CLARG EL RESULTADRO.

3l GANAMOS EL NUEVO
TORNEO, TU VIDA SERA
ETERNA,; TUS FUERZAS
INIGUALABLES + « 4
SERAS UN DIOS.

5l PIERDES
PADECERAS LA

8§ MALDICION
ETERNA-




51 SHANG TSUNG DERE
VIVIR, QUE AS| SEA,
PERO fo)r:’)TD =Y
QUEREMOS QUE LA
NUEVA MISION SEAUN
TIRIUNFO, DEREMODS
ENVIAR UN i
GUERRERO DE A
FRUATAN . YO OFREZCO

N A KINTAROAL

- = )
L PRESEMNCIA Eé

T BIENVENIDA,
L KINTARO.
SHANG TSUNG

TU VIDA YA NO - 5l FR?‘\CAW EN ESTA
EXISTE EN EL REINO DE &

MISION , TODPO EL AUNDO E)'fTERIDR
LATIERRA, POR LO

- SERA BORRADO DE LA REALIDAD s
TANTO TE DARE ] Y TU SUFRIRAS EL DESTING DE LA
UN NUEVO v

TORTURA ETERNA.
CUERPO.

“" UNO QUE S .5/-{;‘5/\/6 TSNG SIENTE
'F' TE DEVUE VA TUS s P

- - Do/_OR COMO NMUNCA
/ PODERES DE HECHICERIA (SRS S
¥ ENGANE A LOS DIOSES |
PERMITAN QUE TU ALMA §

CRUCE EL PORTAL DE
LA DIMENSION -

y 1
| \VIOLENCIA DE
| SUEXSTENCIA.
N E.’: RECONSTITUIDO,

23U TUVENTUD,
RESTAURADA,
bUS FUERZAS

MULTIPLICADAS Y




SHANGTBUNG,
ANTES DE QUE SE
CELERRE ALGUN

{ DESAFIO, QUIERD

QUE SIENTAS LA
PRESENCIA DEL
MUNDO EXTERIOR .

Material escaneado
por: JTKc

i para ‘i

yTopkipg€iue

TU ESTAS PARA APLASTAR. AL GUERRERD
RESPONSABLE DE A MUERTE DEGORO.

/ DEIA. HABLAR AL PODER DEL
MUNDO EXTERIOR CON EL TEMPLO
SHAO LN A TRAVES DE LAMUERTE

Y LA PESTRUCCION e

NO DEREMOS VACILAR
EN NUE&TRO PROYECTOD... LA
VICTORREA bEéEQolurymnA A
LAS FUERZAS DE LATIERRA.
MIs POPERES OCULTOS SE
EXPANDIRAN POR EL UNIVERSO
’g," ¥ LOS DESEOS DE LOY PIOSES
GUOS NO SERAN MAS QUE
UNA PEQUERNA. MOLESTIA.

TEN LA MALVADA
OSCURIDAD QUE ME
CONSUME... YO

HARE De POSEER,
EL REINO DE, >
LATIERRAY




e

floss o5 oe o rveeans smances PR

¥ sTACEY,
| TRATA DE |
LIMPIAR LA . 0 PUEDO NIVELAR §
SENAL. b CON PRECISION LA J

BLADE... |IDEO...
SEN... CAM...

MUNDO EXTERIOR .ES UNA LARGA HISTORIA. TIENES

QUE CREER TODO LO QUE DIGO POR RIDICULO QUE

{ TE PAREZCA.ENCUENTRA ATOHNY CAGE O A UNTIPO

LLAMABO LIU KANG. PENSAMOS QUE, TALVEZ, REGRESARON
A LATIERRA. ELLOS PUEDEN EXPLICAR TODO.

JAX FUE EN S

RBUSCA DE CAGE Y TRABATANDO
KKANG . TIENES QUE JUNTTS EN
AVISARLES, TOS EN
N MONSTRUOS
QUIEREN EL

PLANETA ENTERO. |
3 Y NO PODEMOS
| PERMITIRSELO.S

RECUPEREN Ypemee
LASENAL! £

ESTABA DICENDO
LAVERDAD.

aterial escaneado/f

. per=JTKc
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vuelo en
el jardin

AAAAAAAAAAA

Se estd trabajando en un
avion caza que podra des-
pegar desde un barco pe-
quefio, utilizando apenas
unos metros de carrera.
Este aparato podra aterri-
zar, se dice, en forma ver-
tical sobre una superficie
de tierra de su propia lon-
gitud. Afirman que este
avion tendra mucha de-
manda en la primera déca-
da del siglo que viene. Ve-
remos.

000000 OOGOES

Un mapa
de fa Luma

El trabajo lo hizo el satéli-
te llamado Clementine.
Durante algunos meses
trabajé en érbita lunar ha-
ciendo un mapa completi-
to de nuestro satélite. Los
estudios del Clementine
podrian convertirse algin

dia en la base fundamental

de una mineria lunar capa-
citada para excavar en
busca de materiales Gtiles
‘en su superficie.

Otra de aviones

0 0000000 OGOGSES®OES

Para el afo que viene es-
tan previstos los vuelos
regulares del nuevo avién
de la Boeing: el 777. Vaa
ser el mayor birreactor
del mundo. Un avionazo
capaz de transportar 440

Lo ultimo de lo wltimo de lo witimo de lo ltimo de lo ultimo

Lo uiltimo de lo wltimo de lo wltimo de lo wltimo de lo ultimo
Para levantar

(Sabés lo gue es fa te!emadima?

Se esta creando un proto-
colo de comunicaciones
comun para el seguimien-
to de pacientes a distan-
cia. Con esto se pretende,
entre otras cosas, reducir
las necesidades de camas
hospitalarias. ;Para qué in- .
ternarte si podés consul-
tar al especialista gracias a
las tecnologias de la infor-

macion y las telecomuni-
caciones?

\

Una casa que
sabe lo

que hace
AAAAAAAAAAAL

La edificaron cerca del de-
sierto de Nevada. Si llega-
mos con nuestro coche y
el sensor oculto de la casa
nos reconoce, nos abre la
puerta. Cuando entramos,
la cierra y enciende las lu-
- ces para guiarnos. En esta
casa todo es automatico:
los sistemas de seguridad
el clima, y hasta los apara-
tos que ayudan al visitante
en sus momentos de di-

pasajeros. Y, tal vez, apre-
tados, entren algunos mas.
El 777 tendra una autono-
mia de vuelo de 7.775 ki-
l6metros, la mas impor-
tante alcanzada hasta aho-
ra. jA volar se ha dicho!



Siempre decimos lo mismo: jel préximo Top Kids viene mejor que
nuneal Y lo inereible es que no mentimes. Ne mentimes porque Top
Kids trata, cada mes, de superar al niimero anterion (Qué podemos

decirée del niimers de diciembre? Una sola noticia basta:

hay otras cosas
Comeo siempre...
el truco del mes..,

en games...

Los entretenimientos

Un bicho raro de cuatro § . I M
brazos, mitad hombre, g e :
mitad dragoén. Tiene dos § . Wit .~ bierta
~ mil aneos (que no es poca 1 i . Un reportaje no au-
edad) y es campeon del . 4 torizado &
Mortal Kombat desde N
hace 500 anos.
' LQuién podra derrotario? ‘

"stedes conocen bien a Goro, el principe ¥

de Kuatan, en el mundo exterior. Es el
secuaz del supermalvado Shang Tsung y
estd muy confiado en ganar el supertorneo del
Mortal Kombat. Este muchachote mide 2 me-
tros con 45 y pesa 250 kilos. A nosotros, personal-

! 5
! . A

‘l mente, no nos gustaria encontrarlo en la esquina Algﬂ mas SObre...
|

de casa, cuando volvemos de noche, Es capaz de ;
agarrarte con un brazo, pegarte en la cabeza con el ;El:erg::“a:ed:e'ni:fﬁ\iso Y
otro, reventarte el estomago con el otro, mientras e ?raer' i info%m =
con el otro sostiene el numero 9 de nuestra revis- e ecopar
ta. Total, para algo tiene tantos brazos. o =

s S ey mostraremos imagenes y
| A lo largo de estos ultimos meses, con insistencia, e
, . % la historia de todas las pe-
| llegaron a nuestra revista cartas y mas cartas pre- ; :

5 : A 2 G liculas que se estan ha-
guntando si iba a salir la figura de Goro. Si, decia- S b St
mos. Pero ustedes volvian a preguntar: ;Sale la figu- e
ra del Goro? jSil, jSalej ;Y cémo! Si el bicharraco ga Y
.t ; . pelicula de Mortal Kombat
. es el doble de cualquiera de nosotros, su figura no de StrRetEhier)
| podria ser “una figura més”. Por eso, en diciembre, Y g :
| se encontraran con un mufieco de tamano especial.
‘ Tan especial que los encargados de colocar la revis-
E ta y el mufieco en el envoltorio tendran ses
E blemas.

‘ No te pierdas a Goro. Esta vez, se=

i guro, Top Kids desaparece de tu
5 kiosco antes de que te des cuenta.

I iNo te ia pierdas!
| .
|

|

;

i

novedades del mundo del
videogame, y como te lo
prometieron en esa sec-
cién, jun informe especial

consola de realidad virtual
de Nintendo y mucho
mas!
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En el proximo mes te traeremos la segunda y ultima

tomas del Mortal Kombat Il

HASTA EL PROXIMG TOP KIDS..

Pero, ademds de Goro,

Las ultimas mmdu"es.
! L sy ' J\Todos los trucos de los.
iLlega Goro!| R B ™

| el [0 8 que mas entretienen

Las cartas de Boca-

Musica, deportes,

Noticias Top Secret te-se-
guird trayendo las Gltimas

con las consolas mds mis-
teriosas de Sega, la nueva

parte del sensacional poster para que tengas todas las |

e



~ EN VERSION SUPER
" ESMAS...
CON SUPER GRAFICOS
YPARR

escgeab‘

" por: JTKc
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é1 yTOPKIDSCLUB

. ! CON LOS PERSONAJES BI.ASI[:!]S DEL PUNCGH 0UT Y MI!NT[]NES DE NUEVOS SUPER PEHSBNAJES

CON JUGABILIDAD

Argentina s.a.

Felipe Vallese 1558 Tel.: 633-4005/12
Fax: 633-4013 (1406) Bs. As. Argentina

En Uruguay: Cely Ltda.

Zelmar Michelini 1140 Montevideo Uruguay
Tel.: 98-3333 / 92-7608




BESTIA aﬂﬁ/ﬂ" |
ESTA DE VUELIA
iiY MAS PODEROSO QUE NUNCA!!

- NO, NO ES CD-ROM; NI 32-BITS;
NI ADAPTACIONES 32X: TAMPOCO ES 64 BITS..

..iES 13 BITSI Y sow PARA SUPEH NINTENDO
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INTEGRAMENTE REALIZADO EN COMPUTADORAS SILICON GRAPHICS. _
NIVELES |

TOTALMENTE Efl 3D

@Ag t YES &
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En Uruguay: Cely Lida, I.l] MAS EN Ninfas
o oaama | 7608 VIDEOGAMES =




