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F ﬁhduée con toda la onda
 Pablo Marcovsky

| - Un'lugar para
‘Humer  intercambiar cosas
Informacién Y una banda
Condensados tocando en el piso
de dibujos  mucho, ne?



Presentamos 6 nuevos quemadedos
- para Super NES.

© 1994 Nintendo of America Inc. Donkey Kong
Tetris 2 es una marea registrada de
ginal Tetris, disef




Son 32 megas, increiblemente detallado, con
movimiento totalmente natural en 3 dimensiones.
2y Donkcey Kong Countrye FERENNgEY
Noviembre. E1 primer videogame completamente
disefiado en super-computadoras de SGI.
Asi que preparate y reservalo... éste es un
\ verdadero monstruo!!!

24 Pistas, accion en 3-D y el poder de alto
octanaje del Chip Super FX de la nueva gen-
eracion. ATIMLEIE B Si no sabes manejar
elegiste el lugar adecuado.

cualquier fan de
Septiembre. Y si te

pasarlo antes del

16 megas de aventura fantastica hacen

R L1 Tusion of Gaia™** MANRKERHTETEIE

La secuela del juego de mds ventas en el -Universo
ahora 1lega para 16-Bits. ITSAGINARE] Con tetrojuga-
bilidad para 2 jugadores y bombas por todos lados.
Asi que agarrd a un amigo y hacelo explotar!

Estds fuera de control. Tu camino esta
11eno de obstéculos. No, no es el camino
a la alta educacién. Es Y se
viene en octubre. Un juego de carreras
inico, en una rueda, traido a la realidad
, con la Gltima tecnologia 3-D de SGI.

Zelda.- Sale en
parece dificil de

pronunciar, simplemente trata de

proximo milenio.

A NDO
SUPER NINTE
@Y.

arantiza el
C;. Vallese 15581

Nuestro juego de Box nro. 1 vuelve este Octubre
potenciado para 16-Bit. Con

mas oponentes para darles con el pufio. Todo agi-

gantado para meterse totalmente en tu...
Argh! Aya! Grrr!...

Uff! Awl
bueno, ya te lo imaginas.

DALE
GAS |




juegos de mesa, para la alegria de |
todos los chicos y algunos grandes...

g “iEz 4 4 @
coeodile
DEDLHBED

Bajo licencia exclusiva de Milton Bradley cia. a Division of Hasbro inc.
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ESTA DE VUELTA
;1Y MAS VPUDEHUSU QUE NUNGA!!

NO, NO ES CD-ROM: NI 32-BITS;
NI ADAPTACIONES 32X; TAMPOCO ES 64 BITS...

..iE8 16 BITS! Y S0LO PARA SUPER NINTENDO

1V A B Y Y Y S o R o

INTEGRANENTE REALIZADO EN COMPUTADORAS SILICON GRAPHICS.
TOTALMENTE EA 3D

: Argentina s.a. o v ‘Es
Felipe Vallese 1558 Tel.: 633-4005/12 Ll
Fax: 633-4013 (1406) Bs. As. Argentina I-u M As EN
En Uruguay: Cely Ltda. y
Zelmar Michelini 1140 Montevideo Uruguay VI I] E[] G AM Es
Tel.: 98-3333 / 92-7606 »




s NMufiecos

va, llegaron 10
45 fabuloso

Articulados del m
videogame, con todos sus

Personajes ¥ Accesorios.

Que vas & poder Ver en
1a, pelicula de |

Jean Claude Van Damime.

No te los POCES Derder. meSi e

Material escaneado
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afio es una oportu
I : ‘ s el deseo de que to
e hagan realidad todog los suefios, que ganen el
* de grado con felici tacién de ma;estr;as o profesores, segin el

e (a%ane todavia falta para que comiencen las clases).
os nimeros més cum’ﬁ;hr mos el primer afio de Vida, asi que ya camlenzo %
. felicitarlos porque, hace ma%o enos doce meses, en gr%ro del 94, les pr:
~_mosa ustedes qué g po de remﬁta les ,gustarla? ner... y pensaron TOP KIDS. Asi
. que cuando tengan el nimero 12 en la calle deberemos peﬁsarlo bien. lTendra e
ustedes que tirarnos las orejasfa nosostros por el “afio de vida” o ser m@s
nosotros los que les deberemos t)far las orejas a ustedes’

. Todala fehcndad hasta el préximo niimero:

Vil e 0 EI Dﬁre

a fenébmeno. rQue F i
%\rcade de Top Kid y que % sen
caloiofl
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montarse unos mil

y gloria. Hasta que Hego

diabdlico plan de su amo,
‘de hombre Shao Khan. No
abundaremos en la nefasta
presencia de Tsung ni en
su conducta de
hechicero al
 servicio del
mal. Eso lo
contaremos

. ‘ )’. :
habla de Shang Tsung Y como
uenta la Ieyenda hay que re-  terior.. apareci un monje de la
afios
~atras. Por entonces, el lla-
mado Mortal Kombat era

una competencia de honor ;

. Shang Tsung siguiendo un

o torneo no envejece y acumula

torneo y con ello abrlr el portal‘

ue hubiese permltldo la- entrada

vde los demonlos del mundo ex-

Orden de la Luz. Y aquel monje
no tuvo mejor ocurrencia que

echar por tierra todo lo que ha- .

bia: Iogrado el malvado hechicero
en la misteriosa isla de los mares
del este de la China.

CONFIANZA DE
SHAN TSUNG

Lo dicho: Shang Tsung
_se sentia invencible.
Como el que ga-

na un

e, experiencia, el hechicero: creyé

que triunfar en la décima com-

petencia era una tarea S|mp|e

Ya se veia entrando en triunfo al
Mundo Exterior y anunciarle a
Shao Kang que la tarea estaba
cumplida y que el portal estaba
abierto para que sus ejércitos

~malignos se apropiaran de la
‘Tierra y sometieran a sus habi-

tantes. Por eso, cuando vio a su
contrincante, sonrié. ;Quién era‘
ese ridiculo mon]e para desa-'
fiarlo?.

DEL GRAN
COMBATE

Shang Tsung habia hecho cons-
truir una especie de carriola de
oro para después de la pelea.
Asi pensaba llegar al Mundo Ex-
terior. En ese camastro con
ruedas tirado por un dragén.
No dejé un solo detalle librado
al azar. Mejor dicho, dejé uno:
_conocer mejor
a su ultimo




do dispuesto a acabar co
Kung Lao en medio minut
"Ahi tuvo su primera sorpes
Kung Lao tenia una velo

\ e de la Orden |uch6 como
pidez tal que desconcerté : : or cincuenta afios el prolongé du
hechicero. Saltaba agilment ' Combat Pero al final,
izquierda a derecha y de de
cha a izquierda, como nadie
nunca habia visto. De pronto, P€ ia p.
cuando Shang Tsung quiso ble sello. Kun
.avénzar y destruir a su contrin- destronad
‘cante, Kung Lao demostré que, Pero lo que
ademas de velocidad, tenia una jes era que
fuerza demoledora. Le basté : '
atrapar por el cuello al hechi-
cero y ajustar sus dedos en
torno de él| para que Shang
Tsung quedara de rodillas. In-
tenté recomponerse, pero
fue inatil. La tenaza de la
~mano de Kung Lao se ajus-

té mas y su otra mano li-
bre castigé sin piedad el
rostro de Tsung. Nunca fue
tan humillado un campedn
del Mortal Kombat. Por
eso, su derrota lo mar-

' ¢co para siempre. El
integrante de la socie-

dad del Loto Banco
habia cambiado la his-
toria.




UnNG LAO;
:L GRANDE

o8 HiNS

Sombrere: atras,
adelante, pifia baja.

Teleport:
Abajo, Arriba

nDZ RHiNS

ey e e : : , Whirlwind Spin: Mantene defensa,
Buliet Hick: Cuando estés en lo mas arriba, arriba, Solta defensa y pa-
alto de un salto de un salto, apreta tada baja (muchas veces).
abajo y patada alto al mismo tiempo.

B B




Materlal escane
% por: JTKc
ﬁara

Fatality Pit/Espinas: Adelante, Adelan-
. te, Adeclante, Pifa Alta.

Fatality | (Partir al enemigo
por la mitad): Mantené De- §
fensa y apreta Adelante, @
Adelante, Adelante, Adelan-
te. Solta el Defensa y apreta |
Patada Baja (tenés que estar
a un paso de tu enemigo).

£

Fatality 2 (Decapitacion): Mantené
Pina Baja y apreti Atras, Adelan-
te y solta Pifna Baja. €on esto
Kung Lao va a tirar un sombrero,
Justo antes de que llegue al ene-
- migo apreta Arriba para que suba
un poco y lo deeapite. (Tenés qu
' estar lejos de tu enemigo).

Friemlsllip. Atras, Atras, Atras, Abajo,
Patada Alta,

o

EMILIANO POLIJRONOPULOS




L/ por: JTKc

L GRM ESS R
B ortal Kombat i

2 Super Punch Out

3 Donkey Kong Country

ONOGR$

aterial'escaneado

S.Street Fighter Il
NBA Jam
Mortal Kombat |

FIFA International Socc |

- Super Metroid

Stunt Race Fx

B © soccer shoot out

0VONORAWNS=

I';ﬂl

W - Vg
Mort¢al Kombat 1l
NBA Jam
Sonie 11l

Mor¢al Kombatl

FIFA Int. Socecer
Street Fighter 11
World Cup USA 94
General €haos
Virtual Racing
Donkey Kong
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Mortal Kombat 11
Wario Land

Metroid i

© Bart vs. The Juggi

‘Mortal Kombat |
Ponkey Kong
Tetris 1

€aesars Palace

Megaman X

Mortal Kombat il

NBA Jam

Mortal Kombat I
Alladin

Sonic 2

Sonic €haos
Sonic Spinball
Ayrton Senna GP
Land of lllusion
Micro Machines




Super Mario Il
Super Mario Il

Punch Out

Goal 2

NONhWN

Mario is Missing

8 Megaman §
@ Battic Toads 2

lo Street Fighter Il

Doom
Wolfestein 3-D
Monkey Island Il
Mortal Kombat 1|
Striker

Joe Montana
Syndycate
€ivilization
Nations Rugby

QUONOARWNE

1© World Cup USA 94

Turnament Fighter

PP ERPDER»PI

' I escaneado |

YARONES
! Alliens 19
| 2 Street Fighter | |
- 3 Ghostbusters .
4 Pragon Ball Z ¢ 3
5 Revell V4
NERRS
W Nenuco =1
7 Barbie =13
3 Lamuiieca de Reina © 4
!' Hamy Surprise 12
5 Compi €aritas =5
JJAJJ
| Picglonary Party =1
. -2 Mouse Trap t4
3 Spaguetti o Y
4 El juego de la vula -
5 I.oopln Looie {19




/H\g%‘a los, arce:zdés ¢l :ﬁnﬁpe”

) /g@ﬁe paranbTRA 64: 971

€ha des-estcs {uamda entres

o un sa Ion 1 de Arcdde, vas a ed
cuchqn un potente sonido de

“/ totor, vyéi:dwstaménte de / 'Ifegqés C}Jugar vas a ve
la partg cje’iar?‘?é G@LSCJIDH en mdmiomélg gent§ amc}ntoraadcf
7 dandesf eStaH@ P% mgeres ex;tos- v te ;Qﬂs"

Ef somda VE drdide: enfrente : Ciéie preduce ﬁste ruzczb? E§ fél’ /i f‘gf
del Mortal I{ombat Iy aliado muevg , game de MIDWAY ) .
fle os game§ de carre \Daxto -

i

f’/‘g /1‘5

> 'ué tan reale/ 50::“

aufpplstaé’r Mu/y} ‘

e Arcade é AI“FSMSF) (gbmd Daytc- rq
brna USA, f‘ w.\ge* acer,) Y el ‘buevo gente’de Wniharhs- Nrca e como estoﬁe,,b;a;:g §eﬁtir :
: ; /Mpdviay recorrié cada una de las  estar dentro de la pantalla. Tam-/"

lﬂautopzsias filmo mas de 3’50f’ / Ipoco hzy;e"‘ falta decir que, como
”‘ho*ras de e st ol Sl

_ Lol - f/MN_‘.r" |

G qué? La principal
diferencia entre f ._,,f"j_ﬂmo, 3
USA y l S ) agnez"

T.OCO €

h'ededor dwn i:lr- >
ue jugds unaseip-, ; | /

<0 0 sei eces ya comenzés 3 co-
nocerte /de memo,p:a"'/D a cur
cada recta. Por : '

i ﬁ#wyﬁ?ﬂﬂ ;
ﬂoékstas res le § de 2{




d’ d,e§qe ?r;r; d s‘in = la ca-
rrera se deten J

demas tiene, ,]aé t{X
cas venta/lﬁs dfe un
game de Ar?cad"e, vie-
" ne montado sobre un her-
moso _cochecito rojo, Augyé§
7 mas real de lo que parece..

<El , yen es_muy
“real. Cuando” agarres pie
~ o baches vas a senti “la vibra-
= ci6n de fa sus Flgus:bn yvasa
tener que luchar contra" es
o anté para dar las"}urva‘s

_pistas pasan. porllu—
Wl gares-conocidos y
hasta fatr ososL como BeVet:J);, 739,

/

7 ', ches,g,Ferrarlé ybtz;as
+4.77 llas sgbre ed:
J// =




cion un record que tenes que tra-
tar de batir. Si lo logras (o llegas
cerca) sacale una foto a tu televi-
sor siguiendo las instrucciones que
“estan al final de la pagina. Al que
mande el puntaje mas alto le rega-
laremos un Super Game Boy. En
caso de empate, se hara un sorteo
entre los que tengan el mi
puntaje.

Por otro lado
dar fotos con

 sigu e
Mortal Kombat II
super trucos que
pasado en Top 1T
puede hacer lo
esfuerzo algu

-~ ,Soccer

® e

RECORD DEL MES PARA BATIR
lllGO fecccocooe S0 sin e ee

NOTA

{Hasta qué partido podés llegar
en el game del Mundial de fatbol?

FIFA International ;Sos capaz de llegar a la final o

incluso terminarte el game? Si asi
(] es envianos una foto en la que se
- CONSOLA alcance a entender que lograste
@ ‘ el récord (no importa si no salio
Q'°das del todo bien). Para este concur-
. ~ so entran todas las consolas
== tengan el ~
- RECORD

|

Soccer, inclusive &

Salir ¢ eoén

) @ @
v @ @

2 © 0 0 ©®® 0 6008 01 & ¢ 09

FAAA... MIRA ESE PUNTAIE:

¢Asi que lograste un récord? Mandanos
un sobre con tu nombre, direccién y los
detalles del juego (nombre del game,
qué puntaje hiciste, con qué personaje,
etc) junto con una foto del récord. Para |
sacar la foto del televisor con fa imagen, |
te conviene NO USAR FLASH y apagar §
las luces del cuarto para que no le dé &
ningln reflejo al televisor. Mantené la &
cadmara firme. g

CAMPEON TOP KIDS Y
GANADOR DEL RECORD
DEL MORTAL KOMBAT I

LUIS IBANEZ (22.639.500)




CAMPEON TOP KIDS Y
GANADOR DEL SORTEO:

IVAN NOWAK |
(Se termino el Stunt Race)

Y LOS OTROS

CAMPEONES:

VIORTAL KOMBAT I |

Ramiro E. Ibarra E
Victor Spiedna

Andrés Boton y Ruben Gilardenghi

Marcelo Morinigo

Adrian Altman
Francisco Julian Gonzalez

Matias Tregoning

SONIC 2
Sofia Gonzales
Luis Ramos

iY TAMBIEN TENEMOS
A LOS CAMPEONES DE
LOS DEMAS GAMES!

Envia tus cartas con récords a:
| TOPKIDS REVISTA ===
“oncurso TOP Wi

A

FEelpPe

Material escaneado
por. N

Nombranos al game que mas te
haya copado con sus gréficos.

control

Un game en el cual vos te sentis
dentro al controlarlo

Mas entretenido

El que mas diversion te haya trai-
do.

Ese game que te compraste o

alquilaste que” es um porqueria,
que da asco jugarlo.

El mejor game del afio, el que
mas te gustd en todas las cate-
gorias. ‘

- Mejor villar

El que tenga una musica que te
re-cope o efectos especiales su-
per reales.

~ Mejor desafio

Ese game que cuando lo agarras-
te por primera vez, no pudiste
largarlo mas.

Mejor héroe

Tu idolo, o el personaje mas

original del game. /

Tu peor archienemigo, el mejor
villano de los games.

Aki - Alexandros Polijrondpulos
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i SELVA

& SALGO

por JTKc ; 22   |
para

‘3 ;_,‘OPKIDSC'LUB;_

" THE SIlG

| Ace of Base

 DESESPERADA

Marta Sanchez

LAMENTO
BOLIVIANO

Los Enanitos

MATADOR

Los Fabulosos

| CHIPI CHIPI
Charly Garcia

Aérasmlth

. Mana

| AIIGEI.

| Aerosmxth

La Portuaria

NO LE D1JO NADA o L B |
Los Ladrones o "R- IONES

| Dr. Adams
' CON UNA RUBIA
EN EL AVION DON'T TURN

Los Ladrones ARO"“B '
Ace of Base e
LOVE’S 'smoua’ ‘-
Rongs - .

‘ Aerasmith

A CAMINAR

Birabent

TESTIGO
{ DEL SOL

A. Lerner

EL 050

Fito Paez

! RESCATA
Mi CORAZON

Manuel

. Estos réﬁkings se hicieron con los
- llenaste para el programa TOP KID!
- Solamente tu voto podra modifi

“PAUSE T
, g |

VIVIR SIN AIRE |

=

>




NP W N RN WY wroee s R OV M

i‘r 7 :
Fmting

iWDETENTE...ESTO NO ES
UNA ADVERTENCIA?N!

o es fa segunda parte de una pelicula,

es ld segunda parte de una nota,

ltimo capitulo de un libro: esto

wda oportunidad que tienen los

s de Top Kids de prepararse con-

trafa especie mas propagada en la histo-
ria del mundo. Un hermanoanimal no es
solo lo que etimolégicamente significa, es
también una carga que dura toda la vida...
nunca més desde su aparicion podras li-
brarte de él, cuando te presentan en el
club, por ejemplo, dicen él es el hermano
de..., cuando te presentan a alguien, si en-
cima tu hermanoanimal es lindo, podrén
no decir tu nombre, pero siempre se en-
cargardn de hacer notar tu lazo sangui-
neo. Ni hablar de los amigos de tus viejos
que al verte pondran cara de sorpresa y
dirdn : Tiene los 0}05 del hermano!!, No!
No! mis ojos son mios y con los de mi
Hermano no tienen nada que ver, son re-
donditos como los de todo el mundo, es-
tan cerca de la nariz como los de todo el
mundo, y estan debajo de la ceja como
los de todo el mundo, jporque lo tiene

Pérrafo aparte merece la diferencia-
cion entre hermanoanimal masculino
y hermanoanimal femenino, si eres varén
tu desgracia mayor serd tener un herma-
noanimal hembra, ya que se colgard hs.
hablando por teléfono, con sus amigas,
cada vez que pretendas entrar en el bafio
estard ella alli, peinandose, pintdndose,
siempre se estard adornando..., pero los
peores meses seran los de verano, cuan-
do gracias a su dieta comeras churrasco y
ensalada todas las noches... jjiAy, las no-
ches!!!, ya no podras disfrutar jamas de
los 90 minutos que dura un partido, ella
siempre querrd ver un programa justo a
las 10, cuando empieza el segundo tiem-
po, esto Ultimo me recuerda que tienen
lengua, no paran de moverla! Hablan, ha-
blan, hablan... todo el tiempo... pero olvi-

R W eee s SN EE W SESE W W BN e e W N e

dense, no hay ningun antidoto que se
losimpida!!!.

Algunos especimenes desarrollan tanto
los sentidos que ademds poseen la pro-
piedad de perder la forma y copiar la de
uno. A esa asquerosa cualidad los huma-
nos los llaman gemelos, se convierten en
tu propia sombra, tiene tu mismo pelo, la
nariz casi igual y todo el resto parece fo-
tocopiado, y lo peor es que se van inser-
tando tanto en tu vida que comparten tus
amigos, los lugares donde vos frecuentas
y lo peor de lo peor se lo confunde con
vos. Como la gente no puede distinguir
ese plagio trucho de tu personalidad, pa-
rece inexplicable como todos se empefian
en confundirte a cada instante.

En realidad uno se enfuerece con la gen-
te, pero los. principales culpables son
nuestros propios padres, ni siquiera te
preguntan si te gustaria, no ellos te lo im-
ponen, te lo encajan, cuando nace te lo
presentan, te lo muestran en la nurs y te
dicen este es tu hermano, el zorro ni si-
quiera se despierta o te saluda con una
antipatia total te demuestra que vino a
arruinar tu vida, que va a llevar tu apellido
y que te robo a tu mama.

Primero te lo hacen tener en brazos, aun-
que siempre hay alguien cuidandote pare-
ciera que se dan cuenta que tu deseo mds
proximo es revolearlo por el aire, des-
pués te dejan pasearlo en el cochecito,
pero en esta segunda oportunidad que te
da la vida para deshacerte de el también
te pusieron un guardidn a la espalda, siem-
pre hay una abuela o un tio observando-
te...

Todavia no entiendo, como cuando quise

llevar un perro lleno de pulgas que encon-

tré en la via del tren por qué-no me deja—

ron, si es mucho més productivo, mis
b, y mds seguro que un herma-

no anim;al...

A continuacion detallamos la 10 razones

fundamentales por las cuales preferimos a

los perros antes que los ‘hermanoanima-

les.

I) Los perros no hablan. Eso te da la posi-
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bilidad de tener siempre la razon, de ele-
gir siempre vos las cosas, la comida, los
adornos de tu cuarto, los lugares de di-
version, etc.

2) A los perros no se les festejan los cum-
pleaios, asi que todos los regalos, y las
tortas son siempre para vos.

3) Cuando alguien llama a tu casa, nadie
hard la pregunta estupida de jjcomo estd
tu hermanito nuevo?!, porque del perro
nadie se acuerda.

4) Estd aceptado en esta civilizacion que
se los ate, y que se les ponga un bozal, en
cambio si se lo hacés a tu hermano te co-
més una penitencia de dos semanas.

5) Los perros comen dogui, 0 sea que to-
dos los chocolates, las galletitas, los chu-
petines, los caramelos, las figuritas son
s6lo para vos. Como tiene que ser.

6) El perro tiene su propia cucha, razén
por la cual no se entromete en tu pieza ni
se hace pis en tu cama.

7) El perro no usa ropa, o sea que por
mds que crezca nunca serd el heredero de
tus remeras o guardapolvos.

8) Los perros no estan intruidos para ele-
gir un programa de TV. Ni siquiera les
gusta mirarlos, asi que vos tenés el con-
trol, y elegis siempre lo que querés mirar
que nadie dira lo contrario.

9) Tiene hocico, son todos peludos, de
orejas grandes y cola saliente. Imposible
que te comparen con él.

10) Los perros prefieren correr o andar
por el parque, conclusién: jamds te desor-
denarén tus libros, ni jugardn con tus au-
tos Nikko, ni te perderd el reloj del Pic-
tionary juniors.

No es nuestra intencion hacerte sentir un
desgraciado por la inevitable presencia de
un hermanoanimal, después de todo tam-
bién tiene cosas positivas, aunque muy
pocas, pero la convivencia con estos es-
pecimenes finaliza por enternecernos y
terminamos queriéndonos... y... Bueno,
son esas cosas injustas e inexplicables de
la vida... como tantas.

Firmb: SA. (hijo tnico)




Unica en la que vos podes ver, antes que nadle, games
se estan programando Y que, en
salir.
También te mdlcamos caracter
mes que mostramos y te damos el veredic
que tengas una idea aproximada de la

mos.

Mega nacé

TIPO:
Lucha
MEMORIA:

TIPO:
Carreras
MENMIORIA:
SALE ER:
Ya salié
JUGADORES:
=2
DIFIGLILTAL:
NMiedia/Alta
NIVELES:

9 pistas

TIPO:

Combate futuristico
MENMORIA:

SALE EN:

Ya salie
JUGADORES:

P 2
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NIVELES:

M eassworo [l sateria

I Frssworo - BATERIA

graf icos y el sonido son espectaculare&, al Igua!
que la accion y la velocidad que tiene. Por ejem-

ra futunstlco con graf‘ icos er
Como viene en Cd-Rom, tie

......
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tren su poderio, Catsumi Ninga es un game de
lucha que es espectacular, al menos gréficamente.
Y tiene 32 megas de memoria, tanto como el
Donkey Kong. La idea bésica del games es muy
simple, anda luchano y matando (en lo posible
usando las fatalities) cada enemigo que te en-
cuentres. A medida que avan-
Zds, vas adquiriendo nuevas
técnicas e items se-

plo, el sonido es totalmente envolvente, ya que
usa un nuevo sistema llamado CAGE con sonido
cuadrafénico,
En el game vos controlds una nave equipada con
misiles y cosas por el estilo y tenés que tratar de
destruir a las otras naves que
estan en [a arena. Particips

n Un torneo y tenés

9.0QO.Q..D.CI...OO0009.0‘6‘!.?‘.0.0000'...Ol0Q..OOQOOGO0000000‘0‘_0)1“.;\;.“_“.'“

coche miés. La

“Gyaku”, el enemi-

; es completamente
go final

at’i‘apante y la sensa-
o Cidn en 3D se logra per-
fectamente,

llones.

{
Cretos que te ayu- ® que destruir a ca- _ versién del Me-  pa
dardn a pasar un - da una de las na- ga usa 64 colo-
laberinto en < ves en doce res, la de PC
30 y encon- :ra,:re'nas para usa 256 y la
trarte  con - ganar. El game del 3D0, 16 mi-

®
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Tin Star

TIPO:
Accion
MEMORIA:
16 Megas
SALE EN:
Ya salio
JUCADORES:
1

secsccccocsncnce

DIFICULTAD:
Facil/Mediana
NIVELES:
Muchos

Bl ~rssworo 0 BATERIA

e que sali6 un ttempo
ara :Supe Nintendo Y que ahora sale pa- .

THEY PROGRANMED JO3F WITH
THEIR ORN ¥ .R.TREATHENT

trol es fenomenal
per Scope o ¢l Mol
lo es que se pone
varias veces.




duda, consulta, SU gerencia

DIFERENCIAS

Me llamo Alejandro Agosti-
no, tengo |5 afios y un Me-
ga. Compré la revista por
primera vez el pasado mes
de octubre, ya que me ente-
ré que trajia mucha infoma-

cion del MK2 yala seccién
de trucos acion ex-
clusiva (T , es su-
mamente |

Leyendo (la pagi-
na de lot es) me
enteré de edo ga-
nar un Sup e Boy si
les gano a los personajes
ocultos del MK2, por lo que

ar. Al final

ra me despido,
antes decirles
guir comprando

4
sale el truco del MK2 del
“Throwing disabled” y que
los demds trucos le fuficio-
nan, pero gue not6 algunas
diferencias pequefas y otras
no tan pequefias entre lo

Preguntas y respuestas es una seccion creada es-
pecialmente para responder tus preguntas de vi-
deogames. Mes a mes, publicaremos y responde-
remos las cartas con tus preguntas, que pueden
ser de cualquier tema, siempre que estén relacio-
nadas de alguna manera a los video juegos. En
P&R estan todas las respuestas.

que le dijimos y lo que vio

ste mes recibi la
anteultima parte
MK2 es sin duda
mejor juego de
historia y es
Top Kids, Des
zamos (k
nuestro |

, los perso-
najes, los comics, los trucos,
los informes especiales y

hasta. los postérs que dimos
con R revi eberiamos
haber fes ando lle-

ginas, pe-

El que hace mds puntaje ga-
na. Si mandés records de

‘otros juegos, hacemos un

sorteo y el que sale también
gana. Les avisamos a todos
los que piensan participar
en Top Wins que dejamos
de aceptar cartas para los
sorteos del MK2 porque el
mes pasado publicamos en
Top Tricks unos trucos que

que hemos
del [° de di
En cuanto

tenemos q
material co

ro ni no ta.

Lo del Boy (el cos.
concurs ) es asi:  En el caso delitruco’del “th-
si mand con el rowing disabled” y pelearse

record
sotros,

con Noob a las 25 peleas,
fueron errores nuestros.

Descubrimos estos tru
en la versién de Super N
tendo y, en el apuro,
probamos si eran los m
mos para el Mega. Ha
ahora no descubrimos ¢
mo se hace el “throwing
sabled” o si existe en
Mega. Sin embargo, desc
brimos cémo hacer u
nueva fatality o “fergali
con Raiden, solamente

RAYDEN WINS
FERGALITY 1!

E gustado

nuestra nue{

va seccion. Si nos escribis
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Existen miles de acceso-
rios que intentan hacer al
GameBoy mejor, pero ge-
neralmente no dan buen
resultado. El Handy Boy
reune todos los accesorios
que vos podias sonar y
mas aln, en uno! Tiene
una lupa con aumento para
que puedas ver todo mas
grande, tiene luz: para ju-
gar en la oscuridad, tiene
dos parlantes para oir to-
do en stereo y si eso no te
parece mucho, te cuento
que el Handy Boy posee
un joystick (de palanca)
que te da mayor control
sobre el juego.

f/TOPKIDSCLUB

CONSOLAS
PORTATILES

Me di cuenta de que muchos chicos y chicas han dejado de
interesarse por las consolas portatiles. La mayoria de los
juegos y accesorios salen para las consolas hogarefias, pero
los sistemas portitiles no se quedan atras.

La compaiiia STD es la encargada de crear accesorios (muy

utiles) para las consolas portatiles. Hace muy poco lanzé su
linea: para GAME BOY..

Este accesorio es un
pack de baterias recar-
gables, el cual a dife-
rencia de los demas,
entra en el comparti-
miento de las baterias
sin ocupar ningun lugar
extra. jTe hara ahorrar
un monton!

=R A | S SRS T WTL S e

Este accesorio es de plas- |
tico, se pone sobre el
GAME GEAR+«y lo prote-
ge de todo tipo de gol-
pes, ademds posee, una
lupa poderosa de 2,5 x : : o
que aumenta de famafo | v : Leane e |
la imagen, un reductor de S e q
reflejo y un lugar para
guardar un juego.

ey,

iy

$




I-A HISTORIA nes de Jackson son demasiado
. transgresoras, la mujer lo reclu-
CDMIENZA“. ta para un proyecto secreto.

RIS _ A cargo de ese proyecto, llama-
La historia ‘comienza en 1928, 44 “Proyecto Giza”, esta el co-

cuando una joven, integrante de 6| Jack O 'Niel, soldado
una expedicion arqueologica,
descubre como un extraifo ar-
tefacto metalico circular es
levantado de las profundidades
de las arenas del desierto.

Esa jovencita es, en el presente,
una mujer madura llamada Cat-
herine Langford y se la ve ingre-
sar en una reunién de la Aso-
ciacion Arqueoldgica que estd
tratando, en esos momentos,
una mision urgente.

Asi conoce al egiptdlogo Daniel
Jacson, que expone arriesgadas
teorias sobre la cultura,egipcia.
A pesar de (que sus colegas
coinciden e’ que las afirmacio-

o,

1

STARGATE ES UNA DE ESAS PELICULAS QUE ‘-;J-UNQUE 1€ CONTEMOS EL
S FINAL NO IMPORTA, PORQUE L. MARAVILLOSO ES VERLA

profesional de disciplina estric-
ta. Es a la vez reservado y ex-
plosivo, con lo que le da a la
mision cierto tono misterioso e
incierto.




COMO SIGUE...

Aquel objeto encontrado en el
desierto tiene escrito simbo-
los que Daniel Jackson descifra
rapidamente. No se trata de
palabras sino de constelacio-
nes de estrellas y el circulo es
un portal para atravesar el es-
pacio. Es decir, un “stargate”.
La misién capitaneada por
O’Niel parte rumbo a lo des-
conocido: a pesar de cierta
oposicion, también va el egip-
tologo que para algo es el mu-
chacho de la pelicula.

Por fin llegan al planeta Aby-
dos dentro del universo cono-
cido. Pero O Niel quiere sus-
pender la mision y no seguir
buscando esa puerta en el es-
pacio. Mas todavia, tiene la
idea de poner una linda bom-
ba nuclear en el portal y des-
truirlo por temor a que sea un
peligro para la Tierra.

Y DESPUES....

Después encuentran una civili-
zacién que habla una suerte
de egﬁl‘gc; ‘

Para entrar en detalles, por

suerte, termina bien.

COMO FUE
TOMANDO
FORMA UNA
IDEA

Hace muchos en 1856, Cecil
B. de Mille dirigio “Los Diez

rus, Anubis y Ra para comple-
tar el elenco y crear el antago-
nismo necesario para mas es-
pectaculares peleas, batallas y
guerras, como corresponde.

EL FINAL...

Mandamientos”. Su actor pfin-
cipal, Charlton Heatton, dijo
de ese filme: “nunca mas se
podra hacer una pelicula con
tanto desphegue como esa’”.
Ronald Emmerich dijo para
sus adentros: “seguro que se
puede”. En 1978 - cuando es-

il * ,.'? M g 65
Material escan%%do
por: JTKC—v

para- &=
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tudiaba en la escuela de cine-

se le ocurrio la idea que, poco
a poco se fue transformando
en StarGate. Emmerich, que es
el director de la pelicula, en-
contré su socio ideal en el
escritor y co-productor
Dean Devlin, quien empez6 a
plasmar sobre el papel el
mundo de StarGate. Ese
mundo se fue haciendo mas
claro a medidas que se iban
escribiendo nuevos guiones.

EL ELENCO

Los papeles principales fue-
ron asignados a primeras fi-
guras de Hollywood. James
Spader hard del egiptélogo

Daniel Jackson. Kurt Russel
de coronel O’Neil. Mllli Ayi-
tal sera la bella Sha Guri y Ja- |

ye Davidson el cruel alienige- §

na Ra. Los efectos especiales y
el vestuario son dignos de
menc;on, asi como los profe-

CENARIO

Cuenta Spader que desde el
primer dia se dio cuenta de la
magnitud de esta pelicula. Nos
cuenta que manejaron kiléme-
tros y kildbmetros hacia el de-
sierto por un camino construi-
do especialmente para el filme,

hasta Ilegar a un campamento.
Era una escena impresionante,
afirma. Gruas, camaras, luces,
técnicos, bestias y miles de ex-
tras esparcidos a lo largo de
mas de treinta cuadras-en mé-
danos de arena. Y todo eso a
una temperatura de 49 grados.
Russel, por su parte afirmé
que esta seguro que la pelicula

—

va a ser tan divertida
para el espectador co-
mo para él hacerla.

StarGate -agrego- es
una gran aventura que
te sorprende paso a pa-
sO.

0.S.




l L'BER ATO LA REVISTA MAS INTELIGENTE Y BARATA

La columna
del l.I‘G. '
Liberato Verdi

5

Top es una cosas de |

" Tal como lo habia va : ; |
bieron mi hermosa revista con alegria sin igual. Muchos as y diez mil cartucnos. I que 1os paguc €
me paran por la calle y me dicen frases como: “Usted ‘ 1, para Gue aprenda. Asl que me Odic
es un periodista de raza”. Y después me piden que la- |
dre, que mueva la cola y me pare en dos patas. Creo
que hay mucha confusién, atin entre mis admiradores
iMe habran dicho periodista de raza o perro de raza!
De todas maneras hay secciones que repetireé en este |
nimero, tales como “Bocacerrada” y “Figurita muy difi
cul” Ademas podran leer en este numero algunos con

illones de nifios en todo el mundo sue-

fian ser como yo. Hacen muy bien. Di-

ficilmente puedan encontrar un ejem-
plo tan valioso como el mio. Me han pedido
que este verano, visite playas, sierras y mon-
tafias y que, en una vitrina con ruedas, m
muestre a mis admiradores. voy a hacer *
porque son ustedes. Pero se@n que no me
gusta que se la pasen aplaudiéndome dia y no-
che. Haganlo de dia nada mas, que de noche ~
me despiertan. Ahora repitan conmigo: jLibe- *
rato es lo mas grande que hay! Asi me gusta.
iAh! y no olviden que todos tienen que ser
humildes como yo.-Me |nd|gna la gente engru-
pida



 Veamos la diferencia que, segun Barcia, hay entre: ABURRIRSE.

HASTIARSE Y FASTIDIARSE.

El\que no hace nada o estd solo se aburre.

Ellque hace siempre una misma cosa, se hastia

El que hace lo que le repugna, se fastidia.

Se aburre el que esta preso. Se hastia el que oye siempre una mis-

ma musica tocada al piano. Se fastidia el que esucha las tonterias

que dice alglin necio.

Un andaluz decia que contra el aburrimiento, lo mejor es contar

monedas de oro, contra el hastio cambiar de novia cada semana y

contra el fastidio no tener suegra.

4 Fijense la diferencia que hay entre HALLAR y ENCONTRAR

Se encuentra lo que esta a la vista. Se halla lo que esta oculto. En-

contramos un rio, un bosque, una montafia. Hallamos una mina, un

tesoro, un secreto.

De encontrar se origina encuentro. De hallar, hallazgo.

El encuentro puede ser choque. El hallazgo es siempre una dicha.
Las dos palabras que siguen parecen querer decir lo mismo: car-

cel y prision.Barcig nos explica: Carcel se deriva del hebreo carcer

que significa cadena. Prision viene del latin prehendere, prender.

Encarcelado significa encadenado. Preso significa atrapado.

El que anda suelto esta en la prision, no en la carcel. Aquel a quien

se tiene sujeto con cadenas esta en la carcel, no en la prision.

—

ZT53O0ONOWVARWN=

iDe qué juego es la imagen distorsionada que te
mostramos? Es un juego bastante bueno, que salié
el 21 de noviembre y que tiene como personajes
principales a dos simios. ;Cual es?

escatjeado -
JTK ®
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~Solucion en la pdgina 28
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Ml NENE GANO
UN PREMIO FOR SER
EL MAS ESTUDIOSO DEL

YARCAS..,

CALGUN CONCURSO DE
PREMIO? PALABRAS
CRUZADAS

ME REFERIA
A LAS TAREAS
REALIZADAS

- EN CLASE

ES QUE LAS
PALABRAS
CRUZADAS LAS
HICE EN EL
HORARIO
DE CLASES.
} ——




b Top Kids

Hacete socio del clu

L4
Calle: N°
T T T P T P PP

....... -...(Cod, Postal).

o
..... ] eluu sarssesrsssesssberserer T P T P T TP P T TS

i IDVOCUIMCIEOL .00l i s deriston s
1Qué consola tenés? (Indicalo con una cruz)
[ 1SNES [ ]NES [ 1Pc
[ 1MEGA | GENESIS [ ]GAME BOY [ | Otra (jcuél es?)
[ 1FAMILY [ | GAME GEAR LS DA i
{Cudles son las secciones que mas te gustan de la revista?

T e T e P

B T T T T T T P T T Py P s

P R ey S P T
S T T A s
T T T T T T T A T T

B P PP P ey e e TR P

{Qué mejora o nueva seccioén te gustaria ver en la revista?

S T T P PO Meserenrarrarrnsensns, D Ty

s chuesiaren CCT TR T T T T TP P T
sesrsnnrareasie >

Ganate ung ge |

g e los *
Cinco cartuch,ss
: Super Metrojq

2 T T :

......................................... esensnmsnsbpsvrrRIRES:

b g El sorteo se realizara en el altimo programa de ENERO
N de TOP KIDS (sabados de 15 a 16 hs.)

Top Kids Music
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or ser la adoleseencia un
momento critico de la vida hu-
mana, extremadamente vincu-
lado con un acercamiento a
la sociedad o al entorno
social que le ofrece ele-

mentos positivos (estudio, depor-

tes, etc.) y otros muy negativos |

(drogas, delitos, enfermedades,-

etc.), debe postular los periodos

sobresalientes de esta etapa para

lograr una mejor comprension

del periodo que nos ocupa.

El ndmero de personas que se |

interesan por la adolescencia es

cada vez mayor, y ello no resul-

ta sorprendentes ya que es algo

que atafie a padres, hermanos

y a la familia total.

Esta es la razén por la cual

nos introducimos en la adoles-

cencia, para poder esclarecer

puntos desconocidos y que

sean de utilidad para todos. La |

importancia, pues, nos acerca a

esta edad. Todo radica en que

es una edad en crecimiento y

una estructura en movilidad.

Cada adolescente es un mundo

diferente al del nifio, del adulto,

de la persona madura. Lo més ap-

to y certero es conocerlo con un

criterio humanistico.

A veces los autores profesionales

expresan posturas diferentes y

contradictorias donde la confusion

es posible. Por eso se hace necesa-

rio juntar muchas teorfas y ensayos,

para seguir una metodologia, que pa-

dres, familiares o personas en gensral

puedan comprender loque se escriba.

Se debe entender que la actitud del
adolescente es una proyeccién de su
caracter, de su temperamento. de su
personalidad.

PROYECCION: Definicion: Es
un proceso mental inconsciente
por el cual los impulsos emocio-
nales -inaceptables son rechaza-

dos y atribuidos (proyectos) a

otros. Estamos convencidos de

que trabajando, estudiando, en-
tendiendo las conductas de los
adolescentes, se pueden obte-
| ner modificaciones para su sa-
lud y buena maduracién e in-
sercién social.
La reflexién de los padres y

' familiares deben llevar al co-

nocimiento de lo que esta

~ pasando con el adolescente.

" Las ilusiones por lo general
son positivas al poder fo-
mentar deseos, pero siempre
éstos deben ser acompafia-
dos de concocimiento y, re-

cién entonces, el beneficio serd con-
ducente.

£ CARAUTERINTICAS
t DEL ADOLESCENTE

En-el adolescente comienzan a desarro-
llarse en forma acelerada lo psicosexual,
sin haber alcanzado adn la madurez psi-
colégica-total. Pero su energia psiquica
es altamente dindmica. Gran energfa psi-
quica. :

~ Gran idealismo.

Proclive a‘juntarse con sus iguales.




Etica: alto sentido de justicia.

Sincero en sus apreciaciones y opinio-
nes.

Reacio a aceptar los patrones de vida,
preestablecidos por la sociedad y su fa-
milia (padres). Algunos llaman a este
concepto “rebelién”,

Idealismo (cree en sus ideales), y emite
juicios, con los cuales discrimina los va-
lores del mundo de los adultos. Ello lo
lleva a querer transformar las estructu-
ras sociales -culturales, y a veces politi-
cas de su entorno. Por eso a veces
arriesga su vida. Es lo que vivencia y lla-
ma idealismo.

DESARROLLO
PISOLOGICO DEL
ADOLESUENTR

Estudios de ERIKSON

I) Crisis de identidad: Es el desarrollo
procesal por el cual el adolescente busca
alcanzar su identidad, es decir, ser él co-
mo tendria que ser (encontrarse a si
mismo).

2) Estadio o lapso de intimidad: Es el ais-
lamiento emocional, lo que le impide por
momentos comunicarse y conectarse
con los demis.

3) Estadio o momentos de generosidad:
Establece relaciones con efectos amoro-
sos, con necesidades de formar parejas,
para un proyecto de futuro matrimonio.

4) Estadio de integracién de su yo: Es el
momento final.

PUBERTAD /
ADOLESUENCIA

Pubertad, se define a la persona joven
que puede procrear, (maduracién) de las
goénadas. Seria el periodo de la vida de
un ser humano en donde se desarrolla la
maduracién sexual. La pubertad es cuan-
do ya existen y pueden emitir esperma-
tozoides en el varén y évulos en la mu-
jer.

La pubertad entra dentro de la ado-
lescencia caracterizado por cregimiento
con maduracién de las gonadas. Seria el
desarrollo de los 6rganos genitales. Apa-
ricion del vello, barba, cambio de voz -

caracteres sexuales secundarios-. au-
mento de la talla corporal (crecimiento
de los huesos largos). Comienzo de la
soldadura de algunos cartilagos de los
huesos que son los del crecimiento. En-
tonces, pubertad es el comienzo de la
adolescencia, y ésta es el periodo entre
la infancia y la edad adulta.

La sociedad ya lo deja de consi-
derar un nifio, pero todavia no le da el
status o rol de adulto.

Con esto se puede expresar
que los limites de la adolescencia depen-
den de los criterios de la sociedad en
donde viven los jovenes. En la sociedad
primitiva, la adolescencia dura unos dias
y el joven comienza a tener responsabili-
dades y a ocupar labores de trabajo co-
mo los adultos. La adolescencia es un
periodo de formacion social con un pe-
riodo de metamorfosis dindmica total.
Aclarandolo mejor seria:

a) Cambios en la estructura fisica, endo-
crina, etc.

b) Integracion a las estructuras de la So-
ciedad.

¢) Disminucién de su dependencia fami-
liar, y esto se podria desglosaren: | )
Separacién psicolégica de sus padres y
familia.

2) Adquisiciones de conductas
para amar y gratificaciones erdticas.

3) Elegir su carrera del futuro,
profesién o trabajo.

4) Organizar paulatinamente su
identidad, con los elementos de respon-
sabilidad, autodominio, cuidarse a si mis-
mo, honradez, integrarse a la sociedad.

CRECIMIENTO

En la adolescencia hay un brote de creci-
miento dseo. Los varones, desde los I3
a los 16 afios aumentan su altura entre 3
a 4 cm., pudiendo en ocasién seguir au-
mentando dos centimetros més. aumen-
to de peso en mas de 20 kg.

L7 mujeres aumentan de altura entre
loS 12 y 14 afios entre dos y tres centi-
metros por afio madurando mds precoz-
mente que los varones de la misma edad.
A la misma edad las mujeres, parecen ser
la madre de los varones.

A los 18 afios se completa el crecimiento,
pero algunos varones pueden crecer dos
centimetros mds y las mujeres algo me-
nos.

PADRES.

Un adolescente es un ser humano que
ha recibido un sello de reglas que obran
sobre él. Dichas normas e instituciones
ponen en juego un complejo de fuerzasy
constrafuerzas que se hacen sentir sobre
el ser humano, y a veces es dificil de en-
tender lo que es justo o injusto. Ante la
maduracién del adolescente, hombre o
mujer, a medida que va transformandose
biol6gicamente, aumentan mas sus pro-
blemas.

El proceso evolutivo de separacion de la
adolescencia se resuelve en varios pla-
nos que se puede denominar concilia-
cién con su pasado.

a) Corresponde a su trabajo evolutivo
de diferenciacién e integracién psicofi-
siolégica que el adolescente debe ejerci-
tar. Dicha diferenciacion incluye la inte-
gracion de los impulsos, sentimientos,
emociones y motivaciones del adoles-
cente en el encuadre de sus mecanismos
de defensa (represiones, proyecciones,
sublimaciones, etc.) y su identidad de los
ambientes (identidad). Todo esto con di-
ficultades por la irrupcion, de elementos
hormonales, el impulso sexual agresivo y
la falta de objetivos certeros que alcanza
a recibir.

Todos sus impulses, que necesitan una
descarga que no tiene el cauce adecua-
do, deben ordenarse dentro de sus es-
tructuras de defensa. Ello dificulta por
momentos su identidad, y deja de ser sa-
lida, que prolonga entonces su identidad
sexual madura.

Una de las razones de estos articulos es
entender que parael adolescente de hoy,
no todo debe ser permitido, y menos
atin servido en bandeja. Abstenerse de
muchas cosas y no tener todo lo que se
desea es empezar a saber elegir.

Padecer es abstenerse. Es la autolimita-
cion que signigica su autorealizacion.
Cuando ésto rige por los padres, luego
se regira asi el adolescente. El debe sa-
ber que posee la capacidad de sentirlo
asi, de ser el formador de su felicidad,
éxito, desgracias, etc.

MARIO HANDALARZ




CUIDADO "¢

“LA GALLINA CLUBCA”

PRESENTACION:

Decir que LA GALLINA CLUECA es
un juego para gente grande es un tre-
mendo engaio. jNo sefior ! es un juego
para chicos mayores de seis afios con'lo
que, contradictoriamente, quedan in-
cluidos... los padres.

Pero le aclaramos de entrada: si quiere

jugar usted a La Gallina Clueca con sus

chicos, alld usted. No estd mal. A me-
nos que, como decimos siempre, usted
pierda.

Por el momento digamos que este es
un juego de accién, destreza y, también,
algo de suerte. La cosa es asi: en el galli-
nero hay un alboroto porque la gallina
clueca muestra, orgullosa, sus numero-

sos huevos. Ella, muy desafiante, mira a -

su alrededor, cuidando que nadie le qui-
te uno. Y el objetivo del juego es, preci-
samente, ese: quitarle a la gallina clueca
los huevos, sin que cacaree. Ganara la
partida -légicamente- el jugador que ha-
ya logrado la mayor cantidad de puntos
de acuerdo con el valor de los huevos.
Es interesante ver a la gallina cerrar sus
alas y comenzar a cacarear cuando se
da cuenta que estds sacandole alguno de
sus huevos. Yo no quiero hablar, pero
le he ganado varios partidos a mi sobri-
no demostrando mi habilidad en estos
menesteres.

ALGUNA
INFORMACION:

PADRES

El nimero de jugadores es de | a 4.
Edad, como dijimos, de 6 afios en ade-
lante.

Duracién de juego, aproximadamente.
15 minutos.

CONTENIDO DE LA
GALLINA CLUECA:

Una gallina con sonido electroénico, ac-
cionada a pilas.

12 huevos rojos.

12 huevos azules.

12 huevos verdes.

Y, como es légico, y con el ob-
jetivo concreto de ser leido antes de
comenzar, el manual de instrucciones.

PARA
FINAL

Usted, o su
nene, ve a la
gallina empo-
llando los hue-
vos... pero,
cuidado. si ca-
caréa y cierra
las alas... pier-
de. Ganara el
que junte mas
huevos. Espe-
remos que no
sea su nene
menor.




i el dia de los Santos
Inocentes de 1895 es
considerado como la
fecha en que nace
oficialmente el cine,
la historia real de es-
te invento tenemos que ras-
trearla unos siglos antes. Co-
mo sucede con la inmensa
mayoria de los grandes des-
cubrimientos, los anteceden-
tes aparecen bastante tiempo
atras, con otros trabajos, con
otras pasiones. Si bien Gu-
temberg reunié los tipos fun-
didos en metal, la prensa de lagar y
ciertas tintas hechas a base de aceite y
negro de humo para dejar su huella en
el papel, sabia, sin duda, que en esa ta-
rea no estaba solo y que otros los ha-
bian precedido con trabajos parecidos.
Por su parte, los Lumiere echaron ma-
no a elementos estudiados anterior-
mente y terminaron resolviendo inte-
rrogantes que, en aquellos afos, tenian
otros investigadores. Edison y su gente,
por ejemplo, venian elaborando proyec-
tos similares desde hacia un lustro: la
diferencia era que el norteamericano lo
hacia a partir de un proyector que era
para uso individual. Pero, antes que Edi-
son y los Lumiere, otros hombres de-
bieron resolver, aisladamente, algunos
temas bdsicos que permitieran... des-
pués... armar el nuevo rompecabezas.
Suele decirse, con razén, que los ele-
mentos primeros que posibilitan la lle-
gada del cine son tres: el proyector de
imagenes, los estudios sobre la ilusién
del movimiento continuo y la fotografia.
El proyector de imigenes o cdmara os-
cura, més alla de los espejos y lentes
que lo complementaron, se fue inven-
tando y utilizando 2 lo largo de siglos.
En la antiguedad ya se conocia esa ca-
mara con un pequefio orificio, que pro-

 UNA MODA PASAIERA, |

HiL UINE

EL 28 DE DICIEMBRE DE
ESTE ANO SE CUMPLIRA
EL CENTENARIO DE LA
PRIMER EXHIBICION
PUBLICA. ES UNA SALA
DE PARIES, DE LOS

~ FILMES DE LOS
HERMANOS LOUIS Y
AUGUSTE LUMIERE.
NACIA, ASI, HACE UN
- SIGLO, EL CINE TAL
CUAL LO CONOCEMOS.
LOS PADRES DE LA
NUEVA CRIATURA |
CREYERON POR
ENTONCES QUE SERIA

UN ENTRETENIMIENTO
MAS PARA LAS SALAS
DE VARIEDADES. PERO

NO FUE ASI.
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yectaba invertida y débil-
mente una escena exterior
sobre la pared opuesta.

Leonar de Vince, entre que
pintaba la Gioconda e imagi-
naba cémo debia ser el heli-
coptero futuro, trabajé en
un pequeio cuarto a oscu-
ras. Dejaba entrar la luz por
un agujero pequefio que
proyectaba, como dijimos,
una débil imagen invertida.
Claro que Leonardo no se
conformé con eso. Al orifi-
cio le agregé una lente para
enfocar la imagen y un espejo para vol-
verla a poner en lugar, y utilizé ese dis-
positivo para realizar estudios de pers-
pectiva y color. Esta modificacion inge-
niosa se convirtié al caer en manos de
supuestos magos y embusteros, en un
elemento que terminaria asombrando y
divirtiendo a la gente que concurria a
las ferias publicas. Un tiempo después,
fue Giambattista Della Porta, nacido an-
tes de la primera mitad del siglo XVI,
quien escribié sobre esta cdmara y le
encontré un sentido espectacular que
puede servir como buen antecedente.
El imaginé y puso en préctica una sala
donde los espectadores se sentaran a
ver lo que sucedia afuera. Las imagenes
que Da Vinci proyectaba en la pared pa-
ra realizar estudios se transformaron
para Della Porta en escenas teatrales al
aire libre, a pleno sol, que, gracias a len-
te y espejo, se recomponian en el mu-
ro, ante el asombro de los espectado-
res. Era cine en vivo y en directo, como
se dirfa ahora: sin pelicula que preserva-
ra del tiempo a la creacién artistica. Pe-
ro sacando ese “pequefio detalle”, esta-
ba preanunciando la magia cotidiana del
siglo XX. El aporte siguiente lo pode-
mos situar hacia mediados del siglo
XVII. Por entonces, a Athanasius Kir-




cher, un jesuita aleman, le correspondié
aplicar a la cdmara oscura la luz artifical
que permitia proyectar transparencias
pintadas. Con ésto daba entrada a lo
que después seria el proyector de dis-
positivas. Sus trabajos no fueron muy
bien vistos por las autoridades eclesids-
ticas de su tiempo y algunos llegaron a
decir que Kircher se habia aliado con el
diablo para esas enigmaticas tareas.

De todas maneras habia cerrado el cir-
culo abierto por Leonardo, resolviendo
el primero de los problemas que el cine
del futuro necesitaria resolver.

Los estudios sobre la ilusién del mo-
vimiento continuo debian abordar di-
ficultades superiores a los de la ca-
mara oscura. Ahi estaban en juego
temas que fueron resueltos
con la teoria de la visién y
de la percepcién humana.
Habia que descubrir
cOmMo una sucesion

:Suplemenio para gente

Viagteria

sensacion de que el pajaro estd enjaula-
do. Unos afios mas tarde le correspon-
dié al cientifico belga Joseph Planteau,
en su tesis doc-
toral, abor-

- dar defi-
\ nitiva-
+ Mmente

el te-
ma .
Dijo
que
co-
m o
el

s

rapida de dibujos

era captada por el

ojo humano. Eso

que describiria Ing-

mar Bergman hacia
una décadas, al ha-
blar de su trabajo,
diciendo que se
consideraba un ma-
g0 que se aprove-
chaba de las defi-

ciencias del ojo hu-

mano para consu-

mar sus actos.

El traumatropo, un
juguete que apari-
cion en la primera
década del siglo pa-
sado y que habria in-
ventado un médico

RS ot S i

ns
L:;‘;i' Lot ap v

grande

- .n‘.
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PADRES

genes fijas. Planteau cénstruyé un apa-
rato con maniveles, discos y obturacio-
nes que permitié crear una sensacion
elemental de movimiento para confir-
mar sus teorias.
Depués le toco el turno a la fotografia.
Existiendo la cimara oscura, el resto
era cosa de empefio. Se sabia que la luz
afectaba a ciertas sustancias. Si se logra-
ba una placa lo suficientemente sensible
a la luz para registrar en un instante las
figuras que “entraban” en la cimara, el
problema estaba resuelto. Por supuesto
que habia que reducir, primero, el ta-
mafio de la cdmara. Con técnicas distin-
tas, el francés Daguerre y los ingleses
Talbot y Herschel dieron respuesta al
acertijo. Si bien la invencién de Louis
Daguerre fue un éxito inmediato (el
“daguerrotipo” que no permitia copias),
a partir de otras técni-
cas se fue desarro-
llando la fotografia
tal cual la conoce-
mos hoy y tal cual
la aprovecho el ci-
ne. Posteriormen-
te, y de un modo
simultaneo, en dis-
tintos lugares se
fue desarrollando
la pelicula flexible.
George Kastman
fabric6 esa pelicu-
la en rollo para la
camara Kodak (“la
que hasta el mas
tonto puede ma-
nejar”).
El rollo perforado
de Kodak comple-
t6 el triangulo. Y

asi, de esta mane-

londinense llamado

John Paris, aprovechaba esa particulari-
dad de la visién para crear diversas ilu-
siones. Hoy suele presentarse ésto co-
mo un juego casero ficil de hacer. Se
toma un disco de cartén: de un lado se
dibuja, por ejemplo, una jaula vacia: de
la otra cara se dibuja un pijaro y, al ha-
cerlo girar sobre un eje, tenemps la

ojo no opera de una manera instantd-
nea, basta que una sucesién de dibujos
-atos permaneciera, cada uno a su
tiempo, un periodo breve pero suficien-
te delante nuestro, para que nuestra
mente percibiera aquella sucesion de
imagenes como una continuidad y, por
lo tanto, viera en movimiento esas imd-

ra, se terminé dan-
do solucién a los tres problemas. “El ca-
mino para la invencion del cine estaba
definitivamente abierto.”



Splnl‘ pura gente grande

EXISTEN INFINIDAD DE PROBLEMAS ADIVINANZAS, ACERTIjOS QUE NO_SE RESUELVEN SIGUIENBO
i LINEALMENTE UNA DEDUCCION LOGICA. LA RESPUESTA, POR LO GENERAL, ESTA EN OTRA PARTE.
| LA IMAGINACION DEBE RECORRER CAMINOS NO TRANSITADOS PARA LLEGAR A LA SOLUCION QUE,
i POR LO GENERAL, NOS HACE EXCLAMAR: A).;QUE GRACIA! ASI ADIVINA CUALQUIERA, B) ;DE
| DONDE SACARON ESO? C) ESTO ES UNA PAVADA MEJOR ME VOY A VER TELEVISON. .
AQUI LE DEjAMOS ALGUNOS DE ESOS PROBLEMAS DICIENDOLE QUE NO APELEN A LA LOG!CA SlNO
ALA CREACION A LA SALIDA IMPENSADA, A LA INSPIRACION o ‘

chan gritos y amenazas”. El detec:t \
via a solo dos cuadras del lugar.
escuché 2 una mujer gritar: “No me dis-
pares, Peter”. El sonido seco de un re-
volver se escuché dos veces. El detecti-

ve entré y vié a tres personas, dos de
ellas estudiantes de arquitectura, la
otra, el mayordomo. El-arma homicida

Prohlema Uno Pfohlema Dog:

LA MF]’EB BEWGHU 1A LLAMADA ANONTIA

CGRRIA‘ EL ANO 1803 en la ciudad El detective prwado recibié en su des-
I or una calle va una mujer pacho unallamada anénima: “Concurra

ro. Un sefior corpulento

erca a la dama y la saluda

amigablemente. Ella no.lo
conocia, pero le resulto
radable conversar con él.

ego de pasear media ho-

ra por Park Lane, el hom-
to a la sefiora a que
, al cuarto donde vi-

ara tomar el té. La se-
dudé un momento y
luego aceptd. Subieron por

' - una estrecha escalera. Al
entrar al cuarto, la mujer -

vié sobre una silla algo... y

AYllDI'l'AS.

a) no era un arma
. ‘niun objeto pecaminoso.
o b) no era un cada-
. . :jv’e"r.

| mo su vestido.

. se desma:yc iQué fue lo
que Vi6 esta buena sefioral

¢) era nagro co-

estaba en el suelo. El detective saco su
revolver y apuntandole al
mayordomo le dijo: “Que-
da detenido por haber ase-
sinado a esta mujer”. ;Co-
‘mo se didé cuenta que el
asesino era el mayordomo!

. AYUDITAS

a) el detective no co-
nocia ni a la victima ni a las
tres personas que estaban
con ella.

b) el mayordomo es-
taba sereno como el resto.

c) a cualquiera le hu-
biera resultado obvio que
el asesino era el mucamo.

d) nadie llevaba tarje-
tas identificatorias.
iVamos que es facill

| thlema Tr&s ’

BHCA Y RIVEI{

Bo;:a y Rwer iUgarcm

a la calle de los Escudos 789. Se escu-




‘El hombre probé la sopa y
. pidi6 hablar con el gerente,
. iNo es posible ! -gritaba- le

‘sacaron la mosca y me tra-

: AY"DI'I‘AS

‘eran iguales.

2

—

diez partidos en total. Boca gané seis:

. partidos y River seis. Empataron cuatro

veces. Cémo puede ser?

AYUDITAS

a) Se sabe que si gana un equ1-‘

po, el otro pierde.
b) Pero cuando boca ganaba,
River no necesariamente perdia.
Mas facil que el otro.

Probléma (atry

LA MOSCAENTA SOPA,

El cliente llamé al mozo y le dijo: {Mire
usted’ Una mosca en mi so-

. El mozo se disculpo y
re'gresé un minuto después.

jeron el mismo plato! ;Co- .
mo se di6 cuenta? <

~ 2) todos los platos

b)/ino estaba la
mosca, ni siquiera media
mosca. Ni una patita. 3

Problema Cinco
APENDICITIS

El hombre llegé al hospital.
Estaba muy nervioso. Le di-
jo el viejo médico: “Doctor
Kenton... ereo que mi espo-
sa tiene apendicitis aguda.

Todos los sintomas asi lo indican”. El
-~ doctor Kenton sonrié y tomandolo del

hombro, le dijo: “Esta usted muy altera-

do, quendo amigo. Tranquilicese. Olvi=
da que hace dos semanas. estirpé el

apéndice de su mujer”. Pero el hombre
no. quedé tranquilo. ¢Por qué?

AYUDITAS

a) sabia que el doctor era com-

~ petente. j
b) estaba seguro de los sinto-,
mas.

RESPUESTAS UNO

(LA MUJER DE NEGRO)
La mujer de negro, era viuda.
Lo negro que wo‘ fue una capucha de

verdugo. El hombre corpulento y am
ble era el verdugo de Londres. Su mari-
do habla srdo a;ustlcmdo por ese verdu-
go.

RESPUESTA DOS

(LA LLAMADA ANONIMA)

Cuzmdo el detectlve entro, habla
hombre solo: Peter, el mayordomo.
otras dos personas (estudlantes de '
qu:tectura) eran mu}eres .

' RESPUESTA TRES
: (BOCAY.RIVER) ;

En ningtn momento se duoj
que Boca y River | 1ugaran entre si.

RESPUES'I'A
EUATRO

(LA MOSCA EN LA SO-
PA)

El hombre, antes de lla-
mar al mozo, le habia
puesto mucha pimienta al
plato. Al probar se di6
cuenta de que era el mis-
mo.

RESPUESTA
€INEO

~ (APENDICITIS)
Se sabe que tna per-

una vez de apendicitis. .
Pero también se sabe que
un hombre puede ser bi-
iganiar®™ t :

sona puede ser operada -
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;Les gustaron los
trucos del Mortal
Kombat Il que les di-
mos el mes pasado?
~son fo mejor,que van
a ver por urmemp

to, mds 0 m nos»
hasta que salte el
Mortal Kombat /Y/

7_ Creemos
#Merial escaneado b‘@

ya casl
no queda ningdn
truco mas para el
MKTT el dltimo que
descubrimos es el
de la Perga/'l‘y de
Rayden para el Me-

ciben la
parte del poster con
todds las tomas del
MKII

HOMAI. KGNBAT il

MG

LA FATALITY DE RAYDEN

omo les prometi-

mos el mes pasa-

do, a continua-
cion te develamos el se-
creto de la OGO
“Ooh, Nasty” del truco
del Test Mode 3 que te
habiamos explicado en
el nimero anterior.
Si te perdiste el nimero
de diciembre de la revis-
ta, ahora no sabés como

uentrar eI test mode, no

%

eder a él,
que seleccionar en el
menu principal “Op-
tions” para ir al menul de
opciones. En este segun-
do menu poné el cursor
sobre “do- ‘
e v apre- -,
ta las si-
guientes 3
teclas:

|ZQUIER-

tenes:

RANOEN WinS
FERGAL 1Y 1 i

Si apretaste las teclas en

orden correcto, las pal:
bras “Test Modes” van
aparecer como si fuera
otra opcién mas. Elegil:
para acceder a los siguier
tes tres menus.

(IMAGEN)
Una vez que actives la of
cion Ooh, Nasty vas a pc
der hacer la nueva Fatalit
de Rayden.

~Ahora anda al Test Mod

2, poné la opcion Back
ground en 6, anda al Te:
Mode 3 y activa la opcié
Ooh, Nasty y comenza
jugar. Cuando mates a t
enem:go hacé: "

ATRAS zATRAS
%EFENS@&

;‘a; ‘Es una tom
tante fac
hacer y s

* EL ANTI-TRUCO DE
MES *



B MORTAL KoY I

SNES
MEGH

jiJugd con Kano, Sonya y mas!!

Se lo advertimos: este truco contiene su lado buen
que no se desilusionen una vez que terminen de leerlo.

~ LASBUENAS NOTICIAS

Si empezas a jugar un game de a

: dos y en la pantalla de seleccién
de personajes apretds ARRIBA,
ARRIBA, ABAJO, IZQUIERDA,
DERECHA Y ABAJO, después
desenchufas el segundo joystick y
te sentds encima de &l, apagss la
consola, esperds dos segundos, la
volvés a prender y empezas nue-
vamente un juego de a dos

luchadores, vas a ver en la pantalla
que aparece Kano. Lo podés elegir
y usar. Si repetis esta operacion
una vez mas también aparecerd
Sonya.

.-\d-‘h&.s

a

Si haces el truco unavez aparece Koy

2\

LAS MALAS NOTICIAS

Te dijimos que no te desilusio-

nes. todo este truco es una com-
pleta mentira” Las imagenes que
te mostramos fueron modifica-
das por computadora. Si no nos
crees, te mostramos otra en la
que también se puede elegir
también a Kano y Sonya definiti-
vamente no estan en el MKIl de
las consolas ya que sus imagenes
no entrarian en los 24 megas
que tiene el game. Sabemos que
existe una manera de liberar a
Sonya para algunas versiones del
NKIl de Arcade y también he-
mos oido rumores de
un personaje secreto
llamado Horbuckle pa-
ra las versiones de las
consolas. Si descrubri-
mos como jugar contra
el misterioso Korbuc-
kle, serdn los primeros
en saberlo.

aterlal escaneado
<por: JTKc
para

N e mp(..,ewgf /TOPKIDSCLUB

Sonya:

Si tenés una computadora muy
bien equipada, también podés
modificar la imagen (como hi-,

Cimos nosotros) parg;que apre-

cezca un persondje de los vi-
deojuegos. Aki o incluso vos!

33%& f'f"“bf TiGH

n,
h:
]

Boavrona usa

Continues sin
usar monedas
Hay varios Arcades que tienen!
trucos, pero por ahora no ha-|
ibtlhmos publicado ninguno por
or la falta de espacio, nos |
/convenia poner los de las con-
solas. Sin embargo, este truco
‘vale la pena ya que te permite
‘ganar créditos gratis y €s muy
 conveniente por el alto precio
'que tiene una ficha para este ga— |
‘me. s
En la pista mas facil, hay una es-
pecie de tragamonedas gigante.
'Los nameros giran y, si apretas
‘el botén START del arcade, uno
\de ellos parara. Si pards las tres
‘en 7 (que quede “777"'y Io

|apretas una cuarta vez, los nu-

‘meros comenzaran a glrar nue-

'vamente y no ganaras nada.
|

Este es el tragamonedas. Cuando es-
tés el

tratg) de pararieient 777" af
el boton Start tres veces, Este

apreta
Arcade

tiene un par de trucos mds, cormo cor-

tar camino por los boxes. Si ton
nas de arriesgarte, probdlo.

o
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C THEIWNGLE (.«  MICKEY MANIA SNES
BOOK G -
Salteo de nivel

Seleccion de nivel

Este es uno de los
mejores games de
SNES que salié en
los dltimos tiem-
pos, sin embargo, =
es bastante dificil

Para este nuevo juego de
Disney, hay un truco de
seleccion de nivel. En la
pantalla en la que apare- -
ce el logo de Virgin gran-
de y rojo, apreta ARRI-
[BA, ARRIBA, ARRIBAsiGqil > Dancalisic
'8, Y, Y, SELEGAPARRIEA, "W I8 SR tina|
ABAJO, JFCUMIEEIBE on 'EEESEbres.
'DERECHA, B, ARRIBA, Dueno, con este

.Y, IZQUERDA, SELECT Fruco vas a ]?oder :
Y ABAJO. SI TE SALIG ' la que quieras. Anda a la opcion Sound Test
| ' Primero anda a la pantalla de op-

ciones y seleccio-
na Sound Test. Po-

(es bastante dificil) vas a
‘loir una serie de sonidos.
Ahora anda al menu de y i,

~ e Wa" Musiea

opciones y elegi el nivel
3 g “Beanstalk I” y el

cambinando el niumero | / L
’ FX en “Extra
del level. e

L W Ve & Try’ AR |3

| opcion de “Exit” y

mantené el botoén

l, por siete segun-

dos —si escuchis

un sonido quiere

decir que el truco

funciono. La op-

‘ cion de seleccion de nivel apare-
INTEFRACTIVE cera en el menu _
entertainment principa!. Eiegl' | |

En esta pantalla poné el cédigo.  Pantalla que mas |

; te gusta 'y apreta s
start para comen-

zar. Sl o

5

«.Poné el truco...

BB

! X

nole Book

1 Tu

v 4

#  Material escaneado

LEUEL w1 3 .

HUsC STCREn por' JTKC
SOUND X aN 3

CHEAT o o para

CREDITS

efi/TopKkiDscLus

Anda a las opc?oncs yselegi el

nivel cambiando la opcion , ‘ -
“Level” ] j... Y listo!
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. THE JUNGLE BOOK  iEcA

Si no te alcanza el tiempo en esta aven

pausaloy apretd A, B, B, A, A, B, B, A. Si te sale
el trueo, vas a oir una risa. Cuando saqués la
pausa, vas a tener 10 segundos mas de tiempo.
Podés hacer este truco cuantas veces quieras.

Material ¢scaneado
por: JTKc 3
parai . ... -

* TRUCOS PEDIDOS

Continuamos haciendo esta “mini-seccion’” en
donde publicamos los trucos que ustedes nos
piden. Por favor, no comiencen a mandarnos
cartas y cartas pidiendo trucos, ya que no nos
van a alcanzar las paginas de TOP TRICKS para
responderles a todos.

SONIC 3 MEGA

Jorge Romera nos pregunta si existe algin tru-
o de seleccion de nivel para el SONIC 3 para
Mega/Genesis. Te contamos que si, existe uno y
un monton de trucos mds y a continuacion te

contamos como hacerlos. Feliz cumpleafos, ~

Jorge, aunque haya sido en septiembre.
Para hacer el truco de seleccion de nivel tenes

que apretar, muy rapidamente, I%@ siguientes .

botones justo cuando la pantalla que dice Sega
comienza a ponerse negra.

ARRIBA, ARRIBA, ABAJO, ABAJO, ARRIBA,
ARRIBA, ARRIBA, ARRIBA

Después, en la presentacion, anda a la opcion
“Competition” y apreta ABAJO para que
aparezca la opcion secreta de sound test. Esta

)cion te permite escuchar los sonidos y las
Gsicas y seleccionar el nivel a jugar. Si tenés la
N americana del Sonic 3, vas a ver lista-
dos algunos niveles que jamas jugaste y que no
podés it. La razon de esto es que la version
japonesa del game tiene 24 megas, mientras
que la americana solo 16 y los niveles que no
entraron fueron sacados.

z

_La cosa no termina ahi. Si elegis tu nivel, pero

en vez de apretar Start apretds y mantenés A y
después apretds Start, vas a hacer el truco del
“Debug”. Mientras juegues, con el botén C vas
a crear un objeto o animal, con el 8 cambids
entre Sonic y los objetos y con el A seleccio-
nds los objetos. Proba este truco que es muy
bueno. i ‘

Finalmente, si usds estos dos trucos y creas un
cuadrado (povjVer up) que tiene una “S” aden-
tro, te transformas en Sonic y lo pisas, te vas a
dar 50 monedas. Cuando las agarres, te trans-
formaras en “Super Sonic”.

i

Emiliano Polijronépulos

AGENTE OFICIAL NINTENDO

Venta y alquiler de casetes
Mortal Kombat, Super Street Fighter I
y todas las ultimas novedades de
Super Nintendo y Sega
Todas las tarjetas de crédito
y facilidades de pago

Yia Trillini + Local 39 - San Miguel
Tel.: 664-7311 /7312







700 m? con todos los juguetes y el
surtido més grande del pais
ilAl mejor Precioll!

Jugueteria ¢ Libreria
Regaleria « Fast Food

JUeg0s ¥ actividades gratuitas
Pelotero Grafis -
estejamos 1 cumpleaniog
J mueho 1més. .

jiiVengan, los esperamos!!!

Todas las tarjetas sin recargo

La Pampa 1549
(casi esq. Libertador)-€apital

Lunes a Sabado de 9 a 21
y Domingos de 11 a 20 hs.

Estacionamiento Propio
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Ademas, muchas veces le dam
mos de lado otro

assin
Villa Dominico - Bs. As.

KITAMA  Wing
FATALITY
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VENTAS POR MAYOR Y MENOR
A TODO EL PAlS

DE TODOS LOS TIiTULOS

Y TODAS LAS CONSOLAS

a@\xi‘wd’ﬁbw’ﬁm!‘\fhwu Bads B
z Rtirio lhr p

2-N585 [oakoal

’ ,ﬂ]@ u 'u

Podés comprarlo por teléfono
con tu tarjeta de crédito

INTENDENTE CAMPOS 2063
SAN MARTIN Bs. As. (1650)

g = (01) 753-6314

Nuestros productos viajan por ANDREANI




El cuarto de Juan Cartos.
| m’me’o egpe icl de Top K 'ds y atrds de est (J,

En la parte deha del

 cuarto, Juan Carlos tiene
§ sus consolas. Las ha co-

locado en la pared para

. tenerlas muy a mano.

&8 sio de villa del  F

™ Rosario, un gran
seguidor de la re-
vista y del pro-
grama. En esa
‘carta él nos man-
~da un par de fo-
tos mostrando lo
- &l llama su

ala de juegos”.

esta sala, élha

stratégi ca
tres conso-

i

e les sean

, asi puede

cambiar de

de consola
odamente y

rse del lugar.

os, que es un
fanatico de los

videc games, también le

“'ha agregado un flor de
~ equipo de sonido de

800 watts con ecualiza-
dor de 15 bandas, soni-
do estero/cuadrafroni-
co y seis parlantes
atras de la almohada
(F jate en la foto) para
~ un sonido mas
excelente.

ia‘s 'te ponemos

mente tu
tener tu

vamos a dar a!gun
consejos practicos @
cémo mejorar la ima
gen, el sonido y el ni

* de juego de tus games

MEJORANDO LA
IMAGEN

Primeramente, hay

gunas cosas que tenel
que saber de tu(s) con
solas. Cada una es, bz
sicamente, un mini c:
nal de television
Cuando enchufas ui
cartucho y conectés &
consola a la electrici
dad, estds creando ti
propio canal. Si la co

sola tiene 16 bits ¢
mas (Mega, SNES, etc
entonces la imagen y

sonido que produc
son bastante buenos

es una lastima que n¢
se aproveche la calidat
de éstas. En su interic




—

[
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‘cada consola produce
”’mdependlentemente
las sefiales de Audio
(sonido) y Video (ima-

gen). Dependiendo de
cémo tengas conectada
tu consola a la televi-
son, las sefales ten-
drin menos calidad o
no.

Si estds usando tu con-
sola con una television
no muy nueva, lo més
probable es que estés
usando la salida (en-
chufe) de RF de la con-
sola. En este enchufe
estd conectado un ca-
ble que da a una pe-
quena cajita que le da
paso a la sefal de la an-
tena y de la consola
cuando estd enchufada.
Esta cajita se conecta a
la television y al cable
de la antena. Este mé-
todo es el peor de to-
dos, ya que, como es
un Unico cable, la con-
sola tiene que “mez-
clar” las sefiales de au-
dio y video y cuando
llegan al televisor, éste
fas “separa” nuevamen-
te. El proceso de “se-
paracion” no es perfec-
o y siempre algo de la
mformacion del video
gueda en la del audio y
wice wersa. Esto produ-
CE Una peguena interfe-
FENCIa gue degrada la
calidad de Iz imagen y

el sonido. ,

Lo mis probable es
que tu television no
tenga otro tipo de en-
trada. En ese caso no

hay manera de mejorar

la imagen, pero si el
sonido (explicaremos
como hacerlo en un

proximo numero). Si

tenés otro tipo de en-
trada, podés usarla con
la consola..Estos son
los distintos tipos de

conexiones que un te-
levisor puede tener:

Si tu T.V. tiene otra en-

trada, seguramente se-
rad la de A/V. Tratd de
conseguir los cables
(que generalmente no
vienen con la consola)

para conectarlo a esta

entrada. Notards una

mejora considerable en:
el brillo y definicion de

los gréficos y un sonido
mas cristalino.

| - RF: Es la que te
describimos en el pa-

rrafo anterior. Todos

los televisores la tienen
y a ésta se enchufa
normalmente la antena.
2 - AlY: Las entradas
de audio y video
(RCA) aceptan cables
separados para la ima-
gen y el sonido, lo que
mejora considerable-

mente la calidad de las

dos.

3 - S-Video: Es un sefal
todavia mejor, muy po-
cos televisores la tie-
nen.

4 - RGB: Esta conexion
se usa en los arcades,
sistemas de disefio con
computadora y estu-
dios de television. La
T.V. recibe informacion
separada para los tres

 colores principales, con

lo que ni siquiera se
mezclan ni un poquito
entre ellos. Es casi per-
fecta, pero ningin tele-
visor casero la tiene.

LO QUE FALTA

Se nos acabé el espa-
cio, asi que es hora de

terminar esta seccién. -
Contarte cémo es la
conexion a la television

es lo mas aburrido,

menos interesante y
mas dificil de contar (y
de leer), pero es lo
més importante de to-
do. La proxima vez que
sigamos con el tema de

“dlsenando una esta-

cién de juegos”, te va-
mos. a explicar como

podés mejorar el soni-

do de tu consola, que

también es algo muy -
|mpartante, pero mu-

cho mas entretenido Yy :
facil, También tenemos =

planeado contarte mis
adelante cosas mucho
mas . interesantes, co-

mo por ejemplo, cémo
poder grabar tus jue- .-
gos y records en video,
qué accesorios tener y -

usar la consola y mu-
cho, mucho mids.

iAhhh! A todos los que -

tienen hecho (o han

pensado) algo similar a .. s
lo que hizo Juan Carlos.

Bergesio con sus con-

solas, o tienen alguna

idea extrafia o fantdsti-

ca, los invitamos a que

nos escriban contindo-

nos todo lo que se les
ocurrié y tienen pla-

neado.

EMILIANO-POLIRONOPULOS
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Lo de siempre: hay mas
cartas que posibilidades
de contestarlas. Es por eso
que queremos agradecer a
todos los que nos escriben y
no reciben respuestas. Lo
Unico que podemos asegu-
rarles es que todas las car-
tas son leidas por nuestro

equipo.

UN AMIGO DE USHUAIA.

Se llama Facundo Nahuel Porro y
pregunta si el comic de Dragon Ball Z
fue cortado y si el de Mortal Kombat
quedo ahi. Tenés razén, esos comics
terminan como dejandote con ganas,
¢no? Le gusta el Mortal Kombat pero
pide que pongamos otros juegos. Nos
gusta que te guste. “Figurita Dificil”.

NOS ESCRIBE SEBASTIAN
DE HURLINGHAM,

Nos felicita por el programa y la re-
vista y nos hace algunas propuestas.
Por ejemplo, que la revista traiga algu-
nos regalos adicionales, aparte de los
que ya trae (cartuchos, figuritas, cal-
comanias). Gracias por tus saludos, y
mandales los nuestros a tus hermani-
tos José, Gustavo Christian, Jonathan,
Norma y Celeste, y a tus padres
Francisco y Emilda.

A LA MAMA
DE DIEGO LATELLA

Gracias por los comentarios y por
dejar de cocinar para ver la “anima-
ciéon computada” del programa de Pa-
blo Marcovsky.

UN AMIGO DE 21 ANOS

Se trata de Cristian Gerénimo de Sal-
ta. Pregunta si es el primero de su
edad en escribir. ;La verdad? Si. Y;%‘%%
porque no tengamos lectores de tu
edad, sino porque, por lo general, no
escriben por sentir “vergiienza”. Tus
elogios nos dan la alegria de saber
que andamos en un camino correcto.
Gracias “‘bo"guense” de Salta.

A VILLA ANGELA, CHACO. LA
REVISTA TARDA EN LLEGAR

Por suerte, Federico Bertolucini tiene
una tia que se las manda, jGrande tia!
Quiere que en el programa se mues-
tren “partes verdes, lagunas y reser-
vas de la Argentina”. Los horarios del
programa son los que son. No pode-
mos hacer nada.

CRITICA CONSTRUCTIVA
DE DANIEL ORLOF

Este amigo de Misiones de I3 afios,
1,82 de altura y que calza 44 ademas
de jugar el basquetbol, voley y practi-
car atletismo, lee nuestra revista. Pide
que nos ocupemos de Family Game y
que mejoremos las fotografias de los
games. El video del nimero especial
le pareci6 corto. Si, Daniel, puede ser.

ESTEBAN GABRIEL bI
SANTO ES UN DIBUJANTE
BE ALMA

Es de Ensenada y admira los comics
de Top Kids. Seguramente, tus suefios
de ser dibujante de historietas y dibu-
jos animados se va a cumplir.

Le daremos tus saludos a Pablo Mar-
covsky.

UN PAR DE QUEIAS DE

CELSO ANDRES DOMINGUEZ,

Vive en Rosario y tiene |1 afios. Pare-
ce que en las revistas 7 y 6 decimos

cosas distintas sobre la “friendship”

de Liu Kang. Le daremos un tirén de

orejas a Emiliano aunque, sin duda, no

tiene la culpa. Y bueno, que aprenda

lo que es la injusticia. Saludos a t
hermanitos, a mama Claudia y a pap
Salvador.

OTRO RCSARINO

Se llama Sergio Gauna. Pide que la
vista traiga dos p
100 paginas y que
uno pudiera. '

CARLOS CASAS
DE SAN MIGUEL

Otra sola cosa Carlitos: ;QUE
SA? Ni a Liberato, t
tu carta. jPor qué no tra
lo mismo con mejores palabras.;,

RESPUESTAS PARA
SEBASTIAN VENTURA.

Vive en Capital Federal y nos manc
chistes. Quiere mas ho N
vedades” y no le gust
Nos parece que lo que |
tampoco, es leer. jPuede ,
tu opinién sobre leeratc celd &
“bocacerrada” de este nimero.

RAMIRO DE PASO DEL RE
TIENE UN Hmm\nm
TRAVIESO,

Parece que, aunque Ramiro p ne la
revistas arriba del ropero, e
se sube a una silla, las agarra
rompe. jEsa es una criticz
val. Gracias por tener to
cién y por desearle a nuestr
ma que gane el Martin Fierro.



EL DIRE ESTA CONTENTO

No es para menos: Jimena le mando
un dibujo precioso y lo felicité. Las
preguntas “técnicas” las respondera
Emi.

WALTER DE VIALE, ENTRE
RIOS Y SONIA SE AMAN
Parece que Walter desafia al sabio lo-
co por el amor de la muchacha. Elogia
nuestro programa y hace algunas pre-
guntas que pasamos a la produccion.

LEONARDO DE BERAZATE-
| GUI QUIERE UN ESPECIAL

' 2l Kombat Il. Lo estudiaremos,
ardo. ‘

AS SPOTO DE ROSARIO
STA LA REVISTA

sus secciones preferidas es
@¥cil”, y nos elogia demasia-
Lucas. iSoy un chico Top!

LBDE TUCUMAN

ablo Gonzalo Mansilla y,

e que dediquemos un nimero de

felicitaciones, nos trae
. Dice gue los concur-

CARLOS ORBES DE GRAND
BOURG HACE PREGUNTAS

Van a salir todos los mufiecos del
Mortal Kombat . Y una primicia para
vos y los demas lectores: el mufeco
de Shang Tsung tendra dos versiones:
viejoy joven.

CHICAS, CUIDARO CON

~ MARTIN IGRACIO MONSALVE

Vive en Trelew, Chubut, este 2 de
enero cumple siete afos, pasé a se-
gundo grado, aprende tae wondo y
tiene DOS NOVIAS.

LE CONTAMOS A NICOLAS
RUIZ DE FLORENCIO VARELA

Los personajes que a vos te gustan ya
van a salir. Pero el préximo serd Smo-
ke, el ninja gris.

CARTA DE FERNANDO
PARISIS DE MENDOZA

Le gusta “figurita dificil”, “Hororésco-
po” y los “Comics”, pero odia a Libe-
rato j{Uh! Ni se te ocurra leer enton-
ces. jLiberato Top!

DAVID Y DANIEL JARA
DE GODOY CRUZ

Estos amigos mendocinos de 16 y 14
anos preguntan si pueden ser socios
de Top Kids y si hay limite de edad.
Para nada, muchachos. En esta misma

seccion pudieron leer la carta de un
amigo de 2| afos. Todos los lectores
son bien recibidos. Les preguntas téc-
nicas las respondera Emi.

UN LECTOR NUEVO:
FRANGISCO LISl

Comenzo a leer nuestra revista a par-

tir del N°® 7 y parece que le gusté. Y
dice que, aunque cuesta |0 pesos, es
la mejor revista de videogames.

RESPUESTAS PARA HORACIO
SEBASTIAN BRITEZ Y OTROS
MUCHOS LECTORES

Preguntan por los nimeros atrasados.
Hay que llamarlo a Fabian al 633-
4005, lunes, miércoles o viernes de
10a 2.

RUBEN DARIO FALCONI
LEE TOP KIDS

Dice que se la presta un amigo (esos
son amigos).Como ves, no pudimos
hacerte el “regalo de Navidad” de pu-
blicar tu carta, pero te haremos el re-
galo de Reyes. Las credenciales tardan
pero llegan. Y aqui mismo le pregun-
tamos a Aki si va a salir NBA JAM
TOURNAMENT PARA MEGA Y
SNES. Nos alegra mucho que te guste
“figurita Dificil” todos los “periodis-
tas” de top Kids agradecen tus elo-
gios, incluido Fernandito Salas.

f

Quiere cambiar- €l cartucho de Barbne por el de o
Mortal Kombat. Tiene una consola Eleu:olab

= chicos de Bue-
": 25 asi. Y el proble-

P

. no es el precio il

s

EMMANUEL PARRADO,

tas por tu
! ’i penés ra- _»_SANTA FE 3980. ). SAN MIGUEL DE TUCUMAN.
Con el Iel/()él -822886 quiere cambiar tres' cartuchos Family— =
."(uug/de/ 100 juegos con Adventure in the-island, Mario fighter y 8
~Powe Soccer por el Cool Spot de Sega Genesis.




nformac:on con-

de

cret, mforma—
cién clandesti-
na,.s #retos de
estado y absolu-

TOl

"ma, memo,
rio de cum-
v de fecha

Una pe efna agenda
electrénica con algu-
nas funciones bastan-
te originales. Por
ejemplo, tiene un
controi infrarrojo con
podes mandar

0ad Rash es un ga-
e carreras para el
que tiene unos grd-
parecidisimos al
USA de Arcade.

o quedarse
on el futur
niento de|

, dlsenando
erador que al
ctarlo al 3DO

mer Box y otros grupos!

dades, secretos e | B |

videojue-
,g”os estan en
esta seccidn.
Y no lo olvi-
des, si es algo
bueno: lo vis-
te primero en
NOTICIAS
SECRET!

jEste games es tan bue-
no que cuando no tocas
el joystick por un rato ves
videoclips a todo color de
Paw. Soundgarden, Ham-

son de 32
bits.

Este acelera-
dor esta sien-
do fabricado
por lideres de la in
dustria de la compu-
tacién como IBM,

Motorola y: M
ta Electronlc,,y es un
multlproc'sador” de
64 bits que incluira
también un micropro-
cesador POWER
PC (los mismos / |
usados en las
Gltimas ( '
computado- ‘N
ras Apple) y
varios microprocesa- %
dores mas para grafi-
cos y sonidos disefia-
dos especialmente
para el 3DO.
Con ésto, el 3DO se
ra un lugar en el
cado de los vi-
mes, por lo me-
ta que salgan
de 128 bits
nenos para




omo en la vida
real, con profundi-
dad). Seran como
los hologramas,
pero mucho, mu-
cho mejores Ten-
drd un_ precio de

ros les lnforma-
sobre una
leva consola po@g

bién hay unc
key, dos de Golf y se
estin desarrollando

lucirdn gra-
una muy
licion en

ano consolas
e Panasonic,
Goldstar. Por
son iguales;
exterior de las

= 4 BOY,y tendra
una capacidad de
procesamiento si-
milar a la del Sa-
turn de Sega. Los

fe diferente. Tam-
acaba de salir una

Sound Blas-

8 jugar los ga-
DO en la PC,

ipo crears se-
en 3. tridi-
' ales

e fabuloso
: lo estan

El adaptador para usar los
Joysticks del SNES en el 3DO.

preocupen, ya que se

or terminar, no se

comenzo a programar |
Earth Worm Jim 2. Sal- §
dra para el Mega, el
SNES, el Jaguar y el
3DO.

[J;Tenés un 3DO pero
te gustan los joysticks
del SNES? No hay pro-
blema. Una compafiia
ha creado un adapta-
dor que te permite co-
nectar cualquier joys-
tick de SNES en e!
3DO.
dSega esta desarro- !
llando un adaptador al
estilo Super Game Boy
que permitira jugar lo
games del Game G
en el Mega

Una compafiia llamada’
Sun Microsistems des-
cubrié un:
acelerar

serd muy ﬁtﬂ para
grandes estudios publi-
citarios, simuladores
de vuelo de la armada
Y. en especial, para lo
arcades. jlmaginate un
game como el Daytona
USA pero el triple de
rapido y de mejor!

JEn las ditimas sema-
nas se comenzé a pro-
gramar el Sonic 5 para
Mega. Todavia falta mu-
cho tiempo para que
veas este game en las
callegf Ahhh, también
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SIpar Nintendo
Control $200.-
Set Cartuchos desde $30.-

Game Boy

Game Boy c/Tetris
‘Super Game Boy
Accesorios y controles
v

Compra, venta y canje de cartuchos

Service Oficial

Reformas a Pal-N
Ventas por mayor y menor
Envios al interior

San Luis 2948 « Altura Cérboba 2700
Tel/Fax: 962-7320
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ETCETERA - ETCETERA + ETCETERA - ETCET

Para leer en vacaciones es conveniente elegir...
un buen libro ahora. Si no estamos en vaca-
ciones también es conveniente elegir un buen
libro. Disfriitenlo entre descanso y diversion.
Esta vez no elegimos un libro, elegimos un autor.

fos. Seguro tenia tu

No se de donde apa-

marillento que ni

| titulo era “De la
MeLs

una”, con una segun-
dedor de la Luna”.

 aquel autor
francés que r | 8 de febrero

de 1828 y mui

~ aventuras de los |
~hautas que jamas

Neil Armstrong, e
sar el suelo lunar.

Después de aquel p

~otro del mismo au

del destino, tampo
Ahora sospecho que el
en que estaban esos lit

VERNE

secuencia de que habian sido leidos
muchas veces. Porque, mas alla del
cuidado que merecen los libros, los
libros -perdén por la tonteria- fue-
ron hechos para ser leidos y no pa-
ra quedar en un estante. jAh! Casi
me olvido. El titulo de este segun-
do libro de Verne fue “Viaje al
Centro de la Tierra”. Y esta vez, la
aventura comenzaba cuando los
exploradores entraban por un vol-
can en medio de una erupcion.

Después, lei “Un capitan de 15
anos”, “La vuelta al mundo en 80
dias”, “Los hijos del capitan Grant”,

“Veinte mil leguas de viaje submari-
no” y “Norte contra Sur”. Por en-

tonces me perdi otros buenos li-
bros de Verne porque desconocia
su existencia. Tales fueron los ca-
77s de “Las tribulaciones de un chi-
fo en China”, “Dos afios de vaca-
ciones”, “La isla misteriosa” y, so-
bre todo, “Miguel Strogof, el co-
rreo secreto del Zar”, una de las
mas interesantes. :

Como te dije, era jdnféscritor fran-
cés que vivio el siglo pasado. Estu-
di6é abogacia y, gracias a la buena
vida que le daba ser hijo de un
prestigioso abogado, hizo lo que
queria. O sea, escribir. Después de
algunos intentos como escri
operetas, se dedicé a |

velas fantdsticas. Cua

por fin, ver sus primeras obras pu-
blicadas, su éxito resulté

dor. En poco tiempo se t

mé en el escritor mas famoso di
Europa. El cabalgaba entre la

cia y la literatura, recibiendo

cas de cientificos y literatos. Pe
el tiempo lo puso en su justo si

Un hombre de ciencia, Jorge Cl

de, dijo: “|ulio Verne fue algo m
que un entretenedor de la juve
tud. Sus prodigiosas anticipaciones
son las que engendraron la am
cién de poner al servicio de la ge-
neralidad algunos de los innumera-
bles recursos que nos ofrece la na~
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turaleza”. Verne anticip6 el viaje a

la Luna, el submarino, el aeroplano,
la television, etc” :
LEE UN LIBRO DE

JULIO VERNE... AUNQUE

 era« , 'NO TENGA TAPAS.
43543 - YHILIDAT - VHIALIDAA - V&!l!)ﬁ;l.!
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MIENTRAS TANTO,
EN EL LOPRBY oo

Material escanegdo

&F

por: JTKc
para

TOPKIDSCLUB-

QUE CAGE ESTA \
EN UNO DE E5TO%
ESTUDIOS. AHORA,

4] E5 NECESARIO
CERRAR TODO ESTE




EN EL MU DOEXTERIOR P " vso QUE
Y DITO QUE UNOS : - 6ONYA RLADE NO5
MON!:TRUOé VAN : , ESPETA LO
AVENIR.-. : . SUF-’ICJENT'E COMO
: v g ! BARA EVITAR
- LOS INSULTDS,

A BOLA DE ENERGY,
ARROTADA /V/e =
SHANG TSUNG ES LA
FUERZA AL DE UN
ALNA EXTIINGU/IDA .
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EL TENIENTE STEVE ABRIO
RUVEGO

DEL L0535 GUERREROS
MUYNDO EXTERIOR PERO SUS
BALAS NO TUVIERGN EFECTO,




SE DICE QUE JAX £S5 £1
(TYNBRE fAS FUERTE
LA TIERRA,

LTS
‘ /?/VTA/?O.
Matefrial escaneado . ) ey,
por: JTKc ' : |
para
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Lo uiltimo de lo uiltimo de lo ultimo de lo uitimo de lo ultime

‘Una empresa inglesa esta utilizando rayos laser
" para fabricar ropa interior para las damas. La deli-
‘cada tela utilizada para su confeccién serd corta-

orte contmuo, por lo que el tejido no se
;e ni se-ar ruga Con la nueva tecno!ocrla se

Ustedes saben que las
substancias radioactivas
de las centrales nuclea-
res son muy malas para
las personas. Bueno, los
holandeses que viven
| cerca de una central bel-
|~ gaen Doel (estd en la
frontera de los dos pai-
ses) pueden recoger to- -
dos los dias en sus muni-
~cipios, gratuitamente,
unas pastillas de yodo. El
yodo impide que las
glandulas tiroides ‘absor-
ban esas substancias ra--
dioactivas. jQué le van a
hacer! Algo es algo:

RELOJ PARA mzclf
MENSAJES
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Liega el Ninja
Gris

Un personaje del que se sabe poco.y nada: Smoke. Sin embargo, en
el préximo numero conoceremos informacion secreta de los

archivos de Shang Tsung. ;Quién es este personaje que aparece
entre la niebla? Sebastian Cool, el novio'de Sonya Blade que &
fuera asesinado por Kano, descubrio, antes de morir, un mate- / -

rial inédito que abriria la solucién al enigma. Smoke aparece y
desaparece en medio del combate. ;Cémo puede lograr esa
magia? Hay muchos personajes poco recomendables en el
Mortal Kombat. Uno es Kano, otro Sub-Zero, otro
Scorpion, otro Smoke. De los tres primeros, Shang Tsung,

7

desconfia. Pero de Smole no desconfia nunca. _ "
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