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COMPLETAMOS UN €ICLO

no es de celebrar. Sobre todo, cuando son buenas las noticias que nos rednen
u para el festejo. EI mes que viene cumpliremos el primera afio de vida. Doce )
revistas, doce figuras del Mortal Kombat. Pero, sobre todo, doce maneras de comunicarnos. Pro-
curando tratarte como te lo merecés. Con todo nuestro respeto. Si cometemos algunos o muchos errores
son, seguro, involuntarios. Y, todas las veces que nos hacen notar esos errores, tratamos de reconocerlos
plblicamente. Si Top Kids viene creciendo a lo largo de estos meses, el mérito es tuyo, que nos aplaudfs
cuando hacemos las cosas bien y nos das un tirén de orejas cuando equivocamos el camino.
Alguien podria decir que el nimero aniversario serd el [3. .. y es verdad, pero completamos el ciclo el
mes que viene, ino? Si quieren, festejamos los dos meses seguidos, Uno porque completamos los | 2 nu-
meros y en abril porque es el cumpleafios.
/Como serd nuestro ndmero casi-aniversario? Hoy, seguro, no tenemos idea. Las vacaciones, d veces hacen
que le perdamos el paso. Pero vas a ver que haremos un nimero especial (aunque sea igual que el de to-
dos los meses). En treinta dias (0 menos) veremos es
nimero doce tan importante y necesario para nosotros y para ustedes.
Gracias y hasta el nimero casi-aniversario. g
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imemplar es un obsequio promocional, por lo que carece de valor comercial.
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Hablar de Smoke es casi imposible. Muy poco o nada
se sabe de él y lo que se sabe mejor olvidarlo. Es uno

de los tres ninjas del Mortal Kombat. Los otros dos
son el espectro reencarnado. Scorpion y su eterno
enemigo, Sub-Zero. Pero, busquemos una vez mds en
los secretos archivos de Shang Tsung.

Por distintos medios, por distintas
razones, fueron atraidos al Mortal
Kombat tanto Sonya Blade, como
Johnny Cage y Liu Knag. Sonya en-
tro al torneo sin saberlo: por per-
seguir al asesino de su novio, el
malvado Kano, terminé a bordo de
la chatarra flotante. Johnny, un po-
co cansado de los combates fabri-

cados en Hollywood, quiso-

demostrarle a su publico y a sus
criticos, que era un verdadero
maestro de artes marciales. Y Liu
Kang, aceptod la invitacién de Shang
Tsung porque tenia buenas razo-
nes para hacerlo, por algo es un
monje shaolin de la Orden de Ia
Luz y descendiente del mitico
Kung Lao.

Peor cuando estuvieron a bordo
del sucio barco de Shang Tsung
rumbo a la isla misteriosa del Mor-
tal Kombat, se sucedieron algunos
encuentros pre-torneo y tanto
Sonya como Johnny y el mismo Liu
Knag fueron derrotados misterio-
samente: Se supone que esas de-

rrotas rapidas habian si-

do planeadas por Shang Tsung para
asustar a estos mortales y hacerles
perder confianza d e el torneo
verdadero. Q derrotaron a
los tres héroes los tres nin-
jas: Zub-Zero, Sct ny Smoke.
De la rivalidad de Zub-Zero y Scor-
pion se sabia bastante. El miembro
del Lin Kuei, ra n chino de asesi-
nos, habia matado vilmente a Scor-
pion y Scorpion regres6 de la muer-
te para salvar su alma. Pero qué se
sabia de Smoke?. Solamente que era
un ninja gris, un personaje misterioso
que tenia la particularidad de desapa-
recer y aparecer durante el combate.
Y asi apareciendo y desapareciendo
pudo transformarse en un peligro
real para todos sus adversarios. De
esta manera conocimos a Smoke.




luto Shao Kang, el

“duefo” de Shang
T Tsung). Y segun-
3 do, que Shang
Tsung tiene
varios peli-
grosos se-
cuaces a
sueldo

wiitgm pudo acercarse a la isla
ang Tsung y hur-

caips s en
\OVio de Sonya

bras:
Smoke
le habria vendi-
do su alma a

Tsung.
Los tres ninja
(el azul, el

amarillo

: it el grls)

porque con sus investigacio-
mes se habfa transformado en
un verdadero enemigo para el
Mundo Exterior. Antes de ser
:asesmado por Kano, se dice,

la secta a Kano lo traicionara
tercero es porque servira
catado del in  otros intereses: los
Y el cuarto propios. Los ninjas
actuaran segun sus
caracteristicas esencia-

una bata"a am
bos esta ese limite amblguo, pe-
ligroso, fiel a Shang Tsung: el
ninja gris. El temible Smoke.

dado ese don a cambio de su mas
aboluta obediencia. En otras pala-

C.B.



Rescaneags

e (gl USe ierioso que Repti-
aDe Re ; Ralidad un reptil, sa-
bemos sus caractenst:cas y sus tomas. En cambio, de
Smoke lo tinico que sabemos es que es un guerrero hu-
meante. Es un personaje oculto que, tal vez, podamos
conocer mejor y hasta controlar en el Mortal Kombat Ill.

En la pantalla del portal, apreta
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Y pelearas contra Smoke
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hasta que aparezca la cara
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700 mR con todos los juguetes y el
surtido méas grande del pais
iiiAl mejor Preciolll

Jugueteria * Libreria
Regaleria ¢ Fast Food

Juegos T actividades grasuitas
Pelotero Grafis
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3 Tod < o5 titulos y consolas
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Todas las tarjetas sin recargo

La Pampa 1549
(easi esq. Libertador)-€apital

Lunes a Sabado de 9 a 21
y Domingos de 11 a 20 hs.

Estacionamiento Propio




ot R NINTENDO

RTAINMENT SYSTEN

2/ TOPKIDSCLUB
Donkey Kong Country [

Mortal Kombat Ii
Super Punch out!!

I;,Ilusion of Gaia

Super
Street Fighter 11

Soccer Shoot Qut
Stunt Race FX
“BA lam

....0."00.“00.0........‘...... ;‘
|

~ Mortal I(ombfat
~ 'Splderman X-man

- llisel Hansell

Mortal Kombat Ii
Donkey Kong
Megaman 4
‘Wario Land

fmns ||

Metroid 1l

R - Type

|
|
l
o

M EGA |
Mortal Kombat Il
Sonic 3
NBA Jam
Mor¢al Kombat
Virtua Racing

IFA lnt. Soccer
Street l-'ishter 2 (hamp.
Terminator 2
Alien 3

RERP EEED e ;-) n

T WOOWR NN .

ooéoooaiioooi»aooooooooctocooooooooo;oqaoooioo‘qgacnooaoo

.y‘»f“'...‘.......’.’..‘!l"..

onuoaawb-

T GAME. GEAR

Mortal Hombat ] |
JAlladin
‘Tazmania 2
Micromachines
NBA Jam
Sonic €Chaos £
Mortal Kombat
XMan =
Super Kick Off

S

B e
hO0QUNNGAOWS=

on

e Sllinhall




y “0.0'0 ' our
" Fighters

,;ﬂ ~4 Ghostbusters

‘"ﬂ'L Nenuco

TEX €D —_
Mortal Kombat
Tie Fighter
Dune 2
Syndicate
Wariords 11 .
‘orid Cup ‘92 ¢
Diwme € :
reet Fighter 11

e

L Alllens »
e Street Flshter

Drason Ball Z
Revell

NN

Barble

/

g F lOODIII I.oo|e \l/




Killer Instinct es el nuevo Game de Midway
que marca una nueva etapa en la calidad
grdfica de los games para Arcade.

;f’ter) pejo Killer Instmct es en I-os persona’es

reahdad*unlco Lo que resalta a

prlmera vista es. —[oglcamen- —
te— sus increibles graficos, que Una caracteristica del/’ga,n‘ie son/

son al estilo Virtual Fighter, pe- < sus is_personajes. Cada ﬂno/es com:.

) Ife muy, muy superiores. Cada // Pletame”te diferente, no Sél‘a Ly
personaje y escenarid estd in-/— Susi /apariencias, ‘sino en cad fmcs’/":"‘
crelblemente/”deta,llado y la ca-| rmento/y 3‘53‘1(‘;9) Por ?jem pi-
/_ mara se acerca y#zfle;a de la pe- 'i//nal les CaPZZ le’tc;‘ans ormarge il
s lea, dando una/sensacién de cualquiera de los demds personajes
~ realismo inica. En ciertas pan- (como Shang: ‘Tsung) y Meltdown/

ees Boeo. WS, Waas, BY

g ik £ “,, '
B n algul!/sp ctosi); se

podruagdécuﬂ que’ es/&mmn-
lar a los otrds games de

cha (en especia Str=éet Fl h-
?7? /u (e PK gh-
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i Es muy Simifar a Ioséanés de;S?:reet

/“Fighter|IL. "I?lene seis boténesﬂi

g Vaffas tomas para cada p%sona;e.

| o /A ‘ .- p“'mcufi caracferistica ¢s| la ‘de lo

B . g ey combbs"hay que tratar de|pegarle fa
- T L L i Y| mayor | cantldad de veces posible al,

{

: contnncante :sin detenerse; # /7 /|

i =Wy ‘ / //"‘ e o i et / 7] 7 i Ve 7 / -~ .
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T} COMBO,
el boxeador

\

“THUNDER,
el jefe indio

Killer !nstlnct es* “al menos en fa | pﬁme,g rff-
ca, supertqr atodo lo visto hasta el momen-
ay ‘tanta diferericia entre este game y
otros juegos de;ir cha-en 3D, cemo Virtua
1| ighter, corgg lo/hay entr;e,zi *‘AréuaRad’ng
| yel Daytoria USA Las inagenes’son impre?.
~ siofiantes. Cada mowm‘i}n‘c’o delk astuchado,#
res y cada detalle séfi supen"realgs Esto, su-.
mado al mowmlentq de la’ cAmara, brindan
una'Sensacion de realismo sin igual.

Ena parte de'cgntrol de los personajes, el

Kfller Instinct resporide bastante bien. Los

movimientos entos y la forma de jugar son

pargeidos a [os de los games de StreeyFigh+|
r llas peleas-son Bastante largas y/eb

/ priricipal obj objetivo: ‘para gandes tratar de/ha-
,eef’E mbos de hasta 24 golpes (un combo /
es cugndpfse lee “empieza a pegar golpe tras
golpé}él otm"pérsﬁa]e, sin ,que éste. pueda
defendersa)/

— En cuanto a los Iuchadofes cada uno esf
co;npletamente unico. ! Por ejemplo, Glacius
es un personaje defagua y tiene 3 apariencia’
~del robot de metal liquido-de Terminator2.—
Meltdowa es de fuego, ,Fful%@ﬁ%:s un}a,gp?e-

_ftie de reb’qx cancherisimo, Sp Ta isé-)

; quﬁleto y Riptor esiun ?epti 5196 tal 1

& § pgrsonajes que se pueden elegir es {;

| Ccmo en todo game-de lucha; ;adamo ties

 ne jsus distintos ataques: '

~

5 | £ i

SABREWOLF,
mitad lobo, mitad
humano

FULGORE PR p 7
el robot

JAGO,
el ninja

. GLACIUS,
lava pura ° 2l luchador
- de hielo
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Material estaneado

Presentamos 6 nuevos quemadedos
- para Super NES

© 1994 N ,tendo of America Inc, Donkey Kong Country, Stunt Ra
 © 1987 El 19, Tetris 2 es una marca regstrada de Elorg. Tet
Congcepto original Tetris, d:senado 72 pmgramado




La secuela del juego de mds ventas en el Universo

Son 32 megas, increfblemente detallado, con ahora 1lega para'16-B1'ts.Con tetrojuga-
movimiento totalmente natural en 3 dimensiones. bilidad para 2 jugadores y bombas por todos Tados.

2 Donkey Kong Countrye NI TR Asi que agarré a un amigo y hacelo explotar!
Noviembre. E1 primer videogame completamente
disefiado en super-computadoras de SGI.
Asi que preparate y reservalo... éste es un
verdadero monstruo!!!

Estés fuera de control. Tu camino esté
11eno de obstéculos. No, no es el camino

a la alta educacion. Es Um‘vacers”". Y se
24 Pistas, accion en 3-D y el poder de alto

viene en octubre. Un juego de carreras
octanaje del Chip Super FX de la nueva gen-

Gnico, en una rueda, traido a la realidad
eracion. SHTIMLCISIPEN Si no sabes manejar, con la Gltima tecnologia 3-D de SGI.
elegiste el lugar adecuado.

Nuestro juego de Box nro. 1 vuelve este Octubre y

potenciado para 16-Bit. NSO Con

mas oponentes para darles con el pufio. Todo agi-

16 megas de aventura fantastica hacen gantado para meterse totalmente en tu... Uff! Aw!
a DRIl INehARCEREMEEd ob1igatorio para Argh! Aya! Grrr!... bueno, ya te lo imaginas.

cualquier fan de Zelda. Sale en
Septiembre. Y si te parece dificil de
pronunciar, simplemente tratd de
pasarlo antes del proximo milenio.

| pERNNTENDD, S

|

Garantz® oce Tek: 633-4005)

A 3

£. Vallese \:9




OP WINS, el lugar
en donde vos podés
mostrar tus habili-
dades con los videogames.
De paso, te podés ganar un
Super Game Boy! Hay dos

Game Boy. En
pate, se hara
tre los que té

Super Ga-

U

'RECORD DEL MES PARA BATI

&

{Hasta qué pantalla podés
llegar en este fabuloso
game? Mandanos una foto
en donde se alcance a dis-
tinguir hasta qué lugar lle-
gaste, y si te té 3

el game, mej

 FAAA... MIRA ESE PUNTAJE:

iAsi que lograste un récord? Mandanos &
un sobre con tu nombre, direccion y los

_ detalles del juego (nombre del game, &
' qué puntaje hiciste, con qué personaje, =

etc), junto con una foto del récord. Pa- |
ra sacar la foto del televisor con la ima-

gen, te conviene NO USAR FLASH vy

apagar las luces del cuarto para que no

le dé ningln reflejo al televisor. Mante-

né la camara firme.

“;."r ‘o000 0o0e

CAMPEON TOP KIDS Y
GANADOR DEL RECORD
DEL MORTAL KOMBAT II




CAMPEON TOP KIDS Y

GANADOR DEL SORTEO:

BENJAMIN ROWSTRON

Y LOS OTROS
CAMPEONES:

MORTAL KOMBAT |l

Ricardo Alonso ‘

% :
Pedro Casares
Adrian Moreno

Eduardo Shimoyama
Emiliano Ganduglia

SONIC3

Carlos Martinez
Esteban Palma

FIFA INT. SOCCER
Juan Torres Ajiien
Horacio Calvo

iY TAMBIEN TENEMOS
A LOS CAMPEONES DE
LOS DEMAS GAMES!

Daniel Valdivia

_arlos Martinez

Pedro Vecchi

| En un par de meses

alta po-
") P
muy poco.

- vamos a cumplir
. nuestro primer ano
~junto a vos. Para esa
~ fecha, (el numero de
Abril de la revista) pre-
sentaremos los PREMIOS
TOP KIDS. ;En qué consis-
- ten? Muy fdcil, vamos a premiar a
~ los mejores juegos del dltimo afo.
 Vamos a cubrir todos los tipos y

y

fMejores graficos

- Nombranos al game que mas te

' haya copado con sus grificos.

f Mejor control

~ Un game en el cual vos te sentis
- dentro al controlarlo.

I Mas entretenido

El que mas diversion te haya trai-
‘[ ([}

- Ese game que te compraste o
alquilaste, que es un porqueria,
que da asco jugarlo.

| Mejor game

~ El mejor game del aiio, el que
mas te gustoé en todas las cate-
gorias.

categorias
* de games y los aspec-
) tos que los hacen unos
~ campeones. De los vo-
tos que ustedes nos man-
den van a salir los resulta-
. dos.
" Para votar, lo tnico que te-
nés que hacer es escribir una lista
con tus games preferidos para ca-
da categoria, y mandarla dirigida
a esta seccion con cualquier carta
que nos escribas. Las categorias
son las siguientes:

Mejor sonido

El que tenga una musica que te
re-cope o efectos especiales su-
per reales.

Mejor desafio

Ese game que cuando lo agarras-
te por primera vez, no pudiste
largarlo mas.

Mejor héroe

Tu idolo, o el personaje mas
original del game.

Mejor villano

Tu peor airchienemigo, el mejor
villano de los games.

Emiliano Polijrondpulos




MUSICA
MACIONAL

LAMENTO
BOLIVIANO

Los Enanitos

MATADOR

Los Fabulosos

~ CHIPI CHIPI
* Charly Garcia

SELVA

La Portuaria

'NO LE DIIO MADA

' Los Ladrones

~ CON UNA RUBIA
- EN EL AVION

Los Ladrones

. SALGO
' A CAMINAR

~ Birabent

. Lerner

EL 050

Fito Paez

RESCATA
Mi CORAZON

Manuel

MUSICA

INTERNACIONAL

" THE SING

! Ace of Base

} DESESPERADA

d Marta Sanchez

THE FLINSTONE

o B52

Y AMAZING

t Aerosmith

= VIVIR SIN AIRE

| Mana

| ANGEL

| Rerosmith

! MR. IONES
| Dr. Adams

DON'T TURN
AROUND

Ace of Base

LOVE'S STRONG
Rollings

CRALY

Perosmith




ara entrevis-
tar a Andreés
Calamaro se
nos ocurrio,
por un mo-
mento, la idea de enviar a
nuestro periodista estrella
‘Coyote’ Barolo. Pero tuvi-
mos mala suerte. Cuando
Calamaro venia a Buenos
Aires, Barolo llegaba a Ma-
drid y cuando regresaba, el
cantante y autor ya estaba
en Europa. Por suerte Ca-
lamaro hizo declaraciones
a muchas revistas y diarios
¥ “Coyote” Barolo es una
maravilla recortando y

pegando.

o wm' pie en Madrid y

onn em Buenos Aires,
i e le obiiga 2 estirar
ko riermms wna. barbaridad.
Pemm 5w historia co-

banda “Los Rodriguez”
y metié ese golazo lla-
mado “Sin documen-
tos’”. En Madrid, de ese
disco se vendieron mas
de 80 mil y aqui, en nues-
tro pais, en cualquier mo-
mento pisa los 120 mil,
que no es poco.
A pesar de su éxito con
“Los Rodriguez”, Andrés

no deja de pensar en grabar
un disco como solista. La
idea le da vueltas por la ca-
beza. No bien se detenga,
o : _ zas! lo tenemos grabando.
ba era la musica. Y el = — , "8 Repondiendo a una pregun-
&xito lo alcanzo a los RS S e ta que le hizo otro periodis-
diecinueve anos, sien- L AR - . | ta, pero que también se le
do tecladista de “Los S NE S hubiera ocurrido a Barolo,
abuelos de la nada”. | S s Andrés dijo que le resulta
Grabé muchos discos ; B dificil permanecer en Euro-
como solista, produjo E , ' i Pa y que, vuelta a vuelta
Otros, y en uno de esos il llega la nostalgia para re-
arranques, se fue a Es- @ 3 <7 cordarle a Buenos Aires.
pafia. ' : Claro que Calamaro no
Cuando l’3arolo se de- @& : #  conto con la agudeza in-
sencontro por primera  § e | telectual de “Coyote”
vez con Calamaro, pre- @& & Barolo, que dijo, en un
gunto en la capital espa- : ' : ; momento de inspiracién
ﬁ_ola por el.éxito del ar- #8 7 = poco comun: Pero, esti-
tista y se dio cuenta que i : @ e mado amigo, ;para qué
de tiene un publico que lo A : ~ ' se hicieron los aviones?
sigue fanaticamente. Fue ! sk : : 2 Lo que es ser periodista
alli, en Espafia, donde An- =& g de verdad.
dres Calamaro formé su Casi por C.B.




Unica en la que vos podes ver, antes que nadie, games qu
se estdn programando y que en unds pocas semands van
salir.

También te indicamos caracteristicas principales de lo:
games que mostramos y te damos el veredicto Top Kid
para que tengas una idea aproximada de la calidad de lo:
mismos. '

" Y nos encontramos otra vez en la seccién de novedades, | 4
€

|

(

!

Super Street F:ghter 2 Turlm

TIPO:

Lucha
MEMORIA:
SALE EN:
Marzo 1995
SJUGADORES:

=2

DIFICULTAD:
Miedia/Alta
NIVELES:

JUGADORES:
1

DIFICULTAD:
. Miedia
| NIVELES:

N!VELES‘

Il sasswonn [ eavenia - PASSWORD - Bm-rsnm -E;'PASBWEKQIS

| Super Street Fighter 2 Turbo es el Ball Z es un game de lucha muy origi-
nuevo game de la linea Street Fighter nal. Los programadores de Accolade
que sale para las consolas hogarefias. Con g Crearon un game de lucha en 3D al estilo
la potencia del 3DO, este game es idénti-
co al arcade. No hemos podido encon-

Zero es un muy buen juego de aven-
turas en donde el personaje principal
es una pequena ardilla muy simpatica, la
cual tiene unos movimientos y tomas ninja
bastante buenas y graciosas. El game es muy
bueno en grificos, cada nivel cambia com-

.....‘...........‘...........O...“!fé‘f

2000000008 0000000000000000000000000606000000000006000000

Virtua Fighter pero con luchadores forma-
dos por pelotitas, lo cual consume mucha @
menos potencia de la consola, permitiendo :
asi que se desarrolle para las consolas de ¢ pletamente y en cada uno hay enemigos y
16 bits. Los sonidos del game son buenos ® escenarios increibles. Los sonidos son tam-
pero es dificil de acostumbrarse al contro[ bién muy buenos, dan ganas de pausar el
de los luchadores, ya que estin en un mun- @ game para escucharlos. A

trar ninguna diferencia. Los graficos son
1guales y todos los combos y tomas fun-
cionan perfectamente. Es mejor que las
versiones de SNES y Mega no- solo por
que estd en el 3DO, sino

‘También tiene
mucha accion.

un arcade en tu ca-
sa, consegui este game.

cuando te ter-
minar. un nivel.

porque es el Turbo, la al- do en 3D. Sin embar- : toda la accion que tiene
tima y mejor version go, los personajes o €l game se le suma
de Arcade. Si te- reaccionan ra- ® un toque de
nés el 3DO y pida y co- < humor con las
buscds un buen rrectamen- e COsas que
juego de lucha, te a tus : hace Zero,
o si querés tener ordenes. o Por ejemplo,

{ ]

®

@

@
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MENMORIA:

‘16 Megas
SALE EN: :
Marzn 1995

amal
de que, una vez derrotado el malvado Sigma
len el final

fzn un plan para dominar el mundo. Como

[ predecesores, en es _cral en los graf cos, ya
que algunas pantalla poseen efectos especia-

oros games de este personaje, primero pa-
s el nivel inicial, luego te

werminas las ocho pan-

tzllas que tlene
(en orden que
. wos quieras), y

’ después te

4

aparece un ni-
wel secreto en el
cual descubris quién
& @l jefe de todo este
maivado plan.

.‘..l..‘...........QQ.O.....O..?}‘..;:

, Megaman X2. El game se trata.

‘Megaman X), sus robots dise- -

om y Jerry? No: ltchy y
} Scratchy, los dibujitos anima-
oS super graciosos y sangrientos que
se ven de vez en cuando en los Simp-
En este nuevo juego para Game
llamado “Miniature Golf Mad-
3ss” (locura de mini-golf), manejas a

oc0e00000000OCOC®OEES

c Scratchy (el gato), que en los dlbuutos
® siempre termina perdiendo. En el ga-
e me, Scratchy esta jugando golf y el
0 objetivo es meter la pelota en el ho-
s yo, tratando de que :
. ltchy no te mate en
: el intento. De
o VEZ €N cuan- ‘oo
e do, vas a en- 88
‘ o

bién al-

a que otra
, con la que

odés destrozar al ,

maldito ratén. :

Corpen &

FICHA TEC

mes para 32X que no es produ
Sega. La compaiifa que lo creo, Digi
res, es una experta en games en CD
produjo més de media docena
el Sega CD. Este game, Corj
quiere que tengas no solo el

sino también el Sega CD. -
El juego es muy parecido a los demas games
de la compafiia para Sega CD, pero con un
notable mejoramiento de los graficos. Hay
muchos més colores y la

animacién es mejor. Co-

mo en casi todos

los games, tu
mision es la de
rescatar al
mundo, en
este caso de
unos zombies, co-
mo los de la pelicula
“Los muertos vivos”.

Emiliano Polijron
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{Nguna duda, consulta, sugeren\ .
0 queja que tenga que ver con

ibi 0808
videogames?. Escribinos, Estamos ansios

de leer y contestar
iliano
untas & RespuestaslEmi
PIIegFeIipe Vallese 1558 (1406)
Capital Federal

carta, Envialas &

e = R e
DE TRUCHOS
Y ERRORES

Carlos Villarreal nos
. escribe y nos cuenta al-
gunas cositas. Primero
nos dice que cree que
hay un error en La co-
lumna de Aki del mes
de noviembre entre las
fotos de los joysticks
de Nes y Super Ninten-
do. Si, Carlos, hay un
error. Lamentablemen-
te no hay manera de
corregir ese tipo de
errores, ya que se pro-
ducen cuando se van a
imprimir las revistas, y
cuando ya estdn impre-
sas ya no hay nada que
hacer. Pero con eso no
intentamos echarle la
culpa a los demas. Los
Gltimos nimeros estu-
vieron llenos de erro-
res y horrores, pero ya
explicamos por qué su-
ceden en esta misma
seccion en el numero
pasado. lgualmente tra-
tamos de hacer los me-
nos posibles.

Carlos también cuenta
que vio un cartucho de
MKIl a $50 y pregunta
si es trucho por tener
un precio tan bajo. La
verdad es que no lo po-

- oy RESPUESTAS

Preguntas y respuestds es una seccion creada
especialmente para responder tus preguntas de
videogames. Mes a mes, publicaremos y respon-
deremos las cartas con tus preguntas, que pue-
den ser de cualquier tema, siempre que estén
relacionadas de alguna manera a los videojue-

gos. En P&R estan todas las respuestas.

demos decir_con segu-
ridad. Suponemos que
si, pero hay lugares en
los que vimos juegos
originales a precios to-
davia més bajos. Por
ejemplo, hace unos dos
meses atrds, una cono-
cida empresa que se
dedica a la venta de
compacts y equipos de
mUsica (que queda en
un shopping), se puso a
liquidar todo lo que te-
nia de videogames, y
regalaba los games de
Snes a $20 - $25, los de
Mega a $10 - $20 y los
de Nes-a $5 - $10.
Nuestras condolencias
a todos los que ni se
enteraron de esta liqui-
daciéon. Una forma de
darte cuenta facilmente
si un game es trucho o
no es fijarte si trae caja
y manuales en inglés.

Fina‘lmenté, en su carta,
Carlos nos pregunta si

es lo mismo un cartu-
cho de Mega (16-Bits) y

uno Mega Drive. Car-
los, estds hablando de
lo mismo. Mega es la
abreviacién de Mega
Drive. El Mega es tam-
bién casi idéntico al Ge-
nesis, que es la version
americana de la misma
consola.

VIEJOS

Matias Fidalgo es de
Banfield, nos felicita por
el programa y cuenta
que lo graba siempre
que sale o cuando va al
colegio. Pide que ponga-
mos informacién en la
revista de Doom y Mor-
tal Kombat para PC y
pregunta cémo hacer
para transformarse en
Kintaro en el Mortal
Kombat Il.

Respuesta:

Los dos games que nos
pedis informacién son
bastante viejos, por lo que
no les podemos dar espa-
cio en la revista. Sin em-
bargo, el Doom lo mos-
tramos en el nimero 2 y
el Mortal Kombat es prac-
ticamente idéntico al del
arcade. Para que no te
quedes con las ganas de
ver estos games, cualquier
dia de éstos los mostra-
mos en el programa.

En cuanto a transformar-
se en Kintaro, lo podés
hacer con Shang Tsung
para hacer la fatality: pre-
siond el botén de pifia ba-
ja por 25 segundos y sol-
talo a un paso de tu ene-

migo cuando aparece el
famoso Finish Him .

Pablo Justman nos cuenta
que tiene un Snes con el
Mouse que trae el Mario
Paint y que quisiera con-
seguir los games que fun-§
cionen con el mouse, pe-
ro que no he visto ningu-
no. Respuesta: En reali-
dad, salieron muy pocos
que sean compatibles. Al-

La Fatality de Kintaro

gunos de ellos son: Veags
Stakes, Tin Star, Acme
Animation Factory, King
Arthur y Terminator 2:
the arcade game.

es un game compatible con
el Mouse del SNES en el que
podés crear tu propio dibujo
animado.

El Terminater 2: the Arcadd
game es igualito a los d¢
Arcade y también es com
patible con el Super Scope.

EP
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Il accesorio §
que hoy les §
@l muestro en @
este numero, es |
uno de los que mds |
me gustd. jPor B
qué? Por su disefio, |
su comodidad y su §
respuesta frente a |
los juegos. Se trata |
de Power Glove, §
un accesorio para §
=l Nintendo (Nes). §
Como se ve en la §
foto, este guante |
sosee un panel de §
sntrol con joys- §
ncorporado,
atico para
»tones A y B, |
>egueno te-
sara progra-
funciones

del guante a traveés
de 14 cddigos dis- |
tintos. Con el Po- §
wer Glove, podras |
jugar de muchas

maneras: en juegos |
de boxeo (como el |
Punch Out) daras
pifilas como si fuera
en la realidad; en
games de autos
moveras el guante |

como si conduje-
ras.

Para que todos tus |
movimientos sear.
captados perfecta-
mente, el Power
Glove trae tres
sensores que se
colocan sobre el
televisor y captan
las 6rdenes que le |
das con el guante.




- Partel

Falta todavna algunos
| meses para
_que salgan,
pero aqui

me sobre las pehcul, _ e
surgen a partir de los wdeo- :

juegos Este mes, e-
mos la pelicula mds espe- ' les traemos
rada portodos: < | ~este

adelanto:

MORTAL KOMBAT




ortal Kombat es,
sin duda alguna,

la pelicula que
més intriga les trae a todos
los video jugadores argenti-
nos. ;Cémo va a ser?
- ¢Quiénes actuardn? Tene-
mos CASI todas las res-

puestas.

New Lme Cife i;al cs la';

las pellcu[as d
gas Ninja, de
de Freddy
Mask” (Ia

m O -

| mentos estd
teniendo. un
| éxito terrible

en los
EE.UU. y

que acaba
de salir en

nuestro
pais. El pro-
ductor es
Larry Kasa-
noff, quien

hizo Termi-
nator 2 y

“Mentiras

Verdaderas”. Por su parte,
los efectos especiales y
Goro seran creados por
Tom Woodruff, Alex Gillis
y Alison Savittth, que tra-
bajaron en peliculas como
Alien 3, Demolition Man,
Wolf (lobo), Dracula y
Terminator 2.

) ara sorpresa de to-
dos, ninguno de los
actores que fueron




filmados para los games
de MK fue contratado pa-
ra hacer la pelicula. En la
pelicula de MK aparecerdn
todos los luchadores que
conocés, menos Mileena.
Los actores que jugardn
los papeles principales son
de primera categoria, co-

mo Christopher Lambert

en el papel de Rayden.
La trama, en términos ge-
nerales, se tratara de la

historia que hay detras de
los MK de Arcade y de las |

consolas, prestando espe-
cial atencién en las carac-
teristicas y puntos fuertes
de cada luchador. En la
pelicula cada uno de los
participantes del torneo
de Shang Tsung tiene un
resepeto increible por los
demas, y a lo largo
de  este

El pro-

ductor, Kasanoff, es un
hombre que ha hecho va-

" rios films de gran éxito.
iCémo llego a Mortal
Kombat? Facil, él conocié
a la gente de Midway
unos afos atrds, cuando
les ayudé6 a hacer el
videojuego de Arcade
de Terminator 2.

'da esta en peligro, sino la. @
~ to se debe a que, si “los

Johnny Cage y Sonya) no £

_ torneo, se van dando
cuenta, que no solo su vi-

de toda la humanidad. Es-

buenos” (Liu.  Kang,
logran derrotar a Goro,
los portales en- 3

tre :la




tierra y la dimensiéon en la
que esta Shao Khan y' todo
su ejército se abrirdn y la
f tierra caerd bajo su domi-
nio. Por su lado, Kitana in-
tentara recuperar el control
de la “otra” dimension (en
donde estd Shao Khan)

convertlrla en una .

chos milenios att;
Christopher Lambert (R:

den) nos cuenta que él no |
hubiera aceptade ei papel :

Rayden - Chnstopher
Lambert
, _er..;u‘e,go, ya
na muy intrinca-

2 hi : Sonya Blade - Bridget
rhlstma por

Wilson

Jax Briggs — Gi;egory
McKinney

en todos sus aspectosr‘
y saldra por Abril o
Mayo del afio préoximo en

los EEUU. 'Lo que mis nos
intrigaba a Nosotros (hasta‘

ties wistas en los wdeogam
‘M‘Kl y MKII. No crefam‘es]"

| Lo g:mrdm de los estudios;’ .

gre y algunas fatiliti A= <4;d pasara nadle.

diz los games. ya que califica-
@ @48 pelicula para ma-
yomes e 18 y, ademds, seria
I MmO gue ponerse a ver
e |3

Johnny Kage - Li'nrdenk
Ashby.




LIBERATS
Top

stoy pasando unas vaca-
ciones muy hermosas en
mi club de admiradores,
Lastima que me hagan pagar to-
das las cuotas para dar el ejem-
plo. El club funciona en un cam-
po cuya direccién no puedo re-
velar. En la entrada hay un gran
cartel que dice: Entre y vea al pa-
vo de Liberato por sélo diez pe-
sos. Esto de pavo no cuenta con
mi aprobacién, pero los organi-
zadores del club dicen que es pa-
ra atraer a mis enemigos y luego
convencerlos de que soy lo mas
grande que hay. Durante el dia se

PS4 bevista de los admiradores de Liberato

Por supuesto nos referimos al mas grande,

al Lic. Liberato Verdi

organizan diversos juegos v —
como: péngale la cola af’
Liberato, tirele pelotazos
al licenciado, rompan la pi-
fata a palazos. Este Gltimo
juego seria divertido si
no fuera porque adentro /
de la pifiata estoy yo. " ;
Los organizadores dicen ¢
que el pequefo sacrificio
que yo hago sirve para que los
chicos descarguen su agresividad
Y regresen a sus casas mansitos
como corderitos. En fin, los dejo
con el N°3 y recuerden: jNo se
lo pierdan que es peor!

L
- e

mg@m ja de

[ ;Qué reloj es més exacto? Uno que esta para-
i do o uno que atrasa un minuto! Més exacto es el
reloj que esta parado. Porque por lo menos dos
veces por dia da la hora exacta.

[J ¢Qué cosa es peor que encontrar una mosca
en la sopa? Muchos creen que peor es encontrar
dos moscas en la sopa. No. Lo peor es encontrar
media mosca. e
L1 jHasta dénde se puede entrar en una isla
desierta? Hasta la m;tad porque después se
empieza a salir.

! LI Un sefior vive en el piso [0 pero siempre baja
! en el 8 y sube dos pisos por la escalera, jpor qué?
Porque es petiso y solo alcanza el botén del octa-
vo. :

|

2 WE
3

4 IES]
5

6

7| [ [

8 )]
9

10

I 2 I = e

Cuando completes la Grilla Tipo de este mes. formards la frase que vuelta @ vuelta, le dicen @
ninja gris en el Mortal Kombat Il. Confesamos que esta nos salid. lgo difid.

[)Instrumento que se toca a “diario"‘

2)Vos lo pusiste en el renking por su tema “Crazi”.

3)Héroe maximo de la independencia uruguaya, justamente llamado el Protector de los
Pueblos Libres.

4)Volante ofensivo de River convocado por Daniel Passarella.

5)Apellido de un escritor argentino llamado Roberto y autor de excelentes obras que
ojald leas cuando tenga unos afios més.

6)Articulo de cuero que todo el mundo agarra a las patadas.

7)Cémo son los Cadillacs?

8)Calificativo que designa al compaiero que no estudia e igual tiene diez en todas.
9)Nombre del gran rosarino que canta “Mariposa Technicolor”

10)Gulki: palabra que inventamos para hacer esta grilla.

| l)Manera rebuscada de llamar a las nalgas.

i ' ’ | i Dlﬁlgid§ p@n.
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ABIAS QUE
FAEDE SNl W @99
e Barcia SINONIMOS CASTELLANOS
zamos palabras que muy bien podrian ser
O Otras mas correctas.
ia entre SACAR y EXTRAER

una cosa del lugar que antes ocupaba.
sacarla con esfuerzo.
muelas, se extrae mineral de la profundidad de una mina.
aro, diran ustedes, pero cuando se sacan una muela con esfuerzo...
a extraen.

1 que lindo es esto: la diferencia entre ESCOGER. EXTRESACAR.

LEGIR y PREFERIR.

20 un monton de flores y escojo una.

=0 un montdn de limones y entresaco los sanos para que no se

afien en contacto con los qm_ estan podridos.

£ muestran dos juguetes y a‘ijo uno.

=ngo delante la posibi fidad de no hacer nada y la responsabilidad de
plir con mi deber y prefiero cumplir con mi deber.

Para escoger se necesita ingenio. Para entresacar, vista y practica. Para

onocimiento de las cosas, de los hombres y de la sociedad.
Z ferir, entendimiento sano, corazén generoso, conciencia pura
ara finalizar veamos la diferencia entre RESPONDER, LOE\ETESTAR
AEPLICAR. Dice Roque Barcia que respendemos a todo el que
1! s cuestion de buena educacion: contestamos a lo que
clararse: replicamos a lo que debe controvertirse. En otras
lat espLesta es una obhgafign social, la contestacion es casi
ta: la replica es una discusion. Le responde al hombre que
ta h hora: le contesto a mi hermane que dice cualquier
eplico al chico de enfrente que me dijo “pavo”. Estos tltimos
0s no son de Rogque Barcia, imés parecen de Liberato Verdi.

s un instrumento maravilloso. Utilizarla
mejores.

a correctamente

FIGURITA MUY DIFICIL

Consejo para ganarse a la més linda
del barrio. Decirle:
- Soy escritor y mi proxima obra es
una guia de teléfonos.
Me podés dar tu nimero?

El nenito, cuando rezaba, decia en
su media lengua:
- .Y librame de todo animal, amén.

Lucina Greco
BELLA VisTA, PROV. DE BUENOS AIRES

El ferretero pregunta la clienta:
- El tapon de la tuberia de qué tipo
tiene que ser. Macho o hermbra?

- Mire... es igual. No lo qu|ero para
hacer cria...

Era un hombre
de cuello cortoy
hombros altos. En
el pueblo lo llama-
ban. “Y a mi que me importa”

Juan MaTias PERELLO
Vitia Maria. CoRDOBA

iDescubri el

La madre le dice al revoltoso de
su hijo:
- Si le pegds de nuevo a tu hermanita
no vas a comer postre, entendiste’
- Si mama. De ahora en adelante sola-
mente le pegaré después del postre.

DANIEL AQUILES PENICE
BariA BLanca

El cliente y el
mozo.
- Perdone, mozo.
De dénde traen este
café!
- Del Brasil.
- Con razon estd tan frio. =

Nicouas A. ANTUNEZ |
Posapas. MISIONES.

Le pedimos a un amigo que fuera al partido y que |

saque una foto...

iy miren lo que nos trajo! La

imagen estd tan fuera de foco que ni siquiera sabe-
mos de que deporte ni de que game es. A ver si

nos podés ayudar.

F

Solucién en la pdgina 28 i
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© ABANICAZO. El abanico mds . cinco millones de gallinas que
grande que se conoce se fabrico  ponen cerca de 4 millones de
en 1992 en Valencia, Espafia. huevos por dia. Se imaginan el

tamario de la tortilla
que se podria
_ hacer!.

Media, extendido, mas de

5 metros 40 4
centimetros.
Seguro que si uno
se abanicaba con él le %
volaba la cabeza.

s ©ELVOLCAN MAS
L ALTO. Alguien que mide
4#F 4§ volcanesasegura que el
© MAS GALLINAS QUEEN = ™ volcdn activo mas alto del ‘
LA CANCHA DE RIVER. En mundo es el Ojo del Salado, que
Ohio. Estados Unidos existe la se encuentra entre Chile y,la l
granja avicola mas grande del Argentina. Tiene una altura de 6 |
mundo. Dicen que tiene como mil 890 metros. {

Descubri el Game LT

DANIELA,
a vES BieN




MuHecos
g fabuloso

g sus

Ya, llegaron 108
Art‘lcula.dos del mé

VideO‘é&me, con todo
y Accesorios.

r ver en

Personajes
Que vas & pode

1a peliculd de

de Van Damme.

Jean Clau
dés perder.

17 N

EDMOND

) o
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EI sorteo se reallzara en el ultlmo programa de FEBRERO €ineo cartych
de TOP KIDS (sabados de 15 a 16 hs) s"per Metror :s
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Concepto de salud y
educacion

qui se debe enten-
der el tema de adap-
tacién a la salud y a
la educacién. Equi-
parar a salud o sa-
lud mental la ausen-
cia de sintomas (como mie-
dos, irritabilidad exagerada,
robos, fugas, etc.) puede en-
tenderse, pero es necesario
explicar el concepto.
Un adolescente estd adaptado a
la salud mental cuando tiene amor,
trabajo o estudio, se puede defen-
der de las agresiones externas e in-
ternas. Tener un nucleo de perte-
nencia.

Metas de la Educacion:

Es la adaptacién al estudio o al tra-
bajo. Educacién apunta también a
ciertos ideales fijados por la tradi-
ciéon y que pueden convertirse en
los medios para adaptarse a lo so-
cial y al cambio social, las metas a
seguir por el adolescente son de
dos significados: a) adecuacion con
un sistema de valores. b) adecua-
cion a la realidad. El sistema

devalores heredados, inculcado por
el sistema de valores esta presen-
tes, en la realidad. Ver la relacion
entre dos criterios subjetivos del
adolescente y el criterio de reali-

~ dad.
- Explicar a las personas, padres, fami-

liares, docentes, que no existe desa-
rrollo educacional-laboral sin tener
en cuenta la interaccién del medio.

En sintesis el desarrollo, la educa-

cién del adolescente es natural

cuando es lineal, recta, eso es, sin
grandes altibajos, sin logros super-
lativos, sin saltos de conseguir ele-
mentos fuera de su edad, sin genia-
lidades (él que se luce no produce).

Todo en la edad, con limites y li-
bertades adecuadas.

El adolescente tiene
que tener en mente la
premisa fundamental

ponsable de mi
futura vida”. Yo la
propongo, planeo.
Yo activo. Yo soy
el responsable.
Para llegar a ello
es necesario ver su
capacidad y si no es
asi, los padres, familia
o sustituto deben darle
esta oportunidad. Luego el ado-
lescente tiene que comprender que
muchas conductas, acciones pue-
den estar también influidad por el
exterior. _

Aqui se plantea una situacién para-
déjica. Quiere el adolescente imitar
o identificarse con el mundo exte-
rior para no quedar marginado.
/Quiere o debe?. -

Si quiere puede ser luego depen-
diente o independiente. Si debe ser
claro en lo positivo que puede reci-
bir para su maduracién. Es depen-
diente de instituciones. Transmiso-
ras de informacion (Colegios, Uni-
versidades, diarios, etc. o en lugares
de aprendizaje de oficios, deportes,
etc. También se lo somete a influen-
cias de toda indole en otros medios
como la TV, el cine, las revistas, etc.

. e sy ol res

COANIAMNMIA TNAMS



SUFPLEMENTO

de las que él no puede sustraerse,
sin dejar de mencionar las orienta-
ciones ideologicas.

Debe entender que con ayuda o
sin ella, tiene que abstraerse de lo
que puede dafarlo. Renunciar a
elementos placenteros de la vida
que lo pueden alejar de su avance
de maduracién.Si a todo esto tam-
bién debe afrontar los elemen-
tos de su pasado, se ve que
no es ficil su vida antes de
entrar a ser un adulto.
Corregir para poder evo-
lucionar y superar traumas
de la infancia, fijaciones,
enfermedades, que siempre
entorpecen.

Son bastante conmovedo-
ras sus luchas. No obstan- &
te, el adolescente tiene !
que liberarse de este pa-
sado y también de sus pa-
dres.

Los cambios son de ambos,
familiares y adolescentes. ;
Siendo la familia como un siste- %
ma en movimiento permamente.
Al separarse el adolescente que es-
taba incluido en el sistema y for-
mando el suyo, ya aparecen dos
sistemas que pueden comunicarse ,
bien o no.

Pero no puedo volver a integrarse
el pasado, pues en caso contrario el
adolescente entra en una simbiosis,
con sus padres y esto dela de ser
atil para él.

La separacion de su anterior estado
no significa ruptura, sino una comu-

correccion. Hay que aclarar algo
muy importante: no caer en repeti-
ciones de consejos agobiantes que
bloquean la comunicacién. Esa
transmision es positiva para que el
adolescente aprenda, siempre que
este preste atencién (ver atencion).
Evitar también que los padres des-
cargen sus culpas en sus hijos.
La separacion del adolescen-
te de sus padres puede ad-
quirir un factor dra-

que
engen-
dra en

los padres de

miedo, de incertidumbre y espe-
cialmente quedarse muy solos.
Los problemas de los padres pue-
den desplazarse a su hijo, impidién-
dole la maduracién (ver madura-
cion).
Dependencia, huida, lucha.
La familia puede ejercer una fuerte
atraccion regresiva.
_La familia no es un grupo pasajero,

nicacion diferente. El adolescente ; siempre trata de arrastrar a sus hi-

- separado de sus padres ya entra en
lo que se observa como autodeter-
minacién frente al mundo y la gene-
racion anterior a él, o precedente.
La autodeterminacién del adoles-
cente no significa que los padres no
operen sobre ciertos aspectos de

jos, aunque no esten ellos con sus
progenitores.

Las familias poseen una historia co-
mun y sus miembros se encuentran
entrelazados unos a otros en el de-
venir.

La imagen de la madre y de la ma-

matico por
el clima

PADRES;

dre tierra, constituyen el entorno
del crecimiento.

Alli se plantean la cuestién y la sus-
titucién sin la separacion: pero si un
aporte a la maduracion del adoles-
cente, es ver muy bien como fun-
ciona en: el estudio, la sociedad, las
adicciones, una pareja, la musica, el
hastio,ala enfermedad, el terapeuta,
si lo tiene, la politica.

Desplazamiento o

separacion del
olescente de su
grupo lamiliar

a) Un desplazamiento de
los afectos al mundo exte-
rior.

b) Para no parecerse a un nifo
los afectos toman un cariz diferen-
te a los de antes. Esto se puede de-
nominar efectos inversos. Pueden
manifestarse con ansiedad, hostili-
dad, conductas de beligerancia, in-
conmovible en sus opiniones, lle-
gando hasta presentar reacciones
paranoicas hacia los padres u otros.

c) Regresiones infantiles en el sen-
tir y vivir, con un alejamiento de las
personas y cosas que lo rodean.

d) Rechazo de lo que le pueden
ofrecer sus padres (Sensaciones de
comodidad, placenteras, ropas,
etc.), para acrecentar la distancia
de separacién de sus padres -Reti-
rada!-.

Mario
Handlarz




tro juego para toda

la familia y, por lo

tanto, riesgoso para
los mayores. Sobre todo
porque es de “accién y
destreza”, de donde puede
salir a la luz nuestra torpe-
za. Las Pizzas Voladoras
permite que jueguen de
dos a cuatro personas, de
cinco afios en adelante,
con lo que —como decimos
siempre— queda incluida
“toda la gente grande (pa-
dres, abuelos, tios, etc.). La
duracién del juego es de
aproximadamente 20 mi-

ATRAPENA
LAS PIZZAS VOLADORA;

mero en atrapar con la
sartén 4 pizzas voladoras.

MATERIAL
DEL
JUEGO

Al abrir la caja nos en-
contramos con el table-
ro del juego, un dado,
cuatro figuras (dos mo-
zos y dos camareras),
cuatro sartenes de co-
lores y un mostrador
con un cocinero,
ayudante y un cartel,
dieciséis pizzas y el fo-
lleto con las instruccio-

un

nes.

A “CATAR”
PIZZAS SE
HA DICHD

Se arma la pizzerfa colo-
cando el mostrador so-

se colocan en los dos
soportes para pizzas
que estan sobre el mos-
trador.

Cada jugador elige una

_sartén y una figura del

mismo color que ubica
sobre la flecha del table-
ro, delante de la mesa

~mienza la acc

de su color. Se juega por

turnos, el primer

cipante tira su dado y

tantos
dmero

mueve su figura
lugares como
que saco. ‘
Si cae en la casilla de
pizza,
horno donde caben
hasta cuatro pizzas.

Cuando un jugador

bre el tablero. Las pizzas cae en la casilla de la

pizza voladora co-

hay pizzas en el horno,
cada jugador toma su
sartén atento y vigilan-
te. El jugador pone su
figura en el soporte, que
ya estd preparado. :
Al grito de preparados,
listos, jya! suelta
la traba y las pi-
zas salen lanza-
das en el aire.
Todos los juga-
dores tratan de
atraparlas con
sus sarte-
nes.Todo lo de-
mas esta en el
folleto de ins-
trucciones, cla-

chicos y, como
siempre, trate
de ganarles.
Pero haciéndo-
se el generoso
con los peque-
nos. Queda
muy bien, so-
bre todo cuan-
do se pierde.

y
A

la pone en el

=S

ro. Si se anima
juege con los

O-I-IIE ENCE < MNS




SWPLEMENTO®O

i uno lee autores
franceses cuando
se habla de cine,
pocos recuerda
Edison: si uno lee
autores nortea-
mericanos cuando
se habla de cine, pocos re-
cuerdan a los hermamos
Lumiere. Thomas Alva Edi-
son pensaba presentar su
kenetroscopio en la feria de
Chicago de 1893, pero de-
bié esperar un afio mas pa-
ra poder hacerlo. El kine-
troscopio, antecedente in-
mediato del cine, permitia
ver imagenes en movimien-
to pero de a un espectador
por vez. Bastaba poner
‘‘veinte centavos en la ranu-
ra” para ver la vida en blan-
€O Yy negro.

Por cierto que Edison no
confiaba -igual que los Lu-
miere- en el futuro comer-
cial del cinematodgrafo, por
lo que no se tomo el traba-
jo de patentar el kinetros-
copio en Europa. Esto per-
mitié a otros creadores tra-
bajar a partir del invento de
la empresa Edison. Pero la
gloria estaba reservada para
Francia. Asi llegé como diji-
mos en el comienzo de esta
nota, ese 28 de diciembre
de 1895. En una sala donde
se alternaban nimeros mu-
sicales, malabaristas e ilusio-
nistas los hermanos Louis y

LA IRRUPCION DE -
LOS MEDIOS DE COMUNI

ento para gente grande

UINE

Parte I

Para que Ilegara el cine tal cual lo conocemos tenfan que
resolverse previamente no menos de tres problemas: el
proyector de imagenes o cimara oscura, los estudios sobre la
ilusion del movimiento y la fotografia. EI primero de los temas
tuvo solucion en 1545; los otros dos en la segunda mitad del siglo
XIX. Hacia la iltima década de 1800 se trabajo intensamente
para que la ilusion, proyectando fotograffas se hiciera realidad.

Auguste Lumiere proyecta-
ron aquella “Salida de los
obreros de la fabrica Lumie-
re”, entre otros cortos his-
téricos. El éxito fue inme-
diato y al poco tiempo las
salas cinematograficas apa-
recian en las ciudades im-
portantes del planeta. Nacia
el “biografo”, el cine para
todos.

Después el cinematografo
crecié paulatinamente. De

mera curiosidad pasé a ser
espectaculo cotidiano y en
cada pais de industria mas o
menos desarrollada, apare-
cieron creadores que co-
menzaron a escribir la his-
toria que hoy conocemos.
En esta acumulacién de
aportes, cuando uno trata
de seguir el hilo conductor
que va de Lumiere a Spiel-
berg se hace complicado re-
sumir en pocos nombres la
evolucién del nuevo medio.

ACTON:

Nosotros lo haremos a par-
tir de media docena de
creadores, con la salvedad
que esto no lo justifica ni si-
guiera la actitud enunciativa
de este relato. Comence-
mos por Esward Porter, an-
tiguo empleado de Edison,
que dirige la primera pelicu-
la donde aparece, claramen-
te el primer relato paralelo.
Fue Life of an American Fi-
reman (“Vida de un bom-
bero americano”) donde a
la trama dramética suma es-
cenas de incendios reales.
Es también a Porter a quien
se debe el primer Western:
este fue The Great Traint
Robbert (“El gran robo del
tren”) donde aparecen algu-
nos planos cortos por pri-
mera vez y las primeras
persecuciones que después
se reiterarian en ese género
y en otros. Era la época de
los llamados Nickelodeone.
Los teatros de un niquel, o
de una moneda.

Del otro lado del océano
también aparecian grandes
creadores como el ilusionis-
ta George Melies que entro
al cine para seguir ilusionan-
do con sus escenas truca-
das, hasta incorporar todo
un estilo en la materia en
una de sus grandes obras:
“Viaje a la Luna”. Otro de
los aportes fundamentales
lo realiza el norteamericano



Griffith, transformandose
en un referente constante
de otros directores de su
pais y del mundo. Griffith es
el primero en pensar en un
lenguaje eminentemente ci-
nematogriéfico. El primer
plano y la panoramica son
los inventos suyos asi como
el flash (escena corta inter-
polada) y el flou (efecto fo-
togréfico que hace aparecer
difuso los contornos). Es
también patrimonio de
Griffith el darse cuenta,
antes que otros, de la
importancia del monta-
je desde el punto de
vista del rit-
mo y del
tiempo del ci-
ne. Toda su
obra serviria
para funda-
mentar los
grandes estu-
dios tedricos
y practicos
que sobre la
materia reali-
zarian los di-
rectores so-
viéticos como
Kisenstein,
Ekk y Pudov-
kin.

Aunque, por
entonces, los
puristas con-
sideraban que la expresion
cinematogréfica estaba com-
pleta con el buen manejo de
las imagenes, se comenzé a
experimentar en la década
del 20 con la incorporacién
del sonido a la banda del fil-
me. Después de algunos fra-
casos el 5 de octubre de

1927, tiene lugar un aconte-
cimiento decisivo para. la ci-
nematografia: se estrena la
primera pelicula hablada y
cantada con musica especial-
mente escrita para el filme.
Se trataba de “El cantante
de jazz”, con Al Jolson co-
mo figura principal. Una vez
mas el cine norteamericano
toma la delantera con el
nuevo invento y, cuando los
demas paises
consiguen in-
corporar la no-
vedad, ya es

tarde, a menos comercial-
mente hablando. Hollywood
consolida su privilegiado lu-
gar e invade todos los mer-
cados definitivamente.

Los avances técnicos fueron
sumados al cine, el color,
pantallas cada vez mas gran-

des, muy buen sonido y al-
gunas expériencias que ter-
minaron en fracasos como
las tres dimensiones. Diver-
sas corrientes estilisticas
trataron de renovar la ma-
nera de hacer cine. Se di6 y
se da con frecuencia hablar
de la diyuntiva cine comer-
cial-cine arte, que alguien
traté de superar diciendo
que la buena pelicula es la
que convoca espectadores,
mas alld de que se tratae de
un filme de René Clair o de
George Luckas. Algunas de

las corrientes mas sobresa-
lientes fueron el expresio-
nismo aleman (anterior al
sonido), el cine negro nor-
teamericano de la década
del 40, el neorrealismo ita-
liano que llega después de la
Segunda Guerra Mundial y

la nueva ola francesa de los
anos 60. Por supuesto, el
arte de algunos directores
basté para imprimir en la
pantalla su personal sello:
ese es el caso del sueco Ing-
mar Bergman, del japonés
Akira Kurosawa y del italia-
no Federico Fellini.

Hoy en dia Hollywood sigue
reinando y las ideas que an-
tes sélo podian pensarse
para dibujos animados, pue-
den ser filmados con acto-
res gracias a los
efectos es-
peciales.
No hay li-
mite para
la imagina-
cién y to-
do puede
hacerse en
cine. Cine
que sigue
vivo a pe-
sar de los
embates
de sus pa-
Fikeinit efs
electréni-
cos, como
la televi-
sién. Pero
por ahora
debemos
pensar en
el tercero
de los grandes medios que
se incorpora cronoldgica-
mente a la sociedad: la ra-
dio.

Fernando Salas

CLNIABNA TdNS



Suplemento para gente grande d"’;

| ste juego es de origen
nordico. Para algunos
es originario de No-
ruega, pero, segura-
mente, es sueco. Ase-
guran que también se
jugaba hace tiempo en Dina-
marca. En fin, por ahi andaba la
cosa. Se lo conoce como El
juego del zorro y las ocas, aun-
que una version similar que se
jugd y se juega en el sur de
Alemania es llamada El lobo y
las ovejas. Como pueden darse
cuenta, el tema es similar: un
poderoso (zorro o lobo) y va-
rios débiles (ocas y ovejas). De
todas maneras podemos decir
que este juego de mesa requie-
re de inteligencia y habilidad
para ser jugado con éxito. Re-
conocemos que hay mas de un
tablero para jugar a este juego.
El que proponemos nosotros
les da cierta ventaja a los débi-
les. Por eso, en el recuadro
mostramos una variante mas
equilibrada.

SUPLEMENTO

Piezas o fichas

Figura 1

Ovejas u ocas y lobos o zorros




deben distinguirse bien
entre si. Como siempre,
puede echarse mano a
botones, piedras, fichas
de otros juegos. Los dé-
biles se colocan como
sehala la figura |; el zo-
rro o lobo en el lugar
que se indica o en el que
elija el jugador-poderoso
dentro del tablero.

Las reglas
del juego

Mueve uno por vez, co-
menzando el lobo o zo-
rro. Puede mover en
cualquiera de las dimen-
siones que marca el ta-
blero. Para cazar una oca
u oveja deberd “saltar”
sobre ella hasta un lugar
vacio, como en las da-
mas, con la diferencia
que puede hacerlo en
cualquier direccién. Ah,
también puede comer
varios contrincantes si se
lo permiten los lugares
vacios (como hacen las
damas en ese juego). La
oca U oveja muerta es
quitada del tablero. El
~zojfire o lebo debelico-
mer” obligatoriamente
aunque caiga en una

trampa del rival.

Las ocas u ovejas pueden
avanzar o retroceder en
todos los casos siempre
que no vayan a la parte
superior del tablero.

kil objetivo
del juego

Los débiles deben tratar
de inmovilizar al podero-
so. El poderoso debe co-
mer tantas ocas U ovejas
como para que no pue-
dan cercarlo u obligarlas
a refugiarse en la parte
superior del tablero, co-
sa que determina su de-
rrota (la de las ovejas u
ocas, claro). Las ocas u
ovejas ganan si —como
dijimos— inmovilizan al
poderoso o lo terminan
arrinconando.




Los mejores
juegos de mesa, para la alegria de
todos los chicos y algunos grandes...
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INFORMACION

Bienvenidos una
vez mas a Top
Tricks, la seccién
en donde encon-
traras los mejores
trucos para los
mejores games.
Una nota aclara-
toria: para los tru-
cos del Sonic &
Knucles para Me-
ga se requiere un
cartucho original,

ya que la
mayo-
ria

s on

truchos y
no tienen la entra-
da para conectar
otro game, con lo
cual no se puede
usar es_modo
“Lock On” que
permite jugar a las
pantallas de los

con Knucles.

El VSJcr)rmc & Knucles E

otros cartuchos

FATAL FIIRY SPECIAL

I.A SUPER I'A'I'ADA DEI. BIG 'BEAR -

En este game, el perso-
naje Big Bear tiene una
patada muy potente, pe-
ro que es un poco dificil
de hacer, ya que deman-
da mantener el botén A
apretado los 5 segundos
(Cuando jugas contra la
computadora esta toma
es todavia mas dificil de
hacer ya que no podés
estarte quieto ni por un
segundo).

Sin embargo, hay un
meétodo que es mu-
cho mas facil.
Simplemente

En este nuevo game para
Game Boy y Super Game
Boy hay un password que
te permitira entrar al mo-
do “Great Battle” con to-
dos los items y la Poten-
cia posible. En este modo

WARIO BLAST
PASSWORD

apreta y mantené el bo-
tén A, pausa el juego,
espera a que pasen los:
cinco segundos mientras
el juego esta pausado,
despausa el game y solta
el botén A.

Asi de facil.

GAME
BOY

tenés que matar a todos
los enemigos que puedas,
uno poOr uno, antes de
que te maten a vos. Pero
por supuesto, con este
password todo es mucho

j Tendrds todas las armas!




DYNAMITE HEADDY »ecn

Para seleccionar el nivel en el que vas a jugar

en este fabuloso game para Mega tenés que
nacer lo siguiente: Primero andd a la pantalla
de presentacion y apreta Start para que
quede el cursor sobre “start game”. Luego

poné este codigo: C, A, lzquierda, Derecha y
B. Si ois un sonidito, el truco funciond.
Ahora apreta Start para que aparezca la pan-
talla de seleccién de nivel, elegi a cudl queres
ir y apreta nuevamente Start.

el cursor tiene «

En la ban s:f%a de presefitdcion ¢
sobre Stait game el f:;g% puedas poner

, P

»\f\-tsa

i funciona ir

| L4l ‘\-

s a esta pantalla, donde | ;u}f@ elegir el
ﬂn’t;

Material escaneado
por: JTKc :
para

@/TOPKIDSGL@IB’“

SONIC & KNUGCLES/ "=
SONIC SPINBALL

El same/adaptador Sonic & Knucles esconde
muchos secretos. Uno de ellos te permite
Jugar con Sonic en las pantallas especiales
del Sonic Spinball. Para hacer esto tenés que
conectar el Sonic Spinball al Sonic &
Knucles y éste a su vez al Mega.

Cuando prendas la consola aparecera una
pantalla diciendo “No way! No way!” (de
ninguna manera). Entonces apreta
simultaneamente los botones A, B, C y
Start. Si el truco funciona aparecera una
opcién que te pemite elegir a qué “Special
Stage” querés jugar con Sonic.

También podés probar este truco con otros
games del Mega. Hay varios en que funciona.

==

HO HAY!

HO HAY!

e 71

los dos ca 108
aparecera esta
E‘JGI’,L«!:U.

WBLUE SRHERES !
£ e

& £ vﬁw‘h ‘3"3

Poniendo el codigo

ap ii‘%fﬁ?f’ una
opcion de seleccion

den ;;gvfei




§som KKNUCLES
O SONIE3

Este truco de seleccion
de nivel no es del todo
unNErlico.  Mas' bien
requiere de tu habilidad
de juego y de un poco
de esfuerzo por parte
tuya: conecta el Sonic &
Knucles al Sonic 3, elegi
qué personaje vas a
controlar y jugd desde
el principio del Sonic 3
hasta el final del Sonic
Knucles. Una vez que te
lo hagas usa el game
grabado para elegir el
nivel en el que querés
jugar de cualquiera de
los dos games

JUTRE
TIME 0288
Rings: R

T%H? 4347 .
RINGS ;",;

RINGS

| escane:

ple: Cuando la pantalla de
presentacién aparece, apre-
td muchas veces lo mds ra-
pido que puedas los boto-

Fraes V‘skar

En esta pmtafcz apretd los botones
X e Y repetidamente...

YOSHI'S SAFARI

JLESTER, THE UNLIKELY

por: Selecc:on de mvel
- i‘oPKlPég'O;JCO es bastante sim-

nes X e Y. Continua hacien-
do esto hasta que aparezca
el menu de seleccién de ni-
vel, elegi tu nivel, apreta

Start jy listo!

#OCAacit 1
HEacH A
fofs 5] S |
CEtE A2

QTEM (POl L
s LE A llﬂi‘ia;l

umm't
e
;k_i HOULE

e

E’i”ll ™ Fues
414 THE YR
e T huh
PACREEN
MITE SH I 1
EEaTE BT D

..para que salga el truco de selec-
cién de nivel.

N uevas pantallas

Si te cansaste de jugar a las
mismas pantallas una y otra
vez en este game para Super
Scope, hay un truco que te
permitira jugar en otras pan-
tallas que son parecidas pero
mucho més dificiles. Para ha-

cerlo apreta (en el joystick 1)
simultaneamente los botones
L, R., X, ¥ y Start en la pan-
talla de presentacién. Este
truco te lo cuenta Yoshi una
vez que te terminas el game
en el modo normal.

I

Nuevos niveles.




Material escaneado

por: JTKc

DRAGONS FMR p 15 EGhSD

Mirar todas las escenas

este truco, podés mirar todas las
s que tiene el game, inclusive en las
= el personaje muere. Para hacerlo, hay

empezar Un nuevo juego y apretar
wurt para pausarlo. Ahora apretd Derecha,

=recha, lzquierda, lzquierda, Abajo,
majo, Arriba, Arriba y Start (para

ausar el game). Automiticamente
s, pero el naimero de vidas seguira
indica que el truco fun-

N aue

W S

= T ¢

sto el personaje comenzara a

rada uno de los niveles.

e n e ——
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Emiliano Polijronépulos

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
A TODO EL PAIS
DE TODOS LOS TiTULOS
Y TODAS LAS CONSOLAS

Podés comprarlo por teléfono
con tu tarjeta de crédito

INTENDENTE CAMPOS 2063
SAN MARTIN Bs. As. (1650)

(01) 753-6314

Nuestros productos viajan por ANDREANI




uando ustedes nos Si
propusieron que
h;CIeramos

comenzamos a reci-
bir solicitudes y so-
- | licitudes y SOIicitu-r-fﬂ
+ des. Y alli se complicaron
' las cosas. Curioso: lo del
| club se complicé porque fue
| un éxito. Las credenciales
| comenzaron a hacerse a un
| ritmo lento, cada dato que
ustedes mandaron se fue
corroborando, y salieron
paulatlnamente Ias creden-




$OLYLIDH

judio estd muy bonito, pero hay
lsocios que no recibieron su
zncial y preguntan: ;Y, para
litndo? Nosotros respondemos:
peramos que en el numero ANI-
ARIO, el proximo, el de mar-
Iigamos Ya todo el mundo tie-
i 5 credencial. Saquenle provecho
lis wentana EXTRA de ser

Jmcio del Club de

r—

Digan la verdad: el progra-
ma de Top Kids, este afio,
@std colosal. Y junto con el ex-
‘gelente programa que conduce
ablo Marcovsky tuvimos ya los
Brimeros sorteos. ;le das
tuenta? Aunque, en una de
g5as, no recibiste tu credencial,
Jgual figuras en nuestros archi-
wos y todos los dias podés ga-
. digamos... un cartu-
> para tu consola.

T

premier de :Starga-

I Lte fue una maravilla
Los socios de Top

Kids se transformaron en
Ios invitados de lujo en la
“premier” de la Gran Peli-
cula del ’95: Stargate. El
Hall del cine estaba lleno
de chicos Top dispuestos a
disfrutar de “la mas grande

l aventura jamas filmada”.Pu-
dieron pasarla barbaro con
el gran despliegue técnico,

tes, los efectos especiales
de ultima generacién Y,
l también, entusiasmarse
con las actuaciones de
grandes estrellas de Holly-
wood. Ahi viste a James
Spader como el egiptologo
Daniel Jackson dispuesto a
descifrar todas las incogni-
tas que presentaba esa

I los escenarios deslumbran-

I J J _._._,-3 _I\'_l.:‘—A PN _/_|_,

_l‘

“puerta en las estrellas”, a
Kurt Russell en el papel del I
duro y enigmatico coronel
O’Neil, con ganas de po-\' :

‘ner una bomba nuclear en

Stargate para que salte en
mil pedazos; también viste
a Milli Avital componiendo
el personaje de la bella Sha
‘uri y a Jaye Davidson in-

terpretando a ese cruel
alienigena llamado Ra.
Ahora Stargate es todo
un éxito y los chicos
Tops de Top Kids pueden
decir que fueron los pri-
meros en ver la pelicula.
del afio. Por supuesto que
la inmensa mayoria de los
lectores no se vio favoreci- I
da con el premio, pero de-

ben estar contentos igual:l
los que fueron son chicos

de la “barra Top Kids”. I



ginay medla para la galena, de tadas m‘
neras los d:bu;os r; muches y el espac;







asta ahora, Primal

Rage no estd te-

niendo en la Ar-
gentina el éxito de Mor-
tal Kombat, pero es un
game de Arcade muy su-
perior en varios aspec-
tos. Por ejemplo, los gri-
ficos de este game son
aun mejores. ;Qué mejor que ver
seres humanos (y no tan humanos)
peleandose entre si? jDinosaurios
super reales como los de Jurassic
Park peléandose entre si! Este mes
les motraremos como se disefid es-
te fabuloso game.

El proceso utilizado es muy simi-
lar al usado en

Primal Rage es uno de los
mejores games de Arcades

los Mortal Kombat para Goro y Kin-
taro. Se llama “animacién detenida”,
se viene usando en el cine desde
1920. Basicamente, se crean mufie-
cos de unos 20 a 50 cm. de altura y
luego se filman a los mufiecos en las
distintas poses que se necesitan
(unas 400 por dinosaurio). Estos
son los pasos principales que se si-
guieron en la creacién del game
Primal Rage:

VELOCIDAD

=200 meH

PASO I

Diseio de los
dinosaurios

En el primer paso, artis-
tas muy calificados crean dibujos de
cada animal en distintas poses. Jun-
to con estos dibujos, el equipo tam-
bién disefa y decide qué colores y
personalidad tendra cada uno.

Los dinosaurios
del game.




lEsculturas’

Wi disenadores de mufiecos reali-
il wna escultura basada en los di-
iz de los artistas. Estos mufiecos
el mayor detalle posible. Al-
IDs tienen escamas, imperfeccio-
85 en la piel, arrugas y detalles en
i cara. El material con el que se
realizan estas figuras
es una

lirecida a la arci-
i gue endurece después de
modelada.

L
|

Los Muldeus

mufecos se recubren de un
tico gomoso para formar un

molde. Una vez creado el molde,
éste se llena con Latex para crear
las mismas figuras del Paso 2 pero
de un material altamente flexible.

PASO 4 :

El esqueleto

Especialistas en el tema crean una
especie de esqueleto de metal casi
tan complicado y con tantas articu-
laciones como el del cuerpo huma-
no. Este esqueleto se mete dentro
de los mufiecos de latex del Paso 3
para que se mantengan en las poses
que los programadores desean.

PASO 5

Chapa y pintura

Una vez que se tienen los mufiecos
listos, se pintan y se maquillan hasta
el mas minimo detalle, siguiendo los
dibujos realizados por los artistas y
disefiadores (paso |).

PASO |

Se capturan unas 400 imigens de
cada muneco en distintas poses, se
transfieren a las computadoras y se
retocan con programas de disefo
profesionales. Se programa el ga-
me... jy listo!




omo saben los que es-

criben, las respuestas

de esta seccién tardan
en llegar. De todas, maneras y
a pesar de que no podemos
contestar todas recurrimos a
la paciencia de ustedes en es-
to de aguardar la publicacién
de sus cartas en Bocabierta.
Somos conscientes de que hay
cartas atrasadas y cartas muy
atrasadas. Una carta que lle-
ga en febrero, dificilmente se
publicaraé en marzo, puede
que se publique en abril, en
una de esas se responde en
agosto y, algunas, lo recono-
cemos, no se publican, direc-
tamente. Esperamos que com-
prendan.

Cartas muy
muy atrasadas

José A. Ruiz de Dock Sud,
Avellaneda.

Como te das cuenta tus preguntas so-
bre Mortal Kombat Il, fueron respondi-
das en el mismo comic. La historia de
Reptile sali6 también y los mufiecos
aparecen como querias. Eso pasa por
contestarte tan tarde.

Juan V. Seto, de Saita,

Mandé la carta en septiembre. Juan:
tratamos de publicar todo lo que po-
demos y, ademds, resumir otros juegos
para variar las propuestas de videoga-
mes. Cuando salga Shang Tsung, pasa-
remos los trucos que tiene MKH. Re-
cuerda que habra dos Shang Tsung: el
viejo y el joven.

Marcelo Jorge Romano

de I3 aiios.,

Le gustaria que le demos més impor-
tancia al Mega. Los mufiecos que vie-
nen, como sabés, son de Mortal Kom-

bat Il. Quiere que hablemos del Game
Genie o Action Replay. ;Lo tenés!

También escriben
las mamas.

La de César Emanuel Lucero, de 3
afios, nos pregunta déonde mandar los
cupones. Seguro ya lo sabe, la direc-
cion estd en todos los ndmeros. El di-
bujo no llegd a nuestro poder. La pro-
xima, detras del dibujo hay que poner
los datos. La mama queria la respuesta
répida. Peor no nos pudimos portar. En
cambio, el dibujo de la mama de Juan
Carlos Segura (que también tiene tres
afios) se publica en este nimero.

Jorge Alberto Kerbs,
de Colonia Italia, Cordoba.

Jorge tiene 16 afios y le gustan tanto
la revista como el programa. Algunas
criticas de Jorge: Los mufiecos tienen
fallas. Cierto. Algunos las tienen, pero
ahora salen impecables. Dice por qué
no internamos a Liberato Verdi. La
verdad, lo internamos. Pero se esca-
pa. Quiere una pagina ecoldgica en la
revista y coincide con Pablo en que
no hay que jugar tanto con las conso-
las y los arcades. Aconseja hacer de-
portes y estudiar.

Leandro H. Maffei
de Mar del Plata
{11 anes, cumplides el 20 de octubre)

Dice que prefiere el Mortal Kombat |
més que el Il. Su personaje preferido es
Reptile. jCuidado!, es fanitico de Libe-
rato Verdi. El licenciado te envia su
afecto y dice que, sin duda, debés ser
el mas inteligente del barrio.

v

Cartas de noviembre
y diciembre, casi podriamos
decir, de ayer.

Matias,
de Villa Martelli,

Los mufiecos ahi estdn, tal como que-
rias. Pide que bajemos el precio de la
revista. Eso no es tan facil. El comic de
Mortal Kombat Il sale con todo. Las
otras preguntas se las pasamos a Emi.

Gabriel Pereira,

de Montevideo, Uruguay.

La revista ya sale con mds paginas y
procuramos extendernos mas en eso
de suministrar informacién. Emiliano ya

tiene su pagina para “Preguntas & Res-
puestas” especificas.

Jorge Quintero
de Caleta Olivia, Santa Cruz,

Dice gue la revista es muy buena y que
tiene todo lo que los chicos quieren.
Gracias. Agradece los trucos de Top
Tricks. Cuando aparezca Kintaro, pedi-
remos que publiquen cémo vencerlo.
También desde Caleta Olivia opinan
que Liberato es un pavo total. Creo
que, sacando algunas excepciones, es
una opinién generalizada, jo no?

Fer nos escribio
una carta,

Como no encontré el sobre, no tengo
mas datos de nuestro amigo Fer. Nos
felicita por la revista y por el programa.
Busca novia o amiga. Nos parece
bien... pero sin datos, se hace dificil.
Eso si dice que Aki y Gustavo Regalado
son unos genios y que Liberato Verdi
es un loco y le aconseja que no sea
fanfarron.

€arlos Paredes
deSan Salvador de lujuy.




jlsmplio los 13 afios, estudia en el
muto Santa Teresita y practica com-
imon e inglés. Le gusta la natacién y
iddle. Tiene dos hermanas (Sabrina
lizi2) y un hermano (Pablo). Sus per-
i favoritos son Scorpion y Reptile.

mando, de 12 aiies,
anta Fe.

2 la tarjeta de socio. Esperemos
I y2 esté llegindote. Dice que de la
lzta le gustan mucho el comic y
secret. Nos cuenta que tiene va-

consolas y que aspira a que le
iden la tarjeta. Lo menos que po-
\decir, Fer.

a, de 12 afios
manda
200.800 beses.

mo ves, los mufiecos de Mortal
ibat ya estan apareciendo. En “Ga-
Dver”, la pagina final, ponemos la
) t=ntativa de mufiecos cuando apa-
5. Tenés razén, los mufiecos sirven
3 para jugar con ellos como para
[Bxcionarlos.

“13 Donzis, de Avellaneda,
a su credencial,

ice bien, tenemos tus datos, Lio-
a respuesta a tu inquietud la lle-
@l cartero o el programa de Top

i

1 &

| Alejandro Gomez, de

por comprar todos los nime-
ar los mufiecos. Te res-
lJpe Shang Tsung saldra jo-
2. Andamos detras de la rea-
Slno Kahn y Kintaro. Segu-
4 momento, apareceran.

Nahuel Elizalde, de 11 afies,
anda con mala suerte.

Se le rompieron las cajitas de Johnny
Cage, y Kano le llegé con un solo cu-
chillo (a otros chicos les vinieron con
dos. No sé, Nahuel: Llamalo a Fabién
en los horarios habituales.

"

Alguien nos mandé unas ideas
barbaras para Top Hids

(carreras de chistes

y ofras semalidades)

Pero no entendemos la firma. Parece
un ovillo de lana.

Pamian Alejandro Nieto,
de €omodoro Rivadavia,

Vuelve a escribirnos y, como muchos,
pregunta por su credencial. Pide infor-
macién de Jordan y solicita el N° 2 de
la revista. También tendrlas que hablar
con Fabidn.

[

€arlos M. Irusta,

Dice que desde el nimero | hasta aho-
ra hemos progresado mucho. Tiene ra-
z6n. Dice que en el nimero 9 cometi-
mos el error de llamar Kung Tao a
Kung Lao. Es verdad, Carlitos. Y te
confesamos que, hasta el momento, no
sabemos quién fue el culpable de ese
error. Cuando lo descubramos lo casti-
garemos haciéndole pasar una semana
en compaiifa de Liberato Verdi. Las de-
més preguntas se las pasamos a Emi.

Para un chico de

Resistenecia, €haco,
y muchos chicos mas.

Las credenciales les van a llegar. Espé-
renlas con la paciencia que nosotros
no tenemos.

Leandro Voipe,
de Banfield,

Compartlmos esa critica al abuso del
“re”. Re-bueno, re-inteligente, re-di-
vertldo. No debemos abusar, tampo-
co, de los signos de admiracién. Espe-
remos que los redactores lean tus ob-
servaciones. También nos da gusto
que te haya agradado tanto la columna
“Hermanoanimal”. Asi que decis que
podemos sacar la columna de Libera-
to, porque lo Unico que hace es hablar
bien de si mismo. Tenés razoén y se lo
dirfa al Dire, que lo echarfa gustoso.
Pero, ;qué hacemos con el club de ad-
miradores de Liberato? Dice que en el
ranking de los juguetes hay muchos de
Jocsa. Es cierto, revisaré los votos de
los chicos.

Sabemos que escribiste el
10 de diciembre desde
Merlo, San Luis, pero tu
nombre quedo en el sobre
que fue al eoncurso,

Afirma que el Family serd un copion,
pero es el que pudo comprar por
ser el més barato, y por eso no quie-
re que lo discriminemos. No sabe-
mos, todavia, qué mufiecos vendran
después de los de Mortal Kombat II.
jFaltan tantos mufiecos!

I.eonardo 'I'albo,
San Martm 20l

tos: NBA Jam, Super Metroid,
Street Fighter 2, Star Fe‘

fies el cats, y Street Fighter lll, el mono co
perfecto estado, por un Mega Drive o cualgy




na,

, con el So-

| nic Spmball Y. comeel|

game Dynamite
Headdy. En la seccion

. de trucos, Top Tricks,

; . te contamos como

¥

~ cles.

lnformacmn con-
fi denc;ﬁi oSscuros
misterios del vi-
deogame, ru-
mores top se-
cret, informa-
cwn clandest|-
iecretos de

estado y absolu-
tamente todas
Gltimas nove-

n el Sonic & Knu-

dades, secretos e
informaciones
de los videojue-
gos estan en
esta seccion.
Y no lo olvi-
des: jsi es algo
bueno, lo vis-
te primero en
NOTICIAS
TOP SECRET!

Estos graficos serdn crea-

14
doﬁpor un complejo sis- “"E'A 'E‘“OLOGIA
tema de LEDS (pequefias

Iuc%;s %e color rojo, blan- Ya se inaugurd en todo Estados Unidos el
co y.negro, y un espejo “Sega channel” un canal de cable muy es-
OSC'%@E‘? pecial. A través, de la ““WDaﬁfa de cable,

ESC i cualquier poseedor de Genesis/Mega se

suscribe (vale |5 dolares aﬁ mes), com-
pra el adaptador y puede jugar a 50 de
los dltimos games. ;Como? El adaptador re-

cibe la sefial del canal y carga toda la informa-
cién en su memoria. Esta informacién es en
realidad un game, que luego el usuario juega ,
vendria a ser como un modem para PC, pero
en vez de usar la linea telefonica, usa la TV.

das partes el mismo
at vendi6 durante  dia, se requirie-
lera semana que sali®  ron 65 camio-

a, cartuchos por un  nes y |l avio-

2.u$s 50.000.000. nes Jumbo 747,
i6 todos los  para transportar més d
lo en el drea 2.500.000 cartuchos a
de videogames, sino que le  15.000 negocios.
gané también
a peliculas
tan exitosas
como  “El
Rey Leon”

“Mentiras
Verdaderas”
y “La masca-
ra”. Para que
el game estu-
viese en to-

a niveles sxmllares a los de
las consolas de 64 bits.

+ Los Gltimos datos in-
dican que no sera un cas-¢
co de realidad vi I sino

realidad, como si-
res de vuelo y jue-

del siglo.




roblemas

= Ultra 64 estd te-
liendo, aparentemen-
e, algunos prob“i‘emi-
. Una versién “pre-
inar” de Arecac

salid

rece ser que Ninten-
do quiere usar en su
nueva consola los
mejores y mdas rapi-
. dos chips, para lograr

a potencia y calidad
' juego inigualable.

tiamos en [
el mes p
| A

Seglin nuestros infor-
mes, el equipo es im-
presionante, pero
muy pocas compaiias

para produci
para ésta...y |
% que una conso-
juegos no vale

mejores games que
surgio de la PC, va a
ser uno de los exntos
de 1995. No solo pa-
ra PC, sino tam’tmen
para algunas consolas.
guar, Ultra
y para los
iLa versién

de algunos
intendo lan-

dores estdn vie
es posible di
game Virtua
para el 32X.

v A partir de ahora,
nzards a ver va-

rios games de Sega
Genesis/Mega origina-
les en cajas de cartén,
en vez de la caja de
plastico que todos co-
nocemos. Por el lado
do todos los

ra vienen sin

ita de plastico

ara proteger

tactos. Segun
Nintendo, “es
conomizar los

: "32X si funciona
el CDX, aunque
cada caja diga lo

ores también. Sega se
vio forzado a poner en

2X para evitar
nas con la ley
EE.UU., ya que
no presentsé a tiempo
el CDX en el departa-
mento gubernamental
que califica a todos los
equipos electrénicos,

por lo que lo tuyvieron
que meter en otra ca-

2goria. El Gnico pro-

lema es que tenés
que sacar el 32X para
meter un CD.

vV A principios de
enero, se termind la
filmacion del videoclip
de la principal musica
de la pelicula de Street

Fighter. En ella trabaja-
ron Hammer, Public
Enemy y varios grupos
mas. También hace una !
aparicion la estrella de
la pelicula, Jean-Claude
Van Damme

v La agenda digital Je
Sega, llamada IR 7000,
es en realidad una ver-
sion identica a varios
modelos producidos
por Casio, compafia
lider en este campo.
La dnica diferencia que
tienen es el disefio ex-

Hammer y Jean
Claude Van Damme
(Guille).

terior y que la IR 7000
tiene un mando infra-
rrojo para poder co-
municarse con otra
agenda del mismo tipo.
La IR 7000 y las agen-
das de Casio se pue-
den interconectar con
un cable especial. El
punto débil que tiene
es la limitada cantidad
de informacién que
puede guardar: tiene
solo 4 K de memoria,
mientras que la mayo-

e las agendas tie-

Pelijronopu-

E il
Pollirenn;pﬁ‘i%:




go, para

| trabajo lo realizo
una compafifa britani-
ca. En los ultimos
tiempos fue perfec-
cionando un soporte
légico para computa-
doras, gracias al cual aprender
un idioma dej6é de ser un casti-

transfor-
marse en
algo casi di-
vertido.

El sistema
abarca una
amplia selec-
cién de idio-
mas y son
adecuados
para muchos
tipos de com-
putadoras
personales. El
primero de

estos dos nuevos productos es
un paquete de aprendizaje es-
tructurado que ayuda a los es-
tudiantes de idiomas en cual-
quier nivel. Por ejemplo, los
conjuntos standard han sido
pensados para los que recién
comienzan y los llamados plus
son adecuados para los que es-
tan adelantados.

Para resumirlo de otra manera,
podemos decir que se trata, en
definitiva, de un laboratorio
portatil de idiomas pensade pa-
ra ser totalmente interactivo.

T T i R RN NN
Iinformacion

v COMPUTADORA TE
AYUDA A APRENDER

Dime qué idiomas
hablas y le preguntaré a
mi computadora a ver
como me las arreglo
para entenderte. Un
mercado interactivo
para aprender idiomas
permitira a nifios y
aduitos conocer

cualquier lengua.

Tres
volumenes

El programa consta de tres vo-
ltmenes: uno, con ejercicios de
conocimientos generales. El se-
gundo abarca temas como la fa-
milia, vacaciones y viajes, escue-
las y trabajo, alojamiento o ir de
compras. El tercero esta desti-
nado fundamentalmente a los
viajeros de negocios. Este siste-
ma estard disponible en inglés,
espafol, francés, aleman e italia-
no.

IDIOMA

Ef
Linguaspeak
Bes

Este otro sistema
multilingie per-
mite a los usua-
rios crear archi-
vo de texto y de
sonido. Ademas
de ver las pala-
bras en las pan-
tallas, los estu-
diantes pueden
escucharlas y
grabar  sus
propios inten-
tos de prie:
nunciarlas.
Luego, al re-
producirlas, podran comparar
hasta qué punto la pronuncia-
cion es buena o mala.
El software estd suministrado
con seis archivos de idiomas
(inglés, espafiol, francés, aleman,
italiano y japonés), cada uno
con cien ejercicios ya prepara-
dos. Hay algo que garantiza el
nivel de precision de los idio-
mas. Los materia-
les han sido pre-
parados por per-
sonal que tiene
como lengua ma-
terna el idioma de
que se trate.




Consegui los
Personajes y
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n una de las recomendacio-

s de Etcétera habla-

de La isla del tesoro:
ahora vamos a referirnos

a su autor y algunas con-

fesiones suyas sobre como
nacio la idea de esta apa-
sionante novela.

UNA PEQUENA

BIOGRAFIA

Robert Louis Stevenson na-
cié en Edimburgo, Escocia,
el 13 de noviembre de 1850. A

~ los 17 afios ingresé en la uni-

versidad para estudiar Ingenie-

~ ria: cuatro afos después aban-
doné esa carrera para comen-
~ zar Derecho. En 1875 finaliza
sus estudios. A los 23 afios su-
fre los primeros problemas pul-
‘monares. En 1879 publica su
primer libro: Viaje al continen-

te. Después de publicar varias
obras, a los 3| afios comienza a
escribir La Isla del tesoro. Al
afno siguiente, esta novela apa-
rece por entregas en una revis-
ta. En 1882 se publica como li-
bro. Sigue escribiendo relatos
hasta su muerte, que se produ-
ce en 1894, a los 44 anos.

C0MO COMENZO
LA ISLA DEL
TESORO

Mierto dfa, en compafifa de un es-

“wr colar que fue el inspirador de su

relato, jugando con tintas y colores,
Stevenson dibujé con placer el mapa
de una isla. Una isla salida de su fanta-
sia, con sus caletas y sus puertos.
Confes6 que tanto le absorbia la con-
témplacion de aquella isla que vio apa-
recer, poco a poco, saliendo de bos-
ques imaginarios, los futuros persona-
jes del libro. Sus rostros morenos, sus
armas centellantes se dejaban entre-
ver por breves instantes, alli donde no
les prestaba atencion volvia a pasar

ante sus ojos, batiéndose en su bis-

] o
En enero te hablamos de Julio Verne,
en febrero recordamos a Robert Louis
Stevenson, el autor de la mejor novela
de piratas: La Isla del Tesoro.

queda del tesoro. Y todo esto en
unos pocos centimetros de superficie
plana. En aquel mapa inventado. Ste-
venson penso que aquella debia ser
una historia destinada a los nifios. Asi
fueron naciendo los personajes como
John Silver y el buque que irfa a la
aventura, La Hispanolia

Dice el autor: “Durante una fresca
mafiana de setiembre, ante un buen
fuego, mientras la lluvia golpeaba la
ventana, comencé The Sea Cook
—pues ése fue el primer titulo de la
novela—. Yo habia comenzado (y ter-
minado) la redaccion de muchos
otros libros pero no recuerdo ha
iniciado ninguno con tanto placer”. Y
agrega Stevenson: “Durante quin
dias me esforcé y produje quince ¢z
tulos, pero en los primeros pa

del dieciséis me hundi lamenta
mente. Tenia la cabeza como vacia, no
me llegaba una palabra para mi Isla del

Tesoro”. Tiempo después, cuando ya

estaba al borde la desesperacién,
arrebatado por un nuevo impulso ter-

mind la novela a razén de un capﬂ;ul&

por dia.

—
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La isla del tesoro es una obra que ol ;

autor confiesa destinada a los nifios
pero que, te aseguro, puede leerse a
cualquier edad. Es un relato apasio-
nante que no debés perderte. Ade-
mas de pedir ese Gltimo cartucho pa-
ra tu consola, busca este libro y dis-
frutd del placer maravilloso de leerlo.
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DETAREMOS
f PRIMEROA LU
Y KUNG LAO ¥ ¥0
LO5 S0RPRENDERE
\ EN LA SEGUNDA
PASADA,

PARECE QUE TENGO |
REFUERZQS,/




PUEDO

NO E5 NUESTRO 2
PROBLEMA. ¥ AHORA
7 Ao 10 FANG:
HA LLaGRlDo, TENEMOS
| UNAPROPUESTA PARA
1\ 105 GUERREROS
DE SU REINO.

y vumosmr:’NEN
TRES GUERREROS
QUE ENFRENTAR.
YO DIRIA QUE LAS
0545 SE HAN
E&unu

UN Poco




SNVENTRAS
S Na TSONG

1t ’
SUB-ZERO

CON TERR/BLE
PERFECCION.,

T

,AqKq,veo QUE

LIN KUEL HA ENVIADO
A SUB-ZERO UNA
VEZ MAS. NO HAY DUDA

QUE TUMISION ES
‘ AéEﬂhngE

: PERO
NUEVAME
FALLADO

@ngAEUU%ﬂ%Mx

O REPTILE.




SOLAMENTE
YO, ACORPION
. 5U VIDA ESTA

| N VIDA FUE

YO MA
A MIASESINO
ASl QUE
VENGANZA HA
 TERMINADO.

P‘;‘];:C}_U\Er\:\%x

/ 0 50Y U \

/ GUERRERO DE

| ESTA TIERRAw
5)NO DE LAS

\, PROFUNDIDADES

\_DESU INFIERNO.

HE
TOMADO
UNA VIDA
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F pero que no podia de-
jar de pensar en su tra-
bajo, al ver los girasoles
moviéndose segun los

dad de moverse de la

teofonico, §

mercado un
equipo este- |

no tendran que moles- s receptores de infrarro-

misma ventana. 1QU€ lo- & tarse en enchufar los al- s jos que pueden captar

cura! tavoces o conectar un s sefales de radio en un

A - sistema  de . radio de diez

A“ 0 estéreo a un - s metros gra-

o aparato de cias a un

I arquitecto: ale- television. Ya | transmisor
man de vacaciones, ‘estd en el portatil. Asi

que, basta de
andar con los
cablecitos de

G D “con teclas de . un lado para
rayos solares,~ e ‘encendido-apagado, de + otro tratando de conec-
e@ﬂcsos que h}Cleran 'P s control del volumen y « tar cada bafle. Eso ya es
DEsmeses decir, que gi- En Iﬁs pa!ses mas de-' de conexién a la co- < cosa del pasado. Bueno,
raran siguiendo al sol y sarrollados del mun- rriente eléctrica, pero < cuando tengamos plata
aPTOV“:Cha”dO toda su do, el ferrocarril va me- sin cables. Todo funcio- . para COmprarnos uno
energia. !—05 Pam‘ﬁl"—‘,s jorando sus servicios na con pilas e incorpora & con nueva tecnologia,
que Fecogieral SNersla o artiarma vektisinos o; T
solar, por otra parte, se Siae ol e TR AhAbALA

verian beneficiados por
esta casa que se move-
ria siguiendo el sol. Una
vez que el sol se pone,
la casa giraria los 180
grados recorridos du-
rante el dia, para, al dfa
siguiente, esperar al sol
en el Este y seguirlo,
asi, nuevamente.
Este arquitecto asegura
que, el sistema que per-
mite a la casa girar, em-
learia nada mas que el
ino por ciento de la

ectricidad obtenida

or los paneles solares

urante la jornada.
Ahora si, entrar en la ca-
'sa_en movimiento va a
exigir un buen estado
atlético. Por otra parte,

iIho curiosearfa a distin-
£0Os vecinos sin necesi-

..‘._.Q..“....'.'0.‘....‘.'.‘.’..".....".........O.lQ‘.0f.......‘....‘.lﬁl.'...‘..".“.

mente de que circulen |

con mayor velocidad

: apresa
tra /AEG esta suminis-

trando a los ferrocarri-
les alemanes una red
piloto de comunicacio-

nes digitales. El proyec-

to tiene el objetivo de
mejorar la calidad y la
seguridad de las comu-
nicaciones tren/tierra y
ofrecer a los viajeros
los servicios mas avan-
zados de comunicacién.

ALK

oticias para aque-
Hos a los que les
gusta la masica: gracias a
la nueva tecnologia, ya

eaeaes.aw!Dcooecoocotoocoooo-aoévta‘t‘t-a-coocﬂonoo-naowo-‘-oovos6&*6‘9"5;‘;?oqgme\f;cgf:,_ﬁﬁsea&auoobo

’Se siguen desarrollando

servicios avanzados de
redes de PC para hacer de
la conferencia personal en-

tre especialistas y empre-
sas, una mas completa re-

lacién. En las llamadas de

negocios los clientes po-

8O0 0000090600006

drdn oir a las personas
con que hablen, compartir
todo tipo de documento
que se encuentre en el or-
denador y sumarse a las
conferencias que se reali-

~cen en cualquier parte.

No esta mal. Digo.
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prendé que en el equtllbrlo estd la

2. De la misma manera, podemos
© que no es bueno que te la pases
fiando dia y noche y que, a tu
L jugar, divertirte y hacer depor-
%5 un derecho al que no debés re-

> yo, W.B., en Figurita Dificil.
e razon?

stedes se preguntardn por qué
se pelean tanto el Dire y el
horroscopero. Es que si us- tedes
supieran quien es el caradura del
HORROROS- COPO no lo leen

mds. De todas maneras, sigue con-

finado a la pagina 57. Por ahora...

ARIES:

(21 de marzo al 20 de abril)

Este afio comenzé y sigue con
mucha actividad. Pero este de-
safio no significa nada para un
ariano. Tus proyectos se cum-
plen. ;Qué mas querés?

TAURO:

(21 de abril al 20 de mayo)

En este mes escasea la plata,
¢no? Chau, consola nueva. Pero
no solo de videojuegos viven
los chicos. Todo va a merjoar.
{En el amor? 10 puntos!

GEMINIS:

(21 de mayo al 21 de junio)
Bastante buenas las perspecti-
vas. Te espera un buen afio en
el colegio. Te invitan a fiestas y
reuniones. jAprovechalas y di-
vertite con ganas!

CANCER:
(22 de junio al 22 de julio)

_Tenés buenas ideas en la cabe-

za. Con tu clase y estilo, te ga-
nas a los demas. Seguis siendo
el chico respetuoso de siempre.
Buen ejemplo.

LEO:

(23 de julio al 22 de agosto)

Este mes viene complicado. Pe-
ro aguantd que saldras ganando.
A ver quien puede con un ledn
como vos. Una nifa rubia te
viene mirando mucho, ;no?

VIRGO:

(23 de agosto al 22 de septiembre)
Dicen que hay dos planetas,
Urano y Neptuno, que te hacen
inteligente y creative. Por ahi
encontrds la forma de ganarle a
Shang Tsung y Goro juntos.

LIBRA:
(23 de sept. al 21 de octubre)

Barbaras las vacaciones. Hacia

rato que no te divertias tanto.

Como este es un ano bueno pa-

ra vos, tratd de no perder nin-

do?

ESCORPIO:
(23 de octubre al 21 de diciembre)

Hay que cuidarse mucho. Ganar |

en confianza y enfrentarte con
todos los problemas para resol-
verlos. ;Cémo te va en las vaca-
ciones? ;La pasas bien?

SAGITARIO:

(22 de noviembre al 21 de dic.)
Qué bien comenzé el afio. Con
tu empuje y vivacidad, vas supe-
rando todo. Pero, cuidado. En

estos dias, una chica te dejard

loco. ;Morocha, rubia?

CAPRICORNIO:

(22 de diciembre al 21 de enero.)
El planeta Saturno; dicen, te va
a tratar muy bien asi que apro-
vechalo. Esto es entre nosotros:
hay una chica que vive cerca y
que gusta de vos. jja!

ACUARIO:

(22 de enero al 19 de febrero)
¢Estas bien seguro en todo lo
que hacés?. El afio es bueno y lo
tenés que aprovechar. Encuen-
tros y desencuentros con una
chica te vuelven chiflado.

PISEIS:

(20 de febrero al 20 de marzo)
Viste esa chica que, bueno, vos
sabés... estd mansita y no quiere
mas peieas La vo )
tu encanto personal. Para un
poco, Liberato...

guna oportunidad. ;De acuer- |
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El Hechicero
persenz

uando Kung Lao derrotd a
Shang Tsung, Shang Tsung per-

'di6 su juventud. Ahi se confir-
mo aquello de que “el diablo sabe por
diablo, pero mis sabe por viejo™
Desde entonces Shang Tsung fue una
pesadilla para todos los participantes

‘del Mortal Kombat.

Si tuviéramos que publicar la historia
de este personaje, como lo hacemos
con todos los participantes del Mortal
Kombat, tendriamos que dedicarle
cuarenta péginas. Es que la historia del
malvado hechicero es —casi— la his-

Es una despedida hasta el namero
doce de nuestra revista, es decir,
nuestro nmero aniversario. Ustedes
dirdn, ;El nimero aniversario no serd
el 13? Porque la revista empezé en
abril de 1994. Si, es verdad, pero en
el proximo nimero completamos el
ciclo. En el peor de los casos, cele-
bramos los dos meses seguidos. Y
eso nunca estd mal.’;Serd el namero
aniversario! No lo podemos afirmar.
Pero serd como si lo fuera ;Por qué?
iPorque la figura del mes sera Shang
Tsung, el viejo!

toria del Mortal Kombat. Todo se
mueve al ritmo que marca Shang
Tsung y, es sabido, que todos son
sus titeres. Claro, es sabido que,
muchas veces, los titeres se suel-
tan y comenten grandes zafarran- |,
chos.
Entonces, ya saben: personaje |
del nimero: 12: Shang Tsung, el
viejo. El lltimo personaje que

nos quedaba del Mortal Kom- |
bat I. Si no es el ndmero ani-
versario, le pegamos en el ©
poste.

Si querés comprar un nimero

atrasado de Top Kids, llamd a

Fabian. Hacelo de 10a 12, lu-
nes, miércoles y viernes.

ESTO ES UNA PRIMICIA

Les contamos cudles serdn los préximos personajes que apa-
receran en las revistas futuras de Top Kids. Atencién, des-
pués no pregunten:

Abril: Kitana, la supuesta hija de Shao Kahn.

Mayo: Un personaje siniestro: Baraka.

Junio: Nada menos que Scorpion con rostro de calavera.
Julio: Mileena, la otra “muchachita” del MKII.

Agosto: Nada menos que el amo del Mundo Exterior:
Shao Kahn.

{Que te parece! Ests en ATC y en tu canal. Se llama “13/20” y
es el programa para chicos como vos y otros mayores que
vos. lgual que Top Kids naci6 con el apoyo tuyo y de los ado-
lescentes que llegan a los 20. Aungue ellos tendrén su propia
revista, si querés darnos tu opinién, la esperamos con interés.

Ahora si, si por esas cosas de la vida, en uno de estos meses
no sale el personaje anunciado, no se vuelvan locos. Cuando
uno adelanta estas informaciones, corre el riesgo de que la
realidad modifique lo anunciado. Pero, confiemos que no va
a ser asi. Digo.
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