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Presentamos 6 nuevos quemadedos
- para Super NES.

© 1994 Nintendo of America Inc. Donkey Kong
Tetris 2 es una marea registrada de
ginal Tetris, disef




Son 32 megas, increiblemente detallado, con
movimiento totalmente natural en 3 dimensiones.
2y Donkcey Kong Countrye FERENNgEY
Noviembre. E1 primer videogame completamente
disefiado en super-computadoras de SGI.
Asi que preparate y reservalo... éste es un
\ verdadero monstruo!!!

24 Pistas, accion en 3-D y el poder de alto
octanaje del Chip Super FX de la nueva gen-
eracion. ATIMLEIE B Si no sabes manejar
elegiste el lugar adecuado.

cualquier fan de
Septiembre. Y si te

pasarlo antes del

16 megas de aventura fantastica hacen

R L1 Tusion of Gaia™** MANRKERHTETEIE

La secuela del juego de mds ventas en el -Universo
ahora 1lega para 16-Bits. ITSAGINARE] Con tetrojuga-
bilidad para 2 jugadores y bombas por todos lados.
Asi que agarrd a un amigo y hacelo explotar!

Estds fuera de control. Tu camino esta
11eno de obstéculos. No, no es el camino
a la alta educacién. Es Y se
viene en octubre. Un juego de carreras
inico, en una rueda, traido a la realidad
, con la Gltima tecnologia 3-D de SGI.

Zelda.- Sale en
parece dificil de

pronunciar, simplemente trata de

proximo milenio.

A NDO
SUPER NINTE
@Y.

arantiza el
C;. Vallese 15581

Nuestro juego de Box nro. 1 vuelve este Octubre
potenciado para 16-Bit. Con

mas oponentes para darles con el pufio. Todo agi-

gantado para meterse totalmente en tu...
Argh! Aya! Grrr!...

Uff! Awl
bueno, ya te lo imaginas.

DALE
GAS |
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eoe tlejar mensajes
para el programa.
ese participar de 1los
SOFteos y COncursos.
ese @aNMOtarte para participar
en los combates.
eeedejar trucos o
pedirlosoo.

JTI

/Tom%p Kids

1 lam@sm+la linea

Valor del minuto $ 0,30 + IVA.. Valido unicamente para centrales digitales de Capital Federal y Gran Buenos Aires.
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Hola, ;Quién habla?

Una nueva forma de comunicacidn se metid entre

nosotros. La linea 0-600. Top Kids tienen la suya, rela-

cionada directamente con el programa de televisién. Y claro, basté que
€eso ocurriera para que los chicos comenzaran a llamar, saludar, man-

dar trucos, pedir trucos, hacer preguntas, elogiar, criticar..

En nuestra revista le dedicaremos espacio a todo lo que sucede cuan-

do ustedes llaman al 0-600- | 234-4. Caprichosamente publicaremos
mensajes y nos divertiremos juntos. No estd mal.
Hasta el préximo ndmero que, como todo el mundo sabe, serd

Ndmero Aniversario.

Editorial

Milena: Ia gemel
malvada

Top Kids Games
Video Game del Mes
Top Wins

Top Kid Music

La Pagina de Aki

Novedades
€ondensadas

Preguntas &
%;espuestas

Liberato Top

Alge mas sobre MK Il

Linea 0-600: Trucos

Linea 0-600: saludeos

€onecursos & Cupones

El Dire

Los insoportables estan
vivos

Top Tries
El €lub de Top Kids
Galeria de Arte Pop

Comprendiendo los
Videogames

Boecabierta
Top Secret
Top Kids €Gomiecs

La realidad no es
la realidad

€omie
Novedades nuevas

Figurita
Dificil/Horroréscopo

Game Over



hermana gemela de

Kitana como para

que podamos con=
tartelos en este

sung. Bueno, niimero de Top Kids.
ndo de-IQs ‘

e dlez Les que se metieron a separar,

-dad de mem;lra el

suya. Pero, com

0 que K;tana suplera




s llegar a la con-
clusmn equivo-

licada. El
proceso de
la “clona-
cién” es al-
go asi como
crear un ser igual a
otro tomando células
vivas del original. Estas cé-
lulas crecen hasta conformar
un nuevo ser.‘C'o-mo conSe-

cuencia de ese namm;ento ks

especial, el nuevo ser es e
tamente igual al primero. Algo
decididamente espantoso. En la
pagina 12 del primer nimero
de Top Kids, hablamos de
una experiencia cientifi-

ca sobre el tema y

mos por enton-
ue clonacion

-Nunca le pidas a

Mileena
que te
afeite




Mileena,junto con Kitana, sir-
ven de asesinas bajo el mando
de Shao Khan. A pesar del
parecido entre estas dos chicas
y de lo que pensaban muchos,
en realidad no son hermanas
gemelas. ;Como es esto?
Mileena es, en realidad, un
clon de Kitana, creada por
Shang Tsung. Es casi idéntica,
pero su cara es casi tan fea
como la de Baraka.

Teleport kick: Adelante, Ade- -
lante, Patada baja.
Roll attacals Atrds, Atras,
Abajo, Patada alta.
iro del Sai: Mantener Pifia
Alta apretado por dos segun-

as: Adelante,
Aba;o Adelanta, Patada Baja.
lity: Abajo, Abajo, Abajo,
Patada Al‘ta
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| 1 Jungle Book
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Nesaman 5

super Mario Bros

° ‘Mario is missing

Super Mario Bros, 3 B4
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© Ghostbusters  © |
- DragonBallZ . N

e Revell

Nenuco
- Lamuiieea de Rema i

Mamy Surprlse
Compi Caritas

JIVEGOS
DE MESA

 Pictionary Party

Mouse Trap

- Spaguetti -
~ El juego de Ia mla

Loopin Lome
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'Hacta rato que no mostraba-,ir

,mos ;ueges para ch

. K:rbys dream course no es un
7'~';uego “del otro mundo”, pero=

game bastante entretenl-

, ; ‘echo varlos juegos,,
‘-‘para‘NES y Game Boy, y que

muy pronto lanzara un juego

para Super Nintendo. Los de-

mds games de este personaje

~eran de aventuras, al estilo Su-
Jﬁper Mario, pero Kirbys dream]f;

{kvharramos como una me;z"cfa

e podes hacer A] matar a un

enemlge, éste te da un poder es-
pecial que te es de mucha utili-

dad Tamblen hay algunos secre-
mas grande de ellos es un

nivel entero extra que es solo
para expertos. El game es bas-

tante largo y lleva su tiempo ter-
s, mientras

mmar‘se!o, Adem'
r se aprende y

. _~f'mas facrl y dwértado. Y para los
que lo ;uegan blen esti el mvelf

EXU‘ a.

K:rbys D7 am
/muy buen jue

lo podria

1

n6rmr es y)
er dlfl/éﬂ

Courséfesm'
o de... ¢é

% , qUe
y ;estg escon—

tasﬁ se/convierte én un ﬁoyo

_ en idoncle tene c

“para pasar de pantalla.

Unagbqerfé cau?t»e'mst”ica
SEQ-E5 que

ue tiene el j




CAMPEON TOP KIDS Y

 LUIS VALDETARO

TOP WINS, el lugar en donde vos podés
mostrar tus habilidades con los videogames.
De paso, jte podés ganar un Super Game
Boy! Hay dos formas de ganar: por una par-
te, NOSOtros ponemos mes a mes en esta
seccion un récord que tenés que tratar de
batir. Si lo logras (o llegas cerca), sacale una : , , s e con vario:
foto a tu televisor, siguiendo las instruccio- ‘ Marcelo Moyano
nes que estan al final de la pagina. Al que AMPEON T ¢ : | B s
mande el puntaje mas alto, le regalaremos YV CANADOR I B ! 165
un Super Game Boy. En caso de empate, se s O TR Dulio Marucci
hard un sorteo entre los que tengan el mis- ! R nt ot ML e | me y, de paso
mo puntaje.

Por otro lado, vos nos podes mandar fotos !

con records de cualquieﬁ* otro juego que te jOSE CANTO Oscar Saavedra e
hayas terminado o hayas logrado un alto . B
puntaje. Con estas fotos, haremos un sor- : Daniel Barriontos- ¥

teo y el que s Jorge Quintero - S i)

Boy- | FMAtu
MIRA ESE PUNTAJE

¢Asi que lograste un récord! Mandanos

Y LOS OTROS
CAMPEONES:

MORTAI

Javier Camporro

83

Waliter Diaz

Lucas Carrer

un sobre con tu nombre, direccién y Martin Pedra = il

los detalles del juego (nombre del ga-
me, qué puntaje hiciste, con qué perso-
naje, etc), junto con una foto del ré-

Eduardo Shimoyarma- |L:

NOTA Mas po cord. Para sacar la foto del televisor . o

b & e fie =hse 1Y TAMBIEN TENEMOS
El porcentaje que te marca cuanée con la imagen, te conviene NO USAR A LOS CAMPEONES DE
empezar a jugar indica la cantiddd . ; ~
que te terminaste. Esto tambiéa incliye ias FLASH f apagaxl* la‘s hfces del‘ i P? Lo.s DEMAS e Es!, .
tallas secretas (bonus), que s las mas dificiles ra que no le dé ningtin reflejo al telavi Juan Sinone el Supe
de encontrar. Si tenés 60%(c mas, : A : I
Sl it 2 sor. Mantené [a cdmara firme. Y por fa- Eonuid s
noslz para E‘concursar VoI, pongan sus datos en las fotos ) 23.160.500 ¢
Bt Dl iy cartas que nos mandan, ya que los so- Juan C. Bergesio.

bres van para el concurso del arcade.

GANADOR DEL SORTEO




Es tu
ultima
oportunidad

\&" < los PREMIOS TOP
KIDS. En el préximo
ndmero, ya estardn publi-
cados [os premios en cada
categoria, y todo a partir de
tu voto. Va a ser algo grande,
muy grande. Porque en estos
premios, van a salir los mejo-
res juegos de todo 1994 y,

para votar por «

20

PODES VOTAR PARA LAS SI-
GUIENTES CONSOLAS:

también, los que salieron en
estos primeros meses de
1995.

Los premios Top Kids son al-
go asi como las elecciones
presidenciales, pero para los
videogames, ya que nuestros
premios se realizan con tu
voto y te serviran para saber
cudles son los mejores juegos
(por si todayia no lo sabes) y,
también, cudles son los peo-
res.




Mejor control Mejor héroe

Un game en el cual vos te sentis Ty, {dolo, o el personaje més ori-
dentro al controlarlo. ginal del game.

Mejor desafio |

Ese game que, cuando lo aga- e‘
rraste por primera vez, no pu- «
diste largarlo mas. 5

Mas entretenido

El que mids diversiéon te haya

traido. - 7
f ( Mejor villano |

f Tu peor archienemigo, el mejor
- villano de los games.

El mejor game del afio, el que
mas te gustd en todas las cate-

gorias. X

|

Manda tu voto con cualquier
carta que nos escribas. Acordate
de indicarnos para qué consola
es cada uno de los games que
i votas. Si tenés mas de una con-

i£ " ;‘; sola, podés mandarnos varias lis-
f tas para cada una de ellas.

~ Ese game que te compraste 0 Entre los votos que recibamos,

alquilaste que es malisimo, SORTEAREMOS UN CARTU-

que da asco jugarlo. CHO DEL GAME QUE SEA

Ak VOTADO COMO EL MEJOR
VIDEOJUEGO DEL ANO.

Emiliano Polijrondpulos



eescaneado 4"
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' ““Sl‘A - = Annie Lennox

ACIOII I. { . -
“ A EL REBELDE EN MI[X i
= Jimmy Cliff
'MARIPOSA |

TECHNICOLOR = - | HEY NOW
Fito Paez ; Cyndi Lauper

TRATAR DE e G
ESTAR MEIOR - LOVE IS STRONG

;Diego Torres e 8 Rolling Stones

DAMEUN HIO DELVZ - SN witH LIFE

Foreigner

DESAPARICIONES - § SHORT DICK MAN
s Fabulosos Cadillacs e 3 : C. Babie/M. Mohk

OUT OF TEARS
Rolling Stones

NADIE NOS VIO B - B GET OVER IT

; ‘* Sandra Mihanovich _ e Eagles

épAnA'rE YHIRA ~ DIA AL SOL

Peter Frampton
s Pericos

'DEIA DE PEDIR mm‘ ‘ mﬁﬂ'nﬁtf

'  Diego Torres

'SOLO EN LA CI&pM\D
Allanza ‘ .
Estos rankings se hicieron con los formularios
llenaste para el programa TOP KIDS de ATC,
Solamente tu voto podra modificarlos. Escribi
* Vallese 1558 (1406) Capital Federal.

<< I
W~ PAUSE
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Tatal XBAHD 1endits used this mosih

o

ste accesorio, fabricado

por la firma CATAPULT,

de USA, es similar a un
Modem de PC. Te sirve para
comunicarte con otro amigo tu-
Yo, para jugar a algun game en-
tre los dos, a través de tu linea
telefénica. Como te lo dije an-
tes, no es el mismo Modem que
usan las computadoras. Esta es-
pecificamente disefiado para
consolas Super Nintendo y GE-
NESIS (Mega).
En la actualidad, se esta utilizan-
do en algunos lugares de los Es-
tados Unidos, como el distrito
de Nueva York, San Francisco,
Dallas, Los Angeles y Atlanta.
Al conectarte a esta red, la X-
Band NETWORK, podrés reci-
bir los ultimos trucos, informa-
cion sobre los rankings, noveda-
des, datos de otros jugadores y
las distintas competencias orga-

nizadas por esta misma cadena.
Y... si vos querés competir con-
tra otro chico a través de este
accesorio, la X-Band te dara
opcién de elegir de un menud
entre chicos de tu mismo nivel
de capacidad.

La conexion de este accesorio
es facil, basta con ponerlo so-
bre tu consola (Super Nintendo
o Genesis Mega) como un sim-
ple cartucho y a continuacién
colocés el game que querés ju-
gar en la parte superior del X-
Band.

El Mortal Kombat, Mortal Kom-
bat ll, el NBA JAM, el Madden
NFL 95, (Jockey sobre hielo)
son compatibles a este buenisi-
mo accesorio. Espero que con-
temos con él pronto en la Ar-
gentina, porque me gustaria ju-
gar con chicos del resto del
pais.

Aki - Alexandros Polijrondpulos



Star Fox 2

TIPO:
Aventuras
MVIENMIOEIA:
24 NMegas
SALE EN:
Junio
 HUGADORES:
=2
DIFICULTAD:
Media/alta
NIVELES:
20+
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TIPO:
Aventuras
MEMORIA:

4 Megas
SALE EN:
Abwril
JUGADORES:
a‘l
DIFICULTAD:
Media
NIVELEsS:
30
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P Fighter

TIPO: i
Lucha en 3D
MEMORIA:

16 Megas

SALE EN:
Junio
JUGADORES:
2

DIFICULTAD:
Media/alta
NIVELES:

I Passworo . o
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Dracula X

TIPO:
Accion/aventuras
MEMORIA:

16 Megas

SALE EN:

Mayo

JUGADORES:

1

DIFICULTAD:
Media/alta
NIVELES:

[]) eessworn ] eareria

S 000000 OCONDOOOPOOOOOOOCONOOOOO0OOOOOODDOOOHOOOGOOOOESOO 090000000000 000OCQE0CCESCCEOGONOGEESOES

/TOPKIDSCLUB

ATP Tour Championship Tennis

TIPO:
Tenis
MEMORIA:
8 Megas
SALE EN:
Ya salio

JUGADORES:
=

DIFICULTAD:
Media
NIVELES:

)

- PASSWORD

W =aemin

...OO..O.Q...OQ......0'..'..D.l..l...'....'.'.'l..'.'l.l.....'....'O.""I.'OQ"

Mutucrusss

TIPO:
NMotocross
MEMORIA:

SALE EN:
Marzo
JUGADORES:

DIFICULTAD:
Niedia /alta
NIVELES:

——

- PASSWORD - BATEB?A







s importantes cam-
/ se podran apreciar
“solamente cuando el
game ya haya salido y {
los jugadores empiecen
a descubrir como se ha-
cen las tomas. Midway es
td considerando introdu-'s s
cir al mercado distintas ver- b
siones del game, cada upa |
idéntica a la otra, pero ”

con tomas que se reali- £
zan de distinta formay

game dure mas, y p
ra eso, los jugado

las tomas por sus
pios medios, y n
un amigo o un:

B RIS T
En comparaci
la historia

toria del MKMI, los escenarios
ran la destiuccion que h
Shao Khan; ciudades comple

ruinas.

mejor Por ejemplo, -
nuevoktraje negro y.
armas ocultas, y ne
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Alguna duda, consulta, sugerencia | © 4
0 queja que tenga gu
vicc‘!eolgames!. Escribinos

ue ver con los ]
| Estamos ansiosos

de leer y contestar tu carta, Envialas &

untas & RespuestaslEmiliano
Pregi’-eiipe Vallese 1558 (1406)

Capital Federal

MKIH v perso-
najes ocultos
en el MKIL.

Pedro Lynn comienza su
carta preguntando por infor-
macion del Mortal Kombat
lll. Pedro, lo que vos pidas
son ordenes para nosotros.
El MKII fue un completo
misterio y, hasta ahora, todo
lo que se dijo sobre él son
especulaciones. Sin embargo,
realizamos una investigacién
especial sobre este tema y
en la seccién “Algo mas so-
bre...” tenés toda la informa-
cion que existe sobre este
game.

Pedro también cuenta que
tiene unas fotocopias que
explican como hacer para
pelear, contra un. personaje
secreto que es de fuego, en
el MKII. Sin embargo, el tru-
co no le sale. La verdad es
que el que hizo esas fotoco-
pias, probablemente esté
mintiendo. Es casi imposible
que exista aiglin personaje
secreto mds como Sonya,
Kano o el que vos nos des-
cribis. En primer lugar, Ac-
claim y Williams hubieran
revelado el secreto antes de
que el furor del MKIl co-
mience a terminarse (ahora
todos estan interesados por
el Killer Instinct de Arcade y
por el futuro MKIIl). En se-
gundo lugar, los 24 megas
que tienen las’versiones de

Preguntas y respuestas es una seccién creada
especialmente para responder tus preguntas de
videogames. Mes a mes, publicaremos y respon-
deremos las cartas con tus preguntas, comenta-
rios o sugerencias, que pueden ser de cualquier
tema, siempre que estén relacionadas de alguna
manera a los video juegos o con nuestra revista.

En P&R estan todas las respuestas.

La danica manera de que puedas ver otros
personajes en el MKII es que lo modifiques
mediante una computadora,
como hicimos nosotros.

SNES y Mega fueron usadas
en su totalidad, y es muy po-
co probable que les haya
quedado algin espacio libre
para poner al personaje que
vos decis. Para darte un
ejemplo de lo bien que usa-
ron la memoria: El Super
Street Fighter es un juego de
lucha de caracteristicas simi-
lares, pero la version de
SNES usa 32 Megas y la de
Mega 40.

Niis sobire
el MKl

Gonzalo Ruiz nos hace una
pregunta similar-a la de Pe-
dro Lynn: quiere saber si

existen las animalities y for-
talities en el MKIl. Lo que
VOS nos mencionds son to-
mas al estilo de las fatalities,
pero con distintas caracte-
risticas. Lamentablemente,
son sole un rumor, es mas,
se decia que existian en el
MKI. Ahora, cuando los ru-
mores sobre el MKIIl son
mas fuertes que nunca, mu-
chos dicen que estas tomas
estaran en el game, pero
hasta que el MKIII salga o
consigamos una entrevista
con Tobias y Booen (los pro-
gramadores de los MK), no
sabremos si estardn.

Mega y Sega
GD

Emiliano Cantarutti, de Cor
doba, quiere saber cuile
son las diferencias entre u
Mega y un Sega CD. El Me

es la consola de 16 bits de |
compaiifa Sega; existe un
versién americana que e
exactamente igual, pero s
llama Genesis. Por otro lad

el Sega CD fue lanzado co
MO accesorio por esta mis
ma comparfia, se conecta

Mega o al Genesis y permit
jugar games en CD-Ro

(unos discos como los d
compact disc, pero con u
game adentro en vez de mu
sica). La principal caracteris
tica de un CD-Rom es qu
puede almacenar mucha mas
informacién que un cartucha
normal, por lo que la mayo-
ria de los juegos traen partes
animadas, e incluso, filmacio-
nes, como una pelicula.

Un
prohiemita...

Ezequiel Espada nos escribe

-una linda carta, pero nos

cuenta que tiene un proble-
ma: él tiene el cartucho de
Mortal Kombat para SNES e
hizo 23.160.500 puntos, que
es superior al de Luis Ibanez,
el chico a quien nosotros
nombramos campeén Top
Wins por tener el puntaje
mas alto en el MKI.

A pesar de que vos hayas he-
cho un puntaje mas alto, no
ganaste, porque el concurso
del Mortal Kombat terminé
hace ya un tiempo, y la foto
con tu récord la mandaste
unos dos meses después de
que salié premiado Luis, por
lo que tu récord no pudo
entrar en el concurso. La
proxima, manda tus récords
con mas anticipacion.

E.P.
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ZQUIERDA ARRIBA, DERECHA,

ia de los chicos que a2 LT} ABAJO ), IZQUIERDA y SELECT
mea preguntaron ;mr N =N\ -

mbat I, juego del
que venimos hablando =
hace casi medio afio. A pesar
de que ya explicamos abso!utanM?ter g
te todo, acd estan de vuelta los - ‘_
mejores trucos para este game. -
(= o)

i? - €1, 1
parte por et poca tlem{oo que tenés

) \\\\*
\15\\ para apretar cor_rectamente los boto-

plo, ser invencable, ganarie con un  pnes. Con este truco, tenés mds de quin-

_ espacio, no podemos explicarte en
detalle cada una de las opcnones pe-

LUCHAR CONTRA KINTARO: ;Querés
A ver como te destroza esta bestia de
cuatro brazos? (O come lo destrozas
y, de Mega) es qu tenés que meter vos, si sos muy bueno o usds el truco
 cada uno por separado y en menos de ser invencible). En la pantalla de se-
. deun segundo (cada uno) -por Io iecaon de persancge apreta
‘ que, Sl queres mete .

~_trucos son bastante dificiles de ha-
_ cer, y tenés que apretar todos los
~ botones en menos de un segundo,
~en la pantalla de seleccion de perso-
- naje. Si te sale, vas a oir un ruido pa-
En la pantalla de optmns pane el cur- recido al que escuchas cuando eiegxs -
sor sobre “DONE” y pone el codi 9. un personaje.

LUCHAR CONTRA SHAO KHAN: Du-

- ddbamos de ponerte este truco, ya

que, si matds a Shao Khan, te terminds

el juego y ves el findl, lo que nos parece

algo injusto para los “stiper jugadores”

‘ ~ que terminaron el game por ellos mis-

29 KREDiTS Con este truco, vas a te- mos y sin ningtn truco. Pero... como

ner 29 Kredits o continues, con lo que TOP K!DS srempre da Ios me_;ores y dk
llegarte hasta Jas ultimas pantallas es : i ,

leNEﬂﬂ—600—1234-4
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Siempre puede haber otra for-
ma de comunicarnos. Noso-
tros tenemos en nuestra revis-
ta la seccion “Bocabierta”, el
correo de los

chicos donde, "o
desde hace tiem-
po ustedes se .
encargan de(’,

decirnos lo
que piensan,
“hacernos pedi- ¢
dos, sugerencias,
criticas. Ahora el &
teléfono con el
programa de televi-
sion abrié otra puerta para
hablarnos. Alli encontramos
mas pedidos y muchos salu-
dos. Algunos saludos se dicen
en voz baja, con algo de timi-
dez. Otros son divertidos, elo-
giosos. Muchos no dicen su
nom@ge como si, en reahdad

S

ien. De acuerdo?
itrariamente, toma-
mos algunos de esos mensajes
Y los publicamos.

* Me llamé Fernando... chau.

que podamos e bueno.

* Quiero mandar un saludo a

David que estd en Uruguahy y
a todos los que me conocen y
a todos mis primos.

dar |

. " chicos que
‘me conocen. Mi

/ nombre es Andrés.

~ * Me llamo Sebastian y estoy

con mi hermano Adrian. Mi
teléfono es

numero de
..... coreene. TOp Kids esté re-bue-
no y lo veo todos los dias. Mi
hermano quiere hablarles.

Hola, Top Kids.
Me llamo Adridn y
quiero mandarles
saludos a to-
dos. El progra- |
ma esta re-

* Quiero mandar
un saludo a mi \
mama que cumple
anos y gracias. Chau.

* Hola Top Kids, soy Jessica de

* Quiero man-

el

es -
cuela
\ Arti-
gas y a to-
dos

Mucha suerte, chau
* Que pasen la historia de
Guns '

Roses. Un beso‘a to-

Lo

Quiero dejar un saludo para
Pablo, Aki y Emiliano y para
todos los que me conocen. Y
también para la produccron Y
grande Top Kids! |
* Hola! Soy juan Alberto Ber-
mudez y quiero participar de
Top Kids. Vivo en la estacion
Lanus, Margarita Aguirre
sisaesense Y quiera
. Ppartici-
$ pat en
todos
los concur-

Bueno, chau.
Me llamc
Martiniano Moreno y quierc

" que manden un saludo a mi

San Miguel, tengo |5 afios y mamé Sandra, a mi papa Car-




chas gra-
cias, pa-
senie
por favor.
* Hola Pa-
blo Mar-
kovsky, co-
mo te va. Soy
Federico Gomez y quiero
mandar un saludo a Aki y a
Emiliano y me re-encanté el
password para Super Ness.
Chau y gracias.

"‘Hola P b 0. Soy Gaston y

o de Laferrere y
quiero mandar un saludo a Al-
_Uis y a todos los
hinchaside Laferrere. Quiero
decirleaPable Marcovsky que
noS pase un par de trucos del
Mortal Kombat y decile a Ka-
ren que Alberto estd re-emo-
cionado conella.

* Quiero jugar en el concurso.
Va a gan\ r el auto azul. Mi
nombre es Gaston,
soy de Temperley y
mi numero de te-
l et oan o
es. ... .
* Hola, me lla-

mo Carlos y le

quiero mandar sa-

ludos a Juan y a

Lucas. - -
* Yo quiero dedicarle a Lorena
y Dario... Dario es el pibe que

mejor me pasé en la vida y Sar ¢y Carla. Yo soy Jorge Or-

LINER B-6008-1234-4

lando Retamoso y le mando
saludos a Maru, a Janny, a Ana-
lia, a Peter.... y en especial a
los chicos que deschavé.
* Aki, estis re-fuerte! Me lla-
mo Sabrina Somoza. Chau, sa-

~ ludos a todos!

Lorena es
. mi mejor
b - iga.
: Aguante
Pablo! Estas re-
fuerte y si le

Aki y declle que esta re fuerte }
y si puede decir cuantos afios
tiene y lo re-amo. Es un po-
tro... lo ami Un bes te, che

Que no le gusten
Los Ramones ni Soda Stereo.
Top Kids esta re-joya! Lo veo
todos los dias. ¥ la revista Top
Kids que la compran unos chi
cos. Pablo estis re-fuerte. Soy
Mailina y sa- =
ludos a\
Eduardo de
parte de /41
Lorena,
Gastén es

&

. a Pablo y a Aki Y'i

un genio. g
Besos de :
Maillina. un chico que

* Hola, Jex
mando un salu-
do a mi hermano Nicolas. \ /
* Hola, soy Agustin y le
mando un saludo a mi papd y a
mi mama y a todos mis pri-
os. El progra-
s

s:empre desde

“

Recuerden que el valor del minu-
to es de $ 0,30 + IVA Y que este
sistema es valido Ginicamente para
centrales digitales de Capital Fe-
deral y Gran Buenos Aires. Ade-
mas larga distancia sale caro. -

- dos minutos!

* Quiero decirle a
Hernén que no sea tan.... y
a Christian que deje descan- -~
llama a 1a linea

7‘ Top Kids
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stedes saben bien que,
ademas de ser muy lindo,
soy muy inteligente. Pero
ese no es el tema de esta colum-
na. Algunos nifios y no tan nifios,
sin duda a cambio de un SNES o
de un poster de “Stargate” que
entrega el malvado Dire de Top
Kids, andan repitiendo una y otra
vez que soy un pavo. Bueno,
supongamos que SOy un pavo
¢que tiene eso de malo? Los pavos
son aves de lo mas simpaticas.
Zoolégicamente hablando, el pavo
es una meleagris gallopavo de la
familia de las gallindceas. Segun la
enciclopedia (que es un libro lleno
de palabras), el pavo es oriundo de

América del Norte, tiene
plumaje pardo verdoso
con reflejos cobrizos y
manchas blanquecinas
cabeza y cuello con
carlnculas rojas, tarsos
negruzcos muy fuertes
y un mechon de cerdas

No es poca cosa. Bicho ! '
norteamericano de = "I =
cerda en pecho. Mis de uno
quisiera ser un legitimo pavo
como yo. Me siento orgulloso de
ser pavo. Lo digo y lo repito con la
frente bien alta. Ahora, si, al que
me vuelva a llamar pavo, le doy un
patadon.

7 5 7 - = :
=P =Y. 12»: »
Mmasd‘ DS jPDesecubri el

Arbol viejo, viejo. El arbol mas viejo que existe es un
pino cerdoso que se encuentra en California, Estados
Unidos. Se calcula que tiene unos 4 mil 700 afios. No
es poco ;verdad!

Un auto demasiado carito. Se dice que una corpo-
racion japonesa pasé por un automovil Bugatti Type
41 Royale Sports Coupé de 1931 la bonita suma de
|5 millones de délares. Y para colmo, el auto era
usado. jqué locura!

Una salchicha larguisima.

La fabricaron en ¥
Inglaterra en 1988 y, Sees 3
segin los que la 9

midieron, era de mas de %§
21 kilémetros de largo.
iEstos exagerados, seguro que
no encontraron pan de ese
tamafio para hacer el '
" correspongdiente pan-
cho!

Si, descubri el game (o al menos tratd de hacerlo). Esta
vez, es un juego de aventuras de un pequefio robot que
aparecio en varios juegos para los sistemas NES (fami-
ly), Game Boy y Super Nintendo. La imagen distorsion-

ada que ves en esta pagina es de su segundo juego para
SNES.

Solucién en la pdgina 28
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Este cartelito aparece en algtin rincén de la isla de Shang Tsung, cuando a chica
de nuestra tapa entra en accion.

) Apellido de animador piola de la television, que se lama Nicolds.

2)Resultado que produce una patada del defensor contrario en nuestro pobre
fisico. .

3) Instrumento musical de cuerda, que se supone tocan los poetas. También se
llama asi a la moneda italiana. “

4) Vasija grande, hecha generalmente con barro.

5) Pais europeo cuya capital es Bruselas y tiene bandera a franjas verticales
negra, amarilla y roja.

6) En el fiitbol hay dos. Uno a cada lado. Si querés meter un gol, tenés que
meter la pelota adentro. ;Qué mis querés que te diga!

7) Aparato que cuando lo agarra el dentista, tenés ganas de salir corriendo.

8) Los atlas estén llenos de estas cosas de cuatro letras.

9) Calificativo que puede dirsele a la chica de la otra cuadra que se hace la dis-
tinguida y pasa delante tuyo con la nariz levantada.

10) Para los més chiquitos: personaje que rescata a Caperucita de la barriga del
Lobo Feroz.

[ 1) Segunda letra del alfabeto griego que viene después de Alfa.

12) Rio de Africa que aparece en todas las palabras cruzadas y que, se supone
es de color verde...

13) Personaje del Mortal Kombat que salié en la tapa del tltimo nimero.

Solucién en la pdgina 28

El gordo re-gordo estaba desconsolado. Después de hacer regi-
men durante dos semanas a base de galletas dietéticas, habia
aumentado cuatro kilos. Con un lagrimén en cada ojo,
le dijo a su amigo:

- No entiendo. Y eso que para bajar més
me comia ;
como cinco paquetes de galletas dietéti-
cas por dia.

Lucas Dario Podovani - Parand. Entre
Rios

El hombre estaba creido que los segunderos para reloj se venden en casas de
articulos de segunda mano.
Dario L Sanguineti - Mercedes, San Luis

La sefiora pregunto:

- {Cémo podria mantener mis dientes sanos?

Y el tipo, con sonrisa siniestra, le respondio:

- Procure que no se le caigan cuando los saca del vaso.
Matias Alberto Garcia

Capital Federal

Si no quieren perder sus agujas y alfileres, déjelos en los asientos del sofd y los
sillones. Alguien, tarde o temprano, los encontrard.
Claudio Diego Céspedes - Avellaneda

* Consulta loca: :

Sila cara es el espejo del alma, el cuello: jviene a ser el manguito para agarrarlo?
Lucia Mercedes Krausen

__ Rio Grande, Tierr':z del Fuego

- Veamos como andan en Ciencias Naturales.
Digan: ;qué seres puedes vivir tanto en el agua
como en la tierra?

Y el peor del curso respondio:

- Los marineros
Liliana Cobo - San Salvador Jujuy

La palabra sandwich es un anglicismo
(viene del idioma inglés). Su corres-
pondiente espafiol es emparedado,
nque algunos la consideren una pa-
labra afectada. En Colombia, se la es-
ibiendo y pronunciando
| vez convenga sefalar y
decir: “me da uno de esos”.

Brasil, con la Argentina, Uruguay y
Paraguay, conforma el Mercosur. Se-
pamos algo mas de ese gran pais limi-
trofe. Tiene una superficie de méas de
8 millones y medio de kilémetros
cuadrados, lo que lo hace el tercer
pais de América en tamafio, después
de Canadd y EstadoggUnidos.

Seglin estimaciones de 1991, tiene
153.322.000 habitantes. Su capital es
Brasilia, con més de 1.500.000 habitan-
tes. San Pablo tiene mds de 10.000.000
y Rio de Janeiro, su antigua capital,
5.600.000. Su nombre oficial es Rep-
blica Federativa de Brasil.

Estrofas del himno de la Repiblica
Oriental del Uruguay:

“iOrientales, la Patria o la tumba! / jLi-
bertad o con gloria morir! / Es el voto
que el alma pronuncia / Y que heroicos
sabremos cumplir. / jLibertad! libertad,
Orientales / Este grito a la Patria salvo
/ Que a sus bravos en fieras batallas /
De entusiasmo sublime inflama”.
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* Hacete socio del club Top Kids

Nombres......................... B B e L

srsases

Srsesenesasirses O s

e s Documento:............
1Qué consola tenés? (Indicalo con una cruz)
[ __|SNES [ |NES [ ke
[ |MEGA | GENESIS [__]GAME BOY [ | Otra (icual es?)
[ |FAMILY [_]GAME GEAR ...
iCuales son las se g zicney S ws i %o rastan de Ia revista

.....

El sorteo se realizara en el altimo programa de MARZO
de TOP KIDS (sabados de I5 a 16 hs.)

. Top Kids Musi

Iinternacional

Iuegos de Mesa

®00000000000000000000000




SUPLEMENTO PARA

LOS
ADOLECENTES
INFUENCIAS

3

JUEGOS
PARA GENTE
GRANDE

4

LOS MEDIOS DE
COMUNI-
CACION
LA RADIO

6

EXPRIME
} BOCHOS

{Como pueden in-:

fluir los padres sobre ; |

la conducta de los :

adolescentes?

1) Padres muy exi- :
gentes:

Son padres perfeccionistas, :
exigentes, rigidos, muy con- :
troladores de sus hijos. A :
veces, castigan a sus hijos ¢
psicolégicamente y a veces :
mediante penitencias, golpes,
prohibiciones, etc. :
Esto impide que los adoles- :
centes resuelvan por si solos :
sus conflictos. :
Ante esta situacion, los ado- :
lescentes pueden adoptar :
conductas distintas: :
a) se identifican con sus pa- ¢
dres, criticindose a si mis- :
mos.
b) A veces, aparecen resis- :
tencias pasivas del adoles- :
cente, engafiando a sus pa- :
dres. Otras resistencias acti- :
vas, llegando a la rebelién; de :
esta manera defienden su :
propia identidad y personali- :
dad. Como defensa, al no :
poder soportar a sus padres :
como objeto compulsivo-cri- :
tico, hacen una reaccién de
retirada con sus procesos
psicosomadticos corporales
(asmas, urticarias, dolores :

: digestivos, cefaleas, etc.)

: Debemos saber que toda
: tendencia psiquica busca una
: adecuada expresion fisica.

: Otras veces, la subestima- :
i Esta manera de ser de los
! padres produce en el adoles-
i cente una incapacidad de
: madurar en sus autocontro-
: les.

i Cuando sus deseos no son

: cion de ellos mismos les
: obliga a sentirse inferiores a
i los demds adolescentes y se
: autoexcluyen de los estu-
: dios, fiestas, salidas, etc.

: 2) Padres muy permi- :
: tornan irritables, ansiosos,

: FRY : con r i i ili-
: No pueden poner limites a : ; b e:;tccnon:s del mestiab
: =+ dad, man
: su afecto paternal. El carifio : J.'98 [padreslos ica
: - . ¢ con nu reco :
aisu:hijo o hijailes) careome. i & “ S WREENASIICEOMPENSdS

: Asi, de esta manera se forma

S1VOS:

! Le dan de todo al adolescen-
i te, sus caprichos son inme-
i diatamente satisfechos. Es un
! nifio joven con privilegios y

mimado.

satisfechos en el acto, se
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GRAND

un circulo vicioso. Dar-cal-
mar-pedir-recibir-calmar.

Hay dentro de este grupo
padres que son muy permisi-
vos, en demasia para sus hi-
jos adolescentes, por sus
propios temores. Son los pa-
dres miedosos (fébicos) a las
enfermedades, a los acciden-
tes, a las corrientes de aire
frio, a las lluvias, etc. Y a ve-
ces, a todo esto agregan ele-
mentos imaginarios, como el
mal de ojo, el diablo, etc.

En resumen, se trata de pa- i

dres con miedos.

Los adolescentes reaccionan :
con diversas conductas. Al- §

gunos se identifican con sus
padres, apareciendo en el
adolescente una conducta de

timidez, miedos a las cosas, :

9000000800600 00000000000000000000000008000000000008

un futuro a encumbrarse en
la sociedad.

4)) Padres simbioticos:
Es una unién anormal del pa-
dre o de la madre con el hi-
jo y de éste con ellos. La
simbiosis produce la des-
truccién del hijo.

Impide el desarrollo de la
personalidad del adolescente
y la incapacidad de sus rela-

especialmente a las cosas |

nuevas. Todo conduce a que, :
el hijo de padres asi, pierda :

interés por todo.

Dejan de concurrir a lugares
donde hay muchos j6venes
adolescentes. No incorporan

cosas nuevas y se estancan :
en su maduracién, es decir, :

la madurez psicoldgica.

Otros adolescentes con pa- :

dres asi se rebelan, hacen

viajes, huyen de su hogar y :

atacan a sus progenitores
por haberles causado miedos.

3) Padres rechazantes :

de sus hijos:

Poco afectivos, les molesta el
hijo porque no pueden per-
der el tiempo con él, o son
muy egoistas.

El hijo se siente abandonado.
El adolescente reacciona re-
chazando a sus padres. Se va
formando con un intenso de-
seo de tener amigos, luchan-
do siempre por ser aceptado
y querido. Retiene sus amis-
tades. £
Estos adolescentes llegan a
desarrollar sus aptitudes y
vocaciones que los lleva en

ciones sociales.

La separacion del adolescen-
te de sus simbiosis es dificil
de producir, pues se desa-

rrolla en éstaijna ansiedad
casi psicética. Debe interve-
nir un profesional adecuado.
5) Padres frustrados
Yy proyectivos:

Desean que sus hijos reali-
cen lo que ellos no pudieron
hacer (proyectan en sus hi-
jos los logros deseados por
ellos).
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El adolescente reacciona
ante esto con ansiedad,
pues no puede alcanzar los
deseos de sus padres.

Hay una disminucién en sus
relaciones sociales, amista-
des, amigos.

6) Padres ambivalentes:
Con conductas imprevisibles,
contradictorias. Expresan
una orden a la mafiana que a

socescscecscccsossscsass

los padres verificar lo que
hace y dice su hijo adoles-
cente. Tener en cuenta lo si-
guiente con respecto a su sa-
lud:

) Se cansa o agota facil-
mente.

2) Concilia bien el suefio.
3) Duerme de corrido y se
despierta muchas veces.

4) Pesadillas en el dor-
mir. Suefios desagrada-
bles.

5) Tiene miedos a estar

: enfermo.

: 6) Padece de dolores en

: el cuerpo. ;Dénde?

: 7) Dolores de cabeza fre-

: cuentes.

: 8)Vision defectuosa

: 9) Peso corporal (Proble-

: mas, aumento exagerado

! o disminucién en dema-
| sia).

10)Problemas en su altu-
ra (Talla)
I1) Alergias en la piel,

: reacciones.

12) Dificultad en la respi-

 racién.

13) Problemas con sus

padres.

14) Problemas con sus

i amigos, compaifieros (so-

la tarde no significa nada,
pues el adolescente recibe

otra orden diferente.
El adolescente se defiende

bien con rebeldia reiterada y
en otros casos con ansieda-
des. Los hijos toman a veces
a estos padres como negli-
gentes, enfermos y se alejan
con jévenes de su edad; has-
ta pueden formar pandillas
de dudoso valor social.

Ante todo lo dicho anterior-
mente, es util verificar para

sc0c0cscnecsss
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i litario)

15) Problemas de con-

: ducta (Agresivolindolen-
: te)

16) Avanza en sus estu-

i dios o trabajos.

17) Problemas al orinar.
18) Pregunta, tiene curio-
sidad por conocer.

19) Plantea a sus proge-
nitores quejas de su si-
tuacién econémica.

20) Relacion simbiética
con alguien, ;algin ami-
go, y si es mujer, con una
amiga?

21) ;Se siente solo?

22) ;Esta aislado social-
mente?

23) ;Tabaco, alcohol,
drogas?

Mario Handlarz




Juegos ara Gente Grande (y Chica)

TRAMPA PARA
RATONES

SUPLEMENTO PARA GENTE GRANDE

e dice que la
gente, en ge-
neral, es in-
capaz de ir a
una ferrete-
ria u otro |
negocio afin y pedir
en voz alta: “una
trampa para rato-
nes, por favor”. Y
se asegura que
cuando alguien es
sorprendido por
un vecino realizan-
do esa ‘“escandalo-
sa compra”, es fre-
cuente que comen-
te a manera de dis-
culpa: “a mi sefiora
le encantan estas
trampas para la de-
coracién del altillo” o “se lo
pidieron al nene para hacer
manualidades en la escuela”.
Bien: esta vez, la trampa para
ratones (Mouse Trap, en el
original) es otro juego de
Milton Bradley.
Armar el juego ya es un jue-
go de suerte y habilidad en
si. Son veintiocho las partes
¥ accesorios para construir
la trampa, segun lo que tu
dedo indique y las instruc-
ciones del juego precisen.
Asf irds armando la trampa
mientras los ratones reco-
rren el tablero. Esta trampa
no es uha trampa comun y

©06000000800000000000000000000000008000
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Material escaneado
por:JTKc

silvestre; tiene manivelas, en-
granajes, sefial de stop, pos-
tes de luz, zapato, escalera,
cubo, pelota de metal, desa-
glie de lluvias, tuberia, mano
asistente, ganchos, lengiietas,
varillas, agujeros, ranuras, ta-
cos, bola de boliche, bafiera,
trampolin, un hombrecito, la
base de la jaula, una tina, el
poste de la jaula y la jaula.
Ah, y hasta un thing-a-ma-jug
que, personalmente, no se
bien de qué se trata. En
otras palabras: quedard ar-
mada una trampa para rato-
nes para elegidos y no esas
tonterias a base de simples

9990909000000000000000000000000000000000000006600800680600660606006006000000000

resortes.

Construida la “mouse trap”,
comienza la verdadera cace-
ria. Los ratones irdn detras
del vil alimento y vos trata-
ras de terminar con los ra-
tones de tu adversario y sal-
var los propios, que son no-
bles roedores.

Es increible ver funcionar la
trampa. Gira uno la manive-
la, y alli, en vivo y en directo,
se pone en movimiento la
complicada trampa hasta que
jzas! cae la jaula y el ratén
adversario es pan comido
(es una manera de decir). Y
ya se sabe, si tu ratén es el

9990000000000999050000000000000000000000000
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ditimo en el tablero, jganas-
te!

El juego contiene | tablero,
4 ratones, 30 tarjetas de
queso, | dado, las 28 partes
y accesorios para construir
la Trampa para Ratones y las
instrucciones del juego, por
supuesto.

Pueden jugar de 2 a 4 juga-
dores y pueden participar
nifios de mas de seis afios,
incluidos padres y abuelos.
Suerte, y a dejar bien alto
los colores de nuestro club.
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La irrupcion de los medios de comunicacion social:

Vameos a dejar de lado todo lo
relacionado con la eleetrici-
dad, para dar un salto y remi-
tirnos a los precursores de la
radiofonia, tal cual 1a conoce-
mos. Como fue gestandose la
idea, como fue evolucionando
el primer medio electrénico.
Como nacié y como se integré
al nuevo mundo del siglo XX.

Todo empezo con
Guillermo Marconi

de Volta, Ampere, Faraday,
Maxwell y Hertz. Al mismo
tiempo que se desarrollaba

ban por estudiar la naturale-
za misma de la electricidad.

za de las extrafias ondas

existencia de estas ondas. A
todo esto, un joven italiano
de veinte afios apenas, Gui-
llermo Marconi, se familiari-
zaba con esos estudios y gé-

: neraba una idea que termina- :
: ria en lo que fue su primer
gran invento: el telégrafo sin
: hilos. De esta manera, aban-

; : : dono Bolonia, en Italia, para
Todo empezé con Guillermo P

e : desarrollar su carrera en
Marconi, pero claro, antes :

. ; ¢ Gran Bretaiia y Estados Uni-
habfan hecho importantes : . ;

Sy : dos. Tiempo después, el te-

aportes cientificos de la talla : e :

: légrafo sin hilos unia ambos

: mérgenes del Atléntico. Las
: grandes compaiiias navieras
5 : : adoptaron esta manera mo-
el telégrafo como forma ins- : 5
; . ..~ tderna de comunicacién de
tantdnea de comunicacioén, : . : s
! : : inmediato, construyéndose
estos hombres se interesa- : ;
: centenares de estaciones
: costeras de apoyo a la nave-
1 g : gacién.
Mientras Maxwell teorizaba : &
en Escocia sobre la naturale- : Hﬂhlﬂl’ de dlSt&" a

electromagnéticas, el alemdn :
Hertz demostraba la real :

teléfono: el mejoramiento de

i las sefiales permitié suponer
i que el préximo paso era la
: transmisién de la voz huma-
: na.

: Ocurrié en la Nochebuena
i de 1906. Los radiotelegrafis-
i tas que estaban en sus pues-
: tos, a bordo de bugues que
: navegaban cerca de la costa
: de los Estados Unidos, lejos
: de escuchar la simple sefal
: del cédigo Morse, oyeron
: imprevistamente que alguien
: les hablaba y que esa voz les
: llegaba, para su desconcier-
: to, por sus propios auricula-
s LES:E

: El responsable de aquel
: acontecimiento fue Reginald
: Fessenden, que habia cons-

Como ocurre siempre que :

. - . s trui n
! un invento revoluciona a la : truido ) aparato_dg_gra

: f : : potencia que posibilitaba
: sociedad, nuevos trabajos se : L : :
: : : . : transmitir algo mds que pun- :
: realizagon a partir del telé- : $

: grafo sin hilos.

: El primer paso fue el radio- : jaron sus palabras delante

: tos y rayas. Aquel 24 de di-
: ciembre, varias personas di-

: del rudimentario micréfono,
: y hasta uno se atrevié a to-
: car su violin, para sorpresa
: de los anonadados y radioes-
: cuchas.

: En aquel afio, 1906, ya se ha-
: bia descubierto que ciertas
: substancias minerales, en un
: simple circuito, podian cap-
: tar las emisiones de radio.
: Asi, con la llamada radio a
: galena, muchos aficionados
: se dieron a la caza de las
: transmisiones en morse que
: surcaban el aire.

: La primera década del nuevo
: siglo trajo otros importantes
: aportes para que la radio
! fuera posible. Uno de esos
: aportes fue el que hiciera
: Lee de Forest; lo llamé au-
: dién, se conocié como Val-
: vula o tubo vacio y reiné en

la industria hasta la llegada

¢ del transistor. Este elemento
: fue esencial para los amplifi-
: cadores que aumentarian las



sefiales de radio.
Paulatinamente, la voz hu-
mana se fue transmitiendo
con mayor claridad y los
equipos fueron reduciéndo-
se en su tamafo: Si antes, a
fines del siglo XIX, eran tan
pesados que solamente los
buques podian llevarlo a
bordo para comunicarse con
tierra, durante la Primera
Guerra Mundial ya estaban
estos radioteléfonos en los
aviones para que, desde el
aire, auxiliaran con su infor-
macién a la artilleria.

El Memorandum de
David Sarnoff

Corria el afio 1916, cuando
un joven ingeniero de la
compafia Marceni, en los
Estados Unidos, envié un
memorandum a sus superio-
res, donde resumfa cémo
imaginaba la metddica utili-
zacion de la radio como me-
dio de comunicacion. Este
texto se hizo famoso, por-
que lo que decia Sarnoff se
veria, afios después, plasma-
do en la realidad. Lo que si-
gue es parte de este texto:

He concebido un plan de
desarrollo que convertird a
la radio en un “articulo para

ceco0c0s00c0s000000000000e
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pueden serlo un piano o un
fondgrafo. La idea es llevar
musica al hogar por transmi-
sién inaldmbrica.

Aunque en el pasado esto ha
sido probado con cables, fue
un fracaso porque los cables
no se adaptan a este esque-
ma. La radio, sin embargo, lo
haria factible. Por ejemplo:
podria instalarse un transmi-
sor radiotelefénico, con un
alcance de 40 a 80 kildme-
tros, en un punto fijo donde
se produzca musica instru-
mental o vocal o ambas... El
receptor puede ser disefiado
como una simple “caja de
musica con radio” y adapta-

560608080 506606685000600000600000000000000060000600060060060606000
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se con un simple giro de un
resorte o apretando un bo-
ton.

La caja de musica de la radio
puede ser entregada con am-
plificadores y con un altavoz,
todo ello debidamente acon-
dicionado en una caja. Esta
puede ser colocada sobre
una mesa, en el salén o living
room, y haciendo girar la pe-
rilla, se escuchara la musica
transmitida...

El mismo principio puede ser
ampliado a muchos otros
campos, como recibir leccio-
nes en casa, que serian per-
fectamente audibles o la difu-
sién de acontecimientos de

SUPLEMENTO PARA GENTE GRANDE
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tados de los partidos de
béisbol podrian ser transmi-
tidos por aire, con el uso de
un aparato instalado en el
Polo Grounds. Lo mismo se-
ria posible en otras ciudades.
Con la compra de una “caja
de musica de la radio”, po-
drian disfrutar de conciertos,
conferencias, actos musica-
les, recitales, etc. Aunque he
indicado algunos de los pro-
bables campos de utilidad
para el aparato, hay muchos
otros a los que el principio
podria ser ampliado.

En este fragmento adverti-
mos que el imaginativo inge-

: niero Sarnoff se referia a la

emisora de radio, al dial, a la

: botonera, al aparato de ra-

eessossscses

sesesessosasessessseenennen

: dio propiamente dicho, a la

educacién a distancia, a las
transmisiones publicas de
grandes hechos, a las trans-
misiones deportivas, cultura-
les, musicales, etc. Como
bien dice Melvin de Fleur,
solamente le falté en ese cé-
lebre informe, citar los avi-
sos publicitarios y el radio-
teatro. Después, estaba to-
do.

Ahora las cosas estaban pre-
paradas para que la radio na-
ciera. Y eso lo veremos en el
proximo suplemento de Top
Kids.
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KL EXPRIMEBOCHOS

Regresamos a los juegos tradicionales. Esos que alguna
vez 108 propusieron para demostrar nuestra poca capaci-
dad de razonamiento. Si no sabe las respuestas, hisquelas

al final, apréndalas de memoria y convoque a un amigo-
J enemieo nara demostrar que sted es un genio.

1) Los famosos ¢trian-2) La Rueda de lIa
gulos magicos Fortuna

Uno debe escribir en cada circulo, un nimero. Pero no Esta vez hay que distribuir los mismos numeritos (|, 2, 3, 4,
cualquiera, sino éstos: |, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8 y 9. Deberemos 5, 6,7,8y9) en esta rueda. Eso si: esta vez la suma de tres
distribuirlos de tal manera que la suma de cualquiera de los de ellos en linea recta debe ser igual a |5.

lados sea igual a 20. Vamos que es facil.




3) La Monedas Locas

Aqui hay que distribuir diez monedas en forma tal que que-

den distribuidas en cinco rectas. Y en cada recta debe ha-
ber cuatro monedas. Suena dificil pero no lo es tanto. So-
bre todo si se sabe el resultado.

4) Para Gente Adl'cr
alabebida &f/ToPx

Debemos colocar seis copas una al lado de la otra. La pri-
mera, la tercera y la quinta estaran llenas; la segunda, la
cuarta y la sexta estaran vacias. Prueba de ingenio: movien-
do una sola copa deberdn quedar las tres primeras llenas y
las otras tres, vacias.

b b AT

5) Una prueba de in-
genio vieja como ¢l
Mundo

Se cuenta que dos padres con dos hijos salieron de caza.
Mataron tres perdices y cada uno llegd con una perdiz. C6-
mo puede ser, Nos preguntamos mientras NOs arrancamos
los cabellos uno por uno.

©) Prohibido Estacio-
nar

Estacionados como en todas las ciudades (mal) hay cinco
automoviles uno detras del otro. se tocan entre si. ;Cudn-
tos paragolpes se tocan entre si? Vayan a la calle y miren.

|
1

¥

Hay que imaginar una estre-
lla de cinco puntas y colocar
las monedas tal como indica
la figura. Y el resultado estd
a la vista.

e b L
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espuestas:

4) Respuesta pagina 58
figura “posicion final",

La cosa no es tan compli-
cada. ;Hay que mover una
copal! Pues se toma la

quinta copa, se vierte su

contenido en la segunda y
se la vuelve a poner en su
lugar. Nadie dijo que eso
no se podia hacer.

b o AT

§) Hablamos de dos pa-
dres y dos hijos... pero
eran tres personas, El
abuelo, el padre y el hijo.
El padre y el abuelo, eran
padres; el padre y el hijo
eran hijos: dos padres y
dos hijos... Ah.. Ya lo sa-
bian... Y por qué me lo ha-
cés explicar.

®) 8 paragolpes. Miren si
no. El paragolpe trasero
del primero con el delan-
tero del segundo; el trase-
ro del segundo con el...
Miren la figura y cuenten.

e dere])




juegos de mesa, para la alegria d
dos los chicos y algunos grandes..

i MOTORERES
.
R GAME




(Nintendo) |
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Sy . Una vez mas;
“. —  tenes en tus
= - _manos la re-
. vista de Top

- Kids, y estas
(" leyendo Top

DOIIHEY KONG COUNTRY SNES
"PRUEVA DE SONIDO

Seguramente, la musica de

to mdlcando que el truco
funcioné: Mientras no te sal-

W Tricks, la sec-

' podria decirse que te encan-
cion en donde

ta. Con este truco, podras

este game te gusta, hasta

estan los me-
jores trucos

sentarte y escuchar tranqui-
lamente cada tema del ga-

de los majoré@s me, sin tener que estar ju-

.. games. ‘Este gando continuamente. Para
Tl =2 0§ " hacerlo, anda a la pantalla en
' g ! E s : donde elegis cual de los tres

3uegus que:estan grabados
vas a jugar (la que dice “se-
r fect a game”’), poné el cur-

‘ sor sobre ERASE GAME
y apreta ABAJO, A, R,
B,Y, ABAJO,AeY.
Sn metiste el co-
“% digo correc-
“ tamente, Oi-
ras un ruidi-

Con este truco, vas a poder
ir a cualquier pantalla de bo-

- DONKEY KONG COUNTRY

- iPractica aalquler Iwnus!

- trae- nus que quieras, nos referi-
Somm——— ML (como  mos a esas en las que entras
- siempre, en cuando agarras tres estatui-

- exlusiva) los
‘ - ultimos trucos
g . que hemos
=&+ descubierto

tas de oro de los animales
amigos de Donkey Kong. Pa-

ra entrar a este nivel oculto
que te lleva a los bonus, sim-

~—~— " parael Donkey
.—..  Kong Country,
" _—< unode los me-
Faa  jores juegos

' ~ que tiene el
~~ Super Ninten-
P By do.

WSS Meté “el codigo de Di ddy Kong”
— — bara practicar en cualquiera de los
gl bonus

gas de esa pantalla, podras
cambiar de musica apretan-
do el boton SELECT.

SELECT A GANME

f'ﬂ ‘Q(

ase Game

En esta pantalla, y teniendo el cursor
sobre ERASE A GAME, pone el codigo
y de apues apretd SELECT para cam-
biar de muisica.

SNES

plemente apreta ABA]O Y,
ABAJO, ABAJO, Y en la pan-
talla de presentacion. Si sa-
bés algo de inglés, es muy fa-
cil acordartelo de memoria,
es Down, Y, Down, Down, Y;

\ o abreviando: D,Y,D,D,Y - el
. .compafiero de Donkey Kong.

Para volver a jugar normalmente,
vas a tener que apretar RESET,




I oonex Kone counay sies [ DONKEY HoNG CouNTRY 1

‘{Multiplica tus vidas en el bonus!

Cada vez que juntas tres estatuitas doradas
de los animales amigos de Donkey Kong, vas
a un bonus. En el bonus del pez espada, hay
cuatro cuartos secretos con mas estatuitas
pequeiias para agarrar, y una ‘estatua gigan-
te que te multiplica la caritsdad de estatuitas
agarradas.

Cuando entres a este bonus, anda derechito

para la derecha. Al final, hay una pared que

se puede traspasar. Ahi adentro, esta el pri-
mer cuarto. Agarra todas las estatuitas y
volvé exactamente allugar de donde partis-
te (cuando entraste al bonus). De ahi, anda
para arriba, entra al s€gundo cuarto oculto,
volvé al centro y anda para la izquierda para
ir al tercer cuarto oculto. :

Si te sobra tiempo, trata de agarrar algunas
estatuitas mas. Cuando te quede poco, anda
de vuelta al centro y anda para abajo, que
esta el altimo cuarto oculto, con la estatua
que duplica la canti-}

dad de estatuita 7" <
agarradas. *
Anda para la derecha, e ¢
arriba, izquierda y abajo, ” g
siempre volviendo 4 4

al centro... * -

"

..para encontrar

‘ : : pantallas ocultas
: ”;‘ #2+40  con mds estatuitas.
.- Mqterlal escaneado
’ e o 0 ptits HKc
% M o s " % pa1‘a
-éf JTOPKIDSCLUB

En el cuarto de
abajo, hay una esta-
tua gigante que te
sirve para duplicar
o ’Gﬂtld()d de vidas
que saques. Agarra-
la a lo dltimo de
todo.

“Mas vidas extras :

Al usar el truco para jugar | en los bonus, vas
agarrando muchas vidas. Pero como no se
pued salir de
ese nivel, no te
sirven para na-
da. ;No seria lin-
do que puedie-
ras jugar con las
vidas que ganas-
te después de ju-
gar varias veces
a estos bonus?
Para usarlas, te-

Empeza un game normaf y hace—
nés que empezar ;o perder..

a jugar un game .

que tenga, por
lo, menos, una |
pantalla termi- |~ 74
nada. Entra a : o
esa pantalla y .
hacete perder © i ST
todas las vidas. '3 F
Cuando pasa el
cartel que dice R RS
GAME OVER, va pe ¢f tr(co bara jugar a los bonus
a aparecer la = °
presentacion

Ahi, meté el tru- L N
- 5 3 »
co “de Diddy” . oo
para jugar a los @ ‘e U e
e =% i PN
bonus. Agarra, ey > [} -

todas las vidas |
que quieras en
los bonus y |
cuando te canses - T

o tengas todas (ygndo qmems sallr, pausa el g0

las vidaSique | neyapreta SELECT
quieras, apreta

START y des- |
pués SELECT. |
Con esto saldras |
del nivel de los &
bonus y podras
seguir jugando al
game normal.

iAhora {)Od(‘S usar las vidas gana-

das en s bonus en tu juego!



DONKEY KONG
COUNTRY

Vidas gxtras

SNES

Mas y mas trucos para el
Donkey Kong Country. A pe-
sar de que recolectar vidas
extras en el game nunca fue

un gran problema, este tru-

co te simplifica la vida un po-
co, ya que cuando lo ponés,
empezas con 50 vidas extras.

Antes de empezar el juego,

anda a la pantalla en donde
elegis cual de los'tres j juegos
grabados vas a usar y poné
el cursor sobre ERASE A
GAME. Ahi, apreta B, A, R,
R, Ay L. Luego de poner el
codigo, elegi cualquiera de
los tres juegos grabados y
empeza a jugar... jcon 50 vi-
das de reserva!

s

En - esta’

pantalla, |
poné el
cursor so-
bre “ERA-

Erase Game

SE A GA- T

ME” y poné el codigo para empezar
con 50 vidas. "

B DONKEY KONG COUNTRY

- WARIO
LAND

Super truco

Este truco permite camblar
la informacién que se en-
cuentra en la parte inferior
de la pantalla, incluyendo la
cantidad de vidas, monedas

GAME
Bor

.y tiempo. Cuando estés ju-
gando, apreta el boton SE-

LECT 46 VECES, para que
aparezca un cursor a la iz-
quierda y abajo de la panta-
lla. Mantené apretados los

botones A y B y apreta lz- .

quierda o Derecha para mo-
ver el cursor. Si querés cam-
biar alguno de los nameros,
apreta Arribazo Abajo. Para
terminar, saca fa pausa.

Apreta SELECT |6 veces para cam-
biar la informacion del game.

SNES

cambié cuando quieras

Cuando ]ugas un game de a
dos en el Donkey Kong
Country, la Gnica manera de
que pueda jugar el segundo
jugador es que el primero
cometa un error y pierda, o
que el primer jugador te dé
el mando apretando SE-
LECT.

Con este truco, el segundo
jugador puede empezar a ju-
gar cuando quiera con solo
" apretar SELECT en su joys-

tick. Sumplemente, amféa la
pantalla en donde elegis
cuAl de los tres juegos gra-
bados vas a usar, y poné el
cursor sobre ERASE A GA-
ME®Ahi, apreta B, A, ABA-
JO, B, ARRIBA, ABAJO,
ABAJO, Y y A. Empeza un
juego que esté grabado (que
sea de a dos), y hacé el cam-
bio de personaje cuando

_quieras, con solo apretar SE-

LECT.

CONTRA: THE GAME
ALIEN WARS BOY

Salteo de nlvel

C*bn este password podes
empezar a jugar un nivel, y
cuiando te canses de él, pasar
al pré6ximo con muy poco es-
fuerzo, con solo apretar el
botén START. Al usar este

truco, podras llegarte al ulti-

mo nivel sin ninglin proble--
ma. El password es HZFZ

sE2E3

Start pa-
ra pasar
“ de nivel

MEGA

gg;?ﬁ!

FATAL
FURY 1

mis continues ' 1

Con este truco, vas a poder
llegar mas lejos en el game,
ya que podras tener cuantos
continues quieras. Cuando

\ perdés y aparece la pantalla
L{;‘"‘-.\de presentacion, apretd si-

“multaneamente los botones
'ARRIBA, A y B. Segui man-
teniendo esos botones, y fi-
nalmente, apreta C para
agregar mas continues.

En la pantalla de continue poné el co-
digo



Nos gustaria darte lo tiene en su casa,
todas las tomas de no le podemos dedi-
todos los luchadores car el espacio que se
del game de lucha merece. A lo mejor,
mas impresionante en una de esas te da-
de la galaxia, Killer mos un informe su-
Instinct, pero como per completo el dia
es de Arcade y nadie que salga para el Ul-
de nuestros lectores tra 64.

Fulgore es un proto- a tu enemigo y man-
tipo de robot militzg@hdarte un combo. El
que entré al torng@¥Pecord Top Kids es
de Killer Instinct a @, 29 golpes segui-
mo prueba final X i alguien puede
sus habilida _ BllERGs, llame.
tri a fabn R

;
i

' \ mient¢

r Storm: ¥
alquier piiigé

b

P

Plasma Port;

o fuerte + Pify
+ cualquier :

Plasma Slj fia apida + (estan-
+ cualquig ‘ Sachado) Patada
Eyelaserfis Rapidg

+ Patada@iiis
Cyberda§ _
ner por @ egun
dos € +9% + cualdl
quier Patada.
Reflect: & & ¢ +
cualquier pifia.

iLOS CcoMBOS!!

Proba con estas to
mas para darle va
_ rios golpes seguidos

SFATALITIES

gl tenés todas las
llities que tiene
bre. (Qué harias
flop Kids!

er Storm (usa Pi-
edia)
sma Slice (usa Pi-
uerte)
asma-Port (usa Pi-
fia Rapida)

L
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VENTAS POR MAYOR Y MENOR
A TODO EL PAlS
DE TODOS LOS TiTULOS
Y TODAS LAS CONSOLAS

Podés comprarlo por teléfono
con tu tarjeta de crédito

INTENDENTE CAMPOS 2063
SAN MARTIN Bs. As. (1650)

(01) 753-6314

Nuestros productos viajan por ANDREANI
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Continuamos en esta sec-
cion, en donde te mostra-
mos como se disefian y pro-
graman los mejores video-
juegos. En nimeros anterio-
res, te mostramos (en par-
te) como se programa en
una computadora un game
normal y como se diseiaron
los graficos en el Donkey
Kong Country, Mortal Kom-
bat Il y Primal Rage.

n este nimero, vamos a
seguir viendo como se di-
sefian los graficos, esta
vez de dos juegos: el Ki-
ller Instinct (para Arcade)
y el Donkey Kong Land (para Ga-
me Boy). Estos dos games utilizan
el mismo proceso de creacién de
graficos del Donkey Kong Country,
pero cada uno de una forma distin-
ta, debido a la capacidad de las
consolas en las que se los progra-
ma. ;Cémo es esto! Simple, cada
consola tiene distintas capacidades,
es decir, algunas son mas potentes,




mas rdpidas o pueden tener mayor
cantidad de colores en pantalla.

En el caso del Game Boy, solo pue-
de tener cuatro tonos de grises, el
Super Nintendo 256 colo-@
res y el ULTRA 64 dieci-§
seis millones de colores}
(s, leiste bien,
16.000.000.). Los graficos
de estos tres games fue-3
ron creados en computa-
doras Silicon Graphics en
16.000.000. de colores,
con un proceso de anima-
cién revolucionario y su-E
per real (si querés mas in-
formacién sobre este pro-g
ceso y la creacién del
Donkey Kong Country,
leé esta misma seccién en

SRR RN -V El Nuevo Game Donkey Kong Land a

El problema primero sur-

gi6 con el Donkey Kong Country,
ya que para poder hacer el juego,
los programadores tenian que redu-
cir la paleta de colores de los 6.000.
cuadros de animacion que tiene el
game, de
16.000.000 a §
256 colores.
Les costé
bastante.

El Donkey
Kong
Country

Ahora, en
Donkey
Kong Land,
el nuevo ga-
me que se #
esta termi-
nando

programar, la tarea les fue mucho
mas dificil. De los 16.000.000. de
colores, cada cuadro se tenia que
llevar a solo cuatro tonos de grises.
Para

espe-
ciales
que
re -
duz-
can

canti-
dad de colores, y cada cuadro tu-
Vo que ser supervisado y retoca-
do manualmente para brindar el
mayor realisrno posible en el ga-

me.

El nieva a3-
M€ *'Doney
Kong Land”

Finalmente, lo
lograron. El
game Donkey
Kong Land es
la réplica exacta
de su hermano
mayor, Donkey
Kong Country.
Las Unicas dife-
rencias son que
lo ves en blanco
y negro, en una

SL¥ F| Nuevo Donkey Kong Country pantalla mas chi-

R

ca y que ti€ne un par de niveles ex-
Ara.

Por el otro lado, las imigenes del
game Killer Instinct fueron mucho
més ficiles de hacer que las de los
dos games de Donkey Kong, porque
no se necesité reducir la paleta de
colores. Sin embargo, los programa-
dores cuentan que este game les
trajo mds de un dolor de cabeza,

El Killer Instinct |

porque la cantidad de cuadros de
animacion que tiene es impresio-
nante. Por ejemplo, cada toma tiene
un promedio de I8, mientras que
en otros games de lucha, como
Street Fighter Il y Mortal Kombat Il
el promedio es de 6.




omo todos los

meses, se renueva

la comunicacién
con los lectores de Top
Kids. Uno de los secretos
de que esta relacién crez-
ca mes a mes es conse-
cuencia de que nada de
lo que nos escriben
(aunque nos moleste)
deja de tener una
respuesta sincera. Gracias
por tantas cartas.

Una mama de Haedo.

Su nombre es Daniela Cecilia
Barro y nos agradece nuestra
colaboracion (y la de Pablo Mar-
covsky) en esto de ponerle limi-
tes al tema de los jueguitos. Da-
niela es una mujer inteligente y
sabe sacarle provecho a la “de-
dicacion” que su hijo de 10 afios
pone en los videojuegos. Es ver-
dad: de todas partes puede na-
cer el didlogo, la comunicacién.
Gracias Daniela y esperamos,
también, esa carta tuya con las
criticas que, sin duda, merece-
mos.

Pedro Lynn contra
Liberato

Dice que Verdi es un tonto y
que le debemos dar nada mas
que media pdgina ya que lo uni-
co que hace es decir cualquier
cosa. “iBien, Pedrito!”, dice el
dire de esta revista, que odia al
licenciado. En cuanto a Mortal
Kombat lll y los respectivos mu-
fiequitos, qué te puedo decir...
sos el primero que pregunta por
ellos. De ahora en adelante se-
ran miles los que hagan la misma
pregunta. Digo yo.

Maximiliano Rodriguez de
Parand,

Es Fana. Gracias por tus elogios.
Las preguntas técnicas se las pa-
samos, como en tedos los ca-
sos, a Emi. A Maxi le gusta mu-

cho la seccién “Top Tricks”.

{Qué le dijet Gonzalo Ariel
Ruiz de €apital.

jHace la misma pregunta! ;Ven-
dra la informacién de Mortal
Kombat IlI? Claro que si. Todo lo
que pase en los videojuegos pasa
en Top Kids, dice un lema que
acabamos de inventar. Y hasta tal
punto es cierto que, en este
mismo nudmero, Emiliano se en-
carga del tema. Y como!

Javier Alejandro Ragonesi
Savio es nuestro admira-
dor N° 1.

Vive en Frias -provincia de San-
tiago del Estero- y no se pierde
ni una revista, ni un programa.
Pregunta si Emiliano y Aki se pe-
lean por jugar a los jueguitos.
No, no se pelean. Sobre todo
porque Aki sabe que Emiliano
puede acostarlo de una trompa-
da. Es una broma. Tanto Aki co-
mo Emiliano saben que hay un Ii-
mite en esto de los videojuegos
y que, sobre todo, esta el estu-
dio y el deporte. Bueno, eso lo
digo yo. ;De qué cuadro son! Lo
ocultan a todos aquellos que no
les preguntan.

Leandro Maffei de Mar del
Plata.

Es un buen deportista. Juega
hockey, voley y bisquetbol. Co-
mo t:;%;ﬂbién le gustan mucho los
videojuegos, pide otro nimero
especial de Donkey Kong

Country y Mortal Kombat II.

Fernando Sebastian Preve-
tel de Cérdoba:

jYa soy socio! Lo de la credencial

es lo de menos, nuestra compu-
tadora te tiene anotado con tu
direccién Temistocles Castellano
1509, CP 5009, Cérdoba. Asi
que, en cualquier momento, te.
podés ganar uno de los premios
para socios. Solamente es cues-
tion de suerte. ~

Adrian Andrés del Barco
de Bahia Blanca

Dice que tiene un hermanoani-
mal. Sigue atentamente las expli-
caciones del especialista en la
materia y pregunta si puede re-
galar a su hermano mayor. No lo
hagas. Seguro que tarde o tem-
prano te vas a arrepentir. Por
otra parte, dice que le gusta mu-
cho el Mortal Kombat y pregun-

ta, si, por el Il Suerte que se

nos ocurrié publicarlo en este
ndmero, jverdad?

Gustavo Sosa Izaguirre de
Tacuarembé (R.0.U.)

Nos manda una excelente carta.
Y no porque nos felicite, sino
porque, desde su punto de vista
nos hace algunas criticas intere-
santes. Entre otras cosas, quiere
una diagramacion mas ordenada,
que los trucos vengan todos jun-
tos y que no continden a lo lar-
go de meses. Sobre los comics
pide que publiquemos de auto-
res propios o que lo hagamos en
forma de “suplemento”. Propo-
ne que al finalizar cada afio pu-
bliguemos sus tapas para encua-
dernar, asi duran mds. Gracias
por todo, Gustavo. Es cierto, si
seguimos los consejos de todos
los lectores, la revista ird mejo-
rando. Por supuesto que cada
lector tiene una idea distinta de
como mejorar Top Kids. Si tu-
vieras la oportunidad de leer to-



gas las cartas, lo sabrias. Pero -y
2hi te damos la razén- esta en
nosotros saber distinguir los
buenos consejos.

Luis Alberto Lopez de Po-
' Sadas, Misiones.

Nos felicita bastante. Claro que,
- por ahi, también nos critica.
Quiere mas trucos y odia a Libe-
- rato. Las opiniones estan muy di-
wididas. jAh! también le gusta
- Deporkids, aunque -como bien
dice- no salga todos los nume-
1os. Procuraremos realizar para
- &l proximo nimero, un Informe
- sobre los Juegos Panamericanos
! Que se disputan este mes.

Lucas Galvan de Viedma
agrede al querido papaga-
¥o Liberato,

- Dice su carta: “Hola, Liberato.
- Quiero decirte que sos un genio,
- pero cuando te agrandés sos un
mabo. Y también tenés cerebro y
£ara de mono. Una pregunta: ;Te
criaste con ellos?”. Lucas, si bien
&l licenciado es un nabo, no es
para decirlo en una carta...

¥erénica Mabel Giménez

de Capital ama a Liberato.
Dice que es un genio y los que
2 llaman “pavo” son unos super-
-}motes. También acusa a Top
Wids de no llevarle el apunte a

Illims chicas. No, Vero, eso era an-

Mamiro Esteban Flores de
Builmes quiere mis co-

@miro, ya te contamos... Esta es
@ revista con un comic, no una

revista de comics. Hay buenas
revistas exclusivas de comics co-
mo las que hacen los amigos de
Newkomics.

Guillermo Emanuel Di Bar-
tolo de Zarate pregunta
sebre el MK I,

Y la respuesta ya la dimos antes.
Dice que los mufiecos del Mortal
Kombat son barbaros, en espe-
cial Goro. Pide, ruega, suplica,
que la revista no aumente de
precio. No, Guille no va a au-
mentar. Tranquilo.

Para sus preguntas de tu otra
carta: Segun se sabe, Kun Lao no
tiene armas porque es un pelea-
dor de otros tiempos. Goro estd

hecho de un pléstico blando a in-

yeccién especial.

Sergio Elvio Obispo de
Monte Grande nos hace
una propuesta barbara,

Que hagamos un debate sobre
un tema determinado, que los
chicos opinen y que nosotros
_ publiguemos una sintesis de cada
opinion. ;Sabés que lo vamos a

hacer? Las criticas nos parecen

justas y mejoraremos asi no esta-

ran... jdesesperados!

Gustavo Dotta de Rosario

~ Qarlos Alberto Amed de
~ Tueumdn quiere mis “E¢

aelicita.a Gustavo Regala-
0.

Dice que es un genio y que cada; -

dia dibuja mejor. {Grande Gus!

Rolando Luis Ferna’ndéz-».\ '4
dice que Liberato no es
tan pavo como dieen,

Asegura que el licenciado sabe lo
que hace aunque, a veces, apa-
rezca algo agrandado. Dice que
Liberato Top es genial y que no
se pierde una letra. No es para
tanto, Rolo.

Patricio Monferini de Bee-
car quiere Ia revista si-
guiente a Reptile.

Es la de Sonya, jno? Creo que se
puede conseguir. De todas mane-

ras veremos lo que se puede ha-
cer.

Un Fana de I.Iberato la-
mado Ricardo Monicelli de
Morén,

Dice que Liberato es barbaro, un
genio. Agrega en su carta que
“Liberato Top” es lo que mas le
gusta de toda la revista, porque
tiene entretenimientos, humor e
informacién. Bueno, Ricky.. No
es para tanto.-jA ver si el licen-
ciado se agranda! '

Santiago Zeballos de €6r-
doba nes felicita por el
aniversario gue viene,

Pide la credencial. Le decimos

~ que mientras espera la creden-

cial debe saber que ya esta parti-
cipando en los concursos del °
programa de TV. Porque sus da-
tos estan en la computadora.

Sergio Roberto Sarasti de

- Zarate nos escribe para
- que respondames por TV,

Pide trucos a Bocabierta. Y esta
bien. Pero mejor es que ese tipo

de consultas las hagas a Emiliano

en su seccion Preguntas & Res-

~ puestas. Le paso la carta a ver

que hace.

cétera”.

~ Dice que le gusta mucho leer, y

que nuestra seccién es de mucha

- ayuda. Su autor preferido es Julio

Verne. En cuanto a los “juegui-

‘tos” dice que le dedica una hora

por dia, ni un minuto mas.
iGrande, Carlitos! —
-

_ 0Ly
Austria 1970, 3° piso,
Tel: 822-0080. ;




me, rumores top
secret, informa-
cién clandestina,
secretos de esta-

cién.

en

a a ser un
o espectacu-
ros, que va Y
n fracaso.
primer

uevo equipo.
nalmente, el
bo no es del
portatil. Se
esitan las dos
os para usar el
stick, y un tri-
de para apoyar
n algun lado el vi-
‘sor. Ademas, este
visor obstruye
bletamente la
, con lo que
puede hacer
a otra cosa

I Tenemos todos los

J datos de este game y ||
| todo lo que te inte-
resa. Esperamos que

hayas |e|dd» en I

~es un fracaso. Sin
embargo, Ninten-
do es una compa-
Nia muy exitosa y
es la que mas con-
solas ha vendido
en todo el mundo.
Sus programado-

secretos e informa-
ciones de los vi-
deojuegos estan
en esta sec-

olvides, si es
algo bueno: jlo
viste primero
NOTICIAS
TOP SECRET!

res y disefiadores

Y no lo

han estado traba-
jandeo enfesiee
proyecto por
un par de
afios, asi
que no lo
estarian
terminando si
valiese la pena.
No es de extra-
fiar que Nintendo
tenga un as deba-
jo de la manga, y
que lo muestre
justo en el mo-
mento del

lanzamiento
del Vir-

tual Boy.

Super
Ventas:

Los jugadores en
Japén son “adic-
tos’ > al videogame.
Eggscan lo mejor, a

, Y pueden
 dias (con
pectivas
s) en colas,




perando que
bran los locales
- que venderan los
nuevos equipos.

EI d|a ‘que se. Ian-

ny, vendlo
‘de 100.000
Sony
promete que, pa-
ra finales de
mayo,
supepara

la cifra®

Jaguar de Atah y
& el 3DO de Elec-

game en la sec-
ciéon de noveda-
des.

tronics Arts. En
1995, Nintende
introducira . al
mercado dos con-

urn CD). Co-
O si todo esto

P

fuera Roco,
companlas
zaran sus nu
consolas, incluyen-
do a NEC Band%al

con su €D Rom
© para el Jagaar

para crear
nsola “edu-
. Usara CD-
Yy su precio

’rqndara los U$S

00 - un poco caro
para poder usarla
solamente para fi-
nes educativos. Sal-

futuro
; Eellcu-
las de Streeﬁ;;fFlgh-
ter, Mortal Kombat

¥y Double Dragon,

~sino de algunos
- juegos mas (que no

son tan conoci-
dos), como First of
the North Star,
Zen intergalactic
Ninja y Dungeons
& Dragons.

- En 1993, Sega,
por primera vez, le
ganaba en ventas
mundiales a Nin-
tendo. En 1994, el
porcentaje de ven-
tas de Sega cayd un
35%, dejandole la
punta nuevamente
a Nintendo. Esta
ventaja se le atri-
buye a titulos co-
mo Super Metroid
y (especialmente)
Donkey Kong
Country, mientras
que Sega apos
todo al Sonic &
Knucles y el 32X,
los cuales no tuvie-
ron el éxito desea-
do por Sega.

- Sega lanzard en
1995 un game de
Sonic para 32X.
Segiin los informes
(desde el interior
de Sega), el game
superara a todos
los games vistos
hasta el momento.
- Al parecer, a la
seccion NOTICIAS
TOP SECRET de la
revista TOP KIDS,
se le acabd el espa-
cio, por lo que ten-
drd .que esperar
el préoximo
0 para conti-
n sus chis-

Emiliano
Polijronopulos



La cantidad de comics acumulados en estos
meses es enorme. Y la calidad de nuestros lec-
tores dibujantes es la mejor. Elegimos esta
‘““Historieta casi arbitrariar-
mente, aunque,
como pueden ver le
ese top kids es un
verdadero artista en
esto de hacer
~comics. Por eso le
‘damos estas dos pagi-
nas.
Felicitaciones,Bruno
Andres Vicente
(Pehuajo)
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Hace tlzmpo que los especialistas en medlos de comunlcaclon denuncnan que

RN R T %

la realidad esta pasafldo pellgrosamente por Ibs mcdlos y no por donde pasaba

ntes, cuando la gente
'no estaba tan pegada
elevisi

tra educacion,
trabaio y hasta

tanas podia

comprobar-
se que
cada ha-
bitante

¢ d—ie

!:»‘ C fidad-" -

~estaba
viendo el

eclipse de

funa por te-

vision.

..sobre esa.misma
ad ocurria ese.
eclipse. La gente miraba
por. teleyision lo que po-
dia ver, con toda su ma-
gia, solamente asoman-
: dose a la'ventana.
y $Queite parece’

LE| QUAJES
AUDIOVISUALES

. ;ﬁ’j
No hay cgia en que no
apgrezca.un nugvo inven-

i
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/MNAT ‘
AL HUMANO
DEL ARMA,, S8

LA BATAULA ENTRE
= TARO 3E
TS s 2

ATRAVESARON LAS
FRREPES DEL ES7TUL/IO
Y SALIERON AL
ESTAC/QAMVENTO .

vss DONDE EL
VERTET PE |

NO. PERO
5 Quner%bggN
EL NG DURARK
MUCHO.




: YO NO SE
DONDE VIENEN TUS
RENOVAADOS PODERES
S : ' 'l PARA ABRIR EL PORTAL DE
. = ‘. B | ADWMENSION, PERO CREO
. . QUETU NECIO EMPERADOR

BSTAS AGULCONTE
|

LoS DEfaEO;\JTPA
DE (05 DIOSES.

HAN TENIDO NTIN
LUGAR FTJERA . S o ) USTEDES NO 50N
DEL i - BIENVENIDOS
TORNEO. ' ' A ESTE REINO.
TERMINA CON ESTA
NG oS T
o LA“%".

DEL DIO5 DEL

AESTOS MORTALES A
COMPETIR EN UN
NUEVO TORNEO
LIDE
POR EL PODEROS0 SHAO
EN PERSONA. TENEMOS DE -
AYDEN, PORGUE ; o
RTALES DELMUNDO EXTERIOR , POSEEM®
LI;A GABACIDAD BE S/LAQ‘NZA;‘R;VE%E DERE égg
ORTALES DE LA DIMENSION Y EL
DE DESAFIAR A CUALQUIER REINO AL
QUE TENGAMOS ACCESO.
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PESAFIO e ADPIOS
EféT‘Ag-'l ECHO, ., GUERREROS
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NDIRE.
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DEBES DEFENDERTU W ':TAX g LAG ¥ SUB-ZERD

TITULO LIU (KANG ‘ PARTICIPACION
ESTA E5 UNA BATALLA CONTINUA HA 41DO PREORDENADA Po
NO TERMINACON UNA VICTORIA  LOS DIGSES . Sl REéUEL\/EN
NO ACEPTAR EL DESAFIO ACEPTAR FORTALECER
| DEBILITARA ELPODERDE / ~ CHANCE DEQUE VUES
TU REINO C%Loscmwvz—:s REINO GANE,
| DlosEs, M,s o
| PERDE

6U

| EQUILIRRIO.

RAYDEN
/ TE%IPN%%OYR%%
| DERROTAMOSA MIG'IHQ\G
| “como _PUEDE HACER ES|
DESAFRID? QUE BASA 31 NO

B QUEREAS PARTICIPAR?




CONTINUARA' E
RO e As
CERCGANO o




Igunos sofistica-
dos consultorios
donde se practica

de sacar muelas,

onitos cascos-lentes
ransportan a

“hora para apren-
r a pilotear un
no hace
costosos simulado-
de vuelo. Como en
campos de la en-
za, también en la
tica han ocurri-

ra sirve para que un
rendiz de piloto ex-
perimente y resuelva,
sin peligros, todas las

. 0 'o N




= hacer

n dis-

peto. De to’

THOS,

ARIES:

{21 de marzo al 20 de abril)

Comienzan las clases y te metés de ca-
beza en el estudio. En el estudio de las
“fatalities” del Mortal Kombat I, ;Bas-

tal jLargd ms}imguiws_!_

TAURO:

(21 de abril al 20 de mayo).

En el “cole” las cosas se complican.
Aparecen nuevos comparieros que
pronto serdn nuevos amigos. Estudia
de entrada asf después es mds ficil

GEMINIS:

(21 de mayo al 2| de junio)

Este mes viene, todavia, mejor que fe-
brero... Ahora si, pard un poco con las
reuniones y dedicate al “cole”, que ya
estamos en mé'zo.‘ Lo sabes?

@ﬁﬂ@ﬁm .

(22 de junio al 22 de ju ;@}

En febrero dije que eras un chico res-
pEtﬁDSO ¥ un buen ejemplo, Pero algu-

. nas mamis me Hamaron para decer que
' hay excepc:anes M:s scg %ma’

chE@:
(23 de julio al 22 de agosto)

Ya pasaron las complicaciones de fe-
brero. Marzo viene mejor. La rubia si-

gueala expectatwa y vos siempre ha-
cxeada pmta, "‘nmo jchnn? Cage .Fa-

B

viRGo:
(23 de agosto al 22 de septiembre)
Aunque por ahi no lo sabés, tarde o

~ temprano te va a picar el bichito de la
lectura. Que sea temprano. Asi disfru-

tas de un mundo apasionante.

./ iles de cartas, bueno, en
| realidad dos o tres, nos pi-
den que revelemos el nombre
del Horroscopero. No pode-
‘mos. Tenemos miedo que cuan-
do lo sepan, nos pierdan el res-
3 maneras y como,
-Segun ustedes, el Horroréscopo | |
acierta siempre, aqui lo publica- ' =

LIBRA:

(23 de sept. al 21 de octubre} ,
Me parece que te preacupa bastante
€omo te va a ir este afio en ei ‘cole”.
iClaro que no es ficil! Perdele el mie—
do y poné toda tu voluntad. '

ESCORPIC:

(23 de octubre al 21 de diciembre)
Bueno, querido escorpiano, se termi-
no fa fiesta. Por suerte para vos, todo
tiene su encanto. Hasta ir al “cole”.
iAh! Hay una morocha en horizonte..

SAGITARIO:

(22 de noviembre al 21 de dic)) ,
Te pronostiqué un afio fenémeno. Es-
pero no errarle. Te pronostiqué que
una chica te iba a volver loco. (siem-
pre que tengas mas de 12 ¢ 13 afos)
iAcertel

CAPRICORNIO:

(2 de noviembre al 21 de enero.)
Saturno sigue tratindote bien en mar-
zo. No lo desaproveches. Ademas, a
los “astros”, hay que ayudarlos y vos
podés hacerlo. Un esfuerzo, nada més.

%@ﬁhﬂlﬂ‘

(2! de enero al 19 de febrero)

Buen afio para los acuarianos. Siempre
que pongan empefio en lo que hacen.
{Cémo andan esos encuentros y de-
sencuentros, digamos “amorosos’’!
Conts. '

PISCIS:

(20 de febrero al 20 de marza}

En el “cole” o por ahi, apare:era I
chica de este afio. No sera peleadora
como la que ya ém Cwa%aéc enlos
estudios. No te agrandés... '




Qué podemos decir

ol namero 13
ﬂde Top Rids.

: ~versario. jSi Top Kldsl
Que es o nimerd s con algin paplen
cufT_\P\e un anizadoy por ejemplo, diciendo ?am-
o Ol’g%} el mufeco de Shang Tsung Y
aparecert’f)\'rémdo\o 2 Gltimo momento

or el Raton Mickey. Bl 2
No, en serio, esta vez seguro, seguro,
0,

e 2
seguro; segurisimo tendrem

i . rfido Shang Tsun
i ettz‘:;‘;:c\\gre. r’thang Tsung Vie|o
o jpara todo el mundo!
‘No te lo p'\erdas que, o
como dice Liberato. jes pe ‘;

La codiciada estatuilla del Oscar es un
carozo de aceituna comparada con el
Premio Top Kids a los mejores video-
juegos del afio. Las compaiias mundiales
cerraron sus puertas para que sus direc-
tivos dedicaran todo su tiempo a mor-
derse las ufias de desesperacion. ;Qué
jueguito sera consagrado? Los que vota-
ron son, nada menos, jque los lectores
de Top Kids! En el nimero aniversario
se sabra toda la verdad.

" Shang Tung, el
‘mas malo Giiirs

al hechizero del

-~ losmplgs 4

!i‘y_wé,pr%zé;en,c:‘ia del dueno del Mbrtal;;’"\"

kombat es un hecho. Y tendremos st
historia secreta. Claro que, hablar de °
Shang Tsung es hablar de todo lo que
paso, pasa y pasara en el torneo de los
mortales. # ,
El mufieco es una preciosura. Como

~para coleccionar y ponerlo al lado del

de Goro.

. Aﬁ"" Si!ﬂ"H Tsung vi?ié‘

ayor Scorpion Calavera,

L 2

(Qué depe tener
uh numero

aniversario?

Bueno, pcr lo menos tiene que
destacarse de todos los otros
numeros. Por ejemplo, poniendo
en la tapa: “Numero aniversa-
rio”, bien grande como para que
todo el mundo se entere.

¢Y adentro! Bueno... sera una
sorpresa. Una sorpresa que in-
ventaremos de aqui al mes de
abril. jGrande Top Kids!...
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.. Arcaris
5. Club Taku
Marconi Hogar - A
“Fantastic Game
Ayelenm - |
Jugueteria Colon 5.4

Jurassic Game - m Wi

Led Electronica - B

Kon-Ami - Capits

La Mirage - Capits
Super Game World- &= 7

Game Over - Lapia

Alfa Computer S.A.-Sgu. el Extery

Jugueteria Santiago - Capia
Crazy Game - C-—*-
Jugueteria Guindi - Tocoman
Cinema 27 - Capital
Ramos Game * Rames Mejia
Flipper - Neuguén
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Jr Jugueteria - Cipoletti

Jugueteria Cucurucho - Moron
Infant Center - Capitai
Tetris Club - Quilmes
New Game - Capital
Game Cify - Capital
& Tempo - Tucumén %
=  Acme Club - Capital
Cayflo S.A. - Capitai
Super Boy - San isidro
Game Parque Club - Capital
Safety Games S.A. - Mar del Plata
Gamelandia - Cérdoba
Distruibuidora Ami - Rosario
Duende Azul - Capital
Los Pitufos - Lanis
Chip Games - Tigre
Nadeshvia - Capital

BANANAS

Antar - Capital
#Dodo - LaPiaia
ﬁﬁabul! Mordn

L‘hav&é{tw Cempany - Capital

rocomputer
Nadeshvia - Capital

Hipermercade Geminis - Quilmes

Ty Torres - Sania Fe
\" Cabrejas - Mar del Plata

é ‘“Ciamachela - Capital

Arremania S.R.L. - Capital
Juegos y Juguetes
- S.R.L.- Capital
Jagque Mate - Capital
El mundo del juguete - Capital .
El pais de };
las maravillas - Capitaly’
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Mortal Kombat 11

reparto explost

Newman - Haas i
Fmta:mg igel M
salo para campeenesie

Farthirorm Jim
para gusanos

Spiderman & Denom: : ) LD v | e i | o
Masimun Carnage v ‘ : a8 oo hSl N
3%«&-&«1 con rede 53

The Lion King

-este ruge

Msmgg Mamﬁ k

hits clasicos

peman's Crest

Super Return af the Jedi

CRIISEC L.L Lu fuerza

NBH Live® 95

la v \Jmmu.xm

The Eﬁismfmm af
Batman & Robin
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Final Fantasy 11

i pag vele L"qu_,

Samurai $§€s§&m§; : g, e
abrile a fu propic riesge : 5 :

Uniracers
velez y trenetlico
Super Punch-0ut!l

“KQ” garantizade
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