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vl Hega o dia del primer amversamo

ia en que tu

revista cumple un afio de vida. ;Te acordas de

_nuestro primer niimero con Johnny Cage enla

 tapa? Crecimos mucho en este tiempo gracias a |

vos. Las criticas, las sugerencias, los pedidos, fue- . -

ron ddndole forma a la publmacmn que hoy tenés

en tus manos. Algunas secciones quedaron en el :

camino y aparecieron otras. ;Por qué esos cambios? Porque leemos tus cartas y,
aunque no podemos contestarlas todas, tenemos en cuenta esas opiniones y aj
tamos lo que hacemos para que se acerque, lo mds posible, a tu gusto. Muchas
veces djjimos que Top Kids es una revista a la medida de tus suefios. Y as‘v es. Por

esa razon te digo: para vos y para nosotros Feliz Cumpleafios.
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Los monjes shaolin de la Orden
de la Luz suelen relatar, a quien
quiera escucharla, la historia del
Mortal Kombat. “Este era un
torneo para grandes guerreros
de todo el mundo -aseguran- vy,
por siglos, fue una competencia
de honor y gloria... hasta que

llegé un demonio hechicero lla-

~ mado Shang Tsung”.

Contar la historia de Shang Tsung es contar to-
do lo que ha sucedido en esa isla del este del Mar
de la China durante estos ultimos mil afos. Es.
repetir cada una de las historias que ya sabés: la
de Goro, Liu Kang, Kano, Sub-Zero... l1a de to-
dos. Por eso, en este niimero vamos a contarte

lo que nunca contameos.

La leyenda dice que, en otra di-
mensién, hay un mundo exte-
rior, magico y misterioso que,
desde d@ce miles de afios, estd
dominado por el mal. El sobera-
no absoluto de ese mundo es
Shao Kahn, un feroz sefior de la
guerra, que quiere abrir una
puerta que comunique a su
mundo con la Tierra. Asi, Shao

Kahn y sus demonios
gobernarian en la Ti
siempre y condenarian a sus ha-
bitantes a una oscura y cadtica
existencia. Para que se abra
puerta, un guerrero del B
Exterior debera triunfar
ces seguidas en el Mortal Kol
bat y asi hacer posible la territ
invasion. Recordemos
torneo se realiza cada
afios, por lo que un morta
una sola oportunidad en su vida
de luchar en el Mortal Kembat.
Para cumplir esa fatidica mision,
Shao Kahn eligié a su mejor




Claro que, buscando apaciguar a
Shao Kahn, traia a Goro, mitad
1ombre, mitad dragdn, para que,
bajo su tutela, pudiera hacer lo
que €l no pudo. La demoniaca ta-
rea recomenzaba con el mismo y
tremendo objetivo: abrir la puer-
ta que permitiera la invasion.

guerrero, el hechicero Shang
Tsung. ~

oa sus fuerzas y conserva-
0rta§ ;uventud Con esa

ro, pero fue lo suficientemente in-
teligente para lograr que el duefio
del Mundo Exterior le diera otra
oportunidad. Lo que no sabe Shao
IKGhn es que su guerrero tiene am-
biciones muy grandes. En su cabe-
za bulle la idea que nunca sali6 de

~ su mente: cuando las fuerzas del

mal dominen la tierra, ya no sera
Shao Kahn el amo del universo;

para ese momento, el propio

asesinara para ocu-
eso, cuando nadie

mas grande de
tados.
Yol




Shang Tsung es el lucha-
dor mas habil del tor-
neo. Siendo viejo o no, es

capaz de transformarse
en cualquiera de los
otros luchadores y reali-
Zar sus tomas, e incluso
sus fatalities. En ambas
versiones del juego, la
unica toma exclusiva que

€l puede realizar es la
“flaming skull” (la cala-

vera voladora).

En el Mortal Kombat 1,

Shang Tsung luchaba en

forma de un viejito aun

poderoso. Al ser el ene-
migo final, no hay forma
de controlario y poder
hacer sus movimientos.
En el Mortal Kombat II,
Shao Khan le devuelve
toda la energia de su ju-
ventud como ultima

oportunidad. Si fracasa

una vez mas, morira...
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Hace aproximadamente un afo atras,
habia un juego de basquet muy bue-
no, que era el éxito del momento. Te-
nfa muy buen control, casi todos los
equipos de basquet de los Estados
Unidos y un monton de secretos. El
tiempo pasod, y muchos jugadores se
olvidaron de este juego. Pero llego el
momento de la revancha. Vuelve
NBA Jam, en su version Tournament
"Edition (Edicién de torneo), con mas
equipos, personajes, trucos y secre-
tos. Los gréficos fueron mejorados, el
control es superior y la animacién de
los personajes, excelente.

i
|
i
i

Este j'uégo ea*précticﬂén).e/n%te, el
mismo NBAlJam que todos €eno- /
# £g1), pero mejor 1

'pw}incipioi as @
~y te vasa dar cuep jue
todo lo que!le faltaba’a fa 't
version tiel juego. Jjor ':cintrof
més tipos-distintos de encestadas,
mi4s equipos; el relator habl; més,
_ide todo. La calidad/dé Meéo tam-

. b;e'n(’e};npgpiqr; gracias a peq )
fias cosas que un'jugador norm
/rara“vez-se-da tuenfa, coma, ‘r)t

/ ejemplo, & inteligencia’artificial que
$'ien ' ;5;431 jugador que’controla la
‘cor?pug.a cjj .Ahora, estos jugado-
res j(\sxegaymejjr, bloguean tus mo-

~ vidas, pero t mbién; a veces, s€~
e‘qui\/ocan, como los jugadores rea-
les. En/cuantd i

“—cretos... lo tnico q de

~decir e¥ que en la Version de

;}‘/d'e»ﬁabia%pos 70,/y ﬂf?? oria-—

, crifégllos estardn ei\ ia‘}hv:?’ i’\‘ nesﬁdé

€ga y SNES. Resumiendo 'uf;p

VHENEA J5n Tommamete Eobion

(- COy 1l i

* es|el mejor juego de basket hasta
el'imogaie”ﬁto. Si te gu/st‘é'gl NBA !
}am original, n

/ Nistazo a este ga




TIOP WINS es el lugar en donde vos podés
mostrar tus habilidades con los videogames.
De paso, te podés ganar un Super Game
Baoy. Hay des formas de ganar. Por una par-
1, NOsSotros ponemos mes a mes en esta
SECCion un record que tenés que tratar de
batir, y si lo logras (o llegas cerca), sacale
wnz foto a tu televisor, siguiendo las instruc-
ciones que estan al final de la pagina. Al que
mande el puntaje mas-alto, le regalaremos
um Super Game Boy. En caso de empate, se
Ihard un sorteo entre los que tengan el mis-
Mo puntaje. =

Por otro lado, vos nos podés mandar fotos
con records de cualquier otro juego que te
hmyas terminado o e
um 2lto puntaje.
um sorteoc y el gu
Game Boy. '

RECORD DEL MES
PARA BATIR

“arth Worm
Jim
NOTA

se alcance addi
nas). Si te term

. CARLOS MARTINEZ |

F

A ESE PUNTAJE

. ¢Asi que lograste un récord! Man-

danos un sobre con tu nombre,
direccion y los detalles del juego

' (nombre del game, qué puntaje hi-
| ciste, con qué personaje, etc),

junto con una foto del récord. Pa-

' ra sacar la foto del televisor con [
la imagen, te conviene NO USAR =

FLASH y apagar las luces del cuar-

to para que no le dé ningun refle- §
jo al televisor. Mantené la cdmara &
firme. Y por favor, pongan sus da- !
tos en las fotos y cartas que nos &

mandan, ya que los sobres van pa-
ra el concurso del arcade.

'CAMPEON TOP KIDS Y
GANADOR DEL SO

PEDRO CASARES

e 1
Y LOS OTROS e
CAMPEONES:

(Aunque no hayan ganado

nada)

|
|




Empezamos los premios con una cate-
gorfa en la que hubo muchos nomina-
dos, y todos con muchas posibilidades
para ganar. Sin embargo, hubo un juego
que sobrepasé a la competencia por
muchisimos votos (casi, casi, por unani-

midad). Ese juego es:

DONKEY KONG COUNTRY
SNES

Donkey Kong no sélo tiene unos gréficos
jamas vistos en un videojuego, sino tam-
bién una animacién excelente. Los movi-
mientos de cada personaje parecen préc-
ticamente reales y, ademds, son bastante
graciosos (como la pelea entre Donkey y
su abuelo Cranky, en la presentacion del
game).

Como en todo premio de categoria
hay nominados, aca también los tene-
mos. Estos games resaltan por sus in-
creibles graficos y efectos especiales.
Estuvieron muy, muy cerca de ganar
la codiciada estatuilla de los premios
Top Kids.

EARTHWORM JIM - MEGA

Una lombriz grac}osisima y
super animada

MORTAL KOMBAT I - SNES
Grificos digitalizados de perso-
nas reales

EL REY LEON - MEGA

Un muy buen juego sacado de
una muy buena pelicula

En esta categoria, hay un ganador

indiscutido. Lastima que sean muy,

muy pocos los que tengan este ga-
que es del 3DO.

ROAD RASH - 3DO

Lo mds probable es que no conoz-
cas este juego, asi que te lo resumi-
mos brevemente: es un game de
carreras de motocicletas, en donde

recorrés caminos, avenidas y rutas
a mas de 200 km/h, con grificos
de la calidad de un arcade. Es en
CD-Rom, asi que el sonido es muy
real, pero lo mejor de todo son
las canciones que se escuchan

| mientras jugds, con varios grupos

conocidos como Sound Garden y
The Paw. Y hay mas. Por ejemplo,
si no tocds nada por unos minu-
tos, ves los videoclips reales de las
band:

En esta categoria, tenemos una
lista practicamente interminable,
con titulos cuyos sonidos son alu-
cinantes. Aqui te nombramos a
algunos que casi llegan a la cima;

MORTAL KOMBAT Il - SNES

Sonido casi idéntico al arcade

B HINS

DONKEY KONG COUNTRY -
SNES

Unas muy buenas tonadas




MICKEY MANIA - SNES
El dltimo game de Mickey. ; ,
Esta lista coritiene a los peores |
Bl - g ' villanos de los videojuegos, los |

: ‘ nemigos de tus personajes |
tos. A veces, a muchos de |
también se los termina ad- |
do, pero no hay que olvi-
‘de que son los malos de la |
%kﬁa.

KINTARO - MORTAL KOMBAT Il

Una bestia de mas de dos me-
tros de alto, mitad humano, mi- |
tad dragén y con cuatro brazos. |
Es capaz de “destruir” a un con- |
trincante en pocos segundos. En |
. resumen, una maquina perfecta |
para luchar y ganar en el Mortal
¥ Kombat Il. No nos vas a negar |
que te gustaria poder controlar- &
o, jno? '

las compafifas que hacen juegos |
“chatarra” y que chicos como |
. vos los alquilan o compran, y
cuando es demasiado tarde, se
dan cuenta de que no quieren ni
que se lo regalen.

FIGHTER HISTORY - SNES

Un juego demasiado parecido al
Street Fighter

 HOME ALONE Il - SNES
, El juego de “Mi pobre angelito
1

- MEGA WORLD - MEGA

El juego de Megaman




Mejor juego dg déPortes: VMeiorgD;EE R;E?;g;g };?VES) ) Mejor juego para Jaguar:
NBA JAM (SNESIMEGA) atg : ALIENS VS. PREDATOR

Mejor juegos para PC:

Mejor juego para Arcade: o
= Mejor juego de lucha:

MORTAL KOMBAT Il

el s e s gow i
- ’S)l‘!?f&g; T pEnrencio T o e

N
BN Ly

, Mejor juego para Game Boy:

DONKEY KONG

"Mejor juego -pé;ra Sega CD:
MICKEY MANIA

A continuacién, el antetltimo Pre-
. mio Top Kids. Los ganadores para

las consolas mas conocidas, el Me-
Juego més sangriento: . . gay super Nes. Los mejores juegos

MORTAL KO MBAT I & 4 . que puedas encontrar para gstes, :

| dos equipos. Aqui estin:
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08 =HINS

MHORGAME
DONKEY KONG COUNTRY - SNES

ilncreible! Sabiamos que Donkey Kong Country iba a estar en la cima o muy
‘ cerca de ella, pero jamds habiamos pensado que iba a ganar por tantos votos.
MORTAL KOMB AT I Donkey Kong Country es un juego increible, con graficos y sonido jamas vis-
B Mot bt I deears o tos sobre una consola, aventuras a montones y mucho, mucho mas. Este jue-
= ,? g i e e g0 es también bastante ficil de jugar, por lo que les gusta mucho a los jugado-
da, bati6 todos los récords y marcéd 2 e i
, - res mas pequefios. Ademds, tiene los bonus secretos que cuesta un poquito
una era en los videogames. Es, por ; -
| : . E mas encontrarlos, por lo que los jugadores mas expertos se quedan engan-
mucho, el juego mas conocido en = ; ; ; 5
chados con el juego, incluso después de terminarselo. Donkey Kong

todo el mundo. Y (por suerte) la o los Pre s Ton i
. o Nincendo es Country, el ganador absoluto de los Premios Top Kids.

practicamente idéntica a la del arca-
de. ‘

. ME[OR JUEGO PARA MEGA

EL REY LEON
Y EARTH WORM JiM

(empate)

Estos dos juegos en sus versiones pa-
ra Mega son increibles. Cada uno tie-
ne sus puntos fuertes, pero ambos
tienen graficos increibles, con exce-

lentes animaciénes de todos los per- Bueno, esperamos que hayas disfrutado de esta primer entrega de los Premios Top

sonajes, sonido impresionante y mu- ¥ Kids y que los ganadores hayan sido los que vos esperabas. Dentro de un afio, vol-
cho mas. Son juegos para no perder- veremos para que, con tus votos, se elijan los mejores videojuegos de 1995. jHasta
se. ' la préximal




por JTKc
para

’/TOPKIDS‘CLUB

SIMPATIA POR EL DEMONIO

Guns

ISHE'S A RIVER
Simple Minds

[BASQUET CASE
| Green Day

J

| ¢IRCO BEAT

Fito Paez

PARATE Y MIRA 4' |

Los Pericos

YOU GOT ME ROCKING |

Rolling Stones

'RHEE HAII WHO SOULD THE WORLD

' TRATAR DE ESTAR MEIOR ﬂ!

Dlego Torres

|-)
il

'EXTRANO SER

Lavaleta - Calamaro

MARIPOSA TEKNICOLOR 1
Eifo Paez

'YASOS VACIOS

Cadillacs

LA MEDIA VUELTA
Luis Miguel

MUSCULO

Las Pelotas

ISABEL

Los Ratones

RBEAMIIG AND BLAMER = [/

SONE DAY I'LL BE SATVRDAY NIGHT Se.8.

Bon Jovi |

NO MOREILOVEYOU [ %

Annie Lennox

THE MASK

Banda de sonido del film

ALWAYS

Bon Jovi

O 00 I O\ O U D ==

>
Lo

VIRGEN DE RINA

llva Ku riak{ B . Estos raakmgs se hicieron con los formularms que
r b | " llenaste para el programa TOP KIDS de ATC.

v and t,he Valderrainas 4 | Solamente tu voto podri modificarlos: EscrlbiaFehpe

Vallese [558(!4(!6) Capital Feder&i’ i

H
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ola chicos,
icomo les

| val’
En este numero, les

VOy a mostrar un acce-
sorio bastante distinto
a los ya conocidos de
Realidad Virtual.

iNo es un casco, ni es
un guante!

Se llama Aura Interac-
tor, y es un accesorio
con forma de chaleco
que se pone en el
cuerpo.

Estd disefiado para las
consolas de Super
NES o Genesis / Mega.
Por dentro, este acce-
sorio tiene un gran
parlante ;Sabés para
qué? Para que puedas
sentir y oir toda la ac-
cion de los juegos...

para

jcomo si las vivieras!

Les doy un ejemplo: en ga-
mes como el Contra lll,
Robocop vs. Terminator,
donde hay muchos disparos
y explosiones, todo tu
cuerpo vibrara.

En games de deportes, ta-
les como el NBA Jam o el
Fifa International Soccer,
sentirds también las ences-
tadas, los puntapiés a la pe-
lota y un sinnimero de so-

nidos mads.

Lo fabrica la compaiia Aura
Systems.

Para su instalacion, necesi-
taras tener las conexiones
de audio de tu Super Nin-
tendo o Genesis / Mega.

En la Argentina, este acce-
sorio todavia es dificil de
conseguir, pero esperemos
que pronto esté disponible
en todas las casas de video-
juegos.

Al - Alexandros Polijronépulos




Este game es realmente una mezcla de
NBA Jam con los dibujitos animados. jPor
qué? Es simple, se trata de un juego de -

basket con los personajes de Looney Tu-
nes. Podés jugar con Bugs Bunny, el pato
Lucas, el demonio de Tasmania, Silvestre y

los demas personajes que ves en los dibu-
jos animados. Las principales caracteristi-
cas de este juego son los grificos que tie-
ne y en especial, los sonidos, que son bas-
tante buenos (por ejemplo, cada personaje
tiene sus propios soni-

dos). Ademsis, cada

uno también
tiene algunos o
moyvimien- 97;\
tos exclu- /
sivos. Se SRAncos
puede ju- SONIDO'
gar de a

cuatro, si te-

nés el accesorio
multitap.

« guno de

¥ nos encont
“lnicaen la

mes que mnstra 0s y

que tengas una i

¢Se acuerdan de Jurassic Park, la pehcula de
Steven Spielberg? Una vez que fue lanzada,

« salieron los games de esta pelicula para el

Super Nintendo y el Mega. Ahora sale juras-
sic Parl 2 para el Super Nintendo, que es la
continuacion, y su historia comienza, justa-

mente, donde terminé la de la pelicula. Tu

deber es arreglar la situacion en la isla, ya
que los dinosaurios estan sueltos Y son muy

peligrosos. Como si esto fuera poco, unos

malvados cientificos intentan tomar el con-
trol de la isla. Yos y un compaiiero pueden
jugar simultaneamente.

El jue;pr mezcla mu-

cha accién con

aventuras e
ingenio, asi
que, si te
gusta al-

estos tres
éneros, dale
una miradita a
este juego.

vez en la seccion de novedades, la

des ver, antes que nadi
Y que en unas pocas

iCamos caracterlstu:as 1]

ie, games que se

nos el veredicto Top Kids para
de Ia calldad de los mlsmos

Si tenés el Mega y o Se
falta es el 32X un ac

32)(
un 50% mas grande El 2C
exactamente el mismo. Vos ve
imagenes reales, tal cual com
licula, pero segin lo que
hacés, vas cambiando
la trama. La me-
canica de jue-
g0 es muy
parecida a
games pa-
ra Sega
CD, como




WEAPON
Lonﬁ

Comanche es un jue;

(de helicopteros) que salié

para la PC y que rompi I

graficos super reales. Ahora

Nintendo con graficos jama
ersonajes serd y consola, ya que utiliza el nuevo

Fx2 para crear terrenos y helicé

pletamente revoluciona
ligonos vistos en los
efenderte en caso de Super Fx Ci '

igual que el Co
manche de
R@E, /




vez van avanzando més y mas, § 1 |1 (NINTEI\IBI] ENTERTAINMEI\IT
y hasta te podés dar o nta SVS]'[M)
‘de cuando se B
cual consola al ver su ms-;
. En esta edia" ’ ¢

mnqdeinquemun-
ra}enel;* '

e | _a‘?,‘ :‘zﬂ

MEGA / GENESIS

Luego del NES, Sega lanz6 el Master System, un equipo
de 8 bits que compitié con el NES por un tiempo, pero
finalmente fracasé. Decidida a triunfar en el mercado
de los videogames, Sega preparé y lanzé el primer
equipo de |6 bits al mercado, el Mega (o Genesis para
los usuarios americanos).

Su joystick es considerablemente mejor al del NES. La
forma anatémica que tiene es muy cémoda Yy, ademas,
trae tres botones y el Start (no tiene select). En la ma-
yoria de las versiones, el cursor no es muy exacto; a |
veces, si uno aprieta arriba, la consola lo detecta arri-
ba-diagonal-derecha, lo que hace un poco dificil poner
algunos cédigos para los trucos.

SNES (SUPER NI.NTENDI] EN-
TERTAINMENT SYSTEM)

Afos mds tarde, Nintendo vuelve al ataque con el
Super NES, una consola de 16 bits con algunas ca-
racteristicas muy buenas. Para disefiar el joystick,
Nintendo contraté a varios disefiadores profesio-
nales para que salgan con el mejor disefio posible.
Y lo lograron. Es casi perfecto. Si te fijas bien, vas a
ver como los joysticks del 3DO y el PS-X son co-
pias con algunas mejoras o modificaciones.

- El joystick del Super NES es, ademés de cémodo,

¢ exactoy tiene ocho botones (incluyendo el Select

; ‘v‘v y el Start).
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. MEGA - Joystick de 6 hotones

El joystick del Mega estd muy bien (salvo por el pro-
blemita del cursor). En casi todos los games, cumplia
su funcién perfectamente, pero cuando se pusieron
de moda los juegos de lucha Sega, se dio cuenta de
que era hora de disefiar un joystic nuevo, con mas bo-
tones.

Este joystick es compatible con muchos games, como
el Street Fighter 2 y el Mortal Kombat Il, y en muchos
casos (como en el MKIl), es necesario para poder ha-
cer todas las tomas.

PS-X (PLAV STATION)

Esta es la primer consola de Sony, que acaba de ser lan-
zada en Japon y que saldra a mediados de este afio en el
resto del mundo. Su joystick es como el del Super Nin-
tendo (y el del 3DO), pero mejorado atin mas. El con-
trol difiere un poco, tiene una especie de “mangos” pa-
ra agarrarlo mejor, y en la parte superior no tiene dos
botones como el SNES, sino cuatro. Este es, hasta aho-
ra, el joystick mas avanzado que hemos visto.

Y EN EL FUTURQO...

Por supuesto, los joysticks van a seguir
existiendo, mejorados y con mas y mas
botones. Hemos visto el del Saturn, que
es muy parecido al joystick de seis boto-
nes para el Mega. No conocemos aiin
como sera el del Ultra 64, pero creemos
que sera similar al del PS-X.

Pero en el mercado de los videogames,
también van a aparecer (cuando logren
bajar los costos de fabricacion) los acce-
sorios de realidad virtual. Estos acceso-
rios tendran mucho éxito, ya que te ha-
cen sentir estar adentro del juego. Ya sa-
lieron algunos, que no son perfectos
(son los primeros, comparalos con el
joystick del NES e imaginate cuando sal-
ga algo como el joystick del PS-X). Tam-
bién, antes de mitad de afio, Nintendo
lanzara el VIRTUAL BOY, una consola
de 32 bits que producira imagenes en
tres dimensiones. Habra que esperar pa-
ra ver qué tan real es la realidad virtual.







Alejandro Palta de Olivos
quiere saber la segunda
Fatality de Sub Zero.

Tenés que mantener el
boton de piha bajo e ir al

final de Ia pantalia y ha-

cer tres veces atras, aba-
jo, adelante y lo soltas
(SNES y MEGA).

Leandro quiere saber el
truco de Mortal Kombat
Il para ganarie a Shao
Kahn, ,

Tenés que agacharte cu-
briéndote en el borde de
la pantalia y después de
que te pegue el ropetazo,
pegarie un gancho.

Gerardo Garabito de Ge-
neral Pacheco quiere el
truco de los luchadores
secretos de Mortal Kom-
bat Il de Mega.
ade: mata al que te vies
1e antes del signo con pa~
tada ﬁ@-iw
moke: en la pantalia del
rortal, cuando pegues un
ancho y slaga la cartia,
acé abajo y start.
loob Saibot: gana 25 pe-

Méterial escanea(®

por: JTKc
i para : \ 0
o _ﬂ/TOPKIDSCLU‘B\?;/

jeas jugando de a dos listo.

Brian de 7 afios quiere sa-
ber como se saca la masca-
ra Scorpion para largar
fuego.

Tenés que mantener apre-
tado el pulsador de cubrir-
te y hacer 2 abajo, 2 arri-
ba y el de pifia alta.

_INER 0-600-1234-4

Alejandro Balcarcel quiere

un truco para Mickey Ma-
nias de Sega Genesis.

Para elegir nivel primero
tenés que entrar a la pan-
talla de opciones, seleccio-
nar la prueba de sonido y
elegir Ia muasica de conti-
nue. Luego ir abajo al FX y

elegir Think. Salir del me-
na de opciones y presionar

y mantener izquierda en la
palanca por 5 segundos. Si
esta bien hecho, escucha-
ras un sonido y Tadam!
Pantalla abierta.

1 INFRA-6AN-17234-4
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Material escaneado

Otra Nianera
de Comunica

Unos consejos para los
chicos que nos hablan: de-
jen su mensaje sin apuros, |

queremos entenderles
bien el nombre, de donde |

son, a quienes saludan, |
queremos conocer sus |
opiniones sobre el mundo |
de ustedes y publicarlas.
Reiteramos: por lo menos
dejen su nombre con cla-
ridad, ;de acuerdo?

Aqu van algunes mensajes tomados al azar

' 4

* Querfa pedir que pasen la
semana que viene informa-
cion sobre Roxette, gracias.

* Me llamo Mariano, vivo en Ra-

mos Mejia y quiero mandar un

saludo a todos los que me co-

nocen. Chau.

* Quiero que pasen la historia

* Mando un saludo a Belén y a completa de Guns'n Roses.

Zarina de parte de Marfa.
\ * Hola, soy Diego de Pablo Po-

que me de destdy quiero...

bola... Un be-

* Un saludo a Betina de la Pater-
nal, a mi pap4, a mihermamﬁi:e»- :
derico, a Christiafl Nieto de la SO Para Pablo que siga asi que es-  * Tengo cuatro afios Y te quiero
Paternal, a Julidn que lo amo y U@ re-fuerte. mucho. Chau. Gracias. Besos.



* Pablo: jsos divino!

* Hola... me llamo Angeles y qui-
siera que contaran la historia de
Diego Torres o de cualquier gru-
po de onda. Chau, gracias.

* Hola, Pablo. Soy Liliana y vivo
en San Justo y quisiera mandarte
un saludo. jGrande! Chau.

Quiero mandarle un saludo a
Francisco y que no se olvide de
Su amigo Juan Manuel.

* Les mando un saludo a Ceci, a
Carlitos, a Dardo, a Romina, a
Daniel, a Pamela que gusta de
}J.... Me gusta mucho su progra-
ma.

* Un saludo a todos los que me
conocen, a Pablo y a Aki.

* Hola... soy Julieta, tengo 5
anos... y mi sefiorita se llama Vi-
viana, chau.

Soy Lucas Luciano Torres, ten-
g0 9 afios y quiero mandarle un
saludo a Pablo.

* Soy Alejandro de Barrio Nor-

te y quisiera dejar un saludo
para los 4° del colegio. Un
saludo para Alejandro... y
para Carolina que estd re-bue--
na y quisiera quemar a Digg
Montero con Carolina. Y tam
bién decirle a Pablo que es un
tipo genial y que en lugar de me-

dia hora, el programa tendria
que ser de una hora, porque se
lo merecen. Saludos para Aki.

* Hola, soy Nicolas Salvado, ten-
go |12 afios y quisiera preguntarle
a Aki cémo se hace para rescatar
a Sonya y Kano del Mortafiom-
bat Il del Mega Drive.

* Hola, soy Diego Nicolas y quie-
ro mandar un saludo a mi mamé,
a mi papd, a mis hermanos y a
Virginio Pablo y que es un plomo
porque no le dice a su novia que
la ama. Chau.

* Quiero saludar a Julia que es
marplatense y que se va a Mar
del Plata de Far te de
cia, Mariana,

e Romina, Lu-
Karina, Adrian, Da-
midn, Sebastidn, Mariano y nadie
mas.

* Me encanta mirar tu programa
y espero que no termine.

* Me llamo Mauro y queria dejar
un mensaje para mi hermano,
que se lave los dientes y para Li-
berato que estd medio loco... y

LINER 8-600

chiflado.

% Soy lvana’ y quiero saludar a
Top Kids y decirles que el pro-
grama estd muy bien y que lo
miro desde que empezo.

* Soy Ezequiel. Grande Top Kids.

* Mi nombre es Juan Luis de Villa
Pueyrredén y quiero decir que
Liberato es lo mas grande que
hay. Y quiero quemar a Dario,
que ama a Gaby y tiene miedo
de decirselo. Y mando un saludo

a todos los que me conocen.
Chau.

* Me llamo Luis Antonio San-
chez, tengo 12 afios y quiero de-
jar un mensaje a Liberato, que
tendria que tener mas espacio en
el programa, porque me hace
reir mucho con todas las tarade-
ces que dice. Chau.

* Soy Pablo de Isidro Casanova y
mando un saludo a mi papd, a mi
mamd, a mis abuelos, a todos los
que me conocen y a la escuela 7.

* Hola, me llamo Susana y
\diganle a Liberato que no

se haga el canchero, por-
que es flor de nabo.

Y siguen los saludos..
los saludos...
dos...Y

.y siguen
y siguen los salu-

llamé a la linea

Top Kids|

1254-4

i
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| un fracaso. Lo tinico que  so, envio un
ll salva a esta revisa es la in-
gente y brillant
que yo tan dlgﬂa"ﬂ
ra que sepa el
Liberato Top
hacem
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Lo mas de lo mas

* La letra mas vieja. Al parecer, la letra que mas afios
tiene es la “O”. No cambié para nada y sigue siendo
redonda desde que los fenicios la inventaron alld por el
afio 1300 antes de Cristo. Desde entonces, uno puede
escribir jOh! sin mucha dificultad.

Esta es una bien facil. Un amigo mio e i
una piedra la pantalla de un game, y tu deb res
tratar de descubrir de qué juego se trata. Pi ;
En este game Shang Tsung (el viejo) se siente co-
Mo en su casa.

* Un colombiano que es una com-

putadora. Jaime Garcia Serrano, @
en mayo de 1989, extrajo la '\
raiz 13 de un nimero de 100

guro que te gustaria tenerlo , ¢ _
como compafiero de ban- § Y%
co... Pero a no copiarse, jeh!

* Cada vez més gente. Cada _.
dia que pasa, la poblacién au-
menta mas de 260 mil personas. Al- ™\
go asi como unas 182 personas por minuto. Si tardss
diez minutos en leer Liberato"Top, ya hay unas mil
ochocientas personas mas en el planeta. jQué barbari-
dad!
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* Soné el timbre que anun-
ciaba la gilida de la escuela,
y el chico te dijo a la chica:
- iEscuchaste? Es nuestra
musica favorita.

Gustavo Tacchi

Capital Federal

* El club organizd un cam-
pamento cerca del rio. Uno
de los integrantes del gru-
poO pregunto:

- No entiendo. ;Por qué el
campamento de los mucha-
chos lo instalaron en la ori-
lla derecha del rio y el de
las chicas en la otra orilla?
Y el profesor de educacion
fisica respondio:

- Para fomentar la natacior
Andrea Levin

Bahia Blanca

Esta vez cuando resuelvas la Grilla Top encontraras una
frase secreta escrita en una cueva de la isla del este del
Mar de la China.
1) Algo que tenés que hacer si o si, si no querés que te
aplecen.
1) Compaiiero de banco que se mete los dedos en la
nariz y es muy cerdo.

- 3) Facil. Capital de Espaiia.

 4)8+4-3+9:6+6:?
5) Nombre no muy comun de varén que termina en pito.
&) Arbol de hoja acorazonada, madera liviana y flores
olorosas. Si te hacés un té con sus hojas, te calma los

. mervios.
T) Aspero, desapacible.

- 8) Juego de bolita: cuarta y ...........
10) Lindo insulto para decirle a un tipo torpe.
11) Lo que querés darle a la chica que te gusta y te da
verglienza . = dlitc
12) Numero | de las barajas y seudénimo de colaborador o e =
de Top Kids. Rl e

Solucién en la pagina 28 e dese = =

que menos suena  de que las
. Algo mas de

ug;

=
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le. sexto B
hile, sexto b
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* La accion en el colectivo.
Un pasajero totalmente bo-
rracho, para no caerse, se
agarro de una sefora. La
mujer grito:

- jQué hace! jHagame el fa-
vor de soltarme!

A lo que el borracho pre-
gunto:

- ;Por qué? ;Ya se tiene
que bajar?

Dario Agustin Palmieri
Rosario

* Se ha cruzado un loro
con una hiena. Salio un ani-
mal que cuenta cuentos y él
mismo se |os festeja.
Ezequiel R. Ruipérez
Castelar

e
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El sorteo se realizara en el altimo programa de ABRIL
de TOP KIDS (sabados de 15 a 16 hs.)
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SUPLEMENTO PARA

LOS Pen’ﬂd(} final del desa- yacentes que luchan entre si. da. Buscar el camino més fa-
S : Aparecen sintomas que re- : cil, de comodidades y com-

\L)()L}:g(ﬁENTES [Tﬂllﬂ lllllllﬂllﬂ BS lil ﬂllﬂ' presentan un esfuerzo para pensaciones. Tendencia a
PSICOSIS { lescencia. ocultarse a si mismo de la despreciar la realidad que

verdad. : luego le serd perjudicial y
L o g b Retroceder ante situaciones : gFWpa veces objetable para
orresponde a 1a fase de ! gificiles, que tiene que reali- J ellos y la sociedad. Recu-

& rrir 2 manifestaciones neu-
roticas o psicéticas .

' de defensa o=t
¥ que con cl SigF

,Zar con energias. £
Ocultarse ante la
\ verdad, cerrar f4
la puerta a

y

: maduracién sexual y que lle-
J va al estado de adultez o g
i adulto. £
i Las psicosis son relativamen-

JUEGOS PARA

i te raras antes . Iy : y 4 :
— H Nla vi- JaF Sy tiempo
L 4 $ i o g : a
GRANDE el | \ 4 4l 'ar su capacidad,

i pero cuando
aparecen es una
i brusca incidencia.
i La adolescencia estd : i
fluida por tensiones situacio- v _ i ___

nales y psicolégicas. Es una :
época cambiante de la vida

y en algunos ca-
sos, incapacitarla. Ver
bien sus experiencias in-

 teriores, ademés de lo
~ N que se observa inte-

constitucional, social y = o
i \/EEDI( Ak psicolégica. ; _riormente.
COMUNI~ El problem )

CACIC )N es como pue-
T de adaptarse el adolescente

! LA RADIC o cédmo es su intento de i
i adaptacion.
i El agente psicosocial y |
i su finalidad defensiva
con el entorno social.
La conducta del ado-
lescente para cons
guir un ajuste es una|
BOCHOS conducta adaptativa y
HEX generalmente, la mayo- ’k
! ria de las veces, la ex
presién de fuerzas sub-|

: Tratar siempre de que los
. mecanismos de integra-
., cion funcionen.

Wy, Las técnicas de-
fectuosas y noci-
vas del Adoles-
cente para su
adaptacion tie-
nen que corre-
~ girse como:

I) Sus reaccio-
_nes, sus impulsos
insistentes.

EXPRIME




SUPLEMENTO PARA GENTE GRANDE

2) Falta de continuidad en
sus tareas de trabajo o estu- :

dio.

3) El papel de los factores

organicos: epilepsia, etc.

4)Sus compensaciones, ave- :
nencias con defensas, o posi-
tivas o defectuosas, como
subliminaciones, negaciones, :

etc.

5) Sus proyecciones adjudi- :
can a otros o a su familia, :
ideas, y cualidades rechaza- :

das.
6) Conflictos: no estar en
paz consigo mismo.

pasadas y

actuales.
8) Presio-
nes y actitudes
sociales. Dificultad
en adaptarse a la socie-
dad.
9) Hostilidad, agresivida

angustia, tendencia obsesiva,;
relaciones interpersonales

dificultosas o inconvenientes.
10) Agotamientos.
[ 1) Enganches y
desengan-
c hes
perma-

personas, amigos, cosas.

Adolescencia
(resnmen)

Grandes cambios, cre-
cimiento fisico, hor-
monal, en conjunto
con el desarrollo psi-
colégico. Busca su
identidad y asuncién
de roles sociales. Se
producen luego ten-
dencias y apetencias del
adolescente. Aqui se
produce para algunos .
un conflicto: Qué es lo *

7) Costumbres

nentes con |

que la sociedad le puede
ofrecer o, mejor, lo que
queda a la sociedad para
ofrecer al adolescente y lo
que este puede obtener en
base a su vocacién y aptitud.
La edad de la adolescencia
,que es el periodo de (ado-
lescencia) crecimiento, varia
entre los 13 y 20 afios. Co-
mo hemos visto en el cam-
bio de elementos fi-
sicos-psiquicos
(mentales) vy
modificaciones

sociales
(imita-
cio-
nes).
Cada ado-
lescente vi-

ve su vi-

aneado @

da en forma distinta a otro
adolescente. Pero todos cre-
cen, cambian, tienen aspira-
ciones, metas, dificultades y
problemas. Inmerso entre
adultos éstos pueden o no
aceptar la maduracién del
nuevo ser, y
sobre todo,

en algunos
que necesi-
tan cierta in-
dependencia.
Deja de ser el

™Y entidad Gnica indi-
vidual, con sus
deseos, ape-
tencias, ne-
cesidades
y falen-

hijo para ser una

i cias. Todo diferente a lo de
: sus progenitores.
: Recibe siempre el adolescen-
{ te 6rdenes (mas las muje-
: res), y a su vez son rechaza-
: dos en conversaciones que
: solamente son para adultos
: 0 grandes. A veces se les
exige responsabilidades, en
: ocasiones se les perdona to-
: do aduciendo que son dema-
- siado chiquitos. Existen ado-
: lescentes
v con privile-
P gios (via-
jes, co-
ches, salidas...), que
ellos no lo piden, y hasta
los perturba. El carifio exce-
sivo y sobre todo, la no me-
sura los ahoga, hasta perjudi-
ca. No se puede identificar
con modelos. £
Modelos: El adolescente bus-
ca mo-
delos
piero
sus héroes estan en la T.V.,
en el cine, radio, musica, etc.
Hay con esto una separacién
lenta de sus vinculos
infantiles y
comienza al
: entrar en la
. adolescencia. Al principio sus
: héroes son deportistas, his-
téricos, se junta con grupos
. paralelos. Son los momentos
i de la transicién. A través del
i tiempo abandonan sus hé-
! roes por otros mas dinami-
. cos de acorde con su madu-
! racién. La identificacién con
! estos objetos (mUsicos, cien-
 tificos, politicos, etc.) es in-
. corporar lo que vieron, leye-
! ron, escucharon para sentir-
se seguros.

§ Mario Handlarz
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INTRODUCCION

AL MODELIS

£l modelismo es una aficcién
gue en la actualidad ha alcan-
zado un nivel muy alto en
muchos aspectos - figuras,
tr=nes, aeromodelos, embar-
gaciones, coches, radiocon-
wol, dioramas - cada una de
lzs cuales ejercen una fasci-
macién particular. No obs-
tante, todos tienen que ofre-
ver a los demas, estimulando
ideas y aportando técnicas
antes reservadas a dominios
especificos.

Ahora, los modelistas dispo-
memos de una cantidad enor-
me de Kits y accesorios asi
tomo gran material de con-
swita (libros, revistas, publi-
raciones, etc.) lo que no
&xiste hoy por hoy informa-
zion para adquirir los cono-
zimientos y practica necesa-
ma para realizar cualquier
maqueta.

Desde los primeros artefac-
@os de vapor, comenzaron a
dejar a un segundo plano a
los tradicionales medios de
liransporte terrestre, movi-
dos por la fuerza animal.
IHasta los actuales y sofistica-
dios coches de carreras se h
mecorrido un largo
t@mino, paralelo a¢”
llix revolucién indus-

el Los Gltimos cien afios
Wizn visto pasar a una veloci-
ding vertiginosa en el proce-
o evolutivo de unas maqui-
igs capaces de transportar a

! los hombres y sus mercan-
cias a grandes distancias en
tiempos nunca antes imagi-
i nados. Estos y otros cam-
bios han revolucionado la vi-

TOBEEBCUXELTUNOILY . wurenees

St

! hasta el punto que ya no se
! habla de distancias, sino de
. tiempos. Hoy en dia, el hom-
! bre posee vehiculos destina-
i dos a cada uno de los fines
i que se propone: tractores
i para los trabajos agricolas o
de construccion, coches to-

do terreno capaces de llevar

: a quien conduce por lugares

insospechados, pesados ca-
miones que llevan sus mer-
cancias de un lugar a otro de
los continentes, coches sun-

: tuosos que representan ele-
»_vados niveles de vida, ligeras

y veloces motocicletas, vehi-
i culos para conducir sobre
i suelos de otros mundos...

: Sobre todos ellos, el ser hu-

: mano ha dejado su impronta

buscando la eficacia, la belle-
: za y la comodidad y natural-

: mente, también en este ca-
: so ha construido, para rego-
! cijo de todos, sus modelos
: reducidos a escala. De todo
: esto trataran los siguientes
articulos de nuestra revista.
. Por ella transcurrira fijado
| para siempre, gracias a la fo-
: tografia, el devenir histérico
i del automodelismo, reduci-
i do a pacificos modelos de
. pléstico admiraremos la be-
! lleza de aquellos inolvidables
coches.

g EUGEN VIDAURRE



LA

con Guillermo Marconi,
seguido por Fessenden y
su experiencia de la No- :
chebuena de 1906. Y con -
el audion de De Foresty :
el ingenio de los pione-
ros. Hasta que, como con- |
tamos, aparecio David |
Sarnoff y en su memoran-
(um a las autoridades de
la compafifa americana
Marconi describio, de :
punta a punta, la radio tal :
cual seria aios después.

RABIO 11

“pgdo habia comenzado |

i su actividad en el cam-

po de la telegrafia sin

¢ hilos. Pero no era senci-
i llo hacerlo: la RCA te-
i nia a2 su nombre la ma-

yor parte de las paten-

. tes. Asi que no tuvo
: mas remedio que expe-
. rimentar en radiofonia.

: Frank Conrad, uno de
. los directivos de la
: Westinghouse, comen-
i z6 a realizar experien-
i cias caseras a partir de

abril de 1920. Al poco

. tiempo, advirtié que sus
i vecinos lo escuchaban
i con sus receptores de
. galena y que seguian in-

i teresados en sus trans-
i misiones. Para no tener

Pasada la Primera Gue-
rra Mundial, las accio-
nes de la Compaiiia
Americana Marconi fue- !
ron compradas por la |
General Electric, que le
pPuso un nombre mds
“nacionalista”: Radio i
Corporation of Ameri- :
ca (RCA), y Sarnoff fue :
su director comercial. :
Mientras tanto, La Wes-
tinghouse, productora '
de equipos eléctricos,
trataba de desarrollar

que hablar constante-
mente, Conrad hizo, sin
darse cuenta, tal vez el
aporte mas notable a la
radiofonia, le acoplé un

: fondégrafo y la mausica,
! asi, comenzo a ser el

contenido natural del
nuevo medio. A fines
del mistio afio cred la
estacion KDKA de
Pittsburgh y comenza-
ron las primeras emisio-
nes mas o menos regu-
lares.

La Primera Transmision

¢Cudl fue la primera !
transmisién radial? ;Es- :
tas que hiciera Conrad '
en Pittsburgh? ;Las ex- :
. escuchado, ademas de
: por los aficionados de la

periencias que realizara
el mismo Marconi? Se-

gun algunos autores, la :
. rededores,
: operadores de barcos,
| que, en navegacion, es-
. taban en las cercanias
Sin embargo, quien en- : del Rio de la Plata.

: Se cuenta que aquella

primera difusién de un
programa radial se llevd
a cabo en Montreal, Ca-
nadi, en 1921.

tre al Hall del Teatro

Coliseo en Buenos Ai- |
res, puede ver placas
recordatorias de la pri- :
mera transmision de ra- :
dio realizada en la Ar-
gentina. Ocurrié en ese :
: llamaba “los locos de la
to de 1920, dia que, !
tiempo después, se :
transformé en nuestro :
Dia de la Radiodifusién. :
Fue por aquellos tiem- i
pos cuando un grupo de
ingeniosos jévenes, en-
cabezado por Enrique P. i
Susini, llevaron a cabo la :
experiencia de transmi- :
tir la 6pera sacra “Parsi-
fal”, de Wagner. Susini, :
que fue el primer locu-
tor, comprendié el mo-
mento histérico que se :

57
Yok

escenario el 27 de agos-
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 vivia, y, al comenzar la

experiencia, llamé a su
incipiente emisora “Ra-
dio Argentina”. Se dice
que ese programa fue

Capital Federal y sus al-
por los

primera transmision fue
captada, también, por
un buque anclado en -
porto Alegre, Brasil.

A los pioneros que en-
cabezaba Susini se los

azotea”, porque realiza-
ban sus experiencias en
las terrazas de los edifi-
cios de Buenos Aires.
Utilizando material de
radio de la “Gran Gue-
rra” venian trabajando
en lo que seria luego la
Radiofonia que conoce-
mos, desde hacia algu-
nos afos. Supo decir
Enrique Susini que el
mismo Guillermo Mar-
coni reconocié como
primera transmision ra-
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dial a la que se efectua-
ra en el Teatro Coliseo,
agregando que sus pro-
pias experiencias no
abandonaron el campo
de la telegrafia sin hilos.

toria de los medios no
fue escrita en esta parte

del mundo y los investi-
gadores extranjeros ra-

gentina.

Hay que vender radios

El aparato que describi6 |
con tantos detalles Da- :
vid Sarnoff no fue ex- :
plotado por la compa- :
fia para la cual trabaja- :
ba, sino por su compe- :
tidora, la Westinghouse.
£l Vicepresidente de es- :
ta empresa, Harry Da- :
vis, tomé la decision
politica de realizar :
transmisiones radioféni- :
cas regulares al mismo | :
. vi6 a imperar en este !
i da) se sigui6 en Améri-
| ca.

tiempo que lanzaba a la
venta receptores de ra- ; Planeta.

dio. La venta de radios

. (6mo financiar la radio
. La venta de aparatos de
: radio para financiar emi-
: soras de radio terminé
. en pocos afios. Debian
. encontrarse otros cami-
: nos para mantener las
. crecientes estructuras
: de la radiofonia de Ila |
: segunda década del si-
: glo. En lineas generales,
: esos caminos eran dos:
: 0 el estado se hacia car-
: go y, mediante aportes

justificaba, por si sola, la
creacién de emisoras.

La fiebre por la radio
crecio en todas las lati-
tudes. Todo el mundo
fenia su receptor Y, casi
todo el mundo, queria
tener su emisora de ra-
@io. El caos comenzé a
reinar en el éter. Las
frecuencias se superpo-
nian y nadie podia ac-
tuar contra nadie por-
Que la legislacién no

i existia. Como ocurre i
. en el reino animal del
. que formamos parte, a !
 esta etapa siguid la satu-
 racion y la posterior eli- :
. minacién de los menos |
Pero ya se sabe, la his- capaces para subsistir.
: En otras palabras: las
. emisoras grandes se co-
. mieron a las pequefas y ‘:
el equilibrio natural vol- :
ra vez mencionan esta :
verdadera primacia ar-

indirectos de la pobla-

: cidén, mantenia las emi-
: soras, o la publicidad,

que indirectamente
también sdaga la pobla-

: cion, servia para solven-
! tar gastos e inversiones.
: Con excepciones, el

primero de los caminos
(Radio Estatal) se siguié
en Europa; el segundo

(radio comercial, priva-

: La época de oro de

la radio

: El interés de la gente
: por el primer medio
: electrénico fue enorme. !
: La crisis que golped a la :
i economia a partir de :
1929, parecié no afectar
: en absoluto a la radio.
: Por entonces, las fami- |
: lias podrian privarse de i
. los més elemental, pero
{ No comprarse un apara-

7

o
-4

: to de radio.

: Parecia que las transmi-
 siones radiales eran la
mejor manera de esca-
i par a la realidad que se
: vivia en la década del
: 30.

: Los grandes artistas en
: todas partes no tras-
: cendian si no eran escu-
chados por radio. Gran-
: des orquestas, los mejo-
: res actores tenian que
. hacer radio “para triun-
far”. Hacer un paralelis-
- mo con la televisién que
- conocemos es lo mis
- justo. Precisamente, la
- época de oro de la ra-
- dio se prolongd hasta la
- llegada de su pariente
- electrénico, la televi-
- sion.

Y la razén fue sencilla;
la T.V, lo primero que
- hizo, fue robarle el con-
- tenido a la radio, y dejo
- sin armas a la radio que,
- con amplio dominio del
: mercado, reiné en los
- hogares por tres déca-
 das.

- Pero la historia de la te-
levision la veremos en
el préximo nimero de
- Top Kids. Habra que es-
 perar.

E Fernando Salas
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HEX: UN JURGO
DINAMARGUED

Siempre hay controversias cuando se habla del origen de los juegos.
(uién sabe quién inventd el ta-te-ti. Hay quienes aseguran que
fueron los chinos; otros dicen que un juego similar se
practicaba en viejas civilizaciones pernanas
cuando Roma todavia no habia sido funda-
da por Romulo y Remo. El Hex es
llamado, también, el jnego
de los hexagonos, y tiene
un remoto parentesco
con el ta-te-ti: se debe
unir con las propias fichas las dos
bandas opuestas. El inventor del Hex -
segiin se cuenta- fue un ingenioso danés nacido
en Copenhague, que hacia 1800 dibujo el tablero que
muestra la figara principal.

o

pe FIGURA 1




- Juego para dos

- Pueden participar dos
! jugadores y el tablero
 esta formado por hexa-
gonos unidos por sus
 lados, y tiene en sus la-
. dos opuestos los colo-
. res blanco y negro, tal
como podemos ver.

FIGURA 2

X

o

. Ambos jugadores tienen
igual cantidad de piezas
 (uno: blancas, el otro:
i negras) y“pueden utili-
: zar hasta sesenta y una : be ser necesariamente
cada uno; claro que, di- :
: ficilmente se llegue a
: esa cantidad.

: SUPLEMENTO PARA GENTE GRANDE

- Muchas piezas - Quién gana

. Para ganar hay que lo-
. grar una linea que una
- los dos extremos del
tablero. La linea no de-

i recta, lo importante es
. que llegue de un extre-
- mo al otro. Los hexdgo-
- nos de los extremos
. pertenecen a los dos ju-
. gadores, asi que pueden
. ser utilizados para com-
. pletar el recorrido. Los
. turnos, l6gicamente, se
van alternando... Una fi-
- cha vos, una ficha yo.
- Eso si, la ficha que se
- coloca no puede mo-
: verse; aunque nos de-
- mos cuenta de que nos

hemos equivocado. Un

- juego simple y entrete-

nido.




Fabricado en Argentina por Jocsa, bajo licencia exclusiva de Revell - Monogram
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VORTEX

SUI'EI! PASSWORIS

VIRTUA RACING
DELUXE

Gorré en las pistas invertidas '

tru- ,
cos de selec;_. ‘ irNuestr'o
~ cifn de nivel
_ paravarios
games, para

el Super Nin-

tﬁndﬂ y el

’gar en otras pis
: ‘fa en cada una de

~ Ahi, poné el cur-
sor sobre options
y apreta derecha.
Las palabras Vir-
tua Racing apare-
. ceran invertidas, y
_ si las elegis (logi-
amentE), vas a
ar a las pistas




AERO THE ACROBAT 1

Seleccion de nivel

MANIA MEGA

Seleeelon ([ mvel

gar ’% partir del nivel que quier
que es de gran ayuda por la dificultad

0. Para hacer este

spetnc en hppear y el sg@e
LAY ejftursor sobre exit
rziy Sali-“"tado lzqur@?

conﬂrma que eI
el juego normalA 7

he Acrobat 2 para Mes

la pantalla de opciones y
ion de sound test, hace
que se oigan los siguientes efectos:
8,4, 19, 71. Si lo haces en el orden

: Matenal scaneado

I LAMBORGINI ANERICAN CHALLENGE /G

pa ra

Password millonario E OPKIDSCLUB

Con este increible pass-
word, vas a poder comen-
zar con lo que quieras, ya &L
que vas a tener seis millo- _ ot
nes de dolares. Simplemen-
te, poné en la opcién de
password el
siguiente
password:




E“O‘ ﬂi! TIDES OF TII‘IE

Para acceder 2 la pantalla de
seleccion de nivel, tenés que
pausar el juego con Ecco (el
delfin) mirando hacia vos.
jComo hacés esto? Al cam- e
biar de direccién con el cur 7 A’ C, Abagg, Der ech
sor, Ecco dora e vuel T iy Arriba y el 5egundo ;oystlf:.k_
muy répidamente. Ap 5 : -/ Este truco sirve para-lash
botén Start para de Mega y Sega CD del jue

,pantai
;?‘ios bo

para «=

6f /ToPKiDSCLUB. =

BULFMIN TL0
SER GF GREEH

{is %5 - o
§ 298 1283 @
4: 120 i
G &
(1 >
o £
ibs i &
T, 1 5
. - 3 o
{ i MBRD G

CFRTRRT

PﬂSS'OI'dS

M

sz té podés pasar algiin nivel en especial? Con es- vael 5 MKYXVI\T‘%

tos passwords que te damos, podés llegar hasta don- : NVBJJH

de quieras en el Super Return of the Jedi. Son para el

nivel de dificultad normal. : BWISEHZ
BGSWLD




B eamtiwomnum v

Salteo de nivel

ARCO
- IRIS

oo o an e VENTAS POR MAYOR Y MENOR
F] gutométicament Para ! | A TODO E'- PA’S

- o DE TODOS LOS TITULOS
Y TODAS LAS CONSOLAS

| escME@&)

r: JTKc

sacar vidas extras,
i es mucho mas facil ju-
B+lzquierda (simulta-

Al poner estos codigos,
tinues y balas para tus a
gar. Un continue mas: Ap
neamente), A, B, A, B, C, A.
1000 balas para el arma: A, B, B,
Una vida extra: B, B, C, C, A, A, A,

" PIFALL, THE NAYAN ADVENTVRE
Juga la versiénr del 2600

Este juego estd basado en la primera version del game,
que salié hace muchos afios atrds (probablemente, an-
tes de que nacieras) para una consola llamada 2600, de

Atari. Para recordar las viejas épocas (o ver como eran IN T ENDEN T E CAMP OS 2 063
as consolas de la prehistoria), existe un truco que te S ANMA RTIN Bs. A S, (16 50)

permite jugar a esa misma version. Espera hasta que en
a pantalla de presentacién empiece a dar vueltas sobre
a opcion de Start un boomerang y apreta SELECT, A, (0 1 ) 7 5 3 i 63 l 4
A, A A A A SELECT. Si metiste el codigo correcta-

mente, comenzards a jugar a la version del Atari 2600. 8 :
Tenés solo tres vidas para terminarte el juego. Nuestros productos viajan por ANDREANI

Podés comprarlo por teléfono
con tu tarjeta de crédito



Soxteaninelos

13-02-95
14-02-95
15:02-95
- 15-02:95
16-02-95
17-02-95
20-02-95
21-02-95
22-02-95
22-02-95
23-02-95
24-02-95
270295
28-01-95
01-03-95
01-03-95
02-03-95
03-023-95
06-03-95
07-03-95
08-03-95
08-03-95
09-03-95
10-03-95"
27-02-95
01-03-95
02-03-95
02:03-95
03-03-95
03-03-95
03-03-95
© 06-03-95
07-03.95
08-03-95
08-03-95
10-03-95 »#
10-03-95

4088

1904

1263
2472
2740

1400

2281

2969

3292

2003
2461
0642
2024
1162

2943
2484 ;
2673

3207
0103
0303
3784
2874
3904

2215
2600
1820
2600

2600

2600

2600
2600

2600

2281
2969

- 3292
’ 2003

Lucas Lopez
Nahuel Lobre
Pablo Cisneros
David Baulino
Christian Garcia
Pablo Ramirez
Gastén Parritti
Mauro Lopez
Sebastiin

José Carlos Torres
Alexis '
Diego Moreira
Emanuel Stagori
Leandro Milevidi
Facundo Desimone
Francisco Dominguez
Pablo Villalba
Mariano Aranda
Diego Cipolla
Gonzalo Garbozo
Ratl Garbo
Federico Caporozzo
Pablo Nalderazza
No se emitio prog.
Pablo Ferrati
Christian Molina
Jazmin Bustos
Ezequiel Espada
Pablo Farfal
Matias Siiva
Sebastian

M. Angel Medina
Pablo Magallanes
Diego Garcia
César Barra

No se emitio prog.
No se emiti6 prog.

Remera - CD
Remera-CD
Cartucho
Remera-CD
Remera - CD
Cartucho - CD
Remera - CD
Remera - CD
Cartucho
Remera-CD
Remera - CD
Remera -CD
Remera - CD
Remera - CD
Cartucho
Remera - CD
Remera - CD

Remera - CD e
Remera-CD

Remera - CD
Cartucho _.
Remera-CD
Remera - CD
Remera -CD
3 mufecos
3 mufiecos
Nenuco

3 munecos
3 mufiecos
Cartucho
SNES

3 mufiecos

3 mufiecos
3 muniecos
3 mufiecos

3 murfiecos
~ Cartucho
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.GAME BOY.  SUPER NINTENDO

ENTERTAINMENT SYSTEMN

UVideos juegos unicamente originales.
Servicio tecnico.
Todas las tarjetas de credito.
Alquiler, canje y ventas.

... SUPER GAME WORLD...

Te invita al 6ran Torneo de

a realizarse el progimo 29/84/95 a las 12.80 hs.
por lo que solicitamos que te inscribas,
llamando al 736-2304,
donde te informaremos de todo lo que quieras saber,
Te esperamos!!

Boulogne Sur Mer 664
Gral. Pacheco. Tel. 736-2304
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Material escanead®
por: JTKc

Presentamos la nueva Serie Dale Gas de Game Boy. Cinco nuevos colores
alucinantes y una espectacular caja de almacenamiento con lugar para cinco
de tus juegos preferidos. (Tintura de pelo no incluida)

D



Material esca

Nintendo

Argentina s.a.
Felipe Vallese 1558
Tel. 633-4005/12
(1406) Capital Federal



ace un aio, en
nuestro primer

™ ndmero, en la pa-
gina 26, un recuadro te
anunciaba la creacién de
bocabierta y te invitaba a
escribir. Deciamos enton-
ces: “Aqui llegaran las pa-
labras de dliento y las cri-
ticas que nos obliguena
mejorar. Y podras hacer-
nos las preguntas que
quieras. Tal vez sepamos
responder algunas”. Y a
partir del namero dos, co-
menzaron a aparecer tus
cartas y nuestros comen-
tarios. ;Te acordas?

€arta de Julio Patricio
€astro desde €atamarea.

Nos comenta un problema que tu-
vo con la revista que traja a Smoke
en la tapa. Resulta que la abrié y no
encontré el poster correspondien-
te. Suerte que, gracias al kiosquero,
pudo hacerse del poster. Julio, ésta
es la primera vez que recibimos una
denuncia de este tipo; pero igual va-
mos a poner mucho cuidado para
que no se repita. ;Querés el nume-
ro atrasado de Sonya!

Vamos a ver qué se puede hacer...

Gabriel Gavila desde
Avellaneda nos pregunta.

Por los nimeros atrasados ja qué
teléfono hay que llamar? Anoten:
633-4005. Y gracias por tus elogios.

El que escribe es Hugo R.
Léopez de Bahia Blanea,

Te contestamos: para hacerte socio
no interesa de donde sacaste el cu-
pon. El final del Mortal Kombat | es
“abierto”. Esto quiere decir que lle-
ga un punto en el cual lo‘que sigue
queda librado 2z tu imaginacion. Hu-

g0 quiere sacar a Liberato Verdi pe-

ro, al mismo tiempo, le resulta sim-
patico. ;En qué quedamos?

David Mariasch nos
felicita desde Resistencia,
Chaco.

Quiere que a los socios de Top Kids
les regalen stikers de MK | y Il.
Manda saludos para todos y para
sus “hernanoanimales” Jorge y Ca-
rolina, amigos y papis.

Mauro Ricardo Sepulveda
de Esquel, Chubut, quicre
ser socio.

Ademds nos felicita por la revista y
el programa. Gracias Mauro.

Una carta de Guillermo
Enpanue! Dibartolo con
miles de preguntas.

Es de Zdrate y pregunta por qué no
ha ganado ningun premio si ya ha
escrito muchas cartas. Guillermo,
en esto de los sorteos solamente
interviene la suerte y tenés que
pensar que son muchisimas las car-
tas que participan. Te contestamos
otras preguntas que hacés |) El mu-
fieco articulado de Kun Lao venia

~sin armas porque Kun se arregla a

las trompadas. 2) Propone una sec-
cién o nota sobre las armas de los
personajes de MK. 3) Sugiere que
_pongamos numeros de teléfono pa-
ra que nos llamen desde el interior

4o capital federal pidiendo pedestales

P

"0 armas de los personajes y hasta
nos sugiere precios. 4) Respecto a
dénde colocar las armas, ya lo diji-
mos: dentro del pedestal, por lo ge-
neral, no se pierden. 5) Los mufie-
cos que vendran con la revista fue-
ron publicados muchas veces, pero
no les hagan caso, siempre hay algin

cambio de dltimo momento. 6) Sal-
dran todos los muinecos del MK |I.
7) El mufieco de Kintaro, que saldra
en agosto, serd estupendo como el
de Goro. 8) La lista del personaje
que aparecera en el nimero siguien-
te se publicarda en Game Over co-
mo de costumbre. 9) ;Qué pasara
con los mufiecos del MK |II? Espere-
mos un poco. jFalta tanto! 10) El
comic del Mortal Kombat Il termi-
nard cuando menos lo pensemos.
[1) ...y siguen las preguntas. {Gran-
de Guille!

ﬁuiﬂérma Pérez Mardone
de Rawson, Chubut, nos

felicita.

También pide que, a pesar de todo,
publiquemos trucos de Family Ga-
me. Por dltimo, aconseja a Pablo
Marcovsky que se corte el pelo.
Guille, andés derecho. Creo que te
publican el dibujo.

Daniel de Ocaiia, desde
Rosario nos felicita y nos
levanta en peso.

No se pierde una revista ni un pro-
grama de TV. Pero también nos ad-
vierte por algunos errores en la im-
presién. Si, Dany, tenemos que te-
ner mas cuidado.

Wilson Nicolas Ferreyra de
€atuna, La Rioja.

Dice que su pueblito es chico (pero,
sin duda hermoso, decimos noso-
tros). Le gusta jugar al fltbol y es-
pera su credencial. {Fuerza Wilson!

Desde Resistencia, €haco,
carta de Ariel Alberto




Le gusta el comic, la columna de Li-
berato. Algo mas sobre... y el video
game del mes. Quiere que no corte-
mos el comic como pasé con el MK
Y. Nosotros no lo cortamos Ariel.

it

Es asi. En un momento te presentan
a todos los luchadores y jzas! salu-
dany a buscarlos en el arcade.

Matias lmﬂ Nieto de

San Salvador de Jujuy nos
Y lo peor es que en muchas cosas
tiene razoén. Sobre la violencia en
MK Il ya contestamos en un nimero
anterior y es verdad lo que decis.
Nos recuerda un error en la revista

N° 2. Es verdad... pero serd mejor
olvidarlo a esta altura. Dice que a

Kung Lao lo llamamos Kung Tao.
Cierto, mds que cierto. Eso casi le
cuesta el puesto a “Coyote” Barolo.
Sobre cudl es la mejor consola, es
cuestion de gusto. ;Te gusta Sega?
perfecto. Para completar y ganarse
el odio del Dire de la revista, Matias
se declara admirador del Lic. Libera-
to Verdi al que llama “genio”. Esto
ultimo si que es demasiado, querido.

MWMM

Nosotros le respondemos apura-
dos. Chau, Pablo. Gracias por todo.

Sebastidn Barrea de San
Martin, prov. de Buenes
Aires.

Dice que, ya que va a salir Escor-
pion con rostro de calavera, muy
bien podria salir Reptile con cara de
reptil. Pide que saquemos Killer Ins-
tinct después de MK Il. Repetimos

que Kintaro y el resto saldran. Hay
que tener paciencia, son muchos
personajes. El papad de Diego dice
“jAguante, Liberato!” ;Qué pasa?
¢Aparecieron los admiradores del li-
cenciado de golpe y porrazo!?

Eseribe la mama de Rail
Omar Guanea de ;

Dice Ana Inés Ferro que en el pe-
destal de Smoke habia solamente
una rodillera. Gracias por el recla-
mo. Esto nos permitird ser mas cui-
dadosos.

Gastén Jorge Acosta (alias
Gato) de San Vicente man-
da su ereacién,

Se trata de un admirador de Goku y
Akira Torishama. Dibuja comics y
tiene una creacién que, si hay espa-
cio, publicaremos en nuestra galeria.
Quiere saber dénde conseguir dibu-
jos animados de Dragén Ball o cual-
quier animacion japonesa. El que se-
pa puede contestarle aqui mismo.

Matias y Federico de
mmmanm

]Por el programa y por la revista.

Quiere que en algin nimero de la
revista regalemos un stiker de los
personajes de MK. jOh, no! iDicen
que Liberato es un maestro!!! jEsta
debe ser una campana del licencia-
do! .

numﬂsm
animador de Liberato!

Dice que le da un gran toque de hu-

mor a la revista. Tus inqui tades;'" '
“Sebas”, las pasamos a la
Preguntas & Respuestas .

Emiliano, Aki y al més grande, el
méximo, Liberato Verdi. Esto es de-
masiado. Nos manda un chiste y di-
ce que los chicos de Top Kids pue-
den escribirle a Somoza 966, 1° pi-
so, depto. 18, CP 2700, Pergamino.
Prov. de Buenos Aires.

g il
amian Hadyi que odia a
. ,

Es uno de nuestros “viejos” lectores _
y nos felicita y nos critica. Nos feli-
cita porque agregamos paginas, por |
la Galeria de Arte Pop, por el mu-
feco Goro, por Algo mis sobre...
peliculas de Videogames, por los
comics de Mortal Kombat, por ha-
ber limitado a Liberato (él preferiria
eliminario) por el Suplemento para
la Gente grande, las Noticias Top
Secret, por Etcétera. Nos hace algu-

nas criticas sobre los mufiecos co-
mo Smoke, Scorpion y Sub-Zero
que tanto se parecen. Y, si. Es que
son parecidos los personajes, Da-
mian. Tampoco le gusté que el mu-
feco Kung Lao tuviera su leyenda
escrita al revés. jLa verdad? Yo no
me habia dado cuenta. Después
vuelve a felicitarnos por la idea del
pre-estreno de Stargate. En cuanto
a los otros mufiecos; ya estin sa-
liendo, Damiéan. Por ejemplo, en es-
te numero tenés a Shang Tsung.
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Por lo general, los me-
jores juegos se lanzan
hacia fin de afio para

star en la calle en la

ién se estan
ndo el Earth
I, un juego de
| 32X, y el
sta misma

o 5

ver jtféé%gos

nte “es-

para tu

pOCO 2 POCO CO-

an a lanzarse al-
games bastante
buenos. Para cuando leas

-

(El Killer Instict en Sup

SECRETO

Existe una gran posibilidad
de que el mejor juego de
lucha del moﬁ%ento, el Ki-
ller Instinct, sea lanzado
para el Super Nintendo.
Esta informacién todavia |
no pudo ser confir-
mada, por lo que
habra que es-
perar para

saber si se
convierte en




el Stunt Race Fx p%crag%? un tiempo salio
SNES y el VirtuaﬁﬁRa- - en Arcade el Vir-
cing para Mega: Hace tua Fighters, un
~ juego poligonal
de lucha total-
Qgarefia més potental I : mente en tres di-
d% mundo: tienq;64‘ . mensiones. Aho-
bits de ,g@der Sin ¢ em- j Fa Se viene este
tipo de juegos a
las consolas ho-
garefias. Dentro
de poco, saldran
el FX Fighter pa-
ra SNES, el Vir-
tua Fighter para
32X y el Fight
For Life para el
Jaguar.

& guar esta co-
menzando a ser consi-
derado por los juga-
dores que quieren (y

ueden) tener la ulti-

{/i!ftua Ra-
cade, %ego
iguieron los juegos

‘tipo de gé?f:‘féficos paraj
las consolas de 16 bits,

‘ octubre para las ccnsql
Playstation.
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COMICS.

La cantidad de comics acumulados en
estos meses es enorme. Y la calidad de
nuestros lectores dibujantes es la
mejor. Elegimos esta “Historieta” casi
arbitrariamente, aungue, como pueden
ver, ese top kids es un verdadero
artista en esto de hacer comics. Por
eso, le damos estas dos paginas.
Felicitaciones,Néstor Morey
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Durante algunos nu-
meros de Etcétera
hablamos de libros,
en enero hablamos
en
febrero de Steven-
Hoy hablaremos

Samue 1
Clemens.

Langhorne
Cliaro  que
son muehos: los
gque leo il coneocen Do
su nombre real. Se
hizo famoso . eon el

seuddénimo de Mark

Twain.

Vivir aventuras para
escribir aventuras

ark Twain naci6 en Flori-

da, Misouri, Estados Uni-

dos en 1835. Nunca se
quedé quieto y le gusto
siempre cambiar de profesion.
O su propia inquietud o la vida
- misma lo llevaron a tener, su-
cesivamente, diversos oficios.
Comenzé como tipografo, pe-
ro al poco tiempo abandono
ese trabajo para pilotear vapo-
res que surcaban el rio Missisi-
pi. 'Preci‘s'amer}:te de esa época
extrajo su seudénimo. Mark

MARK TWAIN

. bién, director de

No te vamos a.enganar justo a vos, que te las

sabés todas. En esta pagina tratamos de in-

troducirte al magico mundo de la lectura. No

a la “lectura obligatoria”, que se hace pesada
por el solo hecho de que debés leer, si o si, si-

no a la otra, a esa en la que te metés de puro

gusto. A esa que te hace conocer otros mun-
dos reales o inventados. Para descubrir prota-

gonistas interesantes a los que vos, en tu ca--
beza, podés.imaginar y hasta ponerle una

voz. S8i, la lectura te hace recorrer paisajes
unicos y vivir aventuras maravillosas. No te
pierdas esta estupenda oportunidad.

escritor con un marcado hu-
mor que supo entretener y di-
vertir a sus contemporaneos y
a los que hoy siguen disfrutan-
do de sus libros.

Twain significa
“Marca dos!”,
grito que indica
que hay dos bra-

zas de profundi-
dad. En algunas no-

Tambien  fue | INOYII BN O TOTSIAARERS] velas de Mark
buscador de conocidos A que Twain, el prota-

oro, periodista, gonista suele

conferenciante te Pecomenda" ser un chico, y
muchas cosas |aaNOF- 10N A s La,s es divertido
mds. Fue, tam- aventuras de ::iin;;f;,c:er:ii
varios periodi- TOIn W e]?. La zar con ¢l to-
cos, entre ellos =Yg F=Wo Mo 0} &=Xe - W tH| das las travesu-
“Virginia City ras. Asi pode-
%@erprise” PObO del elefan- mos reconocer

Mte blanco. LasERiemch
frondosa imagi- : Sawyer y al no
nacion lo llevd &Venturas de menos despier-
con el tiempo a H uc k ]- e b err to y escurridizo
transformarse | T Eaha} iE Escuela Huckleberry

en escritor. En de Pey. Finn.

“Express”.
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Morlal Kombat N°0 - Mdrzo de 1995. Publicado mensualmente por Editorial Newco S.A. Felipe Vallese 1558 (1406) Capital Federal. Argentina. Te.: (541)

633-4005 - Fax: (541) 633-4013 — 1992 Mortal Kombat ® es una marca registrada de Midway® quuchluring Compariy, en uso bajo licencia. Usuario
lautorizado Editorial Newco S.A. a través de Malibu Comics, Enferfainment Inc. —Impreso en los talleres de Editorial Perfil S.A. California 2715/31 Cap. Dis-

fribuido en Capital Federal y Gran Buenos Aires por Ayerbe y Asoc. (E. De Luca 1650 Capital Federal. Te.: 941-7444). Resto del pais por Disa (Pte. Luis S. Pe
fia 1836 Capital Federal. Te.: 304-9377). N de Propiedad Intelectual: en tramite. Impreso en Argentina.
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“Hhora hay un
aparato que te
dice lo gordo
que estas

hora hay un

aparato que te

dice lo gordo
que estds. Se trata de un
analizador de grasas del
cuerpo humano que pesa
menos de medio kilo.
Basta adherir unos elec-
trodos a manos, mufie-
cas, pies y tobillos del
gordito en cuestién, des-
pués introducir datos
como edad, sexo, altura,
peso y estado atlético,
para que el aparato; ha-
ciendo pasar unas ondas
de radio totalmente ino-
fensivas, determine el

O se van a po-
der robar autos
con tranquili-

dad. Los alemanes estin

metidos en una empresa
que permitird, en poco
tiempo, localizar via saté-
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No se van a poder robar autos
con tranquilidad
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Ruidos para tapar
los ruidos

uidos para tapar los ruidos. Preocupados por

los ruidos de los motores de los aviones, que

no hacen tranquilos los vuelos, un grupo de
empresas europeas trabajan en un sistema activo para
reducirlos. ;En qué consiste esta tarea! En producir
sonidos que contrarresten las vibraciones producidas
por los motores. Tal vez inventen algo para que no se
escuche a tu hermana cuando habla por teléfono.

bt

peso ideal de la persona.
iY a no comer tantos
postres!

lite los automoviles roba-
dos. Una vez encontra-
dos, tambiipr via satélite,
los paralizard. Los ladro-
nes de automoviles estan
bastante disgustados con

gste avance tecnoldgico.
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gallinas!
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El laser avanza
para mejorar
tus dientes

| laser avanza para
mejorar tus dientes.
En California estdn
desarrollando el primer [a-
ser destinado a la medicina
dental que trabaja en los te-
jidos duros como la denti-
na, que es una capa de teji-
do calcinado bajo el esmalte
que cubre la mayor
parte del diente y
su rafz. Se espera
P que el ldser pueda
cambiar la estructura
del mineral de la dentina,
creando un esmalte sintéti-
co mas poroso y altamente
resistente a las caries. A
ver... jAbra bien grande la
boca!

Cuando una gallina hace
sus necesidades, por ahi,
se enciende una lamparita

uando una gallina hace sus necesidades, por ahi
se enciende una lamparita. Una compaififa britani-
ca estd dispuesta a imponer el consumo de la
“energia de los pollos”. Han comprobado que una mez-
cla de viruta, paja y excremento de aves puede transfor-
marse en combustible para centrales eléctricas. Ese pro-
ducto, llamado gallinaza, tiene la mitad del valor calérico
del carbén y el proceso de combustién se basa en la tec-
nologia de la quema de la basura. {Mas respeto por las
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amente si tenés
,;muehas ganas)

nace ya un ano
que, desde Figurita
Dificil, te hacemos
propuestas distintas.
En este rinconcito de
Top Kids tratamos de ha-
blar con vos de otra ma-
nera. Y eso, a nosotros,
nos hace sentir bien. Espe-
ramos que lo mismo te
ocurra cada vez que leés

esta columna.

Porque, como bien sabés, la vida
no es sélo videojuegos. No es co-
sa de apretar tu joystick dia y no-
che y listo. Por eso, nos parece
bien hablarte siempre de las obli-
gaciones que la vida te va impo-
niendo a cada edad y, también de los de-
rechos que, como chico, tenés. Algunos
derechos, por lo general, podés ejercer-
los libremente: jugar, divertirte, pasarla
bien con tus amigos. Otros derechos te
los tiene que completar la sociedad: educacion,
salud, seguridad. Es verdad que los chicos son
vulnerables por ser chicos; por eso los grandes
debemos hacerles posible un mundo mejor.
Bueno, creo que para un nimero aniversario me es-
toy poniendo algo pesado. O no. Eso, en definitiva, lo
decidis vos. Ya que para vos estd pensada esta revista
y esta columna que escribe W.B. y que llamo, por al-

guna razoén, Figurita Dificil.

L
i
\
1
i

\

- que una per-
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sona que \
acierta todo
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(21 de mam; al 20 de abril)
Cuidado con quemar tanta energia.
Hay que saber dominar tanto impe-
tu, jQue te parece si le dedicds mas
tiempo al estudio y a los deportes’
Dale! ;

(21 de abril al 20 de mayo)

Las amistades crecen en este mes.
Elegi bien los amigos y comparti
con ellos todo tu buen sentido co-
mén. Ojo que una amiga se hara
muy amiga tuya

(21 de mayo 2121 de junio)

1 iUy! jQué bien te va a ir en la es-
| cuela este mes! Urano te trata bar-

baro; pero, por las dudas que los
planetas se distraigan... jestudia!

Kamaen

(22 de junio al 22 de julio)

Este mes, los centavos que llegan a
tu bolsillo serén bien invertidos.
Por ejemplo, compranﬁe este ejem-
plar de Top Kids. jEstas algo ena-
morado?

(23 de julio al 22 de agosto)

Un mes cambiante. Comenzas bar-
baro y a fin de mes te agarra fiaca.
Supera esas ganas de no hacer nada
con tu reconocida voluntad. Una
rubita te mira.

(23 de agosto al 22 de septiembre)
,Ne hables tanto en el colegio! Eso
si, a pesar de ser charlatan, estudis

| bien y sos buen alumno. Para fin de
| mes se cruza una morochita precio-

52.

pero  no
_ acepto.
'\ En cual-

rascopo y

pone una no-
- tasobrelaaiade

pdgmesmel
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(23 de septiembre al 22 de octubre)
Qué barbaro vienen estos meses.
Tus esfuerzos en el estudio rinden
sus frutos. jCuidado! No comas
tantas milanesas. jpara un poquito!
Esgoraia:

(23 de octubre al 21 de noviembre)
Tenés un mes con ataques de mal
humor. Calmate que nuevas amista-
des te van a hacer pasar buenos
momentos. jComo! ;Otra vez fo-
quis a la crema’

Sagisarias ‘

(22 de= noviembre al 21 de dic)
Mercurio y Marte se ponen de
acuerdo y te hacen pasar un mes
muy buene. Estoy convencido de
que [2 chica que predije no te deja
dormir. ;No es cierto?
saprlsormilo: :

{22 de diciembre al 20 de enero)
Te gusta la ecologia y es posible
que este mes tengas oportunidad
de hacer algo por la naturaleza. Hay
una sorpresa de pelo largo y ojos
negros. '

Asmariaz '

(21 de enero al 19 de febrero)
Como sos un creativo, te destaca-
ras por tus ideas brillantes. §i un
amigo o una chica se comportaron
mal contigo es' momento de hablar
¥ aclarar todo.

L‘i = % -
(7.0 de feba ero al 20 de mafm}
Dice el Horroréscopo que Urano y
Neptuno te ayudan en ws decisio-
nes. Pero, por las dudas, decidi vos
mismo. Bien en los estudios y en
los recreos.




Con el niimero 14 prose-
guiremos trayendo lo
mejor. En mayo las nove-
dades seran muchas.
Procuraremos mejorar
todas las secciones y
equivocarnos menos (al-
go menos). El personaje
central sera un viejo co-
nocido: Scorpion, pero
en su version ‘calave-
ra’”’, que es mucho mas
simpatica. Pero no te
adelantamos mas. Aqui
estan las informaciones.

- ‘-Quiﬁimos hablar
+ con Emiliano pero

| L INER 0-600-1234-4

La linea 0-600-1234-4
sigue sonando.
tedes llaman, nosotros grabamos,

. la produccién de nuestro programa
- de televisién da a conocer los llama-

dos, respondemos a las preguntas vy,
como si esto fuera poco, publica-
mos varios de estos mensajes.

Recuerden: hablen pausadamente,
especialmente cuando dicen sus
nombres. jDe otra manera no en-
tendemos nada! .

Todo el mundo sabe qkue “"'Scor? k

le cay6 bien que el otro lo ase-

pion vino del infierno porque
‘tiene un asunto que arreglar
con el azulado Sub-Zero. Pa-
rece que al ninja amarillo no

sinara. Ya lo tuvimos hace
muchos meses, con su carita
tapada por el barbijo. Ahora
se saca la careta y nos asusta
con su verdadero rostro. Es-
peremos que no utilice su lla-
marada bucal para convertir-

nos en cenizas. Por las dudas,
deberiamos andar con el ma-

tafuego en la mano.

Juegos| 7"
Deportivos| piata '95
Panamericanos! Argenting

Pasaron los Panamericanos hace mas de
un mes;, pero en Deporkids creemos ques$
guedan cosas por decir. No debemos co
formarnos con resultados y medallas do
das. Seria bueno saber de
qué manera estos jueg;
afectaron a los chicg
Hicimos una con
sulta a muchisimo:
\ chicos (como'cuatro
) vy obtuvimos opinio
/' mucho mds importa
~ tes que la de'varios pe
) fiedistas deportivos.

Liberato
anuncia
grandes
noveda-
des para

mayo.
Parece que el licenciado, en su
columna, va a decir lo grande
que es. Y después agregard
nuevas pavadas a su larga lista.
El Dire de Top Kids duda qué
hacer con Liberato. A veces quiere es-
trangularlo y echarlo. Otras veces, no;
quiere echarlo y estrangularlo. Cree-
mos que cualquiera de las dos decisio-
nes que tome serd acertada.
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Arcaris - Lai Jr Jugueteria - Cipoletti Antar - capital

. Clob Takw - Capi Jugueteria Cucurucho - Moron 4 Dodo - LaPiata
“Marconi Hogar - tu Infant Center - Capital daltabull - Morin
Fantastic Game Tetris Club - Quilmes Chamzfa.d Company - Capital
Ayelen - New Game - Capital Mierocomputer
.Iugueiena Colom S_A - Capits Game City - Capital " Nadeshvia - Capital
Jurassic Game - Sam Wigue a Tempo - Tucuman % Hlpermercada Geminis - Quilmes
Led Electronica ~ Barimmhe "-" Acme Club - Capital - N Torres - Santa Fe
Kon-Ami - Capits Oliv Nav S.A. - Capital " Cabrejas - Mar del Plata
La Mirage - Capiz \.) Cayfle S.A. - Capital » ‘Ciamachela - Capital
Super Game World- &= —— Super Boy - San Isidro " Arremania S.R.L. - Capital
Game Over - Lapiz Game Parque Club - Capital - Juegos y Juguetes
Alfa Computer S.A.-5p0 sel Bmew  Safely Games S.A. - Mar del Plata S.R.L.- Capital
Jugueteria Santiago - Capitn Gamelandia - Cérdoba Jaque Maie - Capital
Crazy Game. - Capita Distruibuidora Ami - Rosario El mundo del juguete - Capital
Jugueteria Guigdi - Tecoman Duende Azul - Capital El pais de
Cinema 27 - L‘aprra Los Pitufos - Lanis las maravillas - Capitalg” |
Ramos Game* Rames Mejia Chip Games - Tigre 3 /N

Flipper - Neuguén Nadeshvia - Capital
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