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un primer mo-

\ duro mo-
i Scorpion. Se did
emendo error que

ik con los suyos, la
Gnica razon gue lo hizo reencar-

Mortal K§ ; narse habig 8ido el tremendo
~ etapa de |a“QiStor odio que se por su asesino, el
decisivo para desleal Sub-

Scorpuon aparece

e acordds que
te conta-

e las noticias @& ¢

erte del nin- &9
&5

 eran falsas. w

mos que,
en el viejo bar-
co que llevé a los competido-
res a la isla de Shang Tsung, se
encontraron Scorpion y Sub-
Zero! La sorpresa del ninja de
hielo fue tremenda. En ese mo-
mento se preguntd: ;cOmo es -
posible que esté aqui Scorpion,
si yo mismo lo maté! Por un
momento, Sub-Zero creyo,
también, que habia fracasado en
su intento y que, sin que él se
diera cuenta, Scorpion sola-
mente habia quedado mal heri-
do. Es que piensen un poco: se
le hace dificil a cualquiera, por
mas que crea en las.leyendas
mas delirantes, que un
@ro muerto regre-



Scorpion, para que no le queda- Mas todavia: se sabe que el espec- ta y, si quieren que les confiese lo

ue pienso, un poco traida de los
Pero, si les prometimos
los detalles de todo lo

ran dudas a su archienemigo, no en un prim
tuvo mejor ocurrencia que qui-
tarse la mdscara que cubria su
verdadero rostro. Y ahi aparecio
la horrenda calavera del espec-
tro reencarnado. iMamital No
queremos imaginarnos, ni
solo momento, el susto que

habra pegado el pobre Sub-Zero.
Se habrid quedado mucho mas
frio de lo que es habitualmente.

2

La venganza de
pion Calavera es otra™
historia. La batalla de
los dos ninjas no fue
sencilla ni carecio de alter
nativas sangrientas. La
fuerza sobrenatural de
Scorpion se vefa aumentada
por la necesidad de limpiar
su alma, de justificar por qué
habia regresado del
Sub-Zero, en cambio, @
contra el gran miedo g
pelear contra alguien

matado. Pero, como ustes
muy bien, de esos temas
més los comics que los regis
tros secretos de la isla del
Este del mar de la China. El

malvado hechicero Shang

Tsung, fue novio de Sonya

Blade, segun lo que los archi-
vos‘pudieron descifrar, pero
menciofian al hermano de Sub=
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Este juego es, practicamen-
te, el mismo NBA Jam que
todos conocen, 'pero me;ofa/-
du al maxnmo. Todo es pare-

musma, los graﬁtos Y

faltaba ala prlmera versmn
del juego. Mejor control, mas /

| ‘tipos distintos de encestadas,
~mas equiposy’ el relator habla’

" mas, de todo.f" La caildad de
juego tamblen} es fsuperror,
gracias a pequenas cosa 'que
un jagador normal/ rara vez
" se da cuenta, como,,por
ejemplo, la-inteligencia artifi- -
cial que tiene- cada jugador

i que controla la computado- 3
ra. Ahora, estos ;ugadores
|uegan ‘mejor, bloquean tus
moVIdas, pero tamblen, ave-
| ces, se _equlvocan, como los |
| jugadores reales. En clanto a
_los personajes ‘secretos... lo_
" tnico que te podemos decir 3
eSrque en la version de arca-
de habia unos 70, Y. que la
mayorla de ellos estaran en;;'
~fas_yersiones de Mega Y
SNES Resumiendo un poco,

- NBA Jam Tournament Edi-.
tlo ‘es el mejor juego d’e bas~"
‘ket hasta el momento. Si te
“ gust6 el NBA Jam original,
no dudes en darle un vistazo /
a este game, -

| GRrAFICos |




>

7 OP WINS, el
/lugar en donde
/ vos podés mos-
/ trar tus habilida-
/ des con los video-
./ games. De paso, te
/podés ganar un Su-
“ /per Game Boy. Hay
Vdos formas de ganar.
Por una parte, nosotros po-
nemos mes a mes en esta

te, se hara.un
Ios que tengan

salga, ga-
ame Boy.

GOIISOI.A

S NES/ Mega
RECORD
Més eﬁcestadas

IIO'I'A

ﬁPara batlr este record, simplemente
tienen que jugar al NBA Jam, ya sea en
su version original o el nuevo NBA Jam
TE, jugar de a uno o de a dos (en el
mismo equipo) y tratar de ganar con la
mayor diferencia de encestadas, es de-
cir, que traten de hacer el mayor punta-

je que puedan y evitar que los otros
encesten.

o0

MIRA ESE PUNTAJE
{Asi que lograste un récord?
Mandanos un sobre con tu
nombre, direccion y los detalles
del juego (nombre del game,
que puntaje hiciste, con qué
personaje, etc) junto con una
foto del récord. Para sacar la
foto del televisor con la imagen,
te conviene NO USAR FLASH y.
apagar las luces del cuarto para
que no le dé ningln reflejo al
televisor. Mantené la camara
firme. Y por favor, pongan sus
datos en las fotos y cartas que
nos mandan.




El sorteo de este meg le .
corresponde al Fifa Inte%ﬂlesca“»
Soccer y el ganador es por: JTKc

para

CAMPEON TOP KIDS
Y GANADOR DEL SORTEO:

Y LOS OTROS CAMPEONES
(aunque no hayanganado nada)

Pedro Tobar
Lleg6 a la final del Fifa Int. Soccer
con Argentina

juho Grover
Se termino el MKIL.

Juan Cristy

Se terminé el Donkey Kong Country
con un 80%

Gaston Slivka
Se terminoé el Donkey Kong Country
con un 84%

Agustin Barros
Se terminé el Donkey Kong Country
con un 79%

Julia Castro
Llegé a la final del Earth Worm Jim
para Mega

Recordamos que siguen en pie
los concursos del Donkey Kong
Country (quién se lo tern%ma ylo
logra mas porcentaje), quién se
termina el Earth Worm Jim y el
de este mes.

Tl
.U

LUIS BARLB/T OPKIDSC

SERVICE OFICIAL
NINTENDO




Material escaneado
por: JTKc
para

/TOPKIDSCLUB

L e e

Presentamos la nueva Serie Dale Gas de Game Boy. Cinco nuevos colores
alucinantes y una espectacular caja de almacenamiento con lugar para cinco
de tus juegos preferidos. (Tintura de pelo no incluida)




por: JTKc
para

Argentina s.a.
Felipe Vallese 1558
Tel. 633-4005/12
(1406) Capital Federal




TAKE A BOW

Madonna

'YOU DON'T KNOW

HOW IT FEELS
Tom Petty

RBEAM“G AND BLAME

JUMP BACK
The Rolling Stones

ALWAYS

Bon Jovi

STRONG ENOUGH
| Sheryl Crow

HOLD MY HAND
Hootie and the Bow Fish

|SMASH
Offspring

€IReo Bm

Fito Paez

lﬁuumtm DE
ESTAR MEJOR

Diego Torres

'BUENA SUERTE
l HASTA LUEGO

alamaro

NAS DE LO QUE
TE IMAGINAS

The Sacados

NO ESTA

T‘wiggy .
PAM'I'E Y MIRA

Pericos

MARIPOSA
TECNICOLOR

Fito Paez
EXTRANO SER
Calamaro/Zavaleta - ' | < ] OUT OF TEARS
7 { The Rolling Stones
FONDO PROH!!IM

Vilma Pa!ma

' YOU GOTTA BE

| Des’Ree

e e

llenaste para el programa TOP KIDS de ATC.
| Solamente tu voto podra modificarlos. Escribi a Felipe
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n este nimero

de TOP KIDS

quiero darle im-
portancia al sonido a tra-
vés de un accesorio ori-

ginal y muy novedoso.
Dicho accesorio tiene
como fin duplicar la sen-

saciéon auditiva similar a =

la que se tiene cuando se
va al cine.

Lo fabrica la compaiiia
Nu Reality de los Esta-
dos Unidos.

Se puede montar en la
pared o tenerlo junto a
tu equipo.

Se trata de un aparato

de reducido tamafio que
agrega una nueva dimen-
sion de sonido a tu equi-
po de musica, a tu con-
sola de video juegos, a tu
PC, etc. Este sistema
tecnologico se llama Vi-
vid 3D Plus.

Gracias a la tecnologia, SRS
crea un apasionante y real
sonido en 3 dimensiones
desde solo 2 parlantes.El Vi-
vid 3D Plus expande cual-
quier sefial de audio (ya sea
mono, stereo o codificado)
y te envuelve con sonido di-
namico en 3 dimensiones-

,:,»ﬁo podés utilizar tanto con

in Mini Componente como
con cualquier equipo de PC
que tenga plaqueta de soni-
do o con una Mac.(Macin-

U REALITY

tosh).

Ademas se puede utilizar
con cualquier consola de vi-
deo juegos, ya sea Ninten-
do, Sega o similar. Es de
muy facil instalacién y viene
equipado con todos los ca-
bles necesarios, que son de
una excelente calidad.

Si estas buscando que tu
cuarto vibre como un salén
de arcades, este accesorio
no te lo podés perder.

Aki- Alexandros Polijrondpulos




¥ nos encontramos otra vez en la seccion de no-
vedades, la Unica en la que vos podes ver, antes
que nadle games que se estan programando y
que en unas pocas semanas van a salir.

Tambien te indicamos caracteristicas principales
de los games que mostramos, Yy te damos el ve-
redicto Top Kids para que tengas una idea aproxi-
mada de la calidad de los mismos.

Aventuras acuaticas
MIEIVIODERRIA:

8 Megas

SALE EN:

Junio i

JUGADORES:

5 )

DIFICULTAD:

Media

NIVELES:

—

La mayorfa de los chicos que tienen Seg
1 a Ecco, un simpdtico delfin que tie-
hora dos buenos games para

Mega. Ecéo Jr (o junior) es un juego de la li-

mente para los ma

poco mas inf

mente para nii

edad. Tiene la misma calidad en graficos y
sonidos que hicieron de

Ecco un game ganador

y, como hasta el

te ro es
adorabl

l(nm:les Ehantm

TIPO:
Accion/aventuras
VIENVIORIA:

16 Megas
SALE EN:

Junio
JUGADORES:

1

DIFICULTAD:
Media/Alta
NMIVELES:

5 + 3 Bonus

B e2sswonn - BATERIA

GANE:

True Lies

Accion/aventuras
MEMORIA:

12 Megas

SALE EN:

Ya salia

JUGADORES:
DIFICULTAD:
Media/Alta
NIVELES:

W rssworo [l sarerin




animado del

al videogame. Se controlar a cualquiera de
los dos, pero es mucho mas divertido manejar al
Coyote, ya que con el Correcaminos, lo tnico

lesde usar los famosos patines con cohetes hasta
usar un traje de murciélags
Una de las mejores cosas que

quefios ‘detalles
hacen sentir es-

tar viendo un
dibujito, por
ejemplo la
musica

(que cambia

de acuerdo a la
accion que estés
realizando) y la anima-
cién de los personajes.




' {TODA LA

INFORMACION!

Falta poco, muy i
poco. En una de @&
" ésas, a lo mejor; ya ha-
| bra llegado a la Argen-
tina para cuando leas
| ésto. En el Mortal
% Kombat Il hay gran-
 des cambios. Caras
+ familiares. Kano esta

~de vuelta y Sonya
también. Sub Zero
' Y2 no es méas un

4 ninja, pelea con la
e cara descubierta.
V Hay  un
| monstruo de cuatro
: brazos nuevo... jy

_ § parece que ELLA
© % es mas peligrosa
$ 1\qu& Goro y Kin-

% taro juntos!

W\ El total de
@ persona-
jes que se
pueden
ielegir

o
Sy i

\

pero la lista podrfa lle-
gl gar a ser un poco mas
" Bl larga, considerando las
modificaciones que se
estuvieron haciendo al
game en este ultimo tiempo y “el
misterio” de la pantalla de selec-
cion de personajes (te vas a dar
cuenta de a qué nos referimos
cuando la veas).

De los 14 personajes, muchos
son viejos conocidos. En la lis-
ta ésta estan:

* Shang Ysung: Esta vez
vuelve de forma distinta, no es vie-

jo como el MKI ni joven como
el MKIL.

atrdas, en esta
misma seccion.

® Jax: Esta ve
tiene brazos bid
nicos. :



® Hung Lae: Es uno de los
personajes que menos cambio.

® Somya: Esti de
vuelta lue-
go de un
largo des-
canso.

¢ Sub-
Zereo: Es
uno de los
personajes
gue mas cambid. Ya no es mds un
Ninja y pelea sin la mascara. De-

trds de él hay una larga historia, y

tiene unas tomas especiales espec-
taculares,

¢ Liw Mang: El “chinito” sigue
en el torneo, pero esta vez su pa-
pel serd actuado por otra persona,
por lo cual su apariencia fisica pue-
de cambiar un poco.

® Sandmamn: Uno de los nue-
vos personajes. Tiene una especie
de espadas en forma de gancho que
revolea continuamente y una mis-
cara que oculta su tajeada cara.

& Emdiam: A pesar de que su
nombre (Indian) puede llegar a
ser cambiado a dltimo momen-
to, este personaje es de lo miés
extrafio. Se trata de un indio
muy canchero y bastante raro.

e La namae de Shao Kahn®

Aun no se le ha puesto nombre, pe-

ro va a ser uno de los luchadores

del torneo que los chicos |,
van a admirar mas. Lf(

* El Robot: Probable-
mente, su nombre sea Cy-
ber-Ninja, aunque todavia
no hemos podido confirmar
este dato. Se trata de una
especie de robot muy, muy
canchero que serd increible.

MAS DATOS:

- Los otros tres

personajes que
los chicos
van a poder
jugar en el
game aun
son un to-
tal miste-
‘rio. Uno
de ellos va

a ser una

chica (no
sera ni Mileena
ni Kitana).
- Es muy posible
que Reptile sea
un personaje
oculto y que se
pueda controlar a Smoke o Jade.
- Rayden aparecera en el jue-
g0, pero no se podra contro-
lar, y posiblemente tampoco
sea un personaje oculto.
- Existen grandes posibilida-
des de que se pueda controlar
a Shao Kahn.
- Va a haber un nue-
vo jefe que, segiin
Ed Boon (el crea-
dor del game),
va a ser mejor
. que cualquiera
. de los jefes an-
teriores del

MK. Sin em-

bargo, Shao
- Kahn sera el

jefe supremo.

- La bestia mi-
cad dragéon mi-
tad humano de
cuatro
brazos,
sera
una chi-
| ca y se-
ra es-
 pecta-
| cular.

- Existe
la posi-
bilidad

(aunque

es poco
probable)
de que se
agregue
un botén
mas, que
funciona-
ria como
una espe-
cie de tur-
bo, como
en el NBA
Jam. Este
botén ser-
viria para
- dar mucha
mas veloci-
dad y accion

al game.

Al margen de los nuevos lu-
chadores y de la intrincada
historia detras del MKIIl, lo
que hara al game superior a
las versiones anteriores sera
la calidad en graficos y de con-
trol. Por ejemplo, todos los
personajes tendran muchisi-
mas tomas y todas ellas seran
espectaculares. Los luchado-
res también podran correr, lo
que hard que la accion sea
mucho mas rapida. Con res-
pecto a las fatalities y demas
formas de terminar con tu
enemigo, cada luchador ten-
dra al menos tres o cuatro y
seran increibles. Vimos una de
ellas, la del robot (cyber-nin-
ja). En la fatality, el robot abre
su pecho y con toda la maqui-
naria y los engranajes que tie-
ne adentro, hace ahicos al

contrincante. También habra

movimientos Friendship, pero

desconocemos si habra otras

formas mas de despedirte de
los enemigos. Eso es todo lo
que sabemos por el momen-
to, pero muy pronto seguire-
mos informando sobre este
nuevo game. jNo se pierdan la
proxima edicion de Top Kids!
E.P

|




mi opo-

e? 5) Rea-

iera gol-
por un ra-
rda-selec

STA:

no se pue-

e 'suerte 3-4)

qme no sabe
r sus games
ni en su

en mi SNES
cable con

abador, si-
dos las en-

m, tengo el
-video, con
: éstas las

la. EIl color
MEGA es

ca. gTiene
ue ver? Mi

de audio (el
da con el color)
dor tenés que
dos de audio. En el
GA tenes que

lugar rojo
2| blanco. En
t, tal vez
hecha. Ah,
. tenés ra-
jor de lo

des y estaba
Lo raro es que
cé a jugar

si podia ha-
otra cosa ra-
e el sonido era

es que este
icho o es
prelimi-

" ESTA:

jerosos salones
que ponen
endos o me-
o de la carcaza
controles a los
incas de la ma-
las razones es
es pueden con-
:de ser que en
yan configura-
S y con un to-
distinto. La
es del Family
tros tratamos
jar con ese tipo
porque pensa-
uedo un poco
Pero la res-
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ENTREGAS EN TODO EL PAIS - PODES ADQUIRIR CUALQ

Genesis |!
Cont.: U$S 199,00
12 cuotas de U$S 18,60

BN R A N ES RS Y S a1

Super Nintendo completa
Cont.: U$S 289,00
12 cuotas de US$S 27,00

G518 307 IE
Game Boy con Tetris
y Auriculares
Cont.: U$S 119,90

anead

EQ J(uegﬁs con lns mejores

Venta Telefdnica:(01) 925-5273 al 76, 95

Cont. ,U$S 799 00 ‘
12 cuotas de U$S 74,60 |

Game Gear con
2 juegos ,
Cont.: U$S 239,00

12 cuotas de U$S 22,30

12 cuotas de U$S 11,20 Consults por otros titulos| |Consulte precios por mayor
SUPER NINTENDO TITULOS 12 cuotas de  P.cont. | SEGA TITULOS 12 cuotasde  P.cont. | GAME BOY TITULOS 12 cuotasde P, cont.
26-0140 Act Raiserds 2 U$S 7,65 81,90 | 27-0042 Aladdin U$S 320 3390 | 23-0151 Batman3 uss 215 2290
25-0256 Batman y Robin- ~ US$S 11,10 118,90 27-0015 Barcelona ‘92 uss 225 2390 23-0158 Don King Dong Color U$S 410 4390
26-0150 Bugs Bunny(Rabbit R.)  U$S 7,65 8190 | 27-0156 Bubsyll U$S 3,20 33,90 | 23-0154 Duck Tale 2 (TloRico)  USS 2,15 22,90
28-0123 Buster Busts Tiny Toom  U$S 10,55 112,90 | 27-0063 Cool Spot (7UP) U$S 225 2390 | 23-0125 Felix The Cat U$s 2,15 2290
26-011 Dinocity U$S 645 6890 | 27-0164 Earthworm Jim U$s 395 41,90 | 23-0191 Fifa Soccer U$s 215 2290
26-0225 Don King Kong Country ~ U$S 10,55 112,90 27-0111 Ecco The Dolphin 2 U$S 320 33,90 23-0180 Gremlins 2 UssS 215 2290
26-0142 Duffy Duck U$s 805 8590 | 27-0167 Fifa Soccer 95 U$S 335 3500 | 23-0091 Ghost Busters 2 Uss 2145 2290
26-0272 F-Zero USS 505 5390 | £pot49 Jurassic Park 2 U$S 320 3390 | 23-0012 Home Alone 2 U$S 355 37,90
| 26-0144 Inspector Gadger U$S 740 78390 27-0113 La Bella y la Bestia U$S 320 3390 23-0199 Indiena Jones U$S 2,15 22,90
‘@ | 26-0267 Jurassic Parck 2 uss 10,55 112,90 27-0172 Lethal Enforcer 2 U$S 320 33,90 23-0140 Jurassic Park U$S 410 43,90
- | 26-0266 Mickey Mania U$S 11,60 123,90 | 27-0170 Mickey 4 USS 320 3390 | 23-0204 Mickey's Ultimate Chall  U$S 3,55 387,90
\;' | 26-0220 Mortal Kombat I1 U$S 10,65 113,90 | 27-0151 Mickey Mania U$S 3,20 33,90 | 23-0160 Mortal Kombat Il U$S 4,10 43,90
i 1 26 0258 Retorn of Jedi u‘sﬁ 1’11&95 1'27'96 | 270117 Mortal Kombat il Gen. ~ U$S 6,55 69,90 | 23-0163 Nemesis 2 U$S 355 37,90

*py| sesudig)u eBag ap sepeysifai sealeul Los Sisausy A 0 esg eay sUiey U} BOLGUIY JO npua}um ap
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por: JTKc

ra Mianera
de Comunica

* Hola, yo me llamo Elias ; Y ., ==

Jorgeli, voy a 5to. C y mando Los llamados siguen lloviendo a Top Kids asi que con paraguas
saludos a Liberato, Aki, Emiliano galochas nos decidimos a recolectarlos y transcribir alguno:
y 2 Pablo. Me encanta la revista, para nuestra revista. Por lo general, los chicos mandan salu
S“Sie“°tas' T‘”Y bueno el comic y los dos y las chicas requieren a sus amigas revelando cuile
Wl chicos fuertes (o refuertes) prefieren. No hay caso, se v
* Hola, habla Juan y vivo en San Martin y que son mujeres. i i
quiero mas informacién sobre el Mortal Reiteramos a los que llaman al niimero de Top Kid

Kombat IIl. Y que la revista cueste menos, chau. que digan su nombre con claridad. Igual que lo:

, ; _ ; nombres de los chicos y adultos que quieren salu
* Hola, soy Mariana de Berazategui. Y quiero dar. De otra manera, uno escucha veinte vece
mandarle un saludo muy especial 2 Fernando que la grabacion y no entiende nada. Estos saludo
esta refuerte. 2

que publicamos estaban bastante claros.

* Hola, soy Luciano y quiero mandarle saludos a todos
los chicos de 5to. C del Juana Manso. Y quiero decirle a
Paula que es una genia.

* Hola, soy Marcelo de Lanis y quiero que pasen mas informa- -
cion sobre [a pelicula “Street Fighter”,

* Me llamo Pablo, tengo 10 afios y quiero decir que la revista de Top
Kids es la mejor del mundo. (Pablo tiene razén).

* Soy Carolina de Martinez y queria mandarle saludos a mis amigas Soledad
y Fernanda. Y un beso para Aki que esta refuerte.

* Hola... me llamo Pablo, soy de Belgrano y queria mandarle un saludo a
Gustavo, a Fernando, a Christian, a Diego, a Denise y a todos.

* Soy Alejandro de Laferrere y mando un saludo a mi mama4, a mi hermano, a mi
amigo Jorge, a Ismaelito y a César.

* Me llamo Mariano Dominguez y mando un saludo especial a Maria Rojo que la reamo.

* Soy Andrea, tengo diez afios y le mando un saludo a toda mi familia y a dos personas muy
especiales: mi padrino y mi madrina y'r nadie mas.

* Quiero decir que el programa estd espectacular y saludos a todos los que me conocen (sin firma).

* Mi nombre es Paula Adriana lzaurralde y tengo nueve afios y mando un saludo a todos los que me
conocen.
.

*Quisiera que pasen la historia completa de Six Pistols (sin firma).



* Un
saludo para
Yanesa,
Gisela, Gabriela
y para Gracielita.
Chau (un varén que
no firma).

* Soy Lucas Alberto
Serrano, tengo || afos,
vivo en Burzaco y mando un
saludo para todos los que me
conocen.

* Me llamo Elma y quiero quemar a
Romina que dice que Hugo esta
refuerte.

* Me llamo Mariano, tengo diez afios, los
e . g r

felicito por el programa que esta recopado

y pido que pasen musica sobre metilica.

* Soy Amelia de Avellaneda y quiero quemar a mi
amiga Maria Luisa que dice que Lucas de Wilde
esta refuerte. Un saludo a todos. Y nada mas. Ah, un
beso a Pablo.

* Me llamo Eduardo Alejandro y quiero saludar a mi ma-
drina, 2 mi padrino y a los chicos de la escuela 82, sexto
grado, a mi viejo, a mi vieja y a todos los que me conocen.

* Soy Juan Eduardo de Vicente Lépez y quiero mandar un saludo
especial al sabio loco y decirle que es un genio. Un saludo a Aki,
Emiliano y a Pablo Marcowsky.

* Soy Edgardo de Wilde y mando un saludo a Nicolas, a Miguel, a Jorge,
a Danilo, a Diego y a Francisco y muchas gracias.

* Soy Walter de 12 afios y les digo que el programa estd buenisimo y lo veo
siempre. Chau.

* Hola, mi nombre es Romina Paula y quiero mandar un saludo a Pablo que esta
refuerte y a Gerardo y decirle que lo reamo. Chau.

* Hola, soy Lucas Tomés de Banfield y quiero decir que el programa estd rebuenc y
quiero mandar un saludo a mis amigos Esteban, Luis, Matias, y Federico. Chau.

* Soy Viviana de La Lucila y quiero requemar a mi prima Patricia, que dice
que Juan Elias estd refuerte y que lo reamaifique le de bola.

LINERA 0-600-1234-4




tHollywood
me llamal

os criticos de todo el mundo aplauden mi insuperable partici-

pacion en el programa que hago con el querido amigo interactivo,

el oso TV Teddy, de lunes a viernes por ATC y por cientos de

miles de canales de toda América. John Smith, el destacado
critico del semanario norteamericano “Stars of TV”, dijo, en inglés, claro:
“Liberato supera con su actuacion a la de Tom Hanks en la pelicula ‘Forrest Gump’”. Y agrega:
“Cuando hace de pavo le sale tan natural que creemos sinceramente que estamos ante un auténtico

pavo”.

Es verdad, desde que asombro a la critica y logro todavia mas admiracién de mi publico, me llueven
ofertas. Del famoso circo internacional “La Carpita de Pirulo”, me han ofrecido el papel de domador
de leones hambrientos. Seglin contrato, debo meter la cabeza adentro de la boca, y pegarle un latiga
zo al ledn al mismo tiempo. Como no es mi especialidad, la rechacé. Pero eso no es nada, la mundial
mente conocida kermesse “La Pila de Latas”, quiere que me haga cargo del puesto del “Tiro al
Pichon”. Mas adn, quieren que el pichén sea yo.

Todos los que me conocen saben que no me gusta hablar de mis éxitos; pero, de todas maneras,
tengo la obligacion de contarle a

los lectores de mi revista lo que

sucede en el mundo artistico. Y

lo que sucede, dicho con humil-

dad, es que de un momento a

otro me llaman de Hollywood

para que ocupe el lugar de

Arnold Swarzenegger en

“Terminator IlI”. Y bueno... sien-|

do tan excelente intérprete es

légico que me pase lo que me P7

pasa. No hay otra cosa.

El Gran Liberato
(humildemente) »

F




ESTA FRASE SE LA DICEN AL PERSONAIE DE
ESTE NUMERO CUANDO SE QUEJA DE
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I) Abreviatura de “sefiora”

2) Hacer un pozo.

3) Cosa con vueltas que.tenemos a los costados de la cara.

4) Lo que hacen los agentes secretos y las sefioras a través de las
ventanas.

5) Instrumento musical con hermosa dentadura blanca y negra.

6) Agujero de... que preocupa a los ecologistas y debe preocuparnos
a todos.

7) Seudénimo del arquero de Racing y de todos los que se llaman

Ignacio.

8) Vigilar cautelosamente.

9) Nombre del arquero de Independiente y de otra mucha gente.

10) Alguien que entra sin pagar.

I'1) Puerto del Peri, cercano a Lima y avenida de Buenos Aires por
donde rueda la luna.

12) Encubrir, disimular.

I3) Paliar (idem)

&
= -

© La palabra almohada es de
origen drabe (al-mujadda) y
quiere decir en ese idioma “lu-
gar donde se apoya la mejilla”.

© No todos los habitantes dé‘l ‘
mundo reciben igual cantidad

otros paises que no llegan 4

siquiera a este altimo in-4
dice.

® La isla mas grande dely_x-"‘
mundo es Australia. Tie- ; ;
ne 7.618517 kilémetros G

'cuadradps: Podés comparar-

la con la Isla Grande de Tie- |
rra del Fuego, dividida
entre Argentina y Chile, que
tiene solamente 66.134 kiléme-
tros cuadrados. .

® Carlitos Chaplin se llamaba
Charles Spencer Chaplin. Habia
nacido en Londres en 1889 y
murié el dia de Navidad de
1977. Comenzo a trabajar en
teatro a los cinco afios. Su pri-
mera pelicula en Estados unidos
fue “Carlitos periodista” y la fil-
mé en [914.

# La palabra gnomo, que desig-
na al enanito de los cuentos,
también se puede escribir no-
mo. '




] @ Era un chico “mano larga”. Un dia, corrien-
do, se pisé los dedos.
1 YUYW julian Ferri
, de Tucuman

A ﬁd, jUaiita, guc estas tiriando un
té para adelgazar?
- Si. Desde hace una semana.
- ;Y es muy feo! |
- {No! Es riquisimo. Sobre todo con pan y manteca. Ji
Lucas Ismael Albornoz
de Pergamino

@ - Seiior conde... Me dijeron que se le ha incendiado uno de
sus castillos. Habra sido espantoso...
- No crea. Como especticulo fue muy bonito.
Damian A. Ramirez
de Capital

Era un chico que tocaba la bateria
de oido. Hasta que se aplasto una
oreja con los platillos.

Daiana Martelli
de Lanids Oeste

@ - Susanita... ;Nunca te dijeron que tenés unos ojos hermo-
sos!
- Nunca.
- Bueno, por lo menos la gente que conocés es sincera.
Liliana Wikman
de San Rafael - Mendoza
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A la ocacion de este SUPER ESTRENO
JOCSA presenta mas de 10 NOVEDADES
en juguetes, complementos y accesorios,

para la YA conocida linea:
« El Shadaloo
* El Street Stricker
 El Persuader
« Moto Trineo, Carro Todo Terreno...
Y MUCHOS MAS.
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DESPRENDE EL

LA RADI() M

HEX

SUPLEMENTO

i ;Cémo es el adolescente
en temas entendibles? Es
i medio nifio, sin serlo por !
i su edad, medio adulto.
i ¢(Como funciona? Como
: medio-nifio, medio-adulto
. y muchos de ellos son
i inestables.

i Todo como si estudia me-
i dicina, medio-médico; si
i trabaja en la empresa im-
i portante del padre, me-
¢ dio-financiero-economista;
si es obrero funciona co-
i mo medio-aprendiz, y a lo
i mejor medio-oficial.

! sea eficiente!
i empleado, llamado co-
i munmente cadete.

Es el adolescente que va
otganlzando su personali-
i dad, hasta la maduracién,
. y para un porcentaje muy
| pequefio, a veces nunca
i llega.

‘es medio

Y REGALASELO

A LA GENTE

i Los propositos del adoles-
i cente son muy loables, :

pero muchas veces para

. sus padres lo ven con fra- i hijo inestable pero en el

gilidad en sus deseos; al- : fondo es auténtico.

gunos observan sus con- i Todas las variables con-

ductas como negativas, sin : ductas se pueden obser-

! afecto, sin futuro. A veces

i se los observa como afec-

tos a una manera infantil | C€S imprevisibles.

i Ante una equivocacion,

. Todo esto sin embargo es : ellos creen, y asi lo expre-

. evolutivo, preocupa a los | San, COMO si nada hubiese

. padres, esperando el cam- pasado.

i Los objetos logrados, en

i Otros adolescentes con . oportunidades, son deja-

 actos impulsivos, desorde- | dos o abandonados. Ej.
. nados, agresivos, irreflexi- | Una pareja, un estudio,

vos producen en sus pro- i Uha carrera, etc.,

yectos la necesidad de ; Otras, el duelo por la-pér-
: consultar a los médicos.

! Hay otros padres, los de-

de aferrarse.

bio.

sentendidos, que expre-

GRANDE DE LA

SUPLEMENTO PARA

CASA

til, ADOLESCENTE
EAINTE, VA A

i var en el adolescente. Sus
i conductas son muchas ve-

y en

i dida los aleja de todo con-
i tacto social, como si lo
i ocurrido fuera el fin del

san: es cosa de la juven- : mundo.

: tud, el crecimiento ya to- A veces parecen autéma-

. do pasara, cambiars, es un : tas, haciendo lo que los




SUPLEMENTO PARA

padres quieren, o el lider i
del grupo; pero lo mas
notable es su identifica- :
ciéon con los idolos, a los !
cuales imitan en las ropas,
adornos, en su caminar y
su lenguaje. Los adoles- i
centes niegan la manten- |
cién de sus padres o fami- |
liares, siempre aducen que '

saben vivir por si mismos.

Fuera de su casa, hogar, se
alian con otros adolescen-
tes en proyectos fantasti- |
cos Y, a veces, se lanzan al
amor, a la politica, a la :

GENTE GRANDE

droga, sin un pensamiento
fuerte que seria un freno
(pensamiento, definicion)
Imitan a otros adolescen-
tes pero sin perder su
identidad, y generalmente
se apartan de sus compa-
fieros que no comulgan
con sus ideas, su léxico,
estd conmigo o no, no
aceptan términos medios.
Hay una omnipotencia ilu-
soria, pero no autodes-
tructiva (eso solamente
ocurre en los adolescen-
tes psicoticos).
Poseen una autonomia
funcional, lo que los hace
: rebeldes, pues pa-
recen alejados del
entorno fami-
liar y social,
pero no es
asi. Ellos,
los adoles-
‘centes, pa-
recen ex-
cluirse de
su entor-
no, pero
B observan,
ven todo, pe-
ro no se pue-
den avenir a
los modales de
sus mayores pa-
ra quedar exclui-
“dos de los de su
edad.
Los padres deben sa-

- mds, com-
prender que
con-

ber entender, y

dejaran de serlo.

realidad de su edad adulta.
Al adolescente se le pue-

fios de la verdad.
Las gratificaciones del
adolescente son tener

el entorno social y obte-
ner de ella gratificaciones
individuales. Esto es obte-

aptitudes y vocaciones.

El adolescente no es un
autémata capaz de obede-
cer y actuar por ordenes
perentorias, sino seria un
muy grave enfermo (Obe-
diencia automadtica) que
hace lo que le dicen sin
estarlo viviendo.

puede seducir, despreciar,

sus padres, hermanos ma-

La dindmica de su manera ‘!
de ser es que en sus di- :
vergencias, peleas con sus !
padres, éstos ultimos | dichado,
siempre seran sus padres, :
pero una divergencia con :
SU grupo, sus amigos o !
compaferos adolescentes,
i él no sea mas que una
No estin encapsulando su |
manera de ser en algo :
permanente. Con el tiem- !
po, bien llevadas, com- '
prendiéndoles, respetando
su creatividad y producti-
vidad, se adaptardn a la !
i éstas conductas.
i Ver bien sus déficits, de
de dar consejos, obligacio- :
nes, pero no condenarlo !
al estrecho camino de ser
servidor de padres y due- :
i evolucionar. Estos pueden
i persistir durante mucha.
! tiempo y es necesario to-
momentos de libertad, de
fusionarse con sus amigos, |
© transtornos psiquicos cu-
. yos diagnésticos confun-
. den a los padres.
ner una buena autoestima,
i que es en el fondo poner
en marcha adecuada sus !
! o inconscientemente, que
i seguramente deseen vol-
: ver a ser nifios, haciéndo-
: se que necesitan mimos,
! carifios, etc. Esto no es lo:
: mismo que la regresién in
: fantil en el sentir y vivir ¥
i el alejamiento de las cos
. de la vida que puede d
Veamos muy bien lo que :
vive el adolescente, pues
éste se estd formando, de- :
sarrollando y no haciendo
una vida prestada por los :
demas. Puede agredir, :

. puede enemistarse, pero

yores deben entender lo

que le esta pasando sin in-
terrogarlo excesivamente.
Ayudarlo cuando esta des-
derrumbado.
pues algo le pasa, aunque
éste no lo puede expresar
(secreto adolescente, y 2
lo mejor en el futuro para

anécdota).
Lo que debemos hacer na
es encerrarlo, ni hacerlo
responsable de conductas
que él revela, como des-
carga, para no realizarlas.
Ver las motivaciones de

identificacion, de identi-
dad, fisicos, etc.
El adolescente infantil tar-
da un largo tiempo en

marlo con sumo cuidado.
Pueden desembocar en

No es lo mismo que el
adolescente busque la in-
fancia perdida, consciente

.
sembocar en una esquize
frenia.

Mario Handlarz
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(uando se comenzo
a pensar en la ra-
dio se comenzd a
pensar en la televi-
sidn. Bste medio

que se desarrolld

vertiginosamente a |8
partir de la Segun-
da Guerra Mundial,
tiene antecedentes

: cen. Si queremos denomi-
! narla correctamente en
q“e se remo“ta“ d i nuestro idioma, deberia-
. . i mos llamarla radiotelevi-
ﬁ“es del SIQIO pﬂ" . sion. Pero, mas alld de es-
! tos aspectos propios de
i todo diccionario, la televi-
; i sién tuvo, como anuncia-
; ; { mos mas arriba, un origen
La ]]['Elllsml']a defaTV | no tan cercano como po-
i demos llegar a presumir.

: Un norteamericano llama-

sado.

Si queremos definir co-
rrectamente a la televi-
sidn, deberiamos decir

en movimiento y a distan-
cia, juntamente con los
sonidos y ruidosque, al

PARA GENTE GRANDE

mismo tiempo, se produ-

i do Carey, ¢pando corria el :
i afio 1880, publicé un tra-
que se trata de la transmi- | bajo donde se referia a un
sion de una imagen visual : aparato capaz de televisar
i imitando al ojo humano.
iPor 1906, afio en que

i Regginald Fessenden pre- :

2]

. de Carey para experimen-
! tar con esa forma de tele-
{ vision. Un afio mas tarde,
‘ un berlinés de apellido

i no, construyd un mosaico
. de células de selenio que
i decidié utilizar como :
: bras transmitiendo el rog
i tro humano, fue el que is
: fluyé decididamente en
! television moderna.

i transmisor: una corres-
: pondiente hilera de luces
i hacia las veces de recep-
7

: to
ol
<P

. discos de cristal brufida
i en el eje, 2 modo de pri
i paraba su aparato de ra- | M@ para que su rayo §

' dio que le permitiria | luz zigzagueara, y obtens

i transmitir sefales infinita- asi, sombras de objetos.
i mente mas complejas que :
. los “puntos y rayas” del
. sistema morse, en Francia,
: Rignoux y Fournier, inten-
: taron seguir los escritos !
: fueron los testigos pre
senciales de la demostrs
i cion que el 27 de enen
i de 1926 realizara uno d
. Riihmer siguié otro cami-
i de la television modern:
i John Baird. Ese sistema d

. Comienza Ia televisio

Posteriormente, en divey
sos centros de investigi
cién, la busqueda de us
forma posible de televiss
escenas fue encontrand
otros pioneros. Asi apar
cen los nombres de Béli
un francés que trabaj
con espejos oscilantes qui
dirigian el rayo de luz
bre la superficie que hg
bria de ser transmitida,
el del norteamerica
Francis Jenkins, que pal
1925, se propuso emplei

Los miembros de la Rows
Institution de Londre

los grandes precursors

television de luz y som
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Otros trabajos resultaron
fundamentales en esa épo-
ca. En abril de 1927, la
‘Compafila Americana de
Teléfonos y Telégrafos rea-
liz6 una transmisién aldm-
brica e inaldmbrica, em-
pleando un sistema similar
al de Baird. Al afo siguien-
te, el Dr. Alexanderson,
por cuenta de la empresa
General Electric, transmi-
tié en el mes de enero,
imdgenes de rostros hu-
manos a varios hogares de
la ciudad de Nueva York.
Pero fue, por fin, el 30 de
septiembre de 1929 cuan-
do la B.B.C. y la Baird Te-
levision Company inaugu-
raron la transmisién publi-
ca de la television.

El desarrollo de la
television:
Comparacion con la
radio

La television se desa-
rroll6 sin las mane-
ras caoticas de
la radio, gra-
cias, preci-
samente,
a la expe- |
riencia
que el pa- N
riente elec- ,
tronico predece- |
sor habia dejado._ {4
Antes de que A

los receptores
de televisién
fueran puestos
masivamente a
la venta, la
tecnologia habia
alcanzado cierto
grado de sofisticacion:
no existié nada parecido a
la radio a galena y los as-
pectos comercialesg} lega-

\

: les de la difusién ya eran
i corrientes, por lo que no
. habfa que discutir lo que
i la radio discutié en su
i momento.

i La publicidad, que alguna
i vez fue resistida como
i forma de financiar las
i transmisiones de la radio
i alin en Estados Unidos, ya
i era moneda corriente en
i los afios de la television y
i el nuevo medio prometia
i por otra parte, ser efecti-
i vo para vender cualquier
i producto.
i acuerdos por los que pe-
i led la radio (acuerdos con
i los diarios, servi-
i cios cablegra-
i ficos, entre
i otros) se
iexten-
i dieron a
i la television.

Todos los

: Fueron aquellas las épocas
i en que tener television
i era simbolo de status, y
i en muchos lugares habia
: quienes, por lo menos,
: querian aparentar tenien-
i do a la vista en lo alto de
! su casa, una antena de te-
i levisién... aunque no tuvie-
! ran aparato. ‘

i Como se puede advertir,
i y con una diferencia a fa-
i vor de la radio, de todos
{ modos, la television pudo
i estar en el mercado mu-
¢ cho antes de lo que estu-

vo. Existieron dos factores
que demoraron su apari-
cion. Uno, la Segunda
Guerra Mundial;
otro, la congelacién
que impuso el go-
bierno norteamerica-
no en su terri-
torio y que
epercutié en
toda su

: area de influencia. Recién
i en 1939 se realizaron las
. primeras transmisiones
. por television en Estados
: Unidos, y ese mismo afio,
i en la Feria Mundial de
: Nueva York, el presidente
{ Roosvelt di6 la bienvenida
‘ al nuevo medio con un
: discurso. Esa transmision
: apenas pudo ser vista por
: unos pocos: los fabrican-
i tes de receptores todavia
‘ no habian.decidido su fa-
! bricacién en cantidad. Dos
i afios después, la Comision
: Federal de Comunicacién
: (FCC) di6 su aprobacién a
‘la television doméstica y
. comenzé a planificarse su
i desarrollo futuro. Por en-
| tonces, seglin se cuenta,
i en Estados Unidos habia
: unos cinco mil receptores,
i la mayoria de ellos en la
i ciudad de Nueva York. Pe-
: ro unos meses después de
! esa decisién de la FCC,
i Norteamérica entraba en
i guerra, y ese desarrollo
: fue interrumpido. Esa es la
: razén por la cual reco-
nocemos el “nacimien-
to” de la televisién ha-
cia fines de la ultima
gran contienda, olvidan-
o que en algunas ciuda-

des europeas (Londres,

: Berlin) la televisién ya era
: conocida a lo largo de to-
i da la década del treinta.

. El mundo de la postguerra
i es, para muchos, el mun-
i do de la television. Epoca
: a partir de la cual, gracias
i al mégico aparato, pudi-
: mos vivir, (en directo o di-
: ferido) mundiales de fut-
: bol, series, peliculas, es-
i pectaculos y asesinatos.

é Fernando Salas




SUPLEMENTO PARA GENTE GRANDE

Regresamos a los juegos de ingenio que invento algin ingenioso para demostrar que
nosotros no somos para nada ingeniosos. Hagimosle saber a ese “creativo” que somos
agudos, inteligentes y muy capaces. En caso de no poder resolver los juegos. leamos las
respuestas y digamos: “;Esto es una tonteria! ;Por favor! ;No me hagan perder el tiem

l](]!”

) Nimeros y rectdn- - 2)Uiia de aviones

gulos para Preocupar- | Resuita que un avin de
. pasajeros que unia Bue-

SC.

Hay que distribuir los na-

meros |,2,3,4,5,6, 7y | ida y vuelta, y segiin po-
8 en las casillas que dibu- : EHEEERE L planilla de :
jamos abajo, de manera | ruta, de ida demoraba
que s'umando las colum- | iha hora y veinte minu-
nas siempre obtengamos { o oo que de re-
o sunl'oancfl'(l) horizontal- . greso lo hacia en apenas
mente las filas tengamos | gq" i o Debe desta- |

siempre el mismo resul-
tado: 18.

idad, en cruceros de

carse que el viento era il
i constante, de manera |

quipaje 'éra constante.

3) Un acertijo que silo -
- acierta lo felicitamos
de todo corazon.

i nos Aires y Cordoba, vo-

. lando siempre a la misma Aincd Jacot iy Pablb K

'~ cieron en 1309, 1310 y :

4 Bl Camionero y ¢
. Rillo.

¢ Un camionero vendié ¢
. contenido de la carga ds
su camién de arena a u

: i pillo comprador muy en-
g - I.respecFlvar?ente, en | tendido en leyes. Cuands
: e'l ml'Sm.O.dlStl"ltO de'la ‘terminé de descargar, e
: cuuda_d vieja d.e‘}er»usaien. . comprador dijo que
: Crecxerf)n y vivieron en la ! pala que estaba en la are
| misma drea; y los .t % ‘na le correspondia, por:
i peraron los 60 afios. Sin ! que &l habia comprade

. embargo, ninguno de ellos | eoda el eontenido. El &

: S i mionero se negd a dark

que 2 mﬂura L Algunas ayuditas: Ninguna :

; 7 barrera ﬁs.lca los separz!:a; - Entonces iremos a jut
{ RO STan Clegos MO ROEY | a8 v lapala terdi i

i encontrarse y profesaban .

i distintas religiones.

i (Cémo puede expllcarse :

| esto?

. la pala y el pillo le dijo:

i - No iremos a juicio y

: apuesto a Ud. mil pesos.
i El camionero gané. ;Cé&
i mo hizo?
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Fabricado en Argentina por Jocsa, bajo licencia exclusiva de Revell - Monogram
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de la NBA nuevo
lo mejor de todo:!
mascotas de
equipos.
Para

t, ssmple-
de los bo-
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Personajes seeretos

Matenal escane:
. | por: JTKc
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INSTINET ACADE”
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- ARCO
IRIS

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
A TODO EL PAIS
DE TODOS LOS TITULOS
Y TODAS LAS CONSOLAS

| Ajnwewomendo este
- cddigo seguido
‘de~un numero
‘del 00 al 32,
M%’ter!al ESCaneadO_psasas al n|ve|
: : ~indicado por el |
~ ‘namero. El
I 30 es e
lfDSCLUﬁmO,
veles 3l
: = . son

s,st’ﬁltos (nor-
- malmente, se
y accede a ellos

Podés comprarlo por teléfono
con tu tarjeta de credito

:’apazisz’:“sm‘;:“f"Vez Ere S INTENDENTE CAMPOS 206
s o e SAN MARTIN Bs. As. (1650)

(01) 753-6314

Nuestros productos viajan por ANDREANI

trucos que tlene ei game =




regalo de Top
Kids. Nuestro
programa de tele
vision, dia a dia,
promete y cum-=-
ple con los socios,
tengan o no ten-
gan credencial.
Es lo mismo; en

Siguen los pro-
gramas, siguen |
los premios, si-
guen los socios
recibiendo lo que
la suerte quiere.
Y la suerte quie-
re que todos us-
tedes tengan un

3

o
:

/

o

} Kids revista, publicamos parte de la lista de ganado-

res. (A ver si vos figurasl...

Sorteo Socios

_NP° de socio Nombre | Promiio

27-03-95 284 Diego Castro Remera
28-03-95 2074 Joaquin Zalavasky Remera
29-03-95 1697 Rodrigo Ponce Cartucho
29-03-95 1736 Alejandro Rossi Garcia Remera
30-03-95 950 Cristian Morelli Remera
31-03-95 2534 Pablo Pérez Remera

Sorteo Ifnco

Nombre ~ Premio

27-03-95 Juan Ramén Cabrera 3 Articulados
28-03-95 Denrise '3 Articulados
29-03-95 Juah Ramén Cabrera 3 Articulados
30-03-95 : Gonzalo del Monte 3 Articulados
31-03-95 Dario Morales : 3 Articulados
31-03-95 + Mario Cartucho

3 im0:3-n95 Leandro S. NES



El Duende

Azul

CENTRO
ESPECIALIZADO

Ueni a nuestros locales, a cono-
cer este lanzamiento simultaneo
con EE.UU. La nueva serie
Play it Loud de Game Bog ]
con cinco nueveos colo- P
‘es alucinantes £
y una especta-
:ular caja de al
macenamiento
. con lugar para
cinco de tus jue v
gos preferidos. (no importa
tu color de pelo)

- AGENTE OFICIAL

CANJEAMOS TUS CARTUCHOS ORIGINALES USADOS
e Santa Fe 1499 ¢ Florida 625
Tel. 811-7474 Tel. 314-5236
e Gal. Pacifico
Florida esq. Cérdoba
local 250 -Tel. 315-5250

TODAS LAS TARJETAS DE CREDITO




os, ,
) "car!os porque no lo registra
Otros, hecho por los ‘més ¢ :
gunzas veces los ¢

17 afios - ' p;aruanb
Cordaba




GAME BOY. SUPER NINTENDO

NTERTAINMENT SYSTEM

Dideos juegos unicamente
originales.
Servicio tecnico.
Todas las tarjetas de credito.
Alquiler, canje y ventas.

Boulogne Sur Mer 664
Gral. Pacheco. Tel. 736-2384 J




eojuegos, la tele-
visién y las peliculas se entrelazaron.
Comparten muchas cosas en co-
man. Hay peliculas que son pasadas al video-
game. Hay videojuegos que son transforma-
dos en peliculas y hay videogames que tienen
sus propios dibujos animados, como es el ca-
so de Sonic, Super Mario, Donkey Kong, Me-
gaman y muy pronto, Earth Worm Jim.
Este mes te vamos a mostrar cémo se reali-
zaron algunos efectos de la pelicula The
[Mask (la méscara). Estos efectos fueron pro-
ducidos por medio de computadoras, con
métodos muy parecidos a los que se utiliza-
ron en juegos como Killer Instinct y Donkey
Kong Country.
Bésidamente, lo que se hizo en la mayoria de
los efectos de esta pelicula es lo siguiente:
Primero se realizé la mayor parte del rodaje,
con el actor Jim Carrey (actuando de Stanley
Ipkiss y la mascara) cumpliendo su papel y
“haciendo” las tomas en donde se aplicarian
efectos especiales. Luego, esas escenas se pa-

saron a las computadoras (se “digitalizaron”)..
El paso siguiente fue escanear con un lapiz

6ptico lo filmado, para que asi la computado-

Primero Jim Carrey actia como si se estuviera
comiendo la bomba.




La computadora pinta el cuadro. En compu-
tacion, esto se denomma render

BT espe j
~escena. Después de ésto, los program:
solo tenian que deformar la im g n

quisieran para crear el e

No es tarea facil. Para que te des
pelicula costo veinte millones «

los cuales siete millones se gastaron en Ic
efectos especiales.

Estos efectos fueron realizados por ¢

efectos similares, pudiendo pasar o

de una imagen a otra. Estos progr‘amas
denominan “morf”.

Varios de ellos son Shareware

Las lmagenes que te mostramos en esta n
fueron creadas con un programa
Cmorf, también shareware. No es tarea f
lograr que una cara se transforme a otra
perfectamente, pero con un poco de esfue
zo, cualquier chico o chica lo puede hacer
pocos minutos. ‘




~ "incontramos a veces
Wi chicos que nos han
iescrito varias veces y a
los cuales no respondimos sus
cartas. Y eso puede pasar,
~ principalmente porque son
tantos los mensajes que
recibimos, que,
inevitablemente, muchos se
_nhos escapan. De todas
maneras, agradecemos a
quienes nos escriben y les
pedimos disculpas a quienes
no contestamos en forma
directa.

Revelamos una incégnita
MR, que nos eseribié cien-
tos de cartas, es Marcel Jor-
ge Romano,

Cristian Gémez, un cordobés hincha de
boca.. Es la quinta carta que nos escribe.
Pregunta si no recibe su credencial de
socio porque tiene 20 afios. La creden-
cial llegara tarde, pero ya sos socio. Fi-
gurds en nuestra computadora. Manda
saludos a los abuelos de Soffa, a Ale Pé-
rez, a Gustavo y a Marfa Elena. También

da consejos para el programa que agra-
decemos.

Martin Alejandro Reparaz
nos felicita,

Es de Villa Maipu, San Martin. Y nos dice
que la revista es muy buena de verdad.
Y si, decimos nosotros que somos unos
engrupidos, es buena. Y tratamos de
que sea mejor. Martin tiene un Megadri-
ve y pide algunos trucos que, creo, ya
fueron publicados por Emiliano. El padre
de Martin prefiere el Fifa Soccer ‘95.
Nos cuenta que en cierta oportunidad

dejaron la videocasetera para grabar
nuestro programa y a la vuelta se en-p

contraron con un partido de tenis. Tie-
ne razén... jAvisen, che!

Una carta desde Campana
nes manda Diego Gabriel
Valmala,

Felicita por la calidad y el color del co-
mic Mortal Kombat. Agrega que nuestra
revista, a diferencia de otras, no es abu-
rrida. Nos critica cierta foto equivocada
que aparecio en el N° 9. Gracias, Diego.

(Diseriminacién Femenina?

La que se quejé fue Maria Agustina Ri-

vas de Capital. Y con razon. Esta revista
esta muy hecha para los chicos. Pero
cuidado, aceptamos de todo corazon a
las chicas. Nuestro Horroréscopo, por
ejemplo, es para varones. Pero, por esa
misma razén, muy Util para las chicas
que lo leen y adivinan cémo anda ese
chico que les re-gusta.

Para que vean: nes escribe
otra chica llamada Paula
Literat,

Este mes cumple 14 afios, vive en Lam- .

baré 1174 (C.P. 1185) Capital y en Pun-
to de Encuentro (que publicamos a ve-
ces) quiere cartearse con chicos mas o
menos de su edad (pueden ser un poco
mas grandes o chicos), que quieran te-
ner una linda y piola amistad o, quizas,
algo mas. Es hincha de San Lorenzo, de
Brad Pitt, Bon Jovi y Madonna. Le gusta
la revista (que compra su hermano y ella
lee). Pregunta si cuando uno sale sortea-
do en el programa (y no lo est4 viendo)
le avisan para entregarle el premio co-
rrespondiente. Si, Paula, te avisan. Gra-
cias por los besos.

Otra chica mis para que
sepan: Andrea Lorena
Gentille,

Tiene 18 afios, es de Don Torcuato, y
escribe esta carta con entusiasmo. Co-

noce la revista por sus hermanos. Dice
que mirando Top Kids se entero de co-
sas muy interesantes y reportajes muy
copados.

Dice: “Cuando leo ‘Bocabierta’ y algunas
chicas dicen que nos dejan de lado, yo les
preguntaria a ellas, ;qué es lo que quieren?
ique la revista saque en lugar de mufiecos
de Mortal Kombat, mufiecas Barbie?”
Agrega que la revista tiene para todos los
gustos, para chicos y chicas. Quiere que
agreguemos una seccion con la “Historia
de..” (Luis Miguel, por ejemplo).

Ignacio Gareia Flores de
Cordoba nos felicita y nes
eritica,

que a otros chicos no les gusta y no |
gustan algunas secciones que a otros
chicos les gusta. Asi son las cosas. Dice
que la revista tiene errores de ortogra-
fia, pero se refiere a palabras decidida:
mente Mal Escritas. A veces, Ignacio,
cuando se “compone” la revista, se es
capan esos Horrores. Como llama
Kung Tao a Kung Lao o Zub-Zero 2
Sub-Zero. ;O se deberfa escribir Sub
Cero! Es verdad, Mileena se escribe con
dos letras “e”. Respecto al parecido de
Scorpion, Reptile, Sub-Zero y Smok
{qué te podemos decir? Que todos los
ninjas, en el fondo, son iguales. Se hace
dificil, querido Ignacio, conseguirte los
ndmeros atrasados. Gracias por todo.

Recibimes una larga carta de
nuestro amigo Guillerm
Emanuel Bi Bartolo,

Vive en Zarate y como muchos otros es



pera la credencial que no llega. Yo tam-
bién me sumo a tu reclamo y digo: “‘;Para
cudndo la credencial?”’. De todas mane-
ras, ya sabés, estds en nuestra computa-
dora y participas de los sorteos. ;Viste
como seguimos muchos de tus consejos?
- A veces no se pueden seguir todos por
razones que serian largas de explicar. Te
respondemos algunas de tus preguntas:
¢Qué mufiecos vendran luego de los de
MK 112 Tal vez los de MK ll. Pero, tenés
razén. Falta mucho todavia. ;Si vendrd el
MK IV? Y... vos sabés que los éxitos se re-
piten, como “Rocky” e “Indiana Jones”.
Seguiremos tus consejos sobre los co-
mics... Vendrdn mds y mejores. En “Game
Over” del N° 12 pusimos cudles serdn los
proximos mufiecos. No nos olvidaremos
de Jax. De todas maneras, los anuncios
de la dltima pagina se cumplen... a veces.
Son muy papeloneros.

Juan Manuel Waku Fuzisaka
de Capital esta contento con
los muiieeos.

Tiene |1 afios y vive en el barrio de Pa-
lermo. Y le decimos que si, que ya es so-
cio del club de Top Kids.

A Antonio Arana de Formesa
le gusta la Ecologia.

Le comunicamos que estd registrado co-
mo socio de Top Kids y pregunta por los
mufiecos que saldran después del MK .
¢Seran los del llI?, nos preguntamos tam-
bién nosotros. Antonio sugiere que ten-
gamos una seccion de ecologia. Lo ten-
dremos en cuenta y, cada tanto, publica-
remos esos temas. Antonio admira a Li-
berato. Dice que es su admiradorsy le
manda saludos. Bueno.; desde que esta

en “El canalcito de Teddy” el licenciado
esta insufrible.

Leonardo Flores de ﬁrapa-
chay hace algunas preguntas,

Estdn referidas a la presencia de Ninten-
do en el Top Kids TV. Bien, esa empresa
estd ligada en forma directa con el pro-
grama, por eso aparecen sus juegos.
i{Decis que Liberato es aburrido? ;Nada
mds que aburrido?

Masabﬂelﬁendne
(Hermano de Andrea?) nes
desea feliz aniversario.

Es de Don Torcuato y pregunta sobre el
estreno inminente de las peliculas del
MK y de Street Fighter. Y... es inminente.

Jax saldrd, vas a tener que esperar un

poco. Cuando un programa de televi-
sién o cualquier medio te repite algo, no
es malo, tenés razon. Gracias por todo.

Ricardo Nicolds Tiripicchio de
Rafael Calzada dice que Ia
revista es muy buena,

Pero también, como otros lectores, nos
avisan que hay palabras escritas inco-
rrectamente. Ya hablamos de este tema
en esta misma seccion.

Seguiremos tus consejos, Ricky.

Emanuel Beeeo y Facundo
Sequeires nos mandaron
SU comie.

Viven en San Antonio Oeste, Rio Ne-
gro. “Scorpion vs. Sub-Zero”. Ademds

-queman a Romina Garcia porque se ha-

ce la antipética, y que Leandro Denug-
hes no va a gustar mis de ella. Habria
que ver qué dice Romina.

Juan Alberto Almara (y su
hermano Gabriel) de |
Bartolomé Mitre 589, (3153)
“mﬂ'ﬂy Entre Rios.

Quieren cambiar Revista Games/Conso-
las N® 3 y N° 6 - Revista Superconsolas
N° 4 - Revista OK Superconsolas N° 7,
8 y 9 - Revistas Hobby consolas N° 30,
31, 32, 33, 34 y 35, un auto Duravit y un
camion de juguete POR algunas revistas
para PC: Micromania. PC Juegos. Games
PC o alguna otra. ‘

Santa Rita ,
Belaustegui 301 I, Dto 2. (C.P. 1416) Ca-
pital Federal. Tel: 5855-4429. Quiere
cambiar su Family Game (Gamecity) con
los siguientes games: Super Mario Bros
3, 18 en |, Tiny Toon 2 y Mortal Kom-
bat Y, por un Mega con el Super Street
Fighter y Mortal Kombat Il.

José de Ia €ruz de Gordoba
605, 3°A de Tuecumin

(C.P. 4000), Tel: 214139 6 212115,
Quiere cambiar un Sega Mega Drive
mas |4 juegos y mas bazooka inaldmbri-
ca Sega Menager, por una PC 80286 con
disco rigido, monitor y teclado. Agrega
la Game Gear y Game Boy por una AT
80386 con monitor color.




informacion
conﬂdenual, oscuros
misterios del
videogame, rumores top
secret, mformacmn
clandestina, secretos de

estado
y absolutamente

todas

B jas ultimas novedades,
] secretos © mformaaones
de los videojuegos esta::
en esta seccion. Y no
olvides: si es algo bueno,
lo viste primero en
NOTICIAS TOP SECRET

tadores y serdn es- compafia Alias. Lue-
dltimos los que de- go se redu@ré la pale-
diran si el ganador de- ta de coléres para
ivif o no al perde- que “entre” en el
ectacular. SNES, de forma muy
similar a la utilizada
en el Donkey

K fo nitii
Country.

ha del estreno’
‘ Ia pehcula : or-

e estd preparando

2 afo, : ;
hidos 8”’3 mur,u, ; %
el “show” de

rde de ,

» Addams y Jurassic Park,
ha invertido muuuuucho
en equipos de alta tec-
nologia para disefar
graficos en 3D para su ™ &
préximo juego “Lobo”,

idge Racer, uno
de los mejores
ames para Ar-
alié para el

ficula saldr nesi' :
afo o jos' gl

ncipios de 1996.  para Super NES. Las# : la cons}::la

v : how en vivo, los imégenes serdn creadas 8 oq e P°" ano-
4 .4 personajes del MK lu- por computadoras SGi 'Solo se vende en Jé'
; lienas noti-

&aran frente a los es-

“"’f%programas




N
1§ Son que este game  |os jugadores japoneses  ment Edition o en el Mortal Kombat lI). Ested
erd |anzado para 3DO  seran los que decidirén nuevo sistema viene muy a la ‘mano para or
¥ para PC CD-Rom. cul fracasa y cudl triun- ganizar torneos pe
Los que tengan una PC  fapd. Para cuando lleguen de la region.
con CD-Rom de doble %&]a Argentina (dentro de
cidad, podran jugar  varios meses), ya sabre-

no de los mejores mos cudl es la ganadora. _ o
games de arcade.

er quién es el mejor

n E%iigados Unidos,
la National Amu-
sem-‘gnt Network

Hemos averiguado que Nintene
esta programando un juego de RP
ventura grafica) con gréficos al estilo Don-
y Kong Country o Killer Instinct para el

: espectwamente) fue-
ron lanzadas hace un
par de meses. Las dos
consolas son de 32 bit,
ﬁsoderosas y ademas,

Diddy Kong sera la préxima estre-
lla de Nintendo. La compafia Rare
ya se encuentra en la etapa de pro-
on de este game. Como se imagina-
ran, el game tendra grafico
muy parecidos a los de
Donkey Kong Country. Sal-
dra antes de fin de afio.

tencia terrible
entre las dos.

i

' Shiny Entertain-
\‘ ment, los creadores

del game Earth
Worm [im, lanzaran dos ga-
mes este afo: Earth Worm

os infor-
todo lo




Si ustedes pudieran ver la  lentes. Lamentablemente,
cantidad y calidad de his-  la mayoria son extensas...
torietas que Como son, por lo general,

nos lle- los comics. Aqui elegi-
gan/... Al- 2110 Un comic al
gunas de- azar y felicitamos

TOP KIPS

muestran al autor.
Pero
tam-
bién feli-
lentes profesionales en el ‘ aLamos a

futuro. Los guiones de todos los que nos mandan
otras muchds, son exce- sus historietas.
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Lo iltimo de loiltimo de 1o dltimo de lo tiltimo de lodltimo

odo el mundo se
preguntaba por cier-
tos rastros encontra-
dos en el desierto de Nuevo
México en [947. Por enton-
ces se crefa que era lo que
habia quedado de un Ovni.
Ahora se ha descubierto que

rn de aqui nomas...

2
L)
@
L
®
L
L
®
L
@
L ]
@

se trataba de un globo que
[levaba un sistema secreto
de espionaje de la guerra
fria, compuesto:i’
res y reflectores de radar,
destinados a captar los ecos
de las explosiones nucleares
que se hacfan por entonces.

s

la deteccion de
tos, que estd conectada

terremotos,
claro .

n Europa
instalando una
de sensores

con laboratorios y cen-
tros de investigacion inte-
grados en un sistema
mundial. Los organismos
europeos que participaran
durante dos afios en estos
trabajos son setenta y sie-
te. Se ocuparan, especial-
mente, de controlar los
lugares del mundo con
riesgo sismico y vulcano-
légico.

88 adesees

Para Mirar la N

iempre hay algo nuevo, como este catalejo Tlevid 77
y Apo-Televid, también 77. Es ideal para aquellos que
les gusta observar de muy cerca animales e insectos

0003'.0?‘3*‘33&2‘&!&?,"“_‘

hasta recibir los bc}et

meteorologicos.

Asi que si uno g saber
si se suspenderi el partido
del domingo, bastara mirar
la hora. Ah, ese reloj tan
complicado, ;te dira la hora?

sin molestarlos. Sus principales caracteristicas son la alta pre-

cision mecanica, el
cdlculo de optica &
perfecto y otros as- §
pectos complicados
que ignoramos lo

que significan. En otras palabras si querés ver una hermosa

mariposa sin que se vuele, estos catalejos son Unicos.




A veces las ecsas
no salen bien

ste titulo no es ninguna nove-
dad.
A veces parece que, directamente,

nada nos sale bien. Te pasés el fin de

semana estudiando y te mandan a
sentar porque no recordds esa cosita
a la que no le diste importancia.
Quereés jugar con tus amigos y tu
mamad te dice que no te vas porque
te peleaste con tu hermano. Y vos
pensas: “Pero si la culpa la tuvo él. Si
él fue el que me saco el alfajor que
habia guardado”.

{Por qué en penitencia los dos si fue
mi hermano el que empezd?. A ve-
ces ni en los video juegos tenés suer-
te y la mismisima Sonya Blade te da
una paliza que no podés explicar. A
esta altura pensas: “pero por lo me-
nos en los video juegos tengo revan-
cha”. §i, y, por otra parte, los “jue-
guitos” no son lo mas importante.
Ahora bien, ;sabés algo? En las otras
cosas también tenés revancha. En el
“cole” y en tu casa. Siempre hay otra
oportunidad para demostrar que si
te olvidaste la leccién ayer, hoy po-
- dés saberla de punta a punta. Y hasta
en una de esas, podés convencer a tu
hermano que no sea tan.cabezén y
reconozca cuando se equivoca (lo
mismo que si te equivocds vos).

A veces las cosas no salen bien. Ef
asi. Como es también cierto que bas-
ta enfrentar los problemas, uno por
uno, para que todo vaya cambiando.
Ya sabés, mis iniciales son,WB. y a
esta seccion le pusieron, por esas co-

as, “Figurita dificil”.

Siguen los informa-
conflictos dones fle-
entre el ho- gadas 2
ITOSCOPEro | los pasi-
'y ¢l Dire Nlos de la
OP KIDS. | redac-
Ademas de cion, le
aumento de van a2
sueldo, el au- PONER
tor de este M . : LA TAPA y
HORROROS- | R lo mandaran a
‘COPOcpefequeb? ' %" ' hacer notas  sobre
pongaenhtpadel - peluquerias de
rev:sta Segun ls ulﬂmas




Kitana:

(Buena o mala?

= .
{Es hija del cas\o del mundo exterior o
no? Adelantamos lo que ustedes creo
que saben: no es hija de Shao Kahn, si-
no de los antiguos monarcas de esa di-
mension que el jefe de Shang Tsung eli-
miné. En el fondo de su almita, Kitana
no es tan mala como parece; para ma-
la-mala ya la tenemos a Mileena. Ahora
bien, todo parece indicar que Kitana se
enamorara de un mortal. En el relato
del proximo Top Kids adelantamos una
teoria. Por el momento, el simpitico
Reptile la vigila por orden de su supues-
to padre. jToda una historia!

Entramos de lleno en nuestro
segundo afio y las promesas se
cumplen. Este mes llega la malita
pero buena de Kitana. Un personaje
complicado. Y habra algunas
sorpresas espectaculares,
como siempre.

Como siempre, Top Kids traera en el
ran: Todos los trucos de Emiliano, Ia
colaboradores y las preguntas y res-

puestas de Ping Pong.
Como para perdérsela.

tiene su pu-

| nimero de Junio lo que ustedes espe-

pagina de AKki, las notas de los demas |

Sabemos que el
Horroréscopo

blico y que lo
sigue nimero
a numero.
Pero también
saben de la
lucha entre el
horrorosco-
pero y el Dire
de la revista. Bue-
no, el dire en persona
quiere quitarle, en el mes de junio, la
careta al adivino profesional de la re-
vista. ;Lo podra hacer?.

cémo interactia col
sién. Serd la super:

7/ estas wend@ yl dnalc;ga con
telev r?



BANANAS
ORIGINA-
LES

BANANAS

. Arcaris - Capital Jr Jugueteria - Cipoletti Antar - Capital

g*’% . Club Taku - Capital Jugueteria Cucuruche - Moron égﬂado La Plata
y N;g; darconi Hogar - Avellaneda Infant Center - Capital Jaltabull - Mordn
% “Fantastic Game - Capital _ Tetris qub Qy:imas - Cham ‘and Company - Capital
— Ayelen - Jujuy New Game - Capital WMierocomputer
2 J&gaeter:a Colon S.A.- Capital Game Cz;y X Capital ** : Nadeshvla - Capital
.. Jurassic Game - San Miguel Tempo - Tucumén \%?‘prermercada Geminis - Quilmes
= Led Electronica - Bariloche Nl Acme Ciulz Capital - % Torres - Santa Fe

> _a0liv Nav 8.A. - Capital
La Mirage - Capital Cayflo S.A. - Capital
Super Game Worlde Gral.Pacheco Super Boy - San Isidro
Game Over - Capital Gamie Parque Club - Capital
Alfa Computer 8. ? -$g0. del Esterc  Safety Games S.A. - Mar del Plata
Gamelandia - Cordoba
Crazy Game.- Capztal Distruibuidora Ami - Rosario
Jugueteria Guindi - mmﬁ ﬁ Duende Azul - Capital
Cinema 27 - Capital = Las Pitufos - Lanis
Ramos Game = Ramos Mejia Chip Games - Tigre
Flipper - Neuquén Nadeshvla - Capital

Kon-Ami - Capital \' Cabrejas - Mar del Plata

& .\ Ciamachela - Capital

" Arramania S.R.L. - apital

®  Juegos y Juguetes

S.R.L.- Capital

 Jaque Mate - Capital

! mundo del juguete - Cap:tal
El pais de

aravillas - Capitaly
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