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El reinado de Shao Kang no es legi-
timo. El amo del Mundo Exterior
derroco hace diez mil afios a los
verdaderos gobernantes. Fue una
revuelta cruel y despiadada, enca-
bezada por Khan y su ejército de
fieles demonios. Los amos derroca-
dos eran distintos al vencedor. No
tenian ambiciones de invadir la Tie-
rra a través de un portal descubier-
to en alguna dimension. Solamente
aspiraban a ejercitar sus fuerzas en
torneos abiertos, sin hechicerfas ni
malas artes.

Los amos derrocados tenian una
pequefa hija a la que Shao Khan to-
mo como si fuera propia, educin-
dola en los designios del mal. Aho-
ra, diez mil afios después, Kitana es
una luchadora tan hermosa como
habil en el manejo de todas las téc-
nicas marciales.

En algiin lugar de su alma (si es que
la tiene) el perverso amo del Miin-
do Exterior le teme a Kitana. Aun-

PERSONRAJE

que ella lo quiere como si fuera su
verdadera hija, tiene miedo de que
un dia se entere de que fue él quien
mato a sus padres y tome venganza.
No debemos olvidarnos que, en
definitiva, Kitana es la verdadera
heredera del Mundo Exterior.

Las dudas de Shao Kahn fueron
confiadas a su mas despreciable y
servil lugarteniente: Reptile. Esa es-
pecie humanoide con cabeza de
reptil, capaz de escupir acido y par-
tir a su contrincante de un certero
lengiietazo, tiene, como misién pri-
mera, vigilar a la hija adoptiva de
Khan. Donde esta ella, esté Reptile
dispuesto a contarlo todo y, si es
necesario, inventar lo que no sabe.
Odia a Kitana, pero teme tanto a su
amo Khan que se cuida mucho de
descubrir sus sentimientos.

A

Kitana, jes buena o mala? Su pa-
drastro se cuidd muy bien en edu-
carla con sus teorfas y practicas ma-
lignas. De pequefa la inclind al mal,

cosa que, €A un mundo donde la
maldad se habia impuesto como
objetivo supremo, no resultaba ex-
trafio. Pero...

Si; la naturaleza de Kitana traiciona
frecuentemente las intenciones de
KhamTiene potencial para ser bue-

na )y de eso sospecha el amo del

ndo Exterior.

“que posee y que son aparentemen-
_te inofensivos, funcionan como su

arma mortal. Cada una de las vari-
llas de sus abanicos son navajas que
puede arrojar con destreza. y cuan-
do utiliza el abanico completo en
sus manos, la rara habilidad con
que los maneja la transforman en
invencible. ' et

Los que adivinan el futuro o, por lo
menos lo intentan, aseguran que
Kitana cambiard, serd buena y de-
rrocara al malvado Khan. Pero,
(cuando ocurrird eso? Los mismo
adivinos sefialan que eso pasari

el dia en que Kitana se enamo-

re de un mortal.

¢Quién podra ser ese

mortal? Veamos. Rayden

es un dios, por lo tanto lo




descartamos. No puede ser Scor-
pion que, de mortal, tiene solo la
apariencia. Ni Sub-Zero ni Kano
que son bdsicamente, muy malos ti-
pos. El hombre que la conquistard,
entonces, serd uno de estos dos:
Liu Kang o Johnny Cage. Johnny
Cage es un artista, algo tiro al

aire, hay que reconocer-

lo. Se quiere mas a si

mismo que cualquier mujer que pa-
sa por su vida. En cambio, Liu Kang
es el candidato ideal de Kitana.
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-
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Desciende directamente de Kung
Lao, el vencedor del perverso
Shang Tsung, y pertenece a la Or-
den de la Luz. Seguro, seguro, si Ki-
tana se casa €on un mortal, ese
mortal serd Liu Kang. ;No les pare-

K€ PERSONAJE
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Fan wipe: Pifia ala y
atras al mismo tiempo

Atras, pifia alta

Fan throw: Adelante,
Adelante, Pifa alta y baja
al mismo tiempo.

Super Salto: Medio
circulo de adelante hasta
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apreti Adelante '

solta el boton
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de Patada
Baja (tenés
que estar bien

cerca de S TR e
tu enemigo). s 6 "-gx%ﬁ'
Abajo, , = :
Abajo, A fﬁ
Abajo, ¢ 3z
~ Arriba, !’ ‘
Patada Baja b

Defensa, Defensa, Defensa, Patada Alta

_(tenés que estar bien cerca del enemigo)

Fatality Pit/Espinas: Adelante, Abajo,
Adelante, Patada Alta

Babality: Abajo, Abajo, Abajo, Patada Baja >
: E.P.




por teléfono todos los videojuegos del mundo.

CONT.: USS 289
12 CUOTAS DE
Uss 27

GAME GEAR

DOS JUEGOS.

CONT.:USS 239

12 CUOTAS DE
USS 22,30

Earth Worm Jim y todos los cartuchos y co&olas del mundo estan en £l Mundo del Videojuego. Vos llamas

por teléfono y te los mandamos a tu casaPHacemos envios a todo el pais. Podés pagar con todas
las tarjetas de crédito y en 3, 6 6 12 pagos. ¢Qué esperds para agarrar el teléfono?

951-1903/1924/3091

i ‘A‘ﬂ Corrientes 2171
£L. MUNDO DEL" O L Scalabrini Ortiz 2479.
VIDEOQJUEGO P
DISTRIBUIDOR OFICiaL (Hinlenas)™ g /| ‘v\ tel.: (061) 253365

= £n Mendoza: Las Heras 257,

S6lo en el Mundo del Videojuego podés pedir g
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esde hace ya
un largo
tiempo, te-
niamos
unas ganas
tremendas
de preparar y
mostraries esta nota. El
Mortal Kombat Il llegé al fin,
y tenemos el agrado de de-
cirles que es lo mejor que
hay hasta el momento, por
mucho.
Hay cambios enormes, desde
la calidad en grificos, el con-
trol que se tiene sobre los
personajes, hasta los trucos
y cOmo se ponen éstos.
En total, son catorce lucha-
dores y, salvo por los pocos
que conociamos desde antes
(como Liu Kang, Kung Lao,
Sonya, Kano y alguno que
otro mas), los demas son
muy, muy extrafos. Dos de
ellos, Cyrax y Sektor, son

_-ninjas robdticos que entran a

la competencia para tratar
de destruir a Sub-Zero. Sub-
Zero, por su parte, renuncié
al clan de los Lin Kuei, ya no
€S mds un ninja, y pelea sin la
mascara. Otros personajes
incluyen a NIGHT WOLF,
una especie de indio ameri-
cano que sabe pelar muy
bien y SINDEL, la esposa
muerta de Shao Khan, que
ha sido revivida y que vuela
dn poco.

Con respecto a los enemigos

*.

UlDEE_l_GFiME DEL MES

finales, confirmamos nuestra
sospecha de que hay uno que
es de la especie de Goro y
Kintaro, con cuatro brazos y
todo. Parece ser una de las
siete esposas de Goro, y su
nombre es SHEEVA. Afortu-
nadamente, se puede contro-
lar. Suponemos que el enemi-
go final serd Shao Khan, pero
todavia no hemos podido
confirmar este dato.

Uno de los cambios més im-
portantes que hay en esta
nueva versioén de Mortal
Kombat es el control de los
personajes y la forma en que
se juega con ellos. ;A qué se
debe? A un botén extra que
los programadores han insta-
lado en el juego. Este boton,
situado un poco mids abajo
que los demds, te permitira
hacer mucho mas ripidos
tus movimientos, y hasta co-
rrer (vendria a ser como el
boton de turbo del juego
NBA Jam). Con esto, la ac-
cion se vuelve mucho mis
rapida y peligrosa; ya no es
como en el MKIl en el que
una de las mejores técnicas
era esperar a que el otro te
ataque, defenderte y luego

fontra-atacar. En el MK3, si

no atacas, jperdiste!

Otra de las cosas que nos
impresiond son los trucos.
¢A que no adivinan como se
ponen? La mayoria de ellos
se ponen en la pantalla que

SR

GAMVIE

Mortal Kombat 111

TIPO:
Lucha

MEMORIA:

SALE EN:

cualguier momento
JUGADDRES:

=

DIFICULTAD:
Media/Alta
MNIVELES:

Il cassworn ] sarenmia

oy

rArey el

presenta 3 los dos luchado-
res que van a competir. En la
parte de abajo, aparecen seis
casilleros con simbolos, que
los jugadores pueden ir cam-
biando (a cada uno se le pue-
de poner uno de los nueve
simbolos distintos que hay).
Si le embocis (cosa que es
muy dificil, ya que hay casi un
millon de posibilidades), po-
dras hacer cosas increibles.
Nosotros sabemos el mas
obvio de todos: si ponés en
los seis casilleros el simbolo
de Shao Khan... jlos dos lu-
chadores comenzaran el en-
cuentro con el 50% de sus
energias!

En esta pantalla se ponen los
codigos para los trucos
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Mortal Kombat Ill es lo mejor
que hay. Casi todos los juga-
dores estaban esperando an-
siosos este nuevo game, y
cuando lo vean, no lo podran
creer.

_ Como te dijimos en los parra- &

fos anteriores, el MK3 tiene
muchos cambios con respecto
al MKIL, y los jugadores segu-

‘ramente tardaran un poco en
‘acostumbrarse. La accion es

tan, tan intensa, que no podés
dejar de prestarle atencion ni
un segundo a la pantalla. En el
juego se van a poder hacer
combos, como en el juego de
Arcade Killer Instinct, pero

' seran un poco mas dificiles

(en el Killer Instinct, con sélo
una toma de seis movimien-

| tos le podés hacer al otro un
‘combo de 8, 15 o 20 golpes).
Con respecto a las fatalities,
“les podemos decir que hay &
“unas 3 por personaje, hay r

friendships y... jAnimalities!.
Posiblemente, exista otra for-
ma mas de terminar con el
enemigo, pero que aun ho co-

nocemos.

La version para las consolas
saldra en septiembre u octu-
bre, y la pelicula (que te mos-
traremos en detalle el mes que

. viene) saldra en agosto, en los

EE.UU. Volviendo al tema del
juego de Mortal Kombat Il pa- =
ra Arcade, seguramente uste- &
des coinciden en darle el mis- &

‘mo puntaje que yo:

ER




D OP WINS,
B el lugar

mostrar
: ~ tus habilida-
des con los video-
games. De paso, te podés ga-
nar un Super Game Boy. Hay
dos formas de ganar. Por una
parte, nosotros ponemos
Mes a mes en esta seccidn
un récord que tenés que tra-
tar de batir, y si lo logras (o
llegas cerca), sacale una foto
a tu televisor, siguiendo las
instrucciones que estan al fi-
nal de la pagina. Al que man-
de el puntaje mas alto, le re-
galaremos un Super Game
Boy. En caso de-empate, se
hard un sorteo entre los que
tengan el mismo puntaje.
Por otro lado, vos nos podés
mandar fotos con récords de
cualquier otro juego que te
hayas terminado o hayas lo-
grado un alto puntaje. Con
estas fotos, haremos un sor-
teo y el que salga, ganars
otro Super Game Boy.

'donde
¥ vos podés

' RECORD DEL MES
'PARA BATIR

MIRA ESE PUNTAJE

¢{Asi que lograste un récord?
Mandanos un sobre con tu
nombre, direccién y los detalles
del juego (nombre del game,
qué puntaje hiciste, con qué
personaje, etc.), junto con una
foto del récord. Para sacar Ia
foto del televisor con la ima-

gen, te conviene NO USAR

GO—SOI.A FLASH y apagar las luces del

cuarto para que no le dé nin-

SNES/ Mega gun reflejo al televisor. Mantené

. la camara firme. Y por favor,
RECORD

pongan sus datos en las fotos y

il cartas que nos mandan.
# Mejor tiempo

P
NOTA

En este extrafiisimo juego de carre-
ras, tenés que tratar de terminarte
una pista (la que quieras) en el me-
nor tiempo posible.




sorteo de este mes le
corresponde al Donkey Kong

Country (quien llegaba al final),

y el ganador es

Niniramydo”

CAMPEON TOP KIDS 3
Y GANADOR DEL BeRTiEO:scangado §

FERNAND & R ARBISIDSELUH

Y LOS OTROS CAMPEONES ¢ “‘
(aunque no hayan ganado nada) | L. J ;. )

Carlos Galvez
Se termino el Donkey Kong
Country con un 79%

Gaston Lobo
Llegé a la final del Earth Worm
Jim para Mega

Luis Torralba
Logro una diferencia
de 20 puntos en el NBA Jam T.E.

Cristian Ceruelo
Se termino el Sonic & Knucles

Marcos Muiioz
Se terminé Los Picapiedras
para Game Boy

Alejandro Acero
Se terminé el Code name
Viper para NES

Recordamos que siguen en
pie los concursos del Don-
key Kong Country (quien
logra mas porcentaje),
quien se termina el Earth
Worm Jim, quien logra
una mayor diferencia en el
NBA Jam T.E. y el de

este mes.




Presentamos la nueva Serie Dale Gas de Game Boy. Cinco nueveos colores
alucinantes y una espectacular caja de almacenamiento con lugar para cinco
de tus juegos preferidos. (Tintura de pelo no incluida)
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uantas ve-
ces quisiste

S ir a una can-
cha de golf y no pudis-
te? Este problema se
solucionara con este
Nnuevo accesorio.

Accesorios de realidad
virtual hay muchos,
pero ninguno como és-
te. Consiste en un palo
y una base, ambos con
1sores infrarrojos.

Cuando muevas y pa-
ses ¢l palo por la base,
los sensores detecta-
ran la velocidad y la in-
ensidad de tu golpe, y
el personaje del game
que estés jugando hara
tus mismos movimien-
tos. Asi, cuando en un
juego de golf tengas
que hacer un hoyo,
moveras el pale: como

3

§
~$Vlater|al escaneado
8

lo hace un golfista profe-
sional.

{El nombre de este in-
creible accesorio? Tee
Golf. Fue disefiado para
el Mega y funciona con la
mayorizt_ de los juegos de
gi¥f para esta consola.
Seguramente, te pregun-
taras donde estan los tres
botones: A, B, C. En e
mango del palo.

Si planeas comprartelo,

Aki- Alexandros Polijronopulos

tenés gue tener en cuen-
ta que necesitaras para
jugarlo un lugar amplio,
como el living de tu casa.
De lo contrario, podés
romper algo o lastimar a
alguien. Tee Golf fue
creado por Sports Scien-
ces, Y si sOs un amante
del golf, ésta es tu opor-
tunidad para que tus sue-
fios se hagan realidad.

AKI

Fg'? LA COLUMNA DE AK|
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Las buenas noticias:

El juego Magic Carpet es uno de los me-

jores que han salido, hasta el momento,
para la PC. Tiene grificos aln mejores

que los de Doom, con escenarios com-

pletamente en tres dimensiones, efectos

especiales que hacen que un terreno se
convierta en otro delante de tus ojos
(por ejemplo, con la aparicién de un
volcan) y detalles que los hace;

tamente reales, como olas er _
el reflejo de todo lo que haya arriba de
ésta.

Una de las mejores cosas que tiene el ga-
me es que, a diferencia de casi todos los
demés juegos que hay en el mercado,
cuando te ponés a jugar te enganchds
mucho, mucho mds, y empezas a jugar

¥ nos encontramos otra vez en la seccion de no-

de los

creciendo a medida que te hacés mds
fuerte. La historia y las reglas del juego
siguen y son mucho mas largas, asi que
no te las podemos contar ahora.

El juego trae una presentacion en 3D de
mds de cuatro minutos, que tiene la cali-
dad de una animacién computada. Es alu-
cinante.

Las malas noticias:

Para jugarlo se necesita, como minimo,
una computadora 486 y un lector de
CD-Rom. i

vedades, la unica en la que vos podes ver, antes
que nadie, games que se estan programando y
gjue en unas pocas semanas van a salir.

También te indicamos caracteristicas principales
ames que mostramos, y te damos el ve-
¢ redicto Top Kids para que tengas una idea aproxi-
' msda de la calidad de los mismos.

Llega otro juego més de la Familia Addams pa-
ra el Super Nintendo. Esta vez, han raptado a

algunos miembros de Ja familia y vos, contro-
lando al tio Lucas, tenés que ir a rescatarlos.
En el juego, tenes que ir avanzando por jardi-
nes y pantanos infestados de enemigos y tratar
de averiguar toda la informacién que pue-
das.Algunas de las cosas que podés usar para

mejor. Esto puede llegar a ser peligroso
si tenés otras tareas que hacer, como ir
al colegio, comer o dormir...

La historia se trata de que sos un apren- :
iz de mago con tu alfombra voladora y  p»
tu objetivo es el de tratar de matar a los
otros magos para devolver la paz a la
Tierra. Para lograr esto, tenés que ir
matando a todos los monstruos que hay

en el juego para ir ganando m4s y més
energia.

Podés poner tu propio castillo, que iré

NOUEDRDES CONDENSADAS ‘,%%

avanzar la aventura son, por ejemplo, ojos de
arafia, pociones magicas, osi-

tos de peluche sin cabeza

y otros objetos
muy, muy extra- s
fios. El juego es 4
bastante largo,
con sus 42 ni-
veles y bastante
entretenido para
aquellos jugadores a
quienes les gusta este ti-
po de aventuras.
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SALE EN:
Junio
JUGADORES:

DIFICULTAD:
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Ac:clun/ Ave ntu ras
MIEMOEA:

SALE EN:

Junio

JUGADORES:
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Media/Altca
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- PASSWORD - BATERIA

- sién de 3DO, pero
1uego (en las carreras

& otos),
pHrece

mucho mds
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MEMORIA:

8 Megas
SALE EN:
Julio
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1
DIFICULTAD:
Media
NIVELES:




SOS un :
super fandtico
del Mortal
Kombat 3, en-
tonces no te
alcanza con el
informe que te
trajimos el mes

pasado ni con

video-
game del mes.
Es por esto
que te tiramos
en esta seccion
absolutamente
todos los da-
tos e informa-
cion que te fal-

=

" g
| |

Ai?@ maﬁ Sb%reeeo |

I o

-esentacion ta saber sobre

el MK3.

©s FERsOWA

s l 5

| SHEEVA, CYRAX
SHANG TSUNG, JAX, SUB-ZE
KANO, STRYKER, SEKT

1 codigo secreto. En
talla, se Plede pc

ol Pl B A SR
KOMBAT ZONE: THE SUBWRY L
T Eip




sistema de comt
odos los dato
e los combos
o de golpes y
enemigo, al e
2 hacer atin

a atacar con un
gancho o uha tom: mas devas-
tadora...

dos por computadora y
el dafo ocasiona-
ahn ala Tie-

pués de seis meses del
miento del MK3, los
madores lanzaran

agregara a lost

existentes y que
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Los chicos (y las chi-
cas) siguen lla-
mando. Y escu-
chando los lla-
mados, descu-
brimos que
hay muchas
“sefioritas”
interesadas
en este pre-
sunto pro-
grama de va-
rones. Son se-
guidoras de
Top Kids. Los
“jueguitos” les
interesan algo. Las
notas de Top Kids

les gustan mucho mas. 0

Ademas, me imagino,
les importa saber qué
les importa a “ellos”.

Digo yo.

u Hola, habla Christian, de

Vicente Lépez, y quiero mandar
un saludo a todos los que me cono-
cen.

n Soy Andrea, de Palomar, y
quiero mandar un saludo a mis

amigas y a todos los que me cono-
cen.

Lﬁ Me llamo Horacio, pero me

dicen “Titi”, vivo en Avenida
La Plata y quiero mandar un saludo a
todos los hinchas de San Lorenzo y
a todos los que me conocen.

LINER B-680 LLAMADOS ’&

Esta vez
de los
todo

Los llamados tienen
diversos estilos. Es-
tan los que salu-
dan y chau. Es-
tan los que se
mandan un dis-
curso. Y estan
los que cuan-
do tienen que
decir algo se.
callan la boca.
Como de cos-
tumbre, estan
los que hablan
ligero o en voz
baja y no descifra-
mos nada. Y tam-
bién estan los que
justito cuando dicen
su nombre lo hacen
con un chillido y zas,
no captamos quién
llamé

& Hola, iana de Florencio

Varela y quiero mandar un saludo
a mi mamd, mi papa, mi hermano Lucas,
mi prima Maria Luisa y a Fernando que
esta re-fuerte.

e-enamorados de la misma chica, Lilia-
na Forte, que ne les da bola. El progra-
ma me parece barbaro y aguante Top

Kids.

W, Hola, soy Carola de Flores.
l‘ Quiero re-quemar a Pablo Ma-
tienzo que estd re-metido con Valeria y
no le dice nada porque tiene miedo.
iDale Pablo! ;Qué esperas?

Os que me conocen Yy
en especial a Carlos, Sebastian y
Lito del primer afio del Comercial
de Avellaneda. Ah, me llamo
Alejandro.




TAMBIEN HAY LLAMADOS Y TAMBIEN HAY LLAMADOS
QUE LOS CHICOS HACEN AL  QUE LASCHICAS HACEN AL
PROGRAMA...

& Me llamo Emiliano, vivo en Li-

niers y quiero saludar a Pa
Marcovsky y al Sabio Loco y decirle
que no me pierdo un solo programa. '

Te]'mrs v qmer‘o decfrles que
;hano esta re-fuerte y que lo amo?

n Hola, soy Carlos Alberto Rmz,
tengo |0 afios y quij

pongan mas videos de los Gu
te Top Kids y un saludo a
otro a Aki que es un genio.

sos mi hermana Daniela que tiene dos

afios mas que yo.

Hola ) tengo Il afosgEpiyo en

Y TAMBIEN
HAY LLAMADOS
QUE NO SE ENTIENDEN...

Hola... me gustaria... (CORTA).
L‘ Me llamo... (NO SE ENTIENDE
NADA)...
Chau. (CORTA).

n Haia .. Vivo en...

(NO SE ENTIENDE) y quiero
pedirles que...
(NO SEENTIENDE) ...
(CORTA).

| ﬁ Quiero... quierc decirles

que...(RUIDOS EN LA

LINEA 0-600-1234-4

.rd
Yok




oy tenia toda la intencion de no hablar de mi, pero,mis
consecutivos éxitos me obligan a hacerlo. Por mas
que el “dire” de
Top Kids se haga
el distraido, el
nombre del
Licenciado Liberato
traspasa las fronteras del pais y de
toda América, y ya no es solamente
por mi excelente revista
“Liberato Top”, sino, también,
por mi maravillosa actuacién en
el Canalcito de Teddy. Al incor-
porarse Carlitos Bald en los
primeros dias de mayo al elen-
co que YO ENCABEZO, me
dijo: “Me hablaron mucho de
usted; me dijeron que usted es un auténtico pavo”. Por supuesto,
las palabras de Carlitos me llenaron de orgullo, porque me llamo
“pavo” en el més estricto significado de esa bella palabra. Creo.
Hasta la proxima mis queridos lectores y recuerden que en “El |
Canalcito de Teddy” también ME SECUNDA TV Teddy, el primer
amigo interactivo. O, mejor dicho, el segundo. Porque el primer
amigo interactivo, como todos saben, soy yo. El gran Liberato,
humildemente. jGracias por ser como soy!

€orcho
saltarin:

La gente que mide cualquier cosa

El partido de
futbol mas
largo de

Esta vez, la imagen que tenés que
tratar de descubrir no es de un juego,
sino de un personaje que aparece en
un juego (y dentro de poco, también
en una pelicula). Es muy feo, pero no
tanto como aca lo ‘mostramos. ;A
que no adivinas quién es?

LIBERATO TOP

estghlecié que el corcho de champén
quePal salir recorrié més trayecto, sin
que la botella fuera agitada o calenta-
da, fue el que sacé un profesor llama-
do Heinrich Medicus en 1988.
Ocurrié en el estado de Nueva York
y el corchito llegd a una distancia de
mds de 54 metros. Suerte que no le
pego a nadie en el ojo.

todos:

Lo jugaron el Santos de Brasil y
Pefiarol de Montevideo, por la
Copa Libertadores de América, en
agosto de 1962. Estuvieron, por
culpa de las interrupciones, “jugan-

do” tres horas y media. Empataron
3a3.




os diccionarios ideo-
constructivos te ayu-
dan a construir las
ideas y escribirlas.

Por ejemplo: buscd la
palabra DIVERSION y encontris:
recreo, pasatiempo, solaz, re-
creacién, juego, buen rato, dis-
traccién, entretenimiento, es-
parcimiento, ocio, regocijo, ex-
pansion, francachela, desahogo,
juerga, jolgorio, holgorio, farra,
jarana, jaleo, fiesta, festividad,
festin, sarao, circo, verbena,
‘parranda, danza, deporte... Y
otras palabritas mds. Como
ves, nuestro idioma es muy ri-
co en palabras. No te quedes
con dos o tres.

La superficie de Japén es
de algo mas de 370 mil
kildbmetros cuadrados. La
provincia de Buenos Aires, para
gque te des una idea, tiene
307.571. Claro que Japén, en
esa superficie, con grandes zo-
nas montafiosas, tiene nada me-
nos que 123 millones de habi-
antes.

Una de las nuevas nor-
mas de prosodia y orto-
grafia: Los pronombres éste,
ese, aquél, con sus femeninos y
plurales, llevaran normalmente
el tilde, pero podras escribir
esas palabras sin el tilde, siem-
pre que no exista la posibilidad
de confundir el sentido de lo
que escribis, cosa que se llama
{ anfibologia.

El escudo de irlanda es de
color violeta y tiene un arpa
en el centro.

terior cuan=

:;sl:e'::a: E m I] u D E do liega la
.ll;aopgrii:: - E D - hija “bue=

na* de Shao
oy, <ncontraras una frase Kahn con sus peligrosos
que dicen en el mundo ex- abanicos.
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1) Letra “K” en griego. Emiliano y Aki la saben.

2) Pais de Europa cuya forma se parece a una bota.

3) Atascado.

4) Cortar arboles. Cosa que no les gusta a los ecologistas ni a
nosotros. ;

5) El que canta (aunque desafine).

6) Esos cafiitos que tenemos en el cuerpo para llevar la sangre de un
lado al otro.

7) Nombre del sargento que dio su vida para salvar a San Martin en
San Lorenzo.

8) El diccionario dice: bulla, diversion, chanza.

9) Sin6nimo de “encontrar”.

10) Cuando algo esta de moda se dice que esta de...

I1) Una virtud. También equivale a compasion, lastima.

12) Lo que hay que fijarse bien antes de decirle a papa que lo compre
para nosotros.

13) Cuando hacemos un versito tenemos que tener cuidado con la
consonancia... O sea la...

LIBERATO TOP




SOLUCION
GRILLA

El chico llevé el boletin a su casa y las notas eran pési-
mas.
El padre le dijo: “Te tendrian que poner un DIEZ en coraje
por tener la valentia de traerme este boletin™.
Ricardo Samuel Geber - Santa Rosa (La Pampa)

<

Ella se aproximé a su novio y le dijo:
—;Qué te parecen mis medias violetas?
A lo que el novio respondié:
—Qué susto me hiciste dar. Crei que tenias las piernas viole-
tas porque te apretaban las ligas.
Adriana Pace - Capital Federal

Al chico le pidieron que escribiera una composicion
sobre su padre y escribio:
“Mi papa me quiere mucho. Siempre me permite ayudarle en
el jardin aunque yo no se lo pida”.
Lucas Damian Elizalde - Salta

X - Z2<d/0ICZ|—0 <

L= Q- —Enoec dalw—

o< O KXOo 400

olHd e ocwudsS<
™ N OO = D © M~ 0

Decia el chico travieso a una sefiora que visitaba a su
i mama.
soulcl'ﬂl'l Game —Yo soy un alumno muy importante en el colegio. La maes-
tra siempre me pone de mal ejemplo para que nadie me imite.
SCHOTION: Adrian Sadl Bassavini - San Rafael (Mendoza)
BARAKA

La madre corte desesperada y le dice a su marido:
—iAlberto! El nene se tragd el encendedor.

El marido, sin perder la calma, respondio.

—No es nada. Ese encendedor no funciona.

Liliana Claudia Andrés - La Matanza

MISMA PELEA
DE ESTA

LIBERATO TOP
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_?El 27 de abrll'séﬂ
estreno la pellcula'

A la ocacion de este SUPER ESTRENO
JOCSA presenta mas de 10 NOVEDADES
en juguetes, complementos y accesorios,

para la YA conocida linea:
« El Shadaloo
« El Street Stricker
* El Persuader
* Moto Trineo, Carro Todo Terreno...
Y MUCHOS MAS.
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Calle: .. el
Ciudad:_........... i (COds PoOStal).
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1Qué consola tenés? (Indi_c-ald €on una cruz)
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[__|MEGA | GENESIS || GAME BOY _
[ | FAMILY [ ] GAME GEAR
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1Qué mejora o nueva seccién te gustaria ver en Ia revista?
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SUPLEMENTO PARA

GENTE GRANDE
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RSONALIDAD

 ADOLESCENTE

(PRIMERA PARTE)

{ momento critico de la vida

. vinculado con un eventual
. acercamiento a la droga,

. cabe postular los periodos

: sobresalientes de esta eta-
: pa para lograr una mejor
i comprensién del fenémeno
i que nos ocupa.

¢ Cuando se habla de adoles-

i asigna un periodo de “cri-
. sis”: “crisis de originalidad

. Por ser la adolescencia un :

LI

]I.IVEI'II|

“crisis de adolescencia”.

i En efecto, ese fenémeno
i intrinsecamente humano, !
comun a todas las culturas, : _
! se caracteriza por una in- i \\
. tensificacion de los propios | g
i conflictos con su yo y en : &
i relacién con el mundo cir-

i cundante y coincide con
. cencia, habitualmente se le !

una intensificacidon de las

facultades fisicas, intelec-
i tuales y emocionales.

i Dentro de la evolucién psi-
! coldgica, cabe ubicar la
i adolescencia entre dos eta-
i pas de relativo equilibrio: el
i periodo de latencia, donde
i el nifo ha madurado un
i cierto desarrollo afectivo y
i emocional, y la madurez de
i la edad adulta, en la cual
i desemboca.

i No obstante, es dificil fijar
i limites exactos, pues hay
i nifos que adn viviendo

i

crisis de oposi-
i cion” y especificamente,
i humana, extremadamente

- desde los doce o trece
: afios los problemas conco-
! mitantes a la adolescencia,
i manifiestan una pubertad
 fisioldgica tardia. Asimismo,
i los limites del final de la
: adolescencia no siempre
i coinciden con realizaciones
: afines a ella: la entrada a
i una profesion, el ingreso-a
i la vida universitaria o el
i matrimonio. Hay adoles-
| centes que permanecen en
i ese estadio cualquiera sea
i su profesién o estado y
i que no maduran psicoldgi-
i ca y afectivamente, eterni-



#
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Material escaned§
. adolescencia tendrd como

zéndose en una adolescen-
cia jamas superada.

Es necesario, entonces, pa-
ra precisar conceptos, acu- :
dir a la expresién sajona de
“teenagers”, que concreta :
el esquema aproximativo
que va de los trece a los |

diecinueve afios,

El proceso de diferencia-

cion, que se expresa como

o sea, los demais.

En la primera adolescencia,
tiene lugar la pubertad — :
de los once a los quince en :
las mujeres y de los doce a
los dieciséis en los varo-
nes— y periodos de bien !
definidos caracteres; inse- :
guridad, rebeldia y negati- :
vismo, como consecuencia :
de los fenémenos fisicos
que ocurren en el campo
somitico, crecimiento, mo- :
dificaciones en sus 6rganos
genitales, etc. El nifio adop- :
ta una actitud de reserva :
con respecto al adulto, en
especial los padres, que '
forma parte de una con- :
ducta de disgregacién emo- :
tiva que desembocd hacia |

una mayor independencia.

i y rebelde, egoista e idealis- :
i ta. Opta por representar

diversos papeles, ya sea en
la realidad o en la fantasia,
alternancia que puede in-

. terpretarse como un in-
i tento de hallar una identi-

dad definida.
ste largo periodo de la

manifestaciéon propia el es-
tar compuesto de equili-
orios sucesivos que impli-
quen, cada uno, un progre-

: so o un cambio con el

equilibrio anterior. El paso
de un nivel de equilibrio a
otro serd vivido en un cli-
ma de mayor o menor cri-
sis. El'modo en el que es
tratado por sus padres y
su identificacién con las
cualidades de ellos, tal co-
mo las percibe, facilita su

i transformacién en un au-
desafio a la autoridad de :
los progenitores, se conti- :
nda durante todo el perio- :
do, que tiende a establecer :
una demarcacién entre el
“nosotros” (entidad grupal :
generalmente) y el “ellos”, :

téntico joven o en una ver-
dadera muchacha.

En dltima instancia, aque-
llos factores enunciados
propenden al desarrollo de

la identidad sexual del ado- :
lescente, a cuyo término él |
debe estar en condiciones :
de establecer relaciones fi- |

sicas maduras.

En el muchacho, el creci- :
miento de los érganos ge- :

i en nuevos e insélitos des- | jnconscientemente por mo-

: cubrimientos, en grandes : tivos ficiles de analizar: el

i entusiasmos, anéFqUICOS campeén Olimpico que hace

por una parte y por otra : sys tiempos o la cantante

imperati\fos. Se descubre el que Ocupa el primer Iugar

goce de los prolegémenos | en | ranking ofrecen un

de goces intelectuales futu- | modelo ideal al que se pue-

ros que a veces configuran : de ser fiel por largo tiempo.

gustos definitivos de la per- | Se da el caso de que gustos

: © que pasan a integrarse a la
El mundo adquiere nueva | personalidad, han nacido de

dimensién, nace el espiritu | astos ardientes entusiasmos

critico. Se discute con pa- | de |3 adolescencia, acorde

sién el punto de vista per- | ¢op |2 anuencia familiar o en

sonal. Es la edad de las du- : oposicién a ella.
das intelectuales, culturales, :

nitales va acompanado ca-
da vez mas frecuentemen-
te de sensaciones nuevas,
acogidas a veces también
con ambivalencia, vengan o
no unidas a la ereccién y la
emision de esperma (sea
espontineamente, sea por
practicas soliti#fas).

En las nifas, el fenémeno
de una vida sexual infantil a
una adulta es més preciso.
A veces, la aparicién de la
menarca es vivida en forma
variable: algunas se sienten
orgullosamente promovi-

i das al mundo femenino;
Es alternativamente sumiso | o¢ras, por el contrario,
afrontan con fastidio los in- :
convenientes materiales de :
su nueva situacion, llegando !
incluso a rechazar la reali-
dad. Algunas causas endo- :
crinolégicas, manifestadas !
en irregularidades del pe- !
riodo, comportan un agra- :
vamiento de esta situacién !
de aceptacién de la femi- !
: El mundo de hoy ha gene-
: ralizado la cultura a todos
: los niveles de la sociedad:
. los medios masivos de co-
: municacién hacen posible
. rdpidamente la informa-
: cién; la importancia cada
i vez mayor concedida al
. aprendizaje de idiomas faci-
La adolescencia es un pe-  lita el acceso a otras cultu-
riodo en el cual se afrontan ' ras y civilizaciones; hay ma-
grandes agitaciones intelec-  yores facilidades para tras-
tuales, que se manifiestan :

neidad.

Inquietudes
intelectuales y
afectivas

sonalidad adulta.

SUPLEMENTO PARA GENTE GRANDE

politicas, religiosas, alter-
nando periodos de escepti-
cismo y de entusiasmo.
Generalmente sus ideas, y
a veces sus conductas se
enfrentan con las ideas es-
tablecidas. Con frecuencia,
el joven pasa de simples e
intrascendentes lecturas in-
fantiles a libros sin conce-
siones, lo que viene a au-
mentar la confusién.

i ladarse de un sitio a otro;
" | los intercambios entre los
. paises ofrecen amplias
, | perspectivas de evasidn, de
: ampliar el mundo y que-
i brar la rutina. Asi el ado-
. lescente puede satisfacer
. necesidades miltiples de
. variadas maneras.
. Hasta el ocio le ofrece face-
| | tas cambiantes: a veces opta
. por el entrenamiento de-
i portivo o se lanza a ciertas
: actividades artisticas. Puede,
: a veces, verse estimulado

Hand

Mario
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kL PUBLICO Y

LA TELEVISION

i ciertos efectos negativos
¢ en algunas personas”. Esto
. y decir “no se puede decir
: gran cosa de los efectos”,
i casi es lo misimo. En este
: breve articulo sobre un
i t=ma que lleva ya tonela-
i das de opiniones escritas,
- i podrfamcs sumar la opi-
Se han hecho infinidad de
trabajos sobre cémo ac- :
tia la television sobre el :
plblico. Umberto Eco ha- :
bla de dos categorias de :
reacciones frente a los :
mensajes de los medios:
estén por un lado los apo-
calipticos que declaran el :
cardcter nocivo e invasor |
de las nuevas tecnologias :

de comunicacion vy, por el

otro lado, se contraponen :
los integrados que acep-
tan lo que se les da con :
plena conformidad. Desde
Furlo Colombo hasta Mel-
vin De Fleur, pasando por :
infinidad de especialistas, :
encontramos toda la va- :
riedad de respuestas al te- :
ma de los efectos que los
mensajes televisivos, en
este caso, provocan en :
quien los recibe. Vimos, :
alguna vez, que, con una :
ambigiiedad casi graciosa :
se llegd a decir que “cier- :
wos mensajes de la televi- |
sion, en ciertas circuns- i
tancias, podrfan provocar :

nién del llamado ordculo
de las comunicaciones de
los afios "60, Marshal
McLuhan. Para él, lo que
dice la television no tiene
la menor importancia, lo
importante es la television
en si misma. En otras pala-
bras, mas importante que
los programas de televi-

sién es el televisor, que.
i nos obliga a adoptar una

serie de actitudes y cos-
tumbres que no existian
antes de su invencién. De

McLuhan le da al medio
sobre el mensaje.

Dejemos los tedricos y las
teorias. El publico de la
television y de los demds
medios masivos es grande,
heterogéneo y anénimo.

Grande, porque los desti- :

natarios de lo que se
muestra por television va
a una legion de televiden-
tes. Es heterogéneo por-
que ese publico es dife-
rente uno de otro en to-

do lo que la diferencia hu- :

1_

i mana lo es. Y es anénimo
i porque el que emite el
 mensaje no conoce a
© quien se lo estd difundien-
i do. Por otra parte, es pu-
. blico que tiene actitudes
. diferentes ante lo que le
i dicen y esta, por lo gene-
i ral, en distintas situacio-
i nes de su vida. Por eso
i todo es complicado y por
i eso es tan frecuente que
i una misma noticia sea in-
i terpretada de distinta ma-
. nera por diversas perso-
. nas. Ademés, se suma que :
i la gente suele escuchar lo
: que “quiere” escuchar,
: mas alld de lo que real-
i mente dice el televisor.

i Hoy en dia se comienza a
: considerar con firmeza :
i que el exceso de informa- :
: cién apabulla de tal mane-
ahi la importancia que :

ra al televidente que los

i hechos que le transmiten
i van perdiendo significado
i e interés. Si se habla de un
i horrendo crimen y a ese
. horrendo crimen se lo
. muestra en todos los no- !

| ticieros en sus mas abe- | |
rrantes detalles, se co- |
i menta en programas espe- : |
- ciales y se lo discute en
. otros, llega el momento
i en que ese horrendo cri- :
i men es solamente un es- :
i pectaculo y tiene el mis- :
mo peso, para un gran :

- sector de televidentes,
- como lo puede tener una
. vistosa noticia cualquiera.

Mas aun, llega el momen-

. to en que cualquier otro
- tema conmovedor relega
. el crimen y lo hace olvidar
. velozmente. La television
- desacraliza la realidad y la
. transforma en una mer-

cancia.

. El aumento paulatino y sin
. pausa de mas sefales de
: television, contribuye a
- que el bombardeo de

mensajes sea abrumador

: sin que el CONTENIDO
. varie demasiado. Sin duda,
- el PUBLICO en esta etapa
- de més de medio centenar
. de canales, advierte que lo

que falta son MENSAJES.
Uno se sienta delante del

¢ televisor, acciona el con-
: trol remoto y piensa: “Es-
: ta noticia ya la vi cien ve-
. ces. Este chiste lo escuché
. en otro programa. Pero,
i como...
. “Duro de matar™?

jotra vez dan
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LA TELEVISION

(SEGUNDA PARTE)

Si la television era posible :
(en teoria) a fines del siglo :
pasado, si en 1929 co- |
menzaron las transmisio-
nes publicas de la BB.C. y !
de la Baird Television, si :
Roosevelt le dio la bienve- |
nida en la Feria Mundial |
de Nueva York una déca- :
da més tarde, el nuevo :
medio realmente se desa- :
rrollé en plenitud finaliza- :
da la Segunda Guerra :

Mundial.

La Television
evoluciona

Mientras la televisién cre-
cia, los paises adoptaban :
para definir las imagenes :
un ndmero determinado :
de lineas. El Reino Unido :
emplea 405, Francia 441 y :
819, Alemania 625 y asi. :
Hasta que no se inventé :
el convertidor de defini- :
cién que permite trans-
formar las imagenes de un |
sistema a otro, esta diver- |
sidad constituyé un limite :
para la difusion del nuevo :

medio electronico.

A todo esto, la television
se propagaba y la presen- :
cia de un aparato de tele- ;
vision en una casa era
simbolo de status. Poco a !
poco el “entrenamiento :
para pocos” se transfor- :
mé en el “entretenimien-

to para casi todos”. Mien-

tras tanto, la investigacién
seguia y aquella imperfecta :
caja de difundir fue defi- :

niendo mejor sus image-

nes para hacerlas mas

apetecibles.

La Television
Via Satélite

Otra de las dificultades :
que hubo que vencer es la :
que nace del tipo de onda :
que se utilizan en las emi- :
siones. Estas, de alta y
muy alta frecuencia, tie- :
nen un radio de alcance
muy corto. El limite es el :

horizonte. Para vencer, i Como ocurrié con el ci- :

ne, después de la imagen !
en blanco y negro llegé la :
imagen en color. El princi- :
pio que permite este |
avance es similar a la tele- |
. visién corriente. La dnica !
diferencia consiste en que
. en el aparato que capta el :

se buscaron mediante la | objeto existe un dispositi- :

utilizacion del cable o de : vo que hace que la luz de :
la imagen que se quiere !
proyectar module la onda :
i transmisora de manera :
distinta para cada color y
que el haz de electrones :
. que recorre la pantalla del :
: televisor provoque en és- :
El sistema del cable y de la | ¢3 yna coloratura fosfo-
rescente. En los Estados !
Unidos, el Reino Unido y
la entonces Unién Soviéti- :
i ca se desarrollaron siste- !

muy poco, el problema de :
la curvatura de la Tierra !
se construyen altas torres :
para elevar el punto de |
emisién, pero, adn asi, no !
se llega a2 mas de 80 kilo- :
metros de alcance. Las so-
luciones, en un comienzo,

plantas retransmisoras ‘:
que captaban las ondas :
para luego reforzarlas y
volverlas a tgsmitir. Pero :
esa modalidd®l no supera- !
ba los grandes espacios !

ocednicos, por ejemplo.

retransmision fue supera- :
do mas adelante por la lla- |
mada transmision via saté-
lite, que logré su consa- |

: graciéon planetaria en i
1953, con motivo de la i
coronacién de la reina Isa- i
i bel Il del Reino Unido. i
i Afos después, el 10 de ju-
lio de 1962, se llevo a ca- :
bo un hecho que quedaria :
marcado en la historia de :
la televisién mundial. El |
i satélite norteamericano i
i Telstar y la nueva tecnolo- :
i gia posibilitaron las trans- :
misiones de televisién a :
larga distancia, ida y vuelta :
de Europa a América y de |

América a Europa.

La Television color

mas similares, y aunque en
el Reino Unido se hicie-
ron los primeros ensayos,
fue en el pabellén esta-
dounidense de la Exposi-
cién Internacional de Bru-
selas de 1958 donde los
norteamericanos exhibie-
ron la television color pu-
blicamente por primera
vez. Habia llegado el mo-
mento de cambiar de apa-
rato.

La Television mas alla
(el entretenimiento

A estas transformaciones
se sumaron otras: de la
grabacién en cinta de los
programas se paso a las
hogarenas videocaseteras
y de la recuperacion de la
televisiéon por cable a las
diversas aplicaciones que
la television viene tenien-
do desde hace tiempo. La
industria utiliza la televi-
sion de diversas formas.
La labor de control a dis-
tancia es una de ellas: ahi
tenemos a los reactores
nucleares operados con el
auxilio de la televisién, co-
mo ejemplo. La vigilancia
de tipo comercial, indus-
trial y hogarefio es otro
de los campos donde la
television es moneda co-
rriente desde hace tiem-
po. La exploracién subma-
rina por medio de la tele-
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vision ha determinado que
i la Luna el 20 de julio de
vista” hasta lugares donde :
nunca pensé llegar. Por ul-
timo, el ejemplo més es-
pectacular es el de los !
vuelos espaciales. La tele- :
vision permite obseryar !
desde la superficie de !

el hombre “prolongue su

nuestro planeta el
comportamiento de
los tripulantes
que realizan via-
jes orbitales en el @
espacio. Finalizado el

legendario primer viaje a

1969, los recolectores de
opinién consultaron a un
periodista de renombre
sobre lo que habia expe-
rimentado en el mo-
mento en que /
Neil Arms-

o

i trong pisaba el suelo lunar. :
i El periodista respondio:
: “Que el hombre llegara a :
i la Luna era un suefio que
i yo, como 3’1#11:05, siempre
i imaginé realizable. Lo que

jamas pude imaginar
fue que ese vuelo
lo veria en una pan-
talla de television desde
mi casa y que todos los
habitantes del mundo tu-

i viésemos la misma expe-

riencia simultinea”.

Los cuatro medios se ins-

i talaron en nuestra socie-

dad. Nos invadieron cada

i uno en un tiempo distinto:

1450, 1895, 1920 y de
1945 en adelante. Ahora

i nos toca ver, con las limi-
. taciones propias y de las
. de este trabajo, como fue
. decantando cada uno su
. lenguaje y como se rela-
i cionaron entre si. En otras
. palabras, cémo se repar-

tieron el botin
de guerra... o
sea, NOSOtros.

1ido Salas
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kL EXPRIME
BOCHO

Seguimos con diversos juegos como para demostrar lo inteligentes que somos. i no llegan a la res-
puesta exacta, hacemos esta recomendacion: Apréndanse el problema de memoria y proponganselo a
tn amigo. 3i €1 (ampoco acierta, digamos: *“Pero querido. . . si es wna pavada”, y se lo explicamos con
aire de suficiencia.

1. Rueda mdgica 2. Delas diffciles, 3. Hoy estanios
Distribuir los ndmeros 1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8 y 9 dentro - na [‘i[ll l'egiillﬂs.

de cada circulo de la rueda, de manera que la suma de : - Otra sencillit:
tres de ellos hecha en linea recta siempre den 15. - Un hombre muere y vaal 0“ d Sl.ﬂﬂl"][ﬂ

- Paraiso. Ahi ve miles y ; :

. miles de pobladores del El versito dice:

- Peiafso. Todos desnudos. |

- De pronto descubrié a Sigo pensando y pensando
- Adén y Eva. ;Cémo lo hi- | todo parece grotesco

. zosinadie se lo conté? | €ON [a suegra de la mujer
: i de mi hermano

Ayudas: Tenian una dife- icual es el parentesco?

! rencia fisica. :
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*

6. Para cortar drholes

Para cortar un tronco en
dos partes, cobran diez
pesos. ;jCuanto cobrarin
para cortar un arbol en
cuatro partes’

S€aheado

TP PRI T




=" F\ super clisico §
2 de la television
. ahora en tu kioscod
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¢0ue alguien
quiere trucos
para el MORTAL
' KOMBAT 32

no defraudar a

las nuepos "_
personajes.
* Ademas,
segtﬁmas

Edition. Qué le
;:_ﬂamns a
hacer.. iT0P

Y bueno, para

HBA lAH I'WIINAHEII'I' EDITION SNES

Personajes ocultos

= egmmos dando—

~ te trucos para

- jugar con perso-

na;es secretos. Para
poner une de los codi-
gos, anda a la pantalla
en donde ceolocas tus

iniciales. Ahi poné las
. iniciales que nosotros
. te indicamos, Pero cui-

dado, presta atencion:

 Cuando pongas el cur-
‘sor sobre una letra,

apreta al mismeo tiem-

_ po Start y el boton que

te indicamos en el co-

digo. Si la letra del c6-
~digo es una N, no tenés

que apretar Start, sim-
plemente, cualquiera
de los botones A, B, X

'l'lSI querés
;ugar con Clinton, po-

neé el cursor sobre la C,

apreta Start+A, poné
el cufsor sobre la l y
apreta A (o cualquiera
de los otros botones).
Finalmente, poné el
cursor sobre la C y
apreti Start+B.
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La novia de Shao Kahn, que fue
revivida despues de largos afios
de muerta. (mantiene

Una de las siete esposas de Go-
ro. Es muy peligrosa..

4 .
Y

Un robot ninja de color amarillo

TOP TRICKS |

MORTAL KOMBAT Il

TOMAS Y FATALITIES

ARCADE

Material escaneado
por: JTKc

para

.ﬁ -F yTOPKIDSCLUB
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K
al el MERIl): ADELAN-

. PINIA AL-

TE, ADS _
, ATRAS,

# -
FE——— RETY
v+
‘I oS T
. s
Aplastada te ABAJO
ARRIBA. = : 72 7~ (1iir; ABAJO
WADT
]
| 4
.
A

dorado que persigue a Sub-Zero.

T

—

NaGHACHA WiNs

¥

ATRAS PATADA ALTA °
Trean s Medio circulo de ade—
lante hac;a atras y PATADA BAJA

DIAGONAL ABAJO-ATRAS, ATRAS, Pl-

NA ALTA.

Se cree que es Scorpion disfra-
zado. - - ADELANTE, ADE-
LANTE, PATADA BAJA ' -
ATRAS, ATRAS, ATRAS, PATADA BAjA
¢ Tirar bamba® ./ ATRAS
ABAJO, PATADA ALTA. ~ ' : '

Nos salic una sola vez... pero

de pura suerte. Cyrax se para
en frente del perdedor, abre su
armadura, todo la maquinaria
que tiene adentro sale y revien-
ta al adversario.
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i LANTE, ADELANTE,

De aste, sabemos
casi todas las to-
mas. Es nuesro
querido japonesito
que viene apare-
ciendo desde el
primer MK. Se de-
jo crecer el pelo.

ADELANTE,
ADELANTE, PINA AL-
TA. ola de fue
[ ADELAN-
TE, ADELANTE, HNA
BAJA :
ADELANTE, ADELAN-
TE, PATADA ALTA,

Mantener Patada
Baja por 3 segun-
dos

foi ADE-

dos (51 no nus crees, hace

Mante-

ner Patada Baja 3
segundos. = |

Medio cir-

culo para atras y

PINA ALTA. '
' Medio

circulo para ade-
!ante y PINA ALTA.

(le sa-

(o1 el eSqueIeto

por la boca): Es-

‘tate bien cerca
“del enemigo y
. apreta ADELANTE,
| ADELANTE, ADELAN-
| TE, ADELANTE, PINA
| - BNA —_.::__.___?- :__- -

(con un raylto
que sale del ojo

_de rubi, hace ex-
. plotar al enemi-

go): Estate a
~_unos pasos de

distancia (lo sufi-

ciente como para no pnder!e hacer un tacle) y apre-
a4 ADELANTE, ADELANTE, ADELANTE, PATADA ALTA

E.®

ARCO
IRIS

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
A TODO EL PA[S
DE TODOS LOS TIiTULOS
Y TODAS LAS CONSOLAS

Material escaneado
por: JTKc
para

/TOPKIDSCLUB

Podés comprarlo por teléfono
con tu tarjeta de crédito

INTENDENTE CAMPOS 2063
SAN MARTIN Bs. As. (1650)

| (01) 753-6314

Nuestros productos viajan por ANDREANI




3-4-95
4-4-95
5-4-95
5-4-95
6-4-95
7-4-95

10-4-95
11-4-95
12-4-95
12-4-95
13-4-95
14-4-95

3-4-95
i 4-4-95
5-4-95
6-4-95
7-4-95
7-4-95

10-4-95
| 1-4-95
12-4-95
13-4.95
14-4-95

17-4-9

: GRAN PREMIO :
! 1° PREMIO:
2° PREMIO:
3° PREMIO:

N° de socio

Mombre

3775
1257
2897
0326
0560

Patricio Monroy

Diego Cascano

Matias Gauna

Pablo Andrés Lépez

Pablo A. Gomez

0308 Daniel Garro

23350 Claudio Martinez
0293 Leandro Catarina
3395 Gastén Fernandez
2064 Juan Cruz Iglesias

Sorteo Socios

Premio

(Remera).

(Remera)

(Cartucho)

(Remera)
(Remera)

(Remera).

(Remera).
(Remera).
(Cartucho)

{Remera)

No se emitié programa.

222322 Fernando Yaggi

Marcos Gutiérrez
Guillermo Funes

-Ariel Nelson
Agustin Marino
Juan M. Molina

Alejandro Ramirez

Juan Manuel Boveda

No hay sorteo.
‘Ronadl

No se emitio programa.

Germano

Cristian

{Remera).

Fecha

17-4-95
18-4-95
19-4.95

24-4-95
25-4-95
27-4-95
26-4-95
27-4-95
28-4-95

1-5-95
2-5-95

N° de socio

Nombre

Sorteo Telefonico

(3 articulados).

(3 articulados)
(3 articulados
(3 articulados)
(3 articulados)
(cartucho)

( 3 articulados)

(3 articulados)

;@ articulados)

(3 articulados)

Fecha

18-4-95
19-4-95
21-4-95
21-4-95
21-4-95

24-4-95
25-4-95
26-4-95
27-4-95
28-4-95

1/5:
2/5:

4° PREMIO:
5° PREMIOC:
&* PREMIO:
T* PREMIO:

Nombre

Hugo Martinez
Beatriz
Daniel Rotman
Daniel Rotman
Lorena

Amar Brizuela

No se emitié programa

Matias Ferreyra
Jonathan Avila

No se emitié programa.

Herndn Campero
Maximiliano Torino

zate

Gerardo O. Adolfo Rizzo
Federico Martin Rolando
Maria Laura Paniceres

Nombre

0698 Miguel E. Reartes (Remera).

3206 Lucio Mansilla (Remera)

1010 Kenking Roger Valdemar (Remera).

0195 Gaston A. Villa (Remera)
MNo se emitié programa,

0557 Pablo Hernandez {Cartucho)
Leonardo Javier Dionisi ~ (Remera)

3417 Angel Mortillo (Remera)
No se emitié programa.

1222 Sebastian Nueva Aparicio (Remera)

1204 Ramiro Locado (Remera)

Premio

(3 articulados)
{(Nenuco)

(3 articulados)
(3 articulados)
(cartucho).

(3 articulados)
(3 articulados)
(3 articulados)

(3 articulados)
(3 articulados).

Salta.
San Miguel,

3!



El Duende
Azul
~ CENTRO
ESPECIALIZADO

Ueni a nuestros locales, a cono-
cer este lanzamiento simultaneo
con EE.UU. La nueva serie
Play it Loud de Game Boy
con cinco nuevos
colores aluci- W8
nantes y una | Z
espectacular
caja de alma- "“-\

lugar para cinco *
de tus juegos preferidos.
(no importa tu color de pelo)

AGENTE OFICIAL

CHNJEHMI]S TUS CARTUCHOS ORIGINALES USADOS
* Santa Fe 1499 * Florida 625
Tel. 811-7474 Tel. 314-5236
¢ Gal. Pacifico
Florida esq. Cérdoba
local 250 -Tel. 315-5250

TODAS LAS TARJETAS DE CREDITO
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* GAME BOY, SUPER NINTENDD

UVideos juegos unicamente
originales.
Servicio tecnico.
Todas las tarjetas de credito.
Alquiler, canje y ventas.

Boulogne Sur Mer 664
Gral. Pacheco. Tel. 736-2304




os videojuegos son cada vez

mejores. Basta simplemente

con mirar un poco hacia
atrds y ver los primeros jue-
gos de Arcade, como Pac-
Man, y compararlos con los dlti-
mos, ya sea el fabuloso Killer Instinct o el
nuevisimo Mortal Kombat Ill. También se pue-
den comparar los juegos de carrera y ver co-
mo evolucionaron: al principio fue el Out
Run, luego el Virtua Racing y, finalmente, el
Daytona USA.
Este cambio se debe principalmente al increible
avance de la tecnologfa. Hemos llegado a un pun-
to en donde cada dos afos las computadoras (y
las consolas y los arcades) duplican su capacidad
y potencia. Esto quiere decir que si hoy en dia te
comprases una consola de dltima generacion,
como el 3DO o el Play Station, dentro de dos
afios se convertiria en lo mds comun, lo que to-
da la gente tiene (como el Super Nintendo y el
Mega), y dentro de dos afios mds, serfa la conso-
la con menos potencia del mercado (como hoy

lo son las consolas de 8 bits).

Como las companias que dise-
fian las consolas quieren que
sus equipos duren mas y que al
cabo de unos anos sigan siendo
lo mejor que haya, han disefa-
do algunos métodos para pro-
longar la vida de sus productos.
Sega, por ejemplo, saco, hace ya
mas de seis afios, su consola
Mega. En aquel tiempo provocd
una revolucién, ya que era la
primera consola de 16 bits del
mercado. Pero el tiempo paso,
y surgieron nuevas consolas que
le empezaron a hacer compe-
tencia y la superaban en algunos
aspectos. Es por esto que Sega
saco, hace aproximadamente
tres afos, el Sega CD, que le
permite al Mega tener juegos
con animaciones, peliculas y so-
nido de la mas alta calidad. Co-
mo el Sega CD no tuvo el éxito
que Sega deseaba, hace unos
meses la empresa volvié a la
carga con el 32X, otro acceso-
rio para el Mega que le da mu-
cha mas potencia y que le per-
mite tener 32.768 colores (en

% vez de los 64 que tiene el Mega

normalmente, que es su princi-

| pal punto débil).

Las consolas de dlti-
ma generacion también
estan pensadas para durar mu-




cho mds que los dos afios que
* dura su tecnologia. El 3DO fue
disefiado muy al “estilo PC”, ya
que tiene ranuras de expansion
para poder poner, en un futuro,
. plaguetas que le den mas poten-
. cia o nuevas capacidades. Y ya
. se ha anunciado una: el M2, una
plaqueta que le dard casi tanta
potencia como el Ultra 64, la
consola de 64 bits de Nintendo
. que saldrd a fines de 1995.
Por el lado de Nintendo, unos
afios atrds habfa proyecta-
do un sistema de

Material escane

. por: JTKc
+ CD-Rom pa- ey
f rael Sy W@ )
1 S N ... & T /TOPKIDS
-: N E s ; 1 - : [ 1 o

* muy parecido al
" que tiene el & -
Mega. Realizo =5
varias pruebas, :

. e incluso firmé

- contratos con empresas
tan importantes como Sony,
pero decidi6 que no era lo que
ellos buscaban, Nintendo queria
(y quiere) traer al mercado una
“super consola” que sea real-
mente de la préxima genera-
cion. Es por esto que salted to-
da una etapa y no disefid una
consola de 32 bits, sino una de
64 (el Ultra 64). Por su parte,
Sony, que entr6 al tema de los
videojuegos con la alianza con
Nintendo para crear el CD-
Rom, no se quedd contenta con
~ haber roto el pacto y comenzé
- su propio proyecto, que derivo

bdaddd 4

‘

.

‘8

Unidos, ya tiene un sucesor: el
Play Station 2. Segun los disefia-
dores, es mucho mds potente
que cualquier consola que haya
salido o esté por salir. Sin em-
bargo, Sony planea lanzarla en
1997 o incluso més adelante.

El Play Station 2 serd mucho
mds potente que la version ori-
ginal de la consola.

Si uno se pone a pensar en los
avances de los ultimos afios en
este campo, se puede imaginar
como seran los juegos y conso-
las que saldran dentro de unos
pocos meses, pero jamas los
que saldran en unos afos. Ya
hay arcades de realidad virtual,
que no son muy buenos y rea-
les, pero que, dentro de poco,
serdn tan reales que no se po-
dran distinguir de la realidad. Y
lo mejor de todo es que, al ca-
bo de unos afios mas, veremos
esos mismos juegos de Arcade
de realidad virtual en las con-
solas de
nuestras
casas.

E.P

COMPRENDIENDO LOS DIDEQ...



odos los meses,

desde el

segundo
nimero de nuestra
revista, en Bocabierta
respondemos, como
podemos, las cartas
que ustedes nos
mandan.
Esta vez, en lugar de
contestarlas,
decidimos agrupar las
opiniones diversas y
encontradas. De esta
manera, vemos cé6mo
opina cada uno de
ustedes y, asi, nos
fuimos dando cuenta
qué piensan.
Por suerte, de manera
distinta unos de otros.
{Qué queremos
demostrar con esto?
Nada. Solamente
hacerte saber que las
opiniones son tan
diversas que debes ser
tolerante con los que
no piensan como vos
Yy, al mismo tiempo, ser
beneficiario de la
tolerancia de los
demas. Leé
detenidamente cada
respuesta y, seguro,
estards de acuerdo con
unos y en desacuerdo
con otros. Cosas de la
vida. Se dice que si dos
personas piensan
exactamente, .
exactamente igual,
una de ellas esté
pensando porélas dos.
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Los
videojuegos

Sebastian Gerhard,

de Cordoba.

Top Kids tendria que dedicar toda
la revista a los “jueguitos” y dejar
de publicar otras paginas que no me
gustan para nada...

Luis Alberto €ataldi,
de €apital.

Las paginas que mas me gustan son
las del videojuego del mes y las
novedades. Por favor, pongan mis
hojas dedicadas a los juegos...

Bernardo Julian €osme,
de Formesa.

Y..., lo que mas me gusta de la
revista es Top Trics y las paginas de
Emiliano... Grande Top Kids.

Damian Varela,

de €Comodoro Rivadavia
Me gustaria que pusieran mis
paginas de videojuegos y sacaran las
otras pavadas... Quiero que Top
Tricks.tenga cinco péginas, por lo
mencr’..

Gustavo Andreés
Jauregui, de Rosario.
Me gustan los videojuegos, pero me
parece que Top Kids tendria que
darle mas bola a los deportes.

Guillermo A.
Rossenbacher,

de €apital

iBasta de tantos jueguitos! Esta bien
un poco, pero me gustaria que
inventen otras secciones.

Federico J. Possi,

de Lomas de Zamora.
Me gusta Top Kids porque, ademas
de los videojuegos, ponen otras
secciones buerias como Etcétera.
(Por qué no inventan otras
secciones como ésal

Andrea €aravelli,

de Jumnin.

Muy buena la seccién Novedades
Nuevas. Tienen que darle mas
importancia a la informacién como
esa.,

El deporte

Paniel Alberto Luchini,
de €apital. '

...Las secciones de deportes son
horribles y pasadas de moda. ;Por
qué no la sacan?

Ricardo Luigi,

de Lants.

...No entiendo por qué Top Kids se
mete con el deporte. ;No es una
revista de jueguitos?




Luis €arlos Méndexz,

de Villa Maria,
Coérdoba.

Me parece que Top Kids tendria que
dedicarle mas hojas al deporte. A
mi me gusta el fatbol y el
basquetbol.

Roque Fernandez,

de Mendoza.

¢Por qué no ponen mds deporte!
Sale muy poco de tanto en tanto.

Liberato Top

Pablo F. Goldstein,

de €apical.

;Por qué no sacan al pavo de
Liberato? jDice cada pavada!

Roberto Oscar Preston,
de €apital.

Liberato es un pavo y tienen que
sacarlo de Top Kids para poner otra
cosa.

Adriana Malissa,

de Haedo.

Liberato es un pesado. Dice
tonterias y por eso es un tonto.
Saquenlo.

Lucas A. Pe Genaro.
Basta... saquen a Liberato Verdi que
es un nabo. No le den tanta manija.

Julia Elena Kafman,

de Santa Fe.

Liberato es un genio. Tienen que
darle mas paginas a Liberato Top.

Gabriel Fernandez
Aguilera,

de Corrientes.

Mis hermanos y yo somos fanaticos
de Liberato Verdi. Y Liberato Top

es barbara.

fuan Manuel

D Argente,

de Bahia Bianea.

Grande Liberato. Pongan mas al
piola de la revista.

Heéetor Damian Getini,
de Parana.

Somos admiradores de Liberato. Es
un genio.

Etcétera

Lucas Damian Paredes,
de Pergamine.

Bastante tenemos que leer en el
“cole”. Terminenla con Etcétera.

Liliana Paz,

de Tucuman.

Etcétera es un plomo. No me gusta
leer.

Fernando Luis Luduena,

»de Merio.

Me gusta mucho “Etcétera” porque
recomienda lindos libros.

Analia Esther del Prieto
A “Etcétera” tendrian que darle,
por lo menos, dos paginas. Me
parece una seccion barbara.

Heracio del Pino,

de Lujan.

Mejor saquen el ranking y las notas
sobre musica. No interesa.

Victor Luis Echagiie,

de €astelar.

{Por qué la pagina sobre musica sale 45
tan poco?! Tendria que estar en
todos los nimeros.

El precio
de Top Kids

Julieta Neglia,

de €apitcal.

iPodrian rebajar el precio de la
revista? Es carisima.

Juan Matias Barco,

de Avellaneda.

A mi me parece que Top Kids es muy
cara. ;Por qué no la venden a 5 pesos?

Pomingo A. Gonzalez,
de Saita.

Los que dicen que la revista es cara
no tienen en cuenta que un
mufiequito como los del Mortal
Kombat vale como diez pesos.

Matias F. Roman,

de Santiago del Estere.
Me parece que el precio de la
revista es justo.

Todos opinamos distinto. Es
asi. En el proximo namero
seguiremos respondiendo las
cartas sin tantas vueltas.
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B traerte @n
informe especial pata
este increible juegg,
pero (como hﬂaras vis-
to) Ie pasams toda

te conformaﬁ con toda
esa informagién, en Top
Tricks tenés en exclusiva
las prlmera%s tomas de este
fabuloso game, )f si tampoco te co
formds con eso, te damos un posible truco para usar
los “casilleros misteriosos”:

TOP SECRET

fi- |
-macion con
uros II‘“S'

si es @ igo bueno
rimero en

N
T;OP SECRE!

‘omo les informamas
c el mes pasado, la fe=

cha del estreno es el®
I8 de agosto de este afio,
en los Estados Unidos, y
ennuestro pais, a fines de
afio o principios del proé-
ximo. Si quieren asistir a




el:Super NES, sino la
rsién japonesa de
esta misma consola, el Su-
per Famicom. El Sistel
consiste en un acce

la consola
al estilo Suy

que
ﬁ'an salido, programas
educativos y mucho, mu-
cho mas.

ey

Ih realidad, no va a ser

- aversion l{mericana del
-