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Llegamos a julio. ;De qué otra cosa podemos h
las vacaciones de invierno? Por ahi aprovechas
pais exdtico o por ahi aprovechas para dar una
fijate: lo importante no es a dénde vayas sino c
ojos. No quiero decir que andes con los ojos co
que sepas ver. Saber ver como es cada cosa. Aundil¥E esas cosas las hayas
visto infinidad de veces. “Mira vos que retorcid¥ esta la higuera de la
casa de la abuela... Sin hojas, esperando la primavera..” . “Miri como
navega ese papelito de caramelo en el riachuelo que corre junto al
cordon de la vereda”. La cosa es abrir los ojos... Todo aprovechando que
es julio y llegaron las vacaciones de invierno.

blamos de
a cualquier
a manzana. Y
ertos tengas los
dos de oros, si no
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uando
hablaba-
mos -de
Johnny
Cage,
Kunm Lao o
Sonya Blade,
la cosa era
mas o me-
nos sencilla.
Se trataba‘de
las historias
de personas
especiales pe-
ro que se pare-
cian a las de al-
gun- otro. Hasta
Kano, con su cara
de lata, daba la sensa-
cién -a esa altura- de ser
un tipo posible. Después lle-
garon los dioses como Rayden y
los espectros encarnados como

Scorpion, entreverados con bicha- -

zos del mundo exterior como Goro
y hechiceros como el viejo y el jo-
ven Shang Tsung. Y entonces todo
se complicé; o en todo caso, el
cuento fue mas cuento. Hoy regre-

samos al mundo exterior y nos en-
frentamos con Baraka y tenemodl

- que contar su historia. La verdad,
no es nada agradable la vida de‘este
luchador del gran‘torneo.

-l
PERSONRAJE ‘/@

Hablemos de Baraka

No es humano aunque su forma
tenga cierto y lejano parecido con
un gigantén y alguna milogogia. Ba-

raka pertenece a una raza de mu-

tantes ndmades.  ;Qué significa es-
to! Separemos los términos. Mu-
tante porque es la consecuencia o
derivacién de un ser anterior. Es
decir, que por cualquier causa gené-
tica, dejé de ser lo que era para

transformarse en
otra cosa’ En este
caso, en algo mu-.
chisimo'peor que
el origimal. Y
porque némade
‘pertenece a
una‘raza que va
-vagando por el
mundo anterior.
sin lugar- fué
donde~permane

y todos Ios deshechos de la- dithen- -
sién Shao Khan, este s:mpaﬂco tro-—
glodita se destaco entre los demas

de su especie por su salvajrsmo de-,
rencial. r -




en lugar de den- \

W metilico que

fsimple mordisco en.

i@ estremecer al mas
Bio mo hablar de sus
sractiles igual que: las
PEmS con una pequeiia
SOm unas comunes si-
o puro, el mas

uno se pueda

jamads le pidas a

@sque la espalda: -

Sobrewwmen Ios- basurales del
‘mundo’ exteﬂor,,donde los &ps si-
mllares a'Baraka. a.bundah n&-es na-
da facil. Desde sus”primeros afios
estas bestias se enfrentaban cotidia-
‘namente para ganar sus terrenos y
.escapar de peligros mayores. A oi-

dos del propio Shao- Khan' llego Ia,_
fama de habilidoso guerrero que -

-bien’3e habia ‘ganado Barakas. A su
complrcada y efectiva manera de

pelear, Baraka unia un elemento

particular: sus, mcbntro’lables ata-

cluté para tenerlo como fe
za de choque.

brazos mds que potentes, casi
mo Iocomotoras se le CUEHT

aprovechar. d
I\ rante todo e*l.‘L
tiempo que rei- S

!‘
né en el l"[ o

e

.
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‘Baraka es el luchador.
mas despiadado e inhu-
- . mano del mundo esterior.

- Es un mutante que con

3 sélo verle la ‘cara te
% podés dar cuenta a que

nos .- referimos. .Sus e |  (Eoap | e {Estape

..~ movimientos son buenos o : ' pESconacino

para el combate y sus ; | CoNsHI55s

- = - a V 4 ¢
fatalities son de las méas: iy 724 | Gaprox. NINGUNG |
‘sanguinarias que jamas - : . PESO o
se hayan wsto. . : s 7 Ihacaie |
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ARRIBA, ADELANTE, ADE-
LANTE, PATADA ALTA.

ATRAS, ADELANTE, ABAJO,
ADELANTE, PINA BAJA (TENES

.~ QUEESTAR BIEN CERCA DE TU

.~ ENEMIGO) -
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Agente Oficial

Nintfendo]

Acercate a
tros centros
)ecializados
encontrd la 1
ayor variedad T S
de juegos .

® Ultimos lanzamientos para

. SUPER NINTENDD GAME BOY,

aldo, garantia y service oficial Nintendo
e l.cs mejores ofertas en juegos y consolas

informate en Nuestros Locales de:

UNICENTER Parand 3745 - Loc. 1149 - PASEO ALCORTA Salguero 3172 -
Martinez Loc. 1001 - Capital Federal

ALTO PALERMO Arenales 3360 - TREN DE LA COSTA - Estac. San isidro -
Loc. 310 - Capital Federal J. B. de la Salle 653 - Loc. 603

Todas las Tarjetas de Crédito J
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TIPO:
Fatbol
MEIVIORIA:
16 Megas
SALE EN:
ya salio
JUGADORES:
=2
DIFICULTAD:
Media
NIVELES:
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ost rar
tus habilida- |
des con los vi- |

| deogames. De paso, te po-
- dés ganar un Super Game
' Boy. Hay dos formas de ga-
r. Por una parte, nosotros
onemos mes a mes en esta

6n un récord que tenés

Jue tratar de batir, y si lo lo- |

(o llegds cerca), sacale
a tu televnsor, si-

al final de la pagi-
mande el puntaje

FIFA INTERNATIONAL
SOCCER

UATOSUESLE 10

SNESIMEGA

juga con el equlpo
que quieras pero con-
tra Alemania. Trata
de lograr la mayor di-
ferencia de goles. EI
que logre una ma
diferencia de goles...
iSe gana un Super
Game ch'

FAAA... MIRA ESE PUNTA]E

@ Asi que lograste un re-
cord? Mandanos un sobre
con tu nombre, direccién y
los detalles del juego

(nombre del game, qué

%unta;e hiciste, con qué persona-
je, etc.), junto con una foto del
récord. Para sacar la foto del te-

levisor con la imagen, te convie-

ne NO USAR FLASH y apagar
las luces del cuarto para que no
le dé ningan reflejo al televisor.

~ Mantené la camara flrme, T por
favor, pongan sus datos en las fo
tosy cartas que nos mandan. o




€ este mes le corresponde
Kong Country (quién logra-
W puntaje) y el ganador es:

BRIIN A. MARTINEZ

N TOP KIDS Y GANADOR
- DEL SORTEO:

ROMINA PAUSA

“OS OTROS CAMPEONES
Sgue no hayan ganado nada)

MATIAS PEREZ

el Donkey Kong Country
con un 60%.

VALERIA CASTILLO

nin6 el Donkey Kong Country.

PEDRO COSTA

=9gro un 84% en el Donkey Kong
Country.

RODRIGO D. BARAGLIA

& terminé el Donkey Kong Country.

* MATIAS ESCARLON VARGAS

=ontré a Noob Saibot al ganar 50
peleas seguidas.

" BERNARDO Y NICOLAS CARA

'~ Se terminaron el Donkey Kong
Ery con un 83% y el MKII con Ki-
tana, Mileena y Jax.

i
»

~ ALE/ANDRO FLORES

Se terminé el Rey Leén.

- Recordamos que siguen en pie los

~ €oncursos de quién se termina el

#rth Worm Jim, quién logra una ma-

¢ diferencia en el NBA Jam T.E. y el
de este mes.




Material escanea
_por: JTKc,

Presentamos la nueva Serie Dale Gas de Game Boy. Cinco nuevos colores
alucinantes y una espectacular caja de almacenamiento con lugar para cinco
de tus juegos preferidos. (Tintura de pelo no incluida)

L e
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Simp®tia por

el demonio
(Rolling Stones)

Love is strong
(Rolling Stones)

ShortDick Man o -
(CB/MM)

l (IRCO BEAT
- (Fito Paez)

A PARATEY MIRA + 7 -« R Mask
- PEI‘ICOS) S (Ba d8gp sonido)
MARIPOSA A
B MG 8 Mo mere | Love you 2 -
v (Fito Pdez) (Annie Lennox)
@ TRATARDE = & | Uy |
"/ L\ 4 ESTAR MEJOR !_k‘.rebplde enmi *-
(Diego Torres) / v | (Jimd® «Cliff) 2 1‘0
VASOs vaclos %3 T 8
5 (Los Fabulosos Cadillacs) . m life 5 |
. (Foreigner) -
6 EXTRAROSER ~ + 9 b
(Calamaro/Iavaleta) s
LA MEDIA VUELTA o . \ R
7 (Luis Miguel) ° Out of Tears -
v (RolQng Stones) —
- 8 mescwe .. ‘
LLst Pelotas) : ~ ' e ~
v /};/\ I.ANEIII'O 4 ‘ b '
g EOLIViANO  *- - ;
(Los Enanitos Verdes) 4 b Estos rankings se hicieron con los formularios que

* ) o llenaste para el programa TOP KIDS de ATC.
Io ISABEL $9 Solamente tu voto podra modificarlos. Escribi a Felipe
Vallese 1558 (1406) Capital Federal.

(Los Ratones Paranmcos)
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Material escaneado HAN“Y GEAH
S| or: JTKc

AR - JTK
§ d&,ﬁ ; para Seguramderlite eg més(ge una cualquiefr tipo de clima y con";o
| , ortunidad tu Game Gear se si esto fuera poco, es a prueba
\° _j/ I \ PKIDSCLUﬁbra golpeado o se te habra ra- de agua. Este accesorio te
8 I yado la pantalla... para este pro- ~-_va a resultar muy util
Y ; \ blema hay una solucion, y “._ya que posee un fil-
7 & | & &8 se dlgmar Rlandy | oL\ ropsolar (pama .
Gear. Como su g . evitar reflejos)
nombre lo indi- : .y una lupa pa-
ca este acceso- ra aumentar
rio sirve para el tamafo de

B [tu Game | \ la pantalla.
MINI Gear. Es una  Posee ade-
funda de sy mas lugar
plastico pro- para guardar
:  tectora que ab- " otros cartu-
sorbe los impactos ‘ chos que quie-

que dafiarian tu Game ras llevar junto al

+L, y
Estc acccsorio transtoring Gear, que lo protege contra ~ Game Gear.

tu pequeifio Game Boy en
Arcade. ;Sabés por qué!

Posee dos parlantes muy
potentes, para poder oir to-
do el sonido Stereo sin auri-
culares; una lupa de gran au-
mento, para agrandar la
pantalla; un joystick como
los de Arcade, para un me-
jor control; y suficiente lu-
gar como para guardar audi-
fonos y tus mejores juegos.
La compaiiia que lo fabrica
es Naki, conocida por su
gran linea de accesorios pa-
ra consolas. Para evitar cual-
quier tipo de sombras sobre
la pantalla, el Game Boy va
colocado sobre el Mini Ar-
cade en un dngulo de 45
grados, mejorando notable-

mente su vision.

iras Pelijronopulos




Aventuras/Combate
MEMORIA:
SALE EN:
Setiembre
JUGADORES:
=2
DIFICULTAD:
Media
NIVELES:

Il rasswomo B =orerie
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NOUEDADES CONDENSADAS

TIPO:
Combates
MENMORIA:
CD-Rom

SALE EN:
Fines de julio
JUGADORES:

2

DIFICULTAD:
Media
NIVELES:

12

A
v
®0 000

Il ==ssworo ] eatErin

’, ® Luego del paso de la pelicula del mismo
nombre, llega el juego “Street Fighter:
¥ The movie” (o Street Fighter: la pelicula).
El game es una mezcla de todo, ya que no
Lobo es un game que dard que hablar. g es como las versiones anteriores de
Se trata de un juego de lucha con grafi- i S
cos poligonales y con caracteristicas ’
que lo hardn completamente dnico. Por @
ejemplo, los luchadores podran agarrar
elementos del escenario y usarlos co—.
MO armas en contra de sus adversarios. @
Los detalles no estarin de menos: a
medida que vayas agarrando y tirando
un barril, éste se ird abollando y rayan- @
do. Los grificos seran tomados por una
camara que girara en torno a la accién,

muy al estilo Virtua Fighter. L3 : i
Las caracteristicas principales del game @ Street Fighter. Por ejemplo, ya no estin
que recién te contamos son espectacu- _ los tipicos graficos “dibujados” que tie-

lares, pero la calidad del juego ain esta ® nen los demas juegos de la conocida se-
r verse. El juego en si atin no esta @ rie de games, sino graficos digitalizados al

terminado, pero si estan los personajes _ estilo Mortal Kombat. Esto no es un pun-

en 3D: son alucinantes. Se usara Aina = to en contra, ya que jugds en los escena-

técnica similar a la que @ rios que viste en la pelicula y

se uso en el game podeés controlar directa-

Donkey Kong ® cnte a los perso-

Cougitry: los @najes de ésta
luchadore .(por ejemplo, a
son dise- _ Jean Claude
fados en Van Damme).

una super
computadora S
y luego son pa-
sados a las conso-
fas.

Hay 14 per-
sonajes y las to-
® mas que tienen son
@ MUy parecidas a las
del Street Fighter Il
® Turbo. Para que el jue-
@ £0 sea mds entretenido, se le han agrega-
do 50 tomas nuevas a las ya existentes.
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GAME: ® s vam. N @
Comix zone ° , Prmlal Rage .

PO : b TIPO: ®
Bwenturas/Comic @ Accion/Aventuras @ Acmén /Aventuras
I VMDA MEMORIA: MIEMORIA:
12 Megas @ 32 Megas @ -

SALE EN: SALE EN: SALE ERM:
Jufio @ Agosto @ Agosto
JUCADORES: SJUGADORES: JUGADORES:
1 @ 2 @ 2
IFICULTAD: DIFICULTAD: DIFICULTAD:
Miedia/Alta @ Mecdia/Alta ) Media/Alta
WIWELES: NIVELES: NIVELES:
s @ = ® 25

® ®

® ®

de 19 afios dibujante de un comic, @ las consolas. Va a salir para; Mega, @
i"bido al comic y el villano sale de él. = Game Boy y Game Gear. El game es

fiy. pero el juego si. Es el tnico ga-

iros del comic, el ® dad grafica que el arca-

hos juegos han salido de los comics, ® Dentro de poco se viene unoc de los

1guNe como este. Vos sos un jo- — mejores juegos de Arcade a TODAS.

e &ae un rayo y... {Ohh! vos sos g SNES, 32X CD, Saturn, 3DO, Jaguar,

storia no es de lo mas alucinante @ practlcamente idéntico al del Arcade,‘,

representa exitosamente Y. te ha-

tiene a los siete dmosaurlos con sus
@ mismas tomas, graficos y sonido. Ob-
e como si estuvieses dentro de g viamente, las versiones de Game Boy y _
mic. Al avanzar por las pantallas o~ Game Gear no tendran la misma cali- ®

{gue esti en
"D mMmun-
dilbuja

de, pero las versio-

nes de Mega y

®Super Nin- W

@ tendo son

excelen-

iy ni

@ hablar de

las de las

® onsolas de 32
@ y 64 bits!

NOUEDADES CONDENSADAS |
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ALGO MAS SOBRE ...







= ademas so
arinosa madre

‘Cual es el tru-
hador? ;Qu
hacer lucha
‘ Jus no empie-
noticias,

contanos;

a revista- el
juestran e

1a insistien- :r H“a\/e
cita final
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adelante y
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de pifia.
Segun el
boton que
uses pue-
de ser
imas fuer-
ad te o débil.
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Desde felicita-
ciones hasta
saludos. Desde
pedidos has-

ta agradeci-
mientos. En
otras pala-
bras, lo
que a Pos
se te ocu-
rra es lo
que podes
dejar en
nuestra li-
nea 0-600.
Acordate
gque el valor
del miuto es
de % 0,30 + IUA

-

Yy que este siste- (0

Hola, me llamo Chris-
m tian Manuel Galvan, soy
de Moreno. Quisiera mandar
un saludo a todos mis ami-
gos y al grupo de Moreno.
Chau.
n Hola, soy Fernando Fe-

derico Alfaro y quiéro

" mandarle saludos al genio

del Sabio Loco, que es un
grande. Y yo soy el Ginico de
mi casa que lo adora a él.

Chau. Gracias.

& Hola, soy Christian de
San Fernando y queria

mandarlevun saludo al Sabio

Loco;y el programa esta alu-

cinante. Chau.

m Hola, quisiera mandarle

un saludo para el Sabio
Yy para todo el grupo de Top
Kids.-Y también para todo
6to grado de la escuela Don
Bosco. Me llamo Leonardo.

Chau.
n Hola, soy Ivan y quiero

mandarle un saludo al
Sabio, a Aki y a todos los del
programa. Gracias, el pro-
grama esta muy bueno.
Chau.

#
LINEA O-600 LLAMADDS ‘@

n Hola, soy Miguel Angel,

tengo |2 afios y quisiera
mandar un saludo a Ariel, a
Aki, al Sabio Loco y a Mar-

covsky. Chau.
n Hola, me llamo Chris-
tian y queria mandarles
saludos a Pablo, que es un
re-genio, al Sabio, a Emiliano
y a Aki. Y también queria
mandarles saludos a mi her-
mana, a mi mama y.a mi pri-
mo, el “cabez6n’. Chau. Los
felicito por el programa, esta

muy bueno.
m Hola, me llamo Chris-
tian Trincheri y quiero
mandar un saludo muy gran-
de al Sagrado Corazén de
Jests, a todo 5to “B”. Y un
saludo muy grande al Sabio.
n Soy Lucas Rodriguez,
de 9 afios, y queria que-
mar a un amigo que se llama
Guillermo, que dice que Ma-
riRi Fernanda esta re-buena.

Quisiera que lo pongan en la
revista.

V4 Hola, me llamo Emilia-
no Pardo y quisiera
mandar un saludo a mis ami-

ma es valido uni-
camente para
Capital y Gran
Buenos Rires.
Para aquellos
que viran en
provincia, el
viejo Yy que-
rido sistema
de la carta
es el que
mejor fun-
ciona. Claro,
tamhbién esta
la opcion de
larga distan-
cia aungque, re-
cuerden, es un
poOcCO caro.

gos Hernan y Javier. Y Maria-
na que esta re-fuerte. Chau,

son unos genios.
& Hola, soy Sabrina, y
~ queria decir que me alu-
cina el programa. Y le queria
mandar un beso grande a
Diego, mi novio, de Mufiiz.
Chau, gracias. Un beso.
n Soy Vicky y deseo man-
darle un beso a mi no-

vio Dani.

W4 Hola. Soy Sebastian y

deseo mandarle millo-
nes de besos a mi novia Kari-
na. Ah!! El programa y la re-

vista estan buenisimos.

& Soy Romina y los llamo
para decirles que Pablo

esta barbaro y es resimpati-

co. Me encantan los juegos y

la historia de los musicos.

LINER 0-600-1234-4




que a través

preferld?, la
to y el

i Walter Gualdoni y Marcelo Morales)
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EL DIRE DE TOP KIDS,
QUIEN LE
GANO?

amos a poner las co-
sas en su lugar asi
nos entendemos de
una vez. El Dire /
de Top Kids se la £
agarra conmigo {
porque es un en-
vidioso. No se banca -si me ¢
permiten la expresion- que
yo sea rico y famoso. No pue- o
de soportar que sea el astro indiscutido de la television y ||
que Liberato Top sea, lejos, lo mas importante que se pu-
blica en esta revista. Por esa razén, se la pasa agrediendo-
me o inventando historias. El otro dia dijo, en el medio de
la redaccion, que yo era el horroscopero. Y en que funda-
menta esa afirmacién? Después de el punto y aparte se los
cuento.
Resulta que el horroscopero acierta todo lo que dice y se
ha transformado en otro idolo de los chicos y grandes.
Por lo tanto, con su poca capacidad y su gran oido el
Dire quiere meter a todos en una bolsa. Lo que ustedes
no saben es que el horroroscopo viene todos los meses en sobre cerrado, misterio-
samente, sin que nadie sepa, realmente, quien es el que lo hace. Claro, el otro dia,

me vio con tunica y turbante y dijo: “asi que ése que acierta todo es Liberato. Lo
voy a requemar’”. Y comenzo

con sus patranas (palabras que él

ni sfquiera sabe lo que quieren _ = .
decir) . iDescubri el GAME!
{Asi que que yo soy el horros-

copero? Aji. Quiero pruebas... Y, A pesar de que el persona-
claro, él va a decir: “los dos son je que estd en la imagen pa-
inteligentes, buenos mozos, tie- ¢ rece un mutante; descubrir
nen éxito en la vida y millépies de quien es y a que juego per-
admiradores”. Y esa es la prueba. tenece es bastante facil.
Repito. Vamos a poner las cosas \ Pistas: aparece en la pre-
en su lugar: no soy el horroscope- 7 sentacion, es fie un jl{ego
ro. Y sillegara a serlo, jqué hay? "‘ de lucha y estd para Siper
: Nintendo, Mega y PC.

o,
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| We hoy, encontraris na” de Shao Kahn con sus
&‘ ras Lue Z2icin 2v <l peligrosos abanicos.

s probable que escu-
ches a alguno de los
relatores deportivos

decir, por ejemplo, tal ju-
zador recepciono la pelota en el
medio del campo. Bueno, el
verbo recepcionar no existe. Es
un nvento.

El planeta Marte, que gi-

ra alrededor del Sol, en-
tre la Tierra y Jdpiter, es co-
nocido desde la antiguedad,
por su tonalidad rojiza. Fue
vinculado con’ el dios de la
guerra pensando en el color
Ze la sangre.

. Bolivia tiene, como sa-

bés, dos capitales. Una, la
constitucional, Sucre, que fue
fundada en 1538 por Pedro An-
zures; y la otra, La Paz que es la
sede del gobierno. y que fue
fundada en 1548 por Alonso de
"endoza. Su fiesta nacional es
el 6 de agosto, dia de la Inde- 12
pendencia.
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|.- Habilidoso jugador de River y de la Seleccién
. La Organizacién de las 2.- Lugar abierto con césped y arboles donde, por ahi, no
Naciones Unidas fue fun- te dejan jugar a la pelota.

“2da2 en San Francisco -Cali- 3.- Tipo que esta debajo de un palo y en medio de otro dos
‘=i, Estados Unidos-, entre 4.- Defensor experimentado de San Lorenzo.

= 15 de abril y el 26 de junio 5.- Trabajador que es corrido por los perros cuando vie-
“= 1945, Su origen se puede fi- ne a repartir la correspondencia.

# en la Declaracion de las Na- 6.- Lugar que, para cruzar, hay que mirar para los dos la-
cones Unidas firmada por 26 dos

Faises que estaban en guerra S S SAWIPNISRPIA ningun pelo de zonzo ni de vivo.
contra la potencia del Eje (Ale-

: : : 8.- Dicese de cualquier buque o vehiculo cubierto de co-
mania, Japon e ltalia) el 10 de kg
enero de 1942. ldiomas oficiales ;azé.'zro e; ot
de la ONU: chino, espafiol, in- i tano Coiiaza ;
ghés, frances y ruso. 10.- Maestro y presidente argentino.
3 ' I1.- Cosa que te agarra cuando dejaste las tareas para el
ultimo momento.

12.- Pais de Europa donde murié San Martin.
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i ia chica acomplejada le pregunta al muchacho:
*14 1 LMo cicen que tengo las orejas arrepolladas.

¢, Te parece cierto?

- De ninguna manera -responde el muchacho- ja-

mas en mi vida vi repollos tan grande

Adriana Muller, Capital Federal.

[OfL[N[a]1]w

[o]alv]a

| Los esquimales en el polo, siempre
~ comen cena fria.
Oscar José Larreta, Cordoba.
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Una madre le pregunta a otra:
- Es cierto que educas a tu hijo con la
ayuda de una revista?
A lo que la otra respondio:
- Es verdad. Cuando veo que se porta mal,
le pego un revistazo en la cabeza
Juan Eduardo Nunez, Posadas, Misiones.
olucion Game _— )\ "' : :
RYU . - Decia un chico:
STREET 1 " “ Mi maestra es una persona a la que hay
FIGHTER 2 » )" que admirar y respetar. Porque sino la admi
*  rasy respetas te pone mala nota.
Javier Luis Quintana, Rosario.

GUE. TE PARECE W
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PobDEs PARTICIPAR EN IMPORTANTES SORTEOS
CON GRANDES PREMIOS:
6 VIAJEs A DIsNEY |
JO cONsoLAs DE VIDEOJUEGOS ! 100 PARES DE ROLLER !
.PEDI LAS BASES EN TU KIOSCO.

TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS A PAPEL SHOW S.A.
Charcas 2737 « 32D « (1425) Cap. Fed. « Tel: 824-8990/8992




El sorteo se realizara en el dltimo programa de Julio
de TOP KIDS (sibados de 15 a 16 hs.)

Kids
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DESPRENDE EIL SUPLEMENTO

INFORME
KILLER
INSTINCT

4

LA IRRUPCION
DE LOS MEDIOS
DE COMUNICA-
CION SOCIAL

6

Con perdén de los padres,
no podiamos dejar de publi-
car en este numero todas
las novedades que hemos
recibido acerca de Killer
Instinct. Por esta razén, los
papas se quedan sin sus ha-
bituales paginas y a cambio -
y como bonus track-,
juntos pueden en
todo lo que de

EL
EXPRIME
3OCHOS

64-bit, Ultra 64. En |
presenta dos juegos
culares: Cruis en Us
Instinct, los cuales n
siendo manofacturados y dis-
tribuidos por Midway en los
arcades y que saldrdn en
marzo de 1996 junto con el
Ultra 64 hogarefio.

¥ REGALESELG

En esta ocasion, describire-
mos uno de estos dos jue-
gos, el Killer Instinct que
conjuga un estilo futurista
con gréficos en 3D y efectos

GRANDE DE LA

que, crednnos, son impre-
sionantes. ‘

Rare, famos
por el juego
tendo que lanz¢
1994: Donk
Country.

Lo primero que
ner en cuenta
de lucha, no's
y el so

mputadoras de S
GRAPHICS. Gracias a
to, cada personaje puede
realizar movimientos realis-
tas con mucha mads cantidad
de cuadros de animacioén.
Para que te puedas dar una
idea, el DRAGON PUNCH
de RYU en el STREET

SUPLEMENTO PARA

GENTE GRANDE

CASA

FIGHTER 2 utiliza 6 cuadros
de animacién mientras que
en Kl, un movimiento simi-
lar utiliza |4.

Uaracterizacion
de los personajes

omo ya mencionamaos,
ynsta de once personajes,

PTOR: un dinosaurio pa-
do a un Velocirraptor.,
 de la manipulacién
; mezclando genes
humanos y de rep-
TRATECH ( organi-
de torneos de lucha,
otras cosas ), cruza la

d de

ORE: un personaje
muy original que no se ve
normalmente en los juegos
de lucha (un robot). Fulgore
es un prototipo militar ci-
bernético producido por
ULTRATECH, que entra al
torneo Kl para probar sus
capacidades, y asi podrd co-
menzar la produccion masi-
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va de robots.

- JAGO: posee habilidades
similares a las de RYU y
KEN, como por ejemplo el
dragén punch, el poder, etc.
A diferencia de estos perso-
najes, esta equipado con una
espada que utiliza en ciertas
ocasiones. Jago es un gue-
rrero tibetano Monk que
llama al poder del tigre para
descubrir su destino. El es-
piritu del tigre lo hace ingre-
sar al torneo para destruir
el mal que hay en él.

- CHIEF THUNDER: esta e-
quipado con dos hachas que
lleva permanentemente en
sus manos. CHIEF es un in-
dio mistico defensor de

misteriosa desaparacion de
su hermano en el torneo
del afo anterior.

- BORCHID: es una mujer
equipada con dos pequefias

- SPINAL: es el personaje
que se encuentra ubicado
en la antepenultima batalla,
por la cual es bastante com-
plicado. Posee un escudo de
defensa que absorbe pode-
res de otros personajes pa-
ra después arrojarlos en
forma de calavera. Es un es-
queleto con la capacidad de
mutar en una versién blan-
co y negro de su opo

(parecido a lo que ¥
Shang Tsung en
es un ;

espadas luminicas. Orchid es :

una agente secreta enviada
para investigar las extrafas

desapariciones que rondan
en los torneos organizados

por ULTRATECH. Su verda-
dera identidad es descono-
cida.

3: se trata de un
zon quien ULTRA-

nator 2. Es un alien de un
planeta distante que luego
de un aterrizaje forzoso en
la Tierra, es capturado por
ULTRATECH que intentan-

do demostrar una capacidad®

inferior en los aligns, lo obli-
gan a luchar en el torneo

7 2. Tiene una serie
- - gielagos volando

ciéon de célule
les ULTRAT -&ﬁ
un guerrero del}
tiene memoria ¥
torneo sin motivo alg
zon feroz y con m

cabeza que puede la
cia su oponente. Es
Spoklina enfer

or esta razon paséd la
yor parte de su vida es
dido y apartado de la so
dad, y sn%g )
neo, ULTRATECH prometi
darle una cura.

- T) COMBO: es un boxea-
dor negro, campedn indis-
cutido de peso pesado du-
rante 5 afios. Fue separado
de su titulo por utilizar ar-

para salvar su vida.

mas quimicas para mejorar i

su estado fisico y su fuerza.
Ahora, sin dinero, entra al
torneo para recuperar su
fortuna.

En realidad, el juego tiene
doce jugadores incluyendo
al jefe final al cual se puede
medio de un tru-
complicado, que
remos en otro

de 50 combinaciones de gol-_
pes que van normalmente [
de los 3 hasta los 64 impac-
tos seguidos, llamados
COMBOS. El primero en in-
corporarlos fue el Saper
Street Fighter 2, el cual po-
see combos de 7 golpes co-
mo maximo. A su vez, cada
uno de estos personajes tie-
ne dos fatalitys que son muy
superiores a las del MKy
pueden hacer bailar a su
oponente una vez vencido.
A esto se lo llama HUMILA-
TION, y se podria llegar a
decir que es una especie de
frindship.

- Cada batalla no esta dividi-
da en dos rounds, sino que

i cada jugador tiene dos ener-

gias: al quitarle la primera
(verde) el perdedor cae al
suelo desmayado, aparece

tos) y automatic
mienzan a lu

O

de golpes y
 |e agote por com-
ace automatica-
ality.

, esta obra de
ogame es una
e las mejores
s los juegos
Xisten; pero
i ‘las caracteristicas
que no mencionamos ante-

e Mas | riormente es la variedad en




descubrimiento de nuevos
juegos que atraigan y satisfa-
gan al consumidor que, po-
poco, se torna mds y
igente.

ograrlo, se ha comen-
aplicar nuevas técni-
cnologias que mejo-
blemente la calidad
sonido y la veloci-
juegos. Una de

mm”as que tiene:
i@l Las de B.Orchid, Spinal y

ses00s00s0000s0

la tecnologia
do avanzado
ora, que ha si-
el grandioso

: P
ardiacos.
i Toda esta introduccién que
i habla de nuevas tecnologias
Los especialistas y creado- | tiene su objetivo. Aunque
¥ de games de Nintendo i no lo puedan creer, este es-
W& encuentran trabajando | pectacular game llamado Ki-

sfmanentemente en el : ller Instinct aparecera en el

<
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sistema hogarefio de |6 bit
Super Nintendo y el sistema
portétil de 8 bit Game Boy.

Si, el hit mas grande en la
historia de los arcades llega
por fin ?ﬁs pantallas hoga-
renas gravias a los genios
que crean juegos con las
tecnologias ya mencionadas.
Nosotros ya hemos tenido
la oportunidad de ver ambas
versiones, y a nuestro crite-
rio, son realmente especta-
culares. Las dos mantienen
intactos la cantidad y los
nombres de todos los per-

Vidlerlldl [
por: JT!
para

/TOPKIDSGC

sonajes que estan en el ar-
cade.

La versién para SNES que
saldrd a la venta el mes que
viene, es la mas atractiva,
con 22 megas de poder y
arrasard con cualquier juego

que se ponga en su camino.

ates, etcétera.
a desventaja que tie-
ne es el menor tamafio de
los personajes y las panta-
llas, que han sido modifica-
das de acuerdo con su com-
plejidad. Algo nunca visto en
un juego para SNES: vendra
con un espectacular CD con
todas las musicas del game.

La versién para Game Boy,
que saldrd en noviembre de
este afio, cuenta con 8 me-

gas de memoria. Tiene una
muy buena reproduccién de
los personajes, pero los fon-
dos fueron modificados y
empobrecidos notablemen-
te en graficos y colores. Una
de sus ventajas es que se
podrd jugar de a dos con el
cable adaptador.

. Ambas versiones estan crea-

das con la tecnologia ACM y
consiguen una perfecta ac-
cion de arcades en tu propia
casa.

ACM: la magm en la mi-
lina..

Entences,‘zqué’" es ACM?
Una técnica en que todos
los elementos graficos de un

: juego son creados en tres
i dimensiones por medio de

super computadora, como
por ejemplo la Challenge de
Silicon Graphics. Después
se convierten al sistema de-
seado mediante un proceso
llamado “debabelizing”, que
reduce las imdgenes mode-
ladas en millones de colores
a los colores que soporte el
sistema deseado, que en el
caso del SNES serd de 256
en pantalla y, para Game
Boy, tendra 4 tonalidades de
negro.

Se rumorea que la version
para_ NES tendra incor-
0 el chip SA I. Se tra-
a de un coprocesador de
super aceleracién que toma
acceso en la memoria del
juego. De esta manera, tra-
baja directamente con la
Unidad Central de Procesa-
miento del SNES para crear
graficos completos, mis ve-
locidad de procesamiento y
funciones aritméticas. Corre
cuatro veces mas rapido
que la CPU del SNES, lo-
grando una mejora del 500
% en su performance.
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Como, dijimos en los ulti-
mos numeros de Top :
Kids los medios llegaron :
y se instalaron cada uno a
su tiempo. Vamos a refe- :
rirnos -Unicamente- a los
4 medios de mayor difu- :
sion: el diario, el cine, la :
radio y la televisién. En
ese orden, nos fueron in- :
vadiendo. El diario de ma- :
sas, alld por la tercera dé-
cada del siglo pasado,
pongamos 1833 con “El :
Sol de Nueva York”de :
Benjamin Day. El cine lo :
hizo a fines de 1895. El 28 :
de diciembre de este afio
la aventura de los Lumiere :
cumplira 100 anos. La ra- :
dio, si seguimos nuestro :
propio criterio, llegé el 27 :
de agosto de 1920 en el
teatro Coliseo de Buenos :
Aires y el préximo mes :
cumplird 75 anos. La tele- !
vision es un poco mas :
ambigua en fechas. Habla-
mos de 1929 pero dijimos :
que hasta finalizada la Se-

gunda Guerra Mundial no

se desarrollo plenamente. :
Pero una cosa es que el :
medio llegue y otra, que

decante su lenguaje. Para :
que eso ocurriera debie- :
ron pasar periodos mas o

menos largos.

EL DIARIO

El diario de masas heredé
mucho del anterior: el im- ;
preso para minorias. ;
Cuando Day y otros co- ;
mo Day decidieron am- :
pliar sus tiradas sus conte-
nidos variaron. 'Se decia :
con cierta ligereza, que :
mds que ocuparse de la i
actividad publica de los :
parlamentarios, por ejem- ;
plo, habia llegado el mo- :
mento de ocuparse de sus :
vidas privadas; cuanto més :
escandalosa, mejor. Sin :
embargo, por largo tiem- :
los diarios fueron :
compactos en su forma y
poco divertidos en su dia- ;
gramaciéip: Todo fue bas- :
tante mondtono hasta que :
el mercado se saturé. :
Cuando ya no se podian :
vender més diarios por- :
que “cada familia tenia el :
suyo” y un nuevo periédi- :
co ganaba la calle, los lec-
tores debian ser quitados

po,

<

a las demés editoras, con

buenas o malas artes.

Asi fueron naciendo, a fi- :
nes del siglo pasado, épo- :
ca de esa saturaciéon de :
mercado, todas las triqui- :
fiuelas de las que la pren- :
sa puede disponer para |
ganar “clientes”: desde las !
informaciones sensaciona- :
listas a las novelas por en- :
trega o las primeras for- |
mas de historietas, pasan- :
do por curiosidades ine-
xistentes. Fue la época i
nunca superada totalmen- :
te de la “prensa amarilla”,
nombre que algunos ha- :
cen derivar de una tira :
cémica llamada “El nifo !
amarillo”. Se decia que un
diario, por aquellos tiem- :
pos, ademis de contar |
con periodistas despiertos :
y atrevidos, debia tener
también un nutrido y bien
entrenado cuerpo de abo- :
gados para sacarlo de los
juicios que sufria constan- :
temente por, digamos,

“mal uso de la profesion”.

Algunos autores quieren
los contenidos :
principales de los periédi-

dividir

cos a lo largo de la histo-
ria en 3 grandes etapas: la
ideolégica, la informativa y
la reflexiva. La primera lle-'
garia hasta la revolucion
bolchevique de 1917, la
segunda iria desde enton-
ces hasta el auge de la te-
levision y la tercera seria
la actual. Por supuesto,
siempre los contenidos
fueron y son, al mismo
tiempo, ideolégicos, infor-
mativos y reflexivos en su
conjunto; solamente se
habla entonces de cuales y
cuando unos privaban so-
bre otros.

Lo cierto es que el len-
guaje del diario se modifi-
c6 profundamente desde
la llegada de la televisién y
hasta hay quienes dicen
que la prensa obedeci6 a
los mandatos que el me-
dio electrénico dicté con
su incorporacién. Lo real
es que, desde entonces, el
primero de los medios de
masas cambié profunda-
mente, transformandose
de manera total. Hoy, tal
como podemos ver, el dia-
rio es mds un mosaico
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gue un “libro”. Basta mi-
'@ una pdagina para com-

tulares alternan con re-
cuadros con informacio-
mes menores, algun chiste
grafico, fotografias y un

mos. Lo vemos muy dis-
tinto del diario del siglo
pasado donde las noticias
se sucedian ordenada-
mente sin el impacto pro-
@ucido por las comunica-

12 radio y la television les

EL (INE
Las primeras
ffilmacio-
nes de los
Lumiere
registra-
fon he-
thos coti-
dianos. Al-
gunos, de
la realidad
Imisma, como
&n “Salida de
los obreros
de la fabrica |
Lumiere”.
Dctros,
represen- Ji
liados an-
e el ob-
letivo
oo en
FEl Re- 4
Eador
Regado”.
Sim em- §
Bargo vy |
por care-
ey todavia

i de un lenguaje propio, el
! cine tomd prestada la for-
probar que los grandes ti- |

ma teatral de expresién.

i Se puede decir que la ca-
i mara fija era el ojo del es-
! pectador y que delante de
i él, como en un teatro, los
par de espacios publicita- :

artistas entraban, decian

. su parlamento y salian sin
{ que nada se moviera de-
i masiado. La cdmara, por
i entonces, parecia no atre-
i verse a salir a la calle y los
i decorados més elementa-
tiones electronicas. Ade- ;
mas, la instantédneidad de :

les estaban a la orden del
dia para aquellas comedias

{ y dramas que duraban lo
resta actualmente a los :
dizrios la primicia de los :
hechos y entonces deben :
refugiarse en las investiga- |
tiones, en la reflexion de ;
10 sucedido, en el anélisis :
reposado de los procesos. |

que un solo rollo de celu-
loide. Como dijéramos en
su momento, en la prime-
ra década de nuestro si-
glo, aparecieron los pri-
meros innovadores quie-
nes, a pesar de algunas
propuestas atrevidas, no
pudieron modificar dema-

‘?’"

i siado aquel esquema tea-
. tral que permitia al cine
i subsistir sin complicacio-
i nes. Por epe tiempo, nadie
f se atrevi%

: no corto o primer plano a
: un actor porque ho se en-
: tendia demasiado ese ros-
: tro inmenso en la pantalla
: y porque, segun se afirma-
: ba con cierta gracia, “eso
i de vender un actor com-
: pleto y mostrarlo por par-
| tes era una estafa al publi-
i co”. Pero los planos cor-
! tos llegaron para aprove-
¢ char las posibilidades del
: cine. Para mostrar un de-
i talle, una expresién o, !
: simplemente, como un
. hecho estético que el re-
i lato exigfa. El espacio fue
¢ dividido por los planos y
i el tiempo, con el montaje.

hacer un pla-

No habia necesidad de :
i mostrar todo el viaje de

i un vehiculo: bastaba filmar
: cuando partia y cuando
! llegaba. El resto se daba
i por sobreentendido; aun-
: que para muchos esa eli-
: minacion de “tiempo per-
i dido” no fuera tan facil de
: digerir. Tal como comen-
. tamos al hablar de la llega-

da del cine, costé bastan-

| te crear ese lenguaje. Has-
: ta que Griffith en Estados
. Unidos y, a partir de él,
{ los creadores de todo el
i mundo, fueron
i rando nuevas formas de
: comunicacién y el publico
i fue acostumbrandose a

incorpo-

ellas.

i En sintesis, el cine nacié
: hace un siglo, pero el len-
. guaje cinematogrifico lle-
: g6 durante la segunda dé-
: cada de éste para seguir
. desarrolldndose paulatina-
: mente.

Para el préximo
Top Kids nos
queda ver cémo
la radio y la te-
levisién fueron
descubriendo
sus  propias
formas de ex-
presion y cémo
los cuatro me-
v dios dejaron de
BN enfrentarse
' para com-
plemen-
tia rse
funos
Fc 0. n
iy,
repartién-
dose las fun-
ciones que me-
jor podian reali-
2l s

i AYA T
Fernando Salas
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Si nosotros queremos demostrar nuestro ingenio -dijimos algu-
na vez- no debemos someternos  ninguna prueba del ramo. Silo
hacemos, puede suceder que alguna persona infinitamente me-

nos inteligente y despierta que nosotros, lo acierte todo. Lo que
generard, como se sabe, una situacion totalmente injusta. De to-

das maneras, si estamos solos, si nadie se entera, podemos ver
como andamos con El Exprimebochos de este mes.; Suerte!

Podemos adjudicarnos dos puntos por cada respuesta correcta.
Si llegamos a totalizar 8 puntos es hora de agradarnos y decir
con voz clara y valiente: “Si... estos entretenimientos son sunpa-

ticos, pero muy faciles para mi”.

L~ Indiana Jones en el
pm defa pt’fﬂl{}l tm

‘Resuita que Indiana c con
. latigo, sombrero y todo,
© se cae a un pozo lleno de
. serpientes. Este bomta
' pozo tiene 30 metros de
- profundidad y los veneno-
. sos y agresivos ofidios que
. pululan por todas partes,
§tratan de engulhrse a

.ros q.ue sube en una
a, baja 2. ;Cudntas ho-

 ras tarda en salir de la es-
! pantosa situacién?




2.- El auto fantastico
tiene un grave
percance

sencillita, sencillita.

3.~ Un tipo
irresponsable

i Era un hombre de lo mas

¥a conocen al auto fantis- d‘ivertido Q= viie selo,
B sucic andar“ sob de i sin salir de su casa, duran-
: .~ ite3 o4 meses. De pron-

wn lado para otro sin ne- | A
cesidad de que un con-  ° 5© fle Jmisstoy abu-
. | [fdo meyoyadarum
» - i vuelta”. Se puso su mejor

Bordo. Pero hasta los au- ;| | ;
#os fantisticos se distraen | i e .f,uego, les
f‘ A "ocurrié L i luces, y no volvié hasta el
; . i otro dia. Como conse-
fleso accidente. Habia un © °© o :
B 7o doiinide no | Cuencia de eso, murieron

. ~ i 58 personas.

io de la ruta y el auto P e
o atascé debajo de la ca i Para hacerlo mas facil, te
e No pjo dia ietie. . dejamos algunas ayuditas:
geder ni avanzar. Hasta | 5 e eieis st im-
se un chico que pasaaba portanuaulo e nizo
iR 2l auto, Al o a que : cuando sali6 de juerga.

hacet;“\"’rla' §Q|£Id6ﬂ i 2.- La casa de nuestro
' ‘ ~ | irresponsable no era una

i casa comun.

{ 3.- El cumplia una tarea
. dentro de la casa y como
: consecuencia de no cum-
¢ plir con su funcién murie-
| roi tantas personas.

i nadora.

- 4.~ Sherlock Holmes se - =
‘ "dme; oNY " Qunw Jsinw
‘8] A Jijes e o1AjoA se8 |9
' : | ‘o%ede as ofany |3 “oINUIW
i De una casona Ioptfllnense " unep Oqlz:‘i‘re SUBWEASNU
Ilamaron a la policia. Un'a | oLIqe ©| ) Ese> ®| op sl
. mujer habia muerto asfi- : lop [eJous

xiac!a con gas. La‘estufa . oplJew {3 Jiwiop e sny
- habia quedado abierta y 55 A ymiss | oipusdus Jal
- las puertas y ventanas, ce- i 5 oSiue qeauswelg,
: rradas del lado de aden- : .
: tro. Una vecina que habfa
- observado desde su casa 1 epijod [5 anb 4o |y
i dijo que la mujer se habfa : :
i agachado como para en- :
i cender el gas...
. g6, seguro se olvidé de |
i hacerlo, por eso murié.
i “Fue un accidente”, dijo la !
. policia. “La asesin6 el ma- | -2B 9S SO2Jeq SOSS 9p ouny
 rido”, aseguré Sherlock | "043ij2d oliss uo.s1440d
: Holmes que pasaba por
. ahi. ;Cémo pudo hacerlo,
- si la habitacién estaba ce-
© rrada por dentro?”, dijo el
- policia con una sonrisa ga- : &4® 3|qesuodssuii odn |3
“Muy sencillo - :
: respondié6 Holmes. Y an-
. tes de dar la respuesta re-

- pasé algunos Fietalles:’ a) : -l BS9 3P BES ~UDIqUIE] 03
Cuando la mujer entro a : -ne uainbjen 4- odnseiuey
i la habitacién y cerré todo, : ! e
. no habia nadie mds; b) :
: unos fosforos encontra- | 5~
i dos en el lugar demostra- :
. ban que la mujer habia en- :
. cendido la estufa; c) la es- !
. tufa no tenia ninguna ave- :
: ria. El gran detective tenfa : SAP ¥
' razén una vez més. ;Se ! un ap Jifes eaed gg ep.e
. imaginan como se las inge- ; IS ‘SO130S0U 8.13US ‘eoyy
: ni6 el marido para matar- :

la?

las sabe todas

SUPLEMENTO PARA GENTE

pero, agre- !
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El Duende
Azul

CENTRO ESPECIALIZADO

AGENTE OFICIAL

® Florida e Gal. Pacifico °® Santa Fe
625 Florida esq. 1499
Tel. 314-5236 Cordoba Tel. 811-7474
local 250
Tel. 315-5250

m(f:un;ﬂﬂ A DUDAS, EL MEJOR ‘\

[ﬂEE[I DE FUTBOL SOCCER
MRBAUSBPER NINTENDO.

Con una espectacu-

lar caja de almace-

namiento para cinco
de tus juegos prefe-
ridos
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u viejal t"’ene razon.

6130rque no camblas
ﬁ\egui’*to'? L0 |

~En\el Mundo del Vldeo_]uego

tenemos tedos los cartuc
- § hos y consolas del mundo

para que no pares de divertirte, Venl a
P\f‘obarlasu a ‘nuestros locales o llama por teléfono

\ \
\
X

L

1
H

%

para que te los mandemos a tu casa.

Se pueden pagar con todas las tarjetas de crédito

o Agarra ya el telefono Y marca cualquiera de estos
numeros. 951 1903/ 1924/3091 831-9635
0 pensgs seg’ulr dandole al mlsmo jueguito?
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TOMAS Y FATALITIES
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cuatro pasos ¢

super [:nmh_u

tada Alta

FATALITY

atada Alta, ap

Bicicle Kick




/.. OMO NO PO
\_—Itraerles |a
cién, aqui les re
siva las mejores f
nar con los enerr
las animalities.
En este tipo de

os en exclu-
as de termi-
igos del juego:

. tu per-

MORTAL KOMBAT 1

sonaje se transforma en un ani-
mal y luego... bueno, te podés
imaginar qué hace con su enemi-
go. Para hacer una animality, pri-

mero tenés que hacer una
MERCY en el TERCER ROUND.

Zuando aparece el

‘ “finish him”’, movete

. bien lejos de tu enemigo y

apreta ABAJO, ABA]O,

ABAJO, ABAJO y el bo-
ton de CORRER.

Muy cerca del ene-
migo apreta ABAJO,
ABA]O.

sl

Al igual que en el MK2, en el MK3
se pueden hacer fatalities especia-
les en determinadas pantallas. He-
mos descubierto una de ellas:

FATALITY DEL PIT 4, SHAD
KAHN'S TOWER y SUBWAY

(funciona con cualquier luchador):

Estando muy cerca del enemigo
apretar ADELANTE, ADE-
LANTE, ADELANTE, ADE-
LANTE y el bot6n de CO-
RRER.

El MK3 esta lleno de trucos. Es-
tos trucos se ponen en unos casi-
lleros que aparecen cuando: jugas
de a dos o cuando perdés. La po-
sibilidad de embocarle de suerte
practicamente no existe: hay casi
un millén de combinaciones.

Usd los botones de Pina Alta,
Patada Alta y Defensa de los
dos jugadores para cambiar los
casilleros. Tenés diez segundos
para meter los cédigos.

JUGAR SIN DEFENSA:




VENTAS POR MAYOR Y MENOR
A TODO EL PAIS
DE TODOS LOS TiTULOS
Y TODAS LAS CONSOLAS

Podés comprarlo por teléfono
con tu tarjeta de crédito

Poné ol curseh sl HE RN INTENDENTE CAMPOS 2063
i e SAN MARTIN Bs. As. (1650)

(01) 753-6314

.

Nuestros productos viajan por ANDREANI



la cosa. A veces,
ta de dar el paso

ictor Costa
Andrés Ramos
Fernando Medina
Fr

S

Sorteo ¢ |os R

(Remera)
(Remera)

a)

23-5-95

26-5-95

26-5-95

: .Ruben Rodrlguez

r Pedrozoli

tigue
Soledad Blito
Lucas Ferreiro

mufecos)
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eoe tcjar mensaj es
para el programa.
ese Darticipar de los
SOF¥CcOos y concursos.
ee @aNOCarte para participar
en los combates.
eeedejar tWUcos o
pedirloSeee
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para

@"“'Tﬂ‘p Kids

8-600-1234-4

i Valor del minuto $ 0,30 + IVA.. Valido unicamente para centrales digitales de Capital Federal y Gran Buenos Aires.



 ustedes tuvieran la oportunidad de ver la

cantidad de dibujos que nos llegan todos los

dias, se sorprenderian. Tenemos dibujos que
<on unos hermosos garabatos, hechos por chiquitos
que apenas saben agarrar el lapiz; otros, aunque sean
calcados, tienen un colorido espectacular y, por
dltimo, estan aquellos dibujos de los que tienen pasta
de grandes dibujantes. Bueno, cada mes
seleccionamos unas poquitos trabajos y los
publicamos, como ahora. Con ustedes... los artistas.

L
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&f rop

yaa> & | : ; —_—
MscLUB Cio. 7B

e
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Ezeqmel.

(8 arios)

Escuela N°
4 60 uA”
Bahia
Blanca

José Luis Chaparro (12 afios)

Rafael Calzada

GALERIA DE ARTE




ial escaneado
por: JTKc
para

DPKIDSCLUB

Agustin Fab
Cérdoba T
(SETTTY))

Santiago Nicolas Piana

9 afos)

e GAME BOY, SUPER NINTENDD

originales.,
Servicio técnico.

Boulogne Sur Mer 664
Gral. Pacheco. Tel. ?36-2304

Uideos juegos tnicamente

Todas las tarjetas de crédito.
Rlquiler, canje y ventas.



ace uUnos pocos meses,
creamos la linea Top
Kids games, una linea
en donde vos podés lla-
mar y averiguar los
mejores y mas nuevos trucos
de cualquier consola. Este mes
Y en esta seccion te vamos a
explicar como es el funciona-
miento de esta linea, cuales son
sus ventajas y cémo pPo. iés ha
cer para sacarle el jugo al ma—
ximo.

La linea Top
Kids trucos se ‘

LINER TOP KIDS GAME




la seccién de No-

- cret te podés ente-

rar de los altimos datos, noti-

cias, rumores y novedades del
mundo de los videojuegos.

"La linea Top K
la dltima y m
;Por qué? Pe
continuam

mos datos
Unidos,

aparece (y no mes a mes como -
. en la revista).

. =
““ o




2 C edenczal y tiene
r. Dice que una carta
nimero de Reptile
breviada™. Si, es
eviamos cartas

BOCABIERTA |

Hubo un cambio en la grilla Top de
berato. Si sefior. Tenemos que tener
mas cuidado. Se lo contaré a Emiliano.




mentablemente, dice que asi y todo es
su idolo. Nosotros ya no entendemos
nada.

Desde Loberia nos eseribe
Sebastiin Leonardo Diaz,

Hace la misma pregunta sobre el nime-
ro de socio y le respondemos igual que
a los otros lectores: encontraremos una
clave. Afirma, con buen criterio, que Li-

- berato tiene que ser més discreto al es-

cribir, porque si no lo es, el Dire lo va a
echar. Dice que el mufieco de Shang
Tsung fue muy pintén pero que le hu-
biera gustado més si hubiese sido articu-
lado. Por otra parte, este amigo de Lo-
beria pide unos trucos que se los pasa-
remos a Emiliano y a Ping & Pong.

Otra Andrea, Esta es de
Lomas de Zamora y se
apellida Fernindez,

Nos acusa de “no llevarle el apun-
te a las chicas” pero
dice que la
revista

Kong Country y que ya terminé el jue-
go un par de veces. No te agrandes,
Andrea... jLo desafiarias a Aki, nuestro
campeon!?

Linda y muy bien eserita,

la carta de Ezequigl Ho-

:acio Espada de Averiane-
a

Nos toma un poquito el pelo, nos pide
algunas explicaciones y nos hace obser-
vaciones similares a las de Battiato so-
bre lo que pasé en el nimero 14. Ob-
vio Ezequiel que estos errores no se
deben escapar y no hay perdén cuando
se escapan. Con buen sentido del hu-

mor nuestro.dector

Sebastian Navas nos hace
algunas preguntas y nos
manda una historieta
genial,

que la revista es un poco caral. Res-
puesta: si. Quiere que se hable mds d
Sega y que los pongan en el vide
mes. Pregunta por su nimero d
Respuesta: igual que a los ant,

CARTAS E
RESPUES

Patricio Sanchez de
Oribe 272, Ituzaingé (TE: -
661-1487) quiere hacer 2
un canje: cambia juegos de ‘ .
S-Nes (Final Fight 2, Sunset Riders -
vaqueros-, Fatal Fury 2, Mega Man X
, Street Fighter 2) Y quisiera, de ser
posible, recibir Actraier 2, Top Gear,
Lion King, R.Type, Tortugas Ninja
Tournament Fighter 2, Animaniacs
ylo cualquier otro que le guste.
Tiene otros juegos para vender
(cosa que no publicamos) y para
canjear. Llamalo después del
mediodia.

BOCABIERTA



ega lanzard en
& muy poco tiem-
po mas de 10 juegos para
el 32X y 17 para el Sa-
- turn Algunos de los mas

Vlrtua nghter, X-Men 3,
Batman Forever, Virtua
Cop, Daytona USA y un
_nuevo juego de Sonic.

per Nintendo ten
musica, efectos y
se podra controla

 LaNuevacom- final.
pafiera de Diddy,
Dixie Kong.

{ ) rixhig‘ia exclusiva de
NOTICIAS TOP SE-

'CRET! Sega va a lanzar un

game para Mega con grafi-

cos realizados en 3D en

respuesta y como contraa-

taque al increible juego de

Nintendo Donkey
Por el lado de Ni
que no pie

atris, va a la

bre un juego ¢
incluso 64 mega

_dad al juego, el cartucho
tendrd incorporado el
chip SA-1 (que te mostra-
mos hace ¢ Yo meses
atrds en esta misma sec-
~cién, en el nimero 8 de la.
revista), que cuadriplica fa
velocidad y la potencia del
,Suger Nintendo. Increible.




Material escéneado
por: JTKc

Emiliano Polijronopulos

PKIDSCLUB "
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Dias gtrés, repasando
los comics que nos
mandan, nos ¢
damos muy

gumentos. Lastima que al-
gunos sean demasiado
extensos para meter-
los en estas dos

sorprendi- paginas. Pero
dos en la basta de ocu-
redaccion.

par este espa-
cio. Con ustedes,
el Top Kids Comic
de julio.

TOP KIPS

Por la calidad
de los dibujos y
por lo intere- |
sante de los ar-

R come NSEMOS] |

TE HARE pPRobig| |
MiS RBAYoS 1
bt PODER

PIERDES EL. ,
. THEMPo cow
N\ _7US pivos '

TOP COMICS |



BARAKA ESTA MypceTo
éOR@ Slaeue Ne ¥ cartifo
SOLDLITARID = ny BUSCA
DEL. TITU L MO NDIAL

DE FARATE

a2
CHiCog LES

RECOMIENDO
SUE VEAN

TOP KipS
SitNO QuIEREN
QuepAL

CONT
BAEA KA

s
S




ETCETERA « ETCETERA « ETCETERA « ETCETERA o

gusta
‘leer o no
le gusta

N que nos aproxman a la lectura
-y otras que nos alejan. Una
- que de CthOS nos aleja, como

unos de otres “por..
porque cada edad
interés y tu- manera

nos pueda.
Vertido.. A

S~€on una buena lectu- 3
. No es sencillo. Ademas los
hicos cambian afio a ano. " :
. ginemos que tenés diez afios y
‘  hago leer un librito que
_comienza asi: “Piripipi y Chuqui-
'hm i fueron al bosque para,

VHALADLE ° VHALADLE » VHELADLE » VHELADOLE °

'»dlstmto y r?fa’ra
preguntale a

disfruta con 7
: recomlenda

ETCETERA  ETCETERA ¢« ETCETERA - E'I'Oﬁ"b\a e ETCETERA o ETCETER/

VHEILEDLE °

° VHEELIDLE °* VHALADLE » VHILIOLE » VETLAOLE






g ME Las
ARREGLE. PARA,
COMUNICARME.
i COA) UNA UNIDAD
DEe ArFoyo,
PERO IO
ESY SESURA
DE QUE. DS PuEnan)




TODA M1 VIDA, HE.
QDO SORRE

porﬁ JTKc
para’







PERO NADIE CREE Que.
REALMENTE. Pu




El grupo inversor Oracle
ha puesto unos cuantos
délares para que 20 com-
panias que trabajan en el
desarrollo de Software
disenen programas edu-
cativos multimedia. De
esta manera, sera creado
un extenso programa de
aplicaciones interactivas
para television y CD-
Rom que, derivadas a los
colegios, pueda transfor-
marse en un método
educativo de ultima gene-
racion. Linda forma de
contribuir 2 que uno in-
corpore conocimientos,
ino te parece? Asi, tu
computadora servira pa-
ra mucho mas que derro-
tar a un enemigo de cara
espantosa.

tengan bien en
Ahora se creé u

c:onar un Pl" oce
co que deja una huel

supues’to, !’iega )
y le pone las espi

ladrén y le dice‘,_ on
imperativa: “quedas
nido y todo lo que
podra ser utilizado
contra, muchacho”.

\....‘.'..'.'.“.......‘...~“.“'."."..‘.'.'




ambién yo

hablo de

'VACACIONES

mi, sin querer, se
me escapan algunas
palidas, ;no es cier-
to? . Que las obliga-
ciones, que el com-
portamiento, que
todo lo pesado...
Pero también te di-
0 que aproveches
ste tiempo que
puede ser el que mds te guste de tu vida. Y
sabés que te recomiendo: que no te pierdas
ninguna clase pero, tampoco, ningiin recreo.
Todo esto tiene que ver, claro, con las vaca-
ciones de invierno. Estas semanitas que se
terminan rdpido pero que vienen muy bien
a esta altura del afio. Mir4: si le sacés prove-
cho a cada uno de los dias y a cada una de
las horas, te pareceran mis largas todavia.
Decia un amigo mio que “el que no se le-
vanta temprano para no hacer nada, no sa-
be lo que se pierde por haraganear”. Levan-
te temprano -o tarde, si te gusta remolo-
near- y haraganed con ganas... aunque ten-
gas que hacer, por ahi, alguna tarea.

Que la pases barbaro, que disfrutes lo me-
jor. Te lo desea W.B,, el que escribe esta co-
lumna llamada, por esas cosas, “Figurita difi-
cil”.

0 16§

“Basta -di-
jo el Dire-
termine-

con una

tanica y

un tur-

‘ _ bante

, ‘ dijo
Materidl escane m que iba
\~por: JTKe o - a dar

mos con
tantas pa-
vadas vy
digamos
la verdad
a los cua-

SU res-

rrosroscope-
ro es Liberato
Verd:”. se pro

eleaste con el pi=
e, reconsidg alo.

a estar en tu casa y pa-
en, Largd un poco los
eguitos” y sali a jugar-un
partido de fatbol. Apro-
 bien las vacaciones: A

~eembre)
Por ahn sés.s

do lo que parece imposible;
olucionari. {No te dicen:
e da la sensacién de que
eras dos personas al mismo
mpo? y

€éncer
(22 de junio al 22 de julio)
Te felicito. Vos sabés porq
Disfruta de las vacaciones
invierno aunque te quedes en
tu casa. Después vendré el e
fuerzo final en la escuela... ;n87"

Leeo
(23 de julio al 22 de agosto)
iVamos Leo ! (aunque no te |
mes Leonardo). Siguen
rando las cosas. En el « tgd’g
toda va muy bien. No |
astros sino por vos.

Virge

Después de una mala no
una buena. ;Viste com
se fue despejando despa
tengo que decir otra cosa



Lindo personaje es el que te espera dentro de un
mes en las péginas de Top Kids. Tiene, como vos
sabés, cuatro simpéticos brazos, llenos de muasculos
de acero, desde sus tres deditos hasta el hombro
que sirven, sin duda, para destrozar tranquilamente
a cualquiera. Claro, Kintaro es de la misma raza que
el principe del dolor. Pero hay algunas diferencias:
Kintaro es mucho més joven, més fuerte y mas ha-
bil que el que fue campeén durante 500 afos. Lo
cierto es que, cuando se creyé que Goro habia
muerto, tuvo que hacerse cargo de la jefatura del
/ ejército del mundo exterior siguiendo érdenes pre-
cisas de Shao Kahn. Y, por supuesto, al saber de la
derrota de Goro se puso furioso y ni se imaginan
lo que es esta espantosa bestia furiosa.

el heredero de Goro

Kintaro, jque
munecazo de
accion!!!

Tal como te sorprendimos
con Goro, asi te sorprende-
ris con Kitaro . El ‘nuevo
jefe’ tiene un tamafio espe-
cial porque él es especial.
Por lo tanto, no serd un
mufieco comun y corriente.
Esperalo porque vale la pe-
na.

NO
QUIERE CONFESARt

Siempre es algo misterios
nuestro especialista en wdeoi
|uegos. No nos adelante cua
sera el game de agosto. Cla-
ro, tiene una excusa barbara
dice que espera hasta ultimo
momento para que Top Klgg
logre sorprender a todos cor
“lo ultimo de lo ﬁltim‘of’g
Nos hace acordar a.esos di
rectores técnicos que n;
dicen la formacion del

poco para empezar €
partido y, de eﬁt :

Agosto -como vos sabés- es e! mes del Dla de

; an . Nifio y, aunque por ahi vos no te crees tan m‘

Je liberato v antal una sonri- & 1o, a lo mejor y sélo por ese dia, disimulas. No-

; lossl ke sd Do ur B sotros, los que hacemos Top Kids preparamo
un niimero -como s:empr'e- muy especial. Sola-
mente con decirte que la figura del mes que

~ viene sera'Kintaro es suficiente, ;no?




3, llegaron 108
Articulados del més f
videogame, con todos Sus

Personajes ¥ Accesorios.

Que vas & poder Ver en
1a pelicula de |

Jean Claude Van Damime.

NO te los pOdéS perder.

EDMOND
HONDA

: 3
: e p—
) s F"”MM

g
\  cAPCOM e T ‘
| | Lk f..lo‘glcamente d

1
\.]?
L TN
3 N

i







TOP KIDS: ANO 2 - N° 1L: BARAKA
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REGALO DE LA REVISTA
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