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s Muiiecos
del mas fabuloso

llegaron 10
Articulados
videogame, con todos sus
Personajes ¥ Accesorios.

Que vas a poder Ver en

1a pelicula de

Jean Claude Van Damme.

M0 te los pOd€S perder.

M. BISON

EDMOND
HONDA

CAPCOM
k!
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: oy A partir de las cartas y los e...mados que regibimos
\k%ﬁiéﬁg;::aﬂf son muchos - la verdad es que son muchisim@$ y no

: ‘Director - v Kids que hoy estan leyendo tiene algunos camblos, lo

i Yac) ‘[@e_fesﬂ'arnw s acuerdo con lo que leimos y escuchamos, son los que ustedes
““,“\L\%B accion | ,: dian. Asi las cosas, se encontrarian con que en esta edicién no tene
ARG o ;_‘1._ 't un solo juego del mes, sino que son cuatro: uno para cada consola como '
S \_\ AT para que todos tengan su novedad.
s ;'!*anaf'm +taba e Y claro, no es el inico cambio. También inauguramos secciones nuevas.
.\\ oxd *\i wn\ .‘_" Los coleccionistas, por ejemplo, a donde, como siempre, te invitamos a
.  Gustavo Regaiado : ‘. ‘participar. Y la doble pagina de historia del Top Rock, donde, promete-
Harketing \ mos, te vamos a contar todo sobre los grupos que hicieron historia.
_ Stéphaﬁ@tacopgjlllle L3 En fin: como presentacion, alcanza y sobra. Ahora, vos sos el jurado. Co-
Coordinac‘ién General mo siempre, tu opinion es la Ginica que importa y la que va a ser tenida i
Damel L orguﬂlé . en cuenta.... como ahora. Escrlbmos Y contanos que te parecen... ;Dale?

El Dire

Kintaro, el vengador
Top Kids Games

lub de Top Kids

rtistas Top

iomprendiendo los video

Ds Juegos del mes

op Wins 459 . @Bia, bia, bla.
op Kids music <52 G lop Secret

.2 pagina de Aki op Kids Comic
Novedades } SErase una vez...
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su instih-
ecir, su par-
defenderse

~ se creia per
dido. Sobre
todo, des-
pués de la
derrota de
Goro, donde
los oponen-
tes -en la Tie-
" a las
as de Shao
encuentran disfrutan-




: 0s mas |mportantes
fortal Kombat. da reduc1
Cuando menos se lo esperan, )
entonces, aparece en escena fant s. Ahora hay
~Kintaro, siniestramente entre-
nado y fanatizado, sorprendién-

M‘atenal eseaneado

\'g6r: d

para
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| de sus cuatro brazos. Con dos te agarra . 0 : SR
y con los otros dos te pega. Escupida de fuego: Kintaro es capaz de
S escupir hasta cuatro bolas de fuego se-

rocoso> S rHng

Super aplasta- | | - = .
. da: Si seguis asi, PR ' C ZINTAGS
. las costillas de

tu luchador no

-
.

cho...

Super gancho: Voia por los aires como
los pajaros.
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encontrala 1

mayor variedad T Eeeeete
de juegos |

® Uttimos lanzamies para
GAME BOY.
* Respaldo, garantia y service oficial Nintendo
®* Las mejores ofertas en juegos y consolas

informate en Nuestros Locales de:

UNICENTER Parana 3745 - Loc. 1149 - PASEO ALCORTA Salguero 3172 -
Martinez Loc. 1001 - Capital Federal

ALTO PALERMO Arenales 3360 - TREN DE LA COSTA - Estac. San Isidro -
Loc. 310 - Capital Federal J. B. de la Salle 653 - Loc. 603

Todas las Tarjetas de Crédito




Donkey Kong Country [S&1 = ‘The Lengend of Zelda

Is:tce:l::atlonal Superstlagms - Donkey Kong Land

- T
Final Fantasy 3 i re Contra, The Alien War
Wy
Mortal Kombat II i Warriors Blast

Megaman X 2 Metroit 2

Super Punch Out!!! Mortal Kombat 2

Mickey Mania - BAIA g Tiny Toon Wacky
Sports

NBA Jam I '-

(Tournament Edition) === Super Mario Land 2

Batman and Robin W Mario’s Picross

Super Street Fighter 2 [0 l o Megaman 5

MEGA GAME GEAR

Sonic and Knucklis Mortal Kombat 1l
Mortal Kombat 2 Micromachine + 3
Virtua racing Chuc Rock Il * 1
Sonic 3 . Alladin T
Total Carvaje i €ool Spot 2
NBA Jam NBA Jam T
Fifa ‘05 i Tasmania Il * 1 |
Terminator il Sonic Spinball + 2
Super Street Fighter Il + 3 X Men .1
0 Mortal Kombat O Sonic €Chaos 9+ 3




Kirbys Adventure ~ “YWARONES

Zelda 2 | ..: | Stargate
Mate apeado 1 -
« 1 Alliens
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Jungle Book
Iy

Megaman Vi
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5 Street Fighter

Tiny Toons

Super Mario Bros 3 ¥ | NENAS

Battle toads [ Nenu c °
Rampaje 2 Nenuca
' o 3 Mamy Surprise
B 4 ' 4 Baby Chiquitin
Megaman 5 N / 5 Compi Caritas

|
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~ JUEGOS
Kyrandia 111 P DE MESA

King Quest Vil b - Pictionary Party
Ufo Il

Wolf Druff i Pizzas Voladoras
Decent

Alone in the dark Loopin’ Iovie
Mortal Kombat Il ;

Super Street Fighter 1l + - Breakout
Doom Il w11

© Syndicate ik Mousetrap.
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treet Fighter es
el juego de lucha
mas conocido
sobre la faz de la
tierra. Millones de
jugadores de video
games han experimentado este ga-
me en los arcades y en-sus propias
casas. Las versiones para los siste-
mas hogarenos vendieron mdas de
I3 millones de unidades, sobrepa-
sando'la linea de venta del Mortal
Kombat.
Simplemente, ver una y otra nueva
version de este maravilloso juego
se tornd un habito en el cual los
fans del mismo no-notaban una
gran diferencia entre uno'y otro.
Las mejoras eran Gnicamente en
gréficos, sonido, velocidad y, en el
caso del Super Street Fighter I, la
adicién de cuatro luchadores nue-
VOS.
Ahora, luego del formidable estre-
no de la pelicula Street Fighter: The
Movie, todos los fans estaban a la
espera de una nueva version basada
en este espectacular film. Hacer
una conversion desde la pantalla
grande al video game. Asi, Capcom,
creadora de todo este mundo revo-
lucionaria de Street Fighter, decidié
satisfacer el deseo de sus seguido-
res produciendo el juego que lleva
el mismo nombre de la pelicula.
En esta nueva exégesis de esta serie
se destaca ampliamente la diferen-
cia en el rutinario estilo de juego
que Capcom acostumbraba a utili-
zar. Se podria decir que los graficos

—
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se asemejan a los del Mortal Kom-
bat, porque los personajes estan
protagonizados y digitalizados di-

* rectamente de los actores que par-

ticiparon en el film.

Hablando de realismo, los graficos
son espectacularmente perfectos.
Todo se ve real, més que cualquier
otro juego de lucha digitalizado. Los
actores pueden reconocerse facil-
mente, y los fondos son impresio-
nantes y variados.

Los personajes que podris selec-
cionar son: Guile, Balrog, M. Bison,

Cammy, Sagat, Ken, Ryu, Zangief,

pchun Li, E. Honda, Vega, y la adi-
cion de dos nuevos personajes, Bla-
de y Cpt. Sawada. También podras
utilizar al personaje final del Super
Street Fighter I, Akuma. Todos los
golpes tipicos de cada uno de los
integrantes de este juego estan en
su totalidad y hasta fueron mejora-

dos. También su jugabilidad es muy
buena, y te permitira realizar las to-
mas especiales y los combos con
mas facilidad.

La innovacién mds prominente en
este game es la opcidn Tag Team, fa
cual te permitird escoger a dos de
los catorce personajes que integran
el staff de luchadores. Luego, cuan-
do tu primer luchador es derrota-
do, quedard inconsciente y desma-



y=co en 2] piso, mientras que tu se-

gundo luchador saltara de repente
@&l costado de la pantalla para con-
tmutar el combate.

Al ver este juego, seguramente lo
@ue mas te atraerd seran los Cine-
mas ;Qué son los Cinemas? En la
= esentacion del juego, para pre-
sentar a los personajes, no te mos-
=r3 los gra ficos de los mismos, si-
70 gue te mostrara una parte de la
pelicula en donde aparece ‘el mismo
con una calidad espectacular.  Esos
son los cinemas que, como ya sa-
Bras, también fueron utilizados en

da vez que un enemigo es destrui-
do, el tiempo se extiende un poco.
Cuando le pegan a tu avidn perdés
el control temporariamente, con lo
que se te hace mucho mas dificil ga-
nar mas tiempo.

& Killer Instinct, a diferencia de que

en &l no son filmaciones sino que

son animaciones creadas por com-

putadoras de Silicon Graphics.

Nosotros lo hemos jugado bastan-
£= poco y pensamos que hay mucho
por descubrir en Street Fighter:
The Movie. Este juego tiene mucho
que ofrecer y no puede pasar mu-
£ho maés tiempo para que llegues a
£l Si lo jugds y te agrada como
Sara terminarlo y ser.un fan,
nos podés escribir cartas para
Jue nosotros podamos publicar
=N nuestra revista todos Jos
trucos, combos y tomas especia-
fes que existen.

Ya sabemos que saldrd préxima-
mente para el nuevo sistema de
32:bit de Sega, el Sega Saturn, y sa-
DEmos que sera exactamente ‘igual
2 la version de arcade. Esperamos
gue salga para los sistemas de
I6-bit, como puede ser para Super
Mintendo, que gracias a las nuevas
$ecnicas y tecnologias, los progra-
madores estan creando juegos in-
creibles. Seguramente
o fograran. Y no te
olvides, probd este
maravilloso juego que
mo te defraudard.

Emiliano Polijronopulos

ir Combat 22 ‘es un jue-
go de simulacion aérea
de combates. El Arca-
de tiene una pantalla
de 45 pulgadas y con-
troles de avién reales
que se iluminan. Los grafi-

cos, por su parte, son detallados y -
muy reales. Todo el juego estd he-

cho'para hacerte sentir como si es-
tuvieses dentro de un combate real.

Los jugadores pueden seleccionar

uno de los cuatro niveles de dificul-
tad y st misién es la de tratar de
destruir a'los enemigos antes de
que se acabe el tiempo. Se pueden

hacer giros y acrobacias aéreas para
esquivar los misiles enemigos y ¢a- |
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Este Arcade es uno'de los |

mejores simuladores de vuelo
que jamds se hayan visto. La
calidad del juego es excelen-
te, desde los gréficos y la ac-
cion, hasta el realismo que
uno siente cuando juega a es-

te game en el monitor de 45 |

pulgadas.
No hay ninglin detalle que los

programadores hayan descui-
dado. Se pueden elegir tres ti- |

pos distintos de aviones, se
puede recargar el combusti-
ble en el medio del vuelo (tal
como en la realidad) y duran-
te las misiones vas a combatir
aire a aire, aire a tierra y vas a
tener que aterrizar en portaa-
viones. El sonido es impresio-
nante, tanto que uno siente
que esta en el medio de un
combate. En el momento que
uno pone la moneda (o pasa
la tarjeta) se entra en un
mundo aparte, en el que te-
nes que tratar de sobrevivir.
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TIPO:
Accion/aventuras
MENORIA: '
8 Megas

SALE EN:

ya salio
JUGADORES:
2
DIFICULTAD:
Miedia
NIVELES:

- s el si-

: glo 21.

: Los ho-

e Mo S a-

~ piens (el
nombre cientifico de
los humanos) han
creado una nueva ra-
za: los neosapiens.
Conflictos raciales
comienzan a apare-
cer por todos lades vy,
lo que es peor, los
neosapiens descu-
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bren como viajar por
el tiempo. Tu equipo
de policias, los “Exo-
Squad” tendran que

regresar por el tiem-

po para agarrar a los
neosapiens y regre-
sarlos al futuro.

Sin duda alguna, este
nuevo cartucho para
el Mega tiene una
trama bastante origi-
nal. El juego combina
una intrincada histo-
ria que es mostrada
con secuencias de vi-
deo, con luchas robo-
ticas, combate de na-
ves en 3D y un mon-
ton de aventuras y
accion.

En las pantallas que
se ven de costado,
controlas a un robot
muy bien armado y
acorazado. Tiene
muchisimos movi-
mientos y técnicas
que tenés que apren-
der, pero el secreto
de tu éxito es el de
aprender a usar co-
rrectamente el ca-
non que tiene el ro-

De vez en cuando te
encontras con un ro-
bot mas o menos de
tu tamano, entonces
entras a un feroz
combate en el que
tenés varias técnicas
al estilo de los juegos
de lucha. En las par-
tes de combates aé-
reos en 3D es muy
parecido a otros jue-
gos de naves que hay
en el mercado. Sim-
plemente tenés que
dispararle a todo lo
que veas.




Sl leiste Ja’ descrupc fde“i
juego, que'te ;ttabam&s de
hacer, te h

| : _-stjlfte interesanp::
‘te. Tiene una historia ori-
ginal e intrincada y varios
modos de juego que ha-
‘cen a este game Ginico.
Los gréf cos e;stauihastan- -
_te bien realizados, ej; es-
pe c;&}lda ammacxorj" 4
“robot: son partes ﬁ’epafi;a-
gds (los brazos, las !(er--
’Zilas etc) que se mueven
mdependlentemente y ca-
da una esta :anima;ia Los
'sonldes onacept

adel pérsph
‘pesar de ser un.
parece sev. Ientci es rapj-
do y tiene tomas :dignas
~de un juego de lucha. En.
‘la parte del juego que es
en 3D tenés _que tratar de--
"sg@frarle a todo Iq,\qugf' [
/ [veas. elrpahtalla. Pero tu
,probﬂema,e ue scm'(ganh
‘tos J,oé enemigos y mecteo-
rif;bs qt} ﬁﬁen, que en lo
que te vas a tener que@_.
_concentrar es en esquivar
‘a los que no puedds- des-"
truir. Mucha acgiﬁ/n, bue-
‘nos graficos »yi u!)a bugﬁa
h:ftama.

Emiliano Polijronopulos s | X /
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los magos
en Nintendo
han logrado
sorprendernos.
; De qué hablo ? Del
Killer Instinct. De qué
sino.
Todos sabemos que no
es facil trasladar un ga-
me de 300 megas a un
cartucho de 32, pero
mas sorprendente aun
es el hecho de que esta
conversion haya salido
tan parecida a su her-
mano mayor.
: Qué tan parecida ?
Muy parecida. Con res-
pecto a la jugabilidad,
es exacta. Podés reali-
zar todos los combos,
tomas, Mercies y Dan-
gers. Por supuesto, es-
tan todos los persona-
jes, y como en el arca-
de, Eyedol se puede ju-
gar mediante un truco.
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Con respecto a los gra-
ficos, basta con ver las
fotos para darse cuen-
ta de que son perfec-
tos. Claro que algunos
escenarios sufrieron
modificaciones y se
perdio el scaling en
otros. Pero esto no
afect6 del todo: la cali-
dad es increible.

En lo que se refiere al
sonido, no exageramos
al decir que es especta-

mantuvieron exactos y
con muchisima calidad.

DIDEOGAME DEL MES
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Killer Instinct es EL jue-

go. Nintendo logré de

nuevo que pensemos en

el Super Nes de otra

manera. Cuando todo

el mundo creia que era
imposible, Nintendo

nos presenta una ver-

sion de Kl que nos deja

con la boca abierta.

Graficos, sonido y juga-

bilidad verdaderamente

¢ increibles. El control es

| perfecto y las tomas,

espectaculares. No exa-

geramos: éste es, en se-

rio, el mejor juego que

sac6 el Super Nes en

SIEIEENEELLEEEE mucho tiempo. Hacete
por: JTKc un favor, y probalo. No
/ paras: - lo vas alp;ndfr Iirg.ar'ni
para ir al bafio. Y si tie-

OPKIDSCLUB ne un 99 por ciento es
porque ahorramos un
punto por lo que puede
venir. Resumiendo to-
- ¥ 'do, lo que esperabas del
' Killer Instinct hogarefio

esta en este cartucho, y

no vas a tener que ha-

cer fila para jugarlo.

-~ 7 : - iz : " i — /
oy - = e : Y VAR
‘- @ ' VIDEOGAME DEL MES



uII Throttle ) /"J
e )

q ) nueva

' aventura

grafica pa-

ra la PC,

con mucha

originalidad y una trama

que te intrigara desde el I
principio hasta el final

del juego. r

Estas en el futuro. La ley

ya no existe, la vas ha-

ciendo vos por las carre-

teras. Tu nombre es Ben

y sos un motociclista

bien grandote, ]efe de
una banda llamada Pole-

cats. El pequefio proble- SAMES i

ma en que Ben se ve en- : 2l =

vuelto es que esta acusa- | Full Throttle 1

do de asesinato, por lo | s

que esta siendo persegui- TIPO: /

do y tuvo que separarse Aventura grafica ;

de su banda. :‘"EMD"'A

Tu deber, como Ben, es SALE EN:

la de encontrar al verda- Cualquier momento /1

dero asesino, limpiar tu s (o

nombre y tratar de con- DIEICULTAD:

vencer a la hija de Corey Media/alta &

(el asesinado) de que sos siglckEaniat 7

inocente. :
[l esssworp I =2erin




e S
ompaiiia LucasArts
fe se especializé’ eré

cyear las mejores aventu-
A&f gn’ﬁf'cas, paré, la PC. ]

'\ s L ) x, Day of tha—Tentacléf,' P

\ Y Material escaneado -2 l-e Indiana Jones and the B
{ S N\ ‘ﬁr JTKc _ Fate-pf Atlantis. Todos es-
o] ' ' -1 {

tos games son g

' o ‘*{ | ' su género, cor mui:ho';‘f.'
mOPKIDSCL‘jB o, d"f'ﬁinaﬁddd’y/qaﬁ_i 18k

~ 7
; Su)_mtnmé Pﬂ:ducé{on/ 65
£s¢35 Full Throttle. En’la
(parte graﬁca es especta-
"cular. Todo esta hecho al
estilo ‘—dlbujo animadé”

do el juego esjcuchas los
h\creibl,es efectos especia- |
Jes y al p’e!;sana;e ha,blar '
En la parta “de ¢ontrol, 1

niﬁmorizar’y”

ni com-

que ‘tefgas que

'ap,r dey’jgt usar; Es bas-

y/{t fa t’mang;arte por

las opcienes con el mou- -

e, pudiendo asi empezar
ajugar, ;lprﬁerde_;ti"éfﬁ
_descubriendo ZOMO s
los comandos;,

";Fﬂll Throttle es “un 1egi

espectacular. Si te g st/a#

Ja*s aventuras griﬁ" asi/;fa- |

- ‘Emiliano Polijronopulos . ¥ b S UIDEOGAME DEL MES




RECORD DEL MES PARA BATIR

JVEGO RECORD
iARTI AR AT CUANTOS SIMROLOS PODES
CONSOLA NOTA
= —
\I',_‘ ' - = g d e Vas gananao pe-
00 _HING
PonaESemEnt © BeomE e
sHR-Z€en . ADE
Al
; )
-2
L B -4
fi

FAAA... MIRA ESE PUNTAJE

P* @ Asi que lograste un ré- Mantené la camara firme. Y por
cord! Mandanos un sobre fayor, pongan sus datos en las fo-

con tu nombre, direccion y  tos y cartas que nos mandan.
los detalles del juego

(nombre del game, qué

puntaje hiciste, con qué persona-
je, etc.), junto con una foto del
récord. Para sacar la foto del te-
= Boy levisor con la imagen, te convie- 0
& ne NO USAR FLASH y apagar =
' las luces del cuarto para que no
fe dé ningan reflejo al televisor.

TOP WWINS



EL SORTEO DE ESTE MES LE CORRESPON-
DE AL EARTH WORM JIM, Y EL GANADOR
ES:

PEDRO MORANGO

CAMPEON TOP KIDS Y GANADOR DEL
SORTEO:

VALERIA CASTILLO
Y LOS OTROS CAMPEONES

(aunque no hayan ganado nada)

MARCELO A. SAPIENZA

Se terminé el Fifa.International Soccer con
Argentina

JULIANO E. MURIZ

Se termin6 el Alienstorm y el MKl para
Mega

FABRICIO CASTRATARO

Se terminé el Fifa International Soccer con
~ Argentina

NICOLAS MILLER

Logré una diferencia de 25 en el NBA Jam

GUSTAVO BARREIRO

Logré un tiempo de 1:18:48 en la segunda
pista del Uniracers

JUAN ELLI

Se terminé el Star Blazer para Mega

~ NICOLAS VAZQUEZ

Se terminé el Donkey Kong Country

Recordamos que siguen en pie los concur-
sos del NBA Jam/NBA Jam TE. (quien logra
una mayor diferencia), el del Uniracers
(quien hace el mejor tiempo), el del Fifa Int.
Soccer (lograr la mayor diferencia de goles
contra Alemania) y el de este mes.

CLIBICAS DF VIDED JUEG

con Aki y Emiliano

* CARACTERISTICAS DF L0510 JUEGOS RAAREADOS N ELNUADO
* ARTICULAROADESOFL0S JUEGDS ERITOSI.

* DESHRROLL D L0S PERSONRLE,

* TUCES.

* URNAS PARA PROGRESHR SOBRECAOAE1RR,

* DSPUESTRS A CONULTS.

Para aprenden todo. sobre Mortal
Kombat, Killler lnitinet o ctres video
puegon

[ Ins
cri
bi
te
1!

O 4 -




NUEvA caJa EN ESPAROL.

BuscALO EN LoS AGENTES OFICIALES NINTENDO Y NO TE OLVIDES DE
EXIGIR TU GARANTIA Y PARTICIPA EN GRANDES PREMIOS.



.
Mat‘erig escaneado

por:JTKc
para

J /TOPKIDSCLUB

Para informes de la Red de Agentes Nintendo llama al (01) 633-4005.
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I Some day I'll be
saturday night
Bon Jovi B
' N ) Fat boy
- : e Max a milllon
A e = ' _ _ & -
- ’ 7 0de to my family
{ I Mal Bicho N q* é 3 The Cranberries
Los Fabulosos Cadillacs. - &S .
i - S msathy for
. Milon a,gel marinero 4 3.} tﬁe evil
s F el capitan &% =) The Rolling Stones
4% Los Rodriguez l _ $ = .
: ! I Take a bow
3 Deja de pedir perdon ] & Madonna :
Diego Torres * 2 r & -
. ' ﬁ ﬂlalaN vida )h
No esti Y Mano Negra &
Twiggy % - 7 @ -
J ? Bas%uet Case
/' Green Days "

£ Girco Beat

Fito Paez %5 \ . ‘ e 1
‘ ¥ 8 pau
La media vuelta s gy & Tadio Fonc o=
Luis Miguel ; - _ P
‘ g T AN AN '
Eernet con Goea s anda de sonido de Ihe a;
Vilma Palma

© Traicion a la S o

) mexicana
La Zimbabwe

.§ ﬁ “. more | love you

Dime la verdad &~ -
Marta Sanchez

l Estos rankings se hicieron con los formularios que |
. vos enviaste para el programa Top Kids de ATC.

&
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i en la vida real no se
usan joysticks, ;por
qué hay que usarlos
en los videogames? Esta es la
pregunta que se hizo la com-
pafnia CH Products.

Por eso disefi6 y cred el Vir-
tual Pilot, que sirve basica-
mente para controlar todo
tipo de aviones, autos, naves
y vehiculos en tu PC. Tiene
ocho botones en su frente,
de los cuales

{ _ dos

son mini joysticks, ya que se
mueven en cualquier direc-
cion.
En simuladores de vuelo po-
dés subir o bajar de altitud
empujando hacia adentro o
tirando hacia afuera el vo-
lante de su base. De esta
manera, no tendrds que usar
el teclado de tu PC en nin-
gun momento. Ademas, se
adhiere facilmente a tu mesa
para poder hacer con liber-
tad cualquier tipo de moyvi-
miento.
Pero este acceso-
rio no estaria
completo sin
los Pro Pedals.
Se trata de una
base con dos pe-
dales que traba-
jan de manera simi-
lar a los de un auto-
movil.
La gran ventaja que tie-
ne es el poder usar en
forma conjunta con el
Virtual Pilot Pro. De esta
manera, el realismo sera to-
tal, ya que tendras constan-
temente las dos manos y los
dos pies ocupados.
Serfa bueno que en un futu-
ro saliera algo similar para
las consolas ya que los jue-
gos de simulacion que se
vienen son espectaculares.
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uede ser cierto que este
juego sea de Game Boy ?
Pues si. Todo es posible

para los geniales programadores de
Nintendo y Rare. Ellos estan perma-
nentemente en la bisqueda de nue-
vas técnicas y tecnologias para dise-
fiar nuevos y espectaculares games.
En este caso, Donkey Kong Land
utiliza la conocidisima técnica ACM
(Modelado Avanzado por
Computadora ), descu-
bierta y utilizada por Rare
en el Donkey Kong
Country. Para que te pue-
das acordar de la explica-
cién que dimos de como
*funciona la técnica ACM,
te daremos este simple
resumen: los programado-

res de Rare crean los graficos del
juego en stper computadoras de Si-
licon.Graphics, para luego
transformar, mediante un
proceso llamado debabeli-
zing, los millones de colo-
res originales en aquellos
que puede sopdrtar en
pantalla el sistema desea-
do (en este caso es de
cuatro tonos de gris)
Ahora, todo el entreteni- =
| miento y el asombro de este game
| fueron transformados en un nuevo
|_ juego. Donkey Kong Land esta aqui,
| s6lo para Game Boy, y el nuevo
adaptador para utilizar los juegos de
Game Boy en Super Nintendo, el
Super Game Boy. #
Definitivamente, reconocerés a los
herdicos protagonistas de este jue-

NOUEDADES

:de 30 pantallas que transcurren en

go, Donkey Kong y Diddy Kong. Pe-
ro todo lo demas sera nuevo. Ten-
dras que atravesar cuatro nuevos ni-
veles, los cuales contienen el total

barcos piratas, grandes ciudades,
montanas nevadas y muchos otros
lugares mas, como por ejemplo la
jungla, las piramides y las pantallas
de agua, que ya fueron vistas en el
Donkey Kong Country.

Una vez completado ca-
da nivel, deberis ir al si-
guiente. Cada uno de
ellos estard repleto de
mucha mas accion que
el anterior y un nuevo
monstruo final se inter-
pondra en tu camino.
- También, al igual que los
niveles, muchos enemigos nuevos
fueron incorporados, por ejemplo
una pequefia cabrita do-
tada de grandes y encor-
vados cuernos, o los
simpatiquisimos chanchi-
tos voladores, o los ya
conocidos castores, abe-
jas y otros mas.
Al abrir la caja, te en-
contraras con algoghun-
" ca visto en la hisToria
J?Game Boy. El cartuc » de este
fabuloso juego es de Colfr amarillo-
banana. '
Y bueno, basta de
a los hechos. Este 5' e
ble, asi que andé en s
tes posible, queste
en el negocio & gay'=s

an pantallas
- passworn [} BATERIA

no a tu casa.




_ |os jefes finales) por cinco segundos.

A\ veles se corta la luz, y si tuviste la sueps=®

4- FLASH LIGHT: a veces, en algunos ni-

HONAMI, una de las mejores ‘
de video games en el mundo, lanza Stm
nuevo juego de accion: The Adventures
of Batman and Robin.

En esta ocasion, los villanos més grandes
han conspirado contra el dio dindmico,
haciéndolos meter de un problema en
otro, todo esto mientras se recorren 8
miveles variadisimos de accién, acertijos,
Iberintos a la velocidad del batimévil.

Hl juego es para un solo jugador que de-
berd controlar a Batman. En algunas oca-
siones riesgosas, Robin te dard una mano.
Batman deberd valerse de su inteligencia,
habilidades fisicas y sus avanzadas armas
para derrotar a los complots de El Gua-
son, El Pingiiino, Gatibela, El Acertijo,
Scarecrow, Doble cara, y Poison Ivy.

aRIAS Y equIpos

Batman fue el primer siper héroe en
utilizar armas y equipos de avanzada
tecnologia.

Como todos sabemos, Batman es el ar-

chi-millonario Bruno Diaz que, al tener

mnto dinero, puede darse el lujo de te-

mer estos preciosos juguetes:

En la BATICUEVA hay una gran cantidad
de armas, de las cuales podris seleccio-
nar algunas, a saber:

- BATARANG: es un boomerang que
podras utilizar en todo momento y
ouantas veces quieras. Sirve para sacarle
lizs armas de las manos a tus enemigos y
para paralizarlos por un segundo.

I- STAR: son estrellas ninjas que vienen
=n cartuchos de nueve, y cuando se te
acaban deberas recargarlas. Sirven para
danar a larga distancia a tus enemigos.

3- SMOKE BOMB: son bombas de humo
que vienen en cartuchos de cinco, cuando
se te acaban podras recargarlas. Sirven
para hacer dormir a tus enemigos (no a

'\“‘.
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igual que las estrellas ninjas, pero su
principal uso es el de romper paredes
para abrir caminos nuevos. .
8- SPRAY GUN: es una pistola de gas/
somnifero. Sirve para hacer dormir a tus
contrincantes a una corta distancia (las
bombas de humo hacen lo mismo a una
mayor distancia).

9- GRAPPLING GUN: es la herramienta
més usada por Batman. Es una cuerda
con un gancho que se prende de las pa-
redes, asi Batman podré escalar, trepar y
sortear situaciones muy complicadas.
iEstés listo para pasar largas noches pe-
gado al control? Si tu respuesta es “SI”,
entonces estds preparado para jugar The
Adventures of Batman and Robin, un en-
tretenidisimo y perfecto juego de accion.
Este juego se basa principalmente en las

espectaculares series de TV de dibujos

los de la serie: grandes y muy bien ‘ani- |
mados. Los grificos estan muy bien Io-_»,




El nimero pasado les
adelantamos la primera
parte de este siper infor-
me especial que se ocupa-
ba del sector Nintendo.
Como lo prometido es deu-
da, hoy les presentamos los
sectores Sega y Sony y con-
cluimos con todo el espectro
del E 3

Génesis/ Mega Orive
X-PERTS - X-Perts detona el Génesis al maximo. Un pro-
yecto nuclear importantisimo es robado por terroristas. El
gobierno de los Estados Unidos debe otorgarles lo que de-
mandan, o el mundo serd sacudido por una explosion termo-
nuclear. Alli es donde entra el equipo X-Perts al rescate, y

" tienen que vencer a la organizacion terrorista, para despojarla
de la base submarina en la que se encuentra el secreto de es-

tado. Este juego tiene animaciones hechas por computadoras,
Silicon Graphics y mucha accién (final de 1995)

€OMIEX ZOMNE- Este es un juego que te permite entrar
en el mundo mégico de los comics. El protagonista es atrapa-
do en un comic de su. A creacion, mientras el villano es-
capa del mismo. Asi es como nuestro héroe debe luchar den-
tro del comic para no quedar atrapado para siempre (Invier-
no [995) 229

debe int‘eﬁl;ar‘ salir del tel
jugabilidad, accién y, sobre
de niveles, movimientos,
de 1995)
=l
< P
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OTROS JUEGOS: Vectorman (Sega),
Batman and Robin (Sega), Power Rangers
The Movie (Sega), EarthWorn Jim 2
(Shiny/ Playmate), Primal Rage (Time
Warner Interactive), Mortal Kombat IlI
(Williams), entre otros.

32X

VIRTUA FIGHTER- Si, el juego de
lucha a base de poligonos que todos cono-
cemos, se ha convertido para el 32 X. A
pesar de que se perdio en la transforma-
cién, buena parte de los graficos y defini-
cién, toda la jugabilidad que caracterizo a
su hermano mayor, permanece intacta.
Los ocho jugadores y sus tomas estén de
vuelta para competir. Todo el movimiento
tridimensional, a pesar de no ser tan fluido
como en el Arcade, se encuentra en esta
espectacular conversion, (Invierno 1995)

THE AMAZING SPIDER
MAN- New York esta acechada una vez
mds, mientras un centro de energfa impor-
tantisimo se va destruyendo. Esto significa
el colapso de La Gran Manzana a no ser,
claro, que el Hombre Arana llegue a des-
truir el generador de energia. Batallas ex-
plosivas, graficos increibles y mas tomas
que las que nadie tuvo, caracterizan este



gran juego. (Finales de 1995)

OTROS JUEGOS: Ratchet and Bolt
Sega), X-Men (Sega), 32 Xtrem (Sega),
Wirtua Hamster (Sega), Kolibri (Sega), Clay
Sighter 2 (Interplay), Street Racer (Ubi
Soft), entre otros.

CONELUSIOMN: cn esta mitad, el 32 X
pinta mejor. Luego de un lanzamiento bas-
t=nte flojo, juegos buenos estin empezan-
=0 2 aparecer.

Eame Loar
BATMAKX AND ROBIN- En esta
aventura, Batman debe rescatar a Robin
2e las garras de maléficos villanos que
Buscan apoderarse de Ciudad Gética. Y
tomo ya habran adivinado, Batman inten-
£2ra sacar de aprietos a su amigo y volver
2 la normalidad a su ciudad. Graficos rapi-
20s y fluidos y una combinacion de armas,
frucos y tomas, crean una atmosfera de
2ura accién (Invierno 1995)

MIGHTY MORPHIN POWER
RANGERS: THE MOVIE- Basin-
Cose en la historia de-su nueva pelicula,
1os seis jovenes con conocimientos increi-
bles de las artes marciales, estdan proxi-
mos a enfrentarse a su mas dura prueba.
Un demonio despierta luego de dormir
durante 6 mil anos e intenta desatar una
ola de destruccién. Corre por cuenta de
os Power Rangers que no lo logre. El ga-
me te da la posibilidad de jugar con los

seis jovenes por separado. (Invierno de
1995)

OTROS JUEGOS: Garfield (Sega), X-
Men Mojo World (Sega), VR Troopers
1Sega), Chicago Sindicate (Sega), Legends
of llusion: Mickey Mouse (Sega), The Lion
Xing (Virgin Int.), Primal Rage (Time War-
ner Interactive), entre otros.

EONELUSION: el portatil a color de
Sega demostré ser una excelente maqui-
na. Se mostraron muchisimos juegos ex-
celentes y estamos seguros de que en los
2n0s que vienen, nos va a sorprender aln
mas.

SEga Satum

YIRTUA FGHTER 2- Para poder
Jugar.una muy buena conversion del juego
de Arcades, Virtua Fighter 2, vas a tener
gue esperar hasta fin de ano, ya que Sega

planea lanzar por esa fecha una version pa-
ra el Saturn. Por lo que vimos, no esperes
tener todos y cada detalle como en el Ar-
cade, porque a pesar de que sea una muy
buena conversion, el hardware de la ma-
quina de Sega, no da abasto con la tecno-
logia. Pero vas a poder jugar a todos tus
personajes preferidos |6gicamente, con to-
dos sus tomas y escenarios (Verano I395).

DAYTONA USA.- Este increible jue-
go de carreras que ya todos conocemos
en los arcades, ha sido convertido -como
era de esperarse- para el Saturn. En una
muy buena conversion en la que solo se
pierden un poco de los grificos y otro po-
co de la movilidad del arcade, pero se
mantiene la jugabilidad, Sega apuesta todo.
Tenés todas las pistas y perspectivas que
hicieron famoso a este titulo en las salas
de video, y nuevas opciones para que no
te aburras facilmente (Lanzamiento del Sa-
turn 1995).

{BUG!- Este es, en nuestra opinion, el
mejor juego parael Saturn. Es un juego de
accion con niveles tridimensionales que
combina graficos increibles con personajes
divertidisimos (sobre todo Bug) y tonela-
das de diversion.

PANZER DPRAGOOM- Este es un
juego distinto. Es un disparador, pero no
en una nave o un avion, sino sobre un in-
menso dragon. Podeés elegir entre distintos
puntos de vista y muchisimos niveles para
sobrevolar. (Lanzamiento del Saturn 1995)

OTROS JUEGOS: Virtua Cop (Sega),
Worldwide Soccer (Sega), Congo The Mo-
vie (Sega), Clockwork Knight (Sega), Black
Fire (Sega), GehenWar (Sega), Street Figh-
ter Movie (Capcom), Rayman (Ubi Soft),
Defcon 5 (Data East), entre otros.

CONELUSION: |a presentacion del
Saturn dio mucho que hablar. Es una ma-
quina muy poderosa para juegos de 2-D, y
bastante buena para aquellos en 3-D.

Play Station

TEKKEN- Este es un espectacular juego
de lucha que combina lo mejor del Virtua

Fighter y las tomas de juegos como el
Street Fighter. Hay en total |7 jugadores: 8
originales y 9 mas si pasas el juego con ca-
da uno de los jugadores sin perder ni una
vez. ks un excelente juego (1995).

RIDGE RAECER- Este es el especta-
cular juego de carreras que compite con
el Daytona de Saturn. En lo que respecta
a moyvilidad, el claro ganador es éste, a
pesar de que el de Sega tiene més varie-
dad. El juego representa realismo al maxi-
mo. (Lanzamiento del Play Station 1995)

STREET FIGHTER: THE MO-
WIE - La conversion del juego Street
Fighter basada en la pelicula, estd cerca
de hacer su aparicién para la consola de
Sony. Tiene todos los personajes del fil-
me digitalizados y todas las tomas del ori-
ginal. También hay nuevos personajes co-
mo Sawanda y Akuma, haciendo un total
de |4 (Segunda mitad [995).

OTROS JUEGOS: Starblade Alfa
(Nameo), To Shin Den (Takara), Act de
Lad (Sony), Dark Legends (Data East),
Blood Fist (Mindscape), Darkstalkers
(Capcom), Defcon 5 (Data East), Wind
Comander 3 y Shock Wave 2 (Electronic
Arts), entre otros.

COMNELUSION: con este lanzamien-
to Sony entra sin ninguna duda en la gue-
rra por la supremacia en los video juegos.
Tiene muchisimos licenciatarios que estin
haciendo cascadas de juegos para este
sistema. Realmente, Sony estd haciendo
todo muy bien.

EN SINTESIS: este show fue muy in-
teresante. Mientras Sega y Sony decidie-
ron apurarse y lanzar sus productos de
proxima generacién este ano, Nintendo
opté por perfeccionar los juegos Ultra
64. El ganador indiscutido del show fue el
Killer Instinct para el SNES, que atrajo
multitudes y.los dej6 boquiabiertos. A és-
te le siguio la secuela del Donkey Kong,
que a pesar de estar muy poco hecha, se
veia increible.

Si pensas comprarte alguna consola nue-
Va, nuestro consejo es el siguiente: no te
apures, esperd a que estén todas las car-
tas sobre la mesa y aprovecha tus siste-
mas de |6-bit. Por lo menos esperd el
lanzamiento del Ultra, para ver si es tan
poderoso como parece (segln los espe-
cialistas; si se le diera un puntaje a los
nuevos sistemas, por su tecnologia el Sa-
turn calificaria con un uno, el Play Station

con un 100, y el Ultra con un increible
1000).

I

ALGO MAS SOBRE... '



Pregunta
s un
gusto
para mi
poder
ser so-
cio de Top Kids.
Después de esta fe-
licitacion viene el
pedido: ¢como se
hace la fatality de
Shang Tsung cuan-
do se transforma en
Kintaro?¢sY la que
le quita el alma?.
Una mas: gcomo
hago para liberar a
Sonya y a Kano?
&Me podrian man-
dar todas las trans-
formaciones de

Shangu

ng? ¢Y
todos los trucos, fa-
talities, babalities,
y friendships de to-
dos los luchadores?
Muchisimas gra-
cias.

Alejandro, Capital
Federal

Respuesta.
Ale: con todo gusto
responderemos a tus
preguntas. Pero va-

. yamos por partes.

Comencemos con la
fatality de Shang
Tsung. Para lograr
hacerla tenés que
mantener apretado
20 segundos el botén
de pifia baja y luego
soltarlo a un paso
del oponente.;OK?

ueno, pa-
a poder
quitarle el

Ima al
Joponente,

su lado, cubrirte y
hacer arriba, abajo,
arriba y el boton de
patada baja. Sobre la
de Sonya y Kano, la-
mentamos desilusio-
narte: no es verdad
que puedas liberar-
los. En cuanto a las
transformaciones de
Shang Tsung, son las
siguientes: Liu Kang:
atras, adelante, ade-
lante y cubrirte. J.
Cage: atras, atras,
abajo, y pina baja. Ki-
tana: cubrirte 3 ve-
ces. Baraka: abajo,
abajo, patada baja.
Mileena: mantené 3
segundos pifa alta y
solta. Scorpion:
mantené, cubrirte y
hacé 2 veces para
arriba. Reptile: man-
tené, cubrirte y hacé
arriba, abajo y pifia
alta. Kung Lao: atras,
abajo, atras y patada
alta. Sub Zero: ade-
lante, abajo, adelan-
te y pina alta. Jax:
abajo, adelante,
atras y patada alta. Y
Rayden: abajo, atras,
adelante y patada
baja.
Sobre las tomas es-
peciales, ya fueron
publicadas en ante-
riores nimeros de la
revista y tenemos
que contestar mas
cartas. De todas for-
mas, no te podés
ayejar con todas las

; ~ TOP QUESTIONS

Pregunta:
migos
de Top
Kids:
Tengo
1 e
ainos y los felicito
por la revista. ¥
aqui van algunas
preguntas que me
gustaria que me
respondan: 3Como
va a ser el Mortal
Kombat I1I?
&Cuando va a salir
el Saturn?g Va a
salir el mufieco de
Kintaro?

Muchas gracias.
Alberto Grammati-

co, San Martin,

Pcia. de Buenos Ai-

Respuesta:
Alberto, nos encanta
saber que te gusta la
revista. Ahora va-
mos directamente a
lo que te interesa.
Sobre el MK Ill, en-
contraras informa-
cion en las revistas
nimeros 14 y I5 de
Top Kids. En cuanto
al Saturn, te deci-
mos que ya ha salido
al mercado. Y el mu-
feco de Kintaro...
Bueno, ya lo tenés
en tus manos.



Pregunta:
ueridos
T o p
Kids:
Soy Lu-
cas,ten-
goll sy les es-
eribo para hacerles
algunas preguntas.
&Me podrian decir
todas las fatalities
del MK 1? Después
de los muiiecos del
MK II, ¢qué muiie-
cos van a poner?
Tengo toda la colec-
cion del Mortal
Kombat, menos la
de Rayden. ¢Donde
1a consigo? Los feli-
cito por el progra-
ma y por la revista.
Lucas Shannon
Boulogne, Pcia. de
Buenos Aires.

Respuesta
Querido Lucas: Las
fatalities del MK |
son: Rayden: ade-
lante, 3 veces atras y
pina alta; ). Cage: 3
veces adelante, y pi-
na alta; Sonya: ade-
lante, adelante,
atras, atras y block;
Sub Zero: adelante,
abajo, y pifia alta;
Kano: atras, abajo,
adelante y pifia baja.
Liu Kang: hacé una
vuelta de 360 grados
en sentido opuesto a
tu enemigo. Scor-
pion:

né block y hacé arri-
ba, arriba a dos pa-
sos de distancia del
adversario.

En cuanto a lo de los
mufiecos, todavia no
sabemos muy bien
cuales vendran, pero,
en breve, promete-
mos adelantar cuales
van a ser. Las revis-
tas se consiguen en
la redaccion: Felipe
Vallese 1558, Capi-
tal.

Pregunta :
ala la ba-
rra: Es la
segunda
vexs yue
escribe
aprovecheo rara fe-
licit:slrl%ﬁfi oI 12 2
vista y €1 progra-
ma. Por otro lado,
queria hacer las si-
guientes pregun-
tas. MK III, ¢sale
para Mega? ¢Como
reconocer un cartu-
cho original de uno
trucho? ¢Cual es el
virtua racing legal:
el de EEUU o el de
Japon?

Gracias desde ya y
hang looser para to-
do el equipo

José Marrocco,
Mar del Plata.

Respuesta:
Sobre el MK Ill, te

informamos que sal-

dra en octubre y es-
tara disponible tam-
bién para Mega y Su-
per Ninte(hdo. Con
respecto a . 5mo re-
conocer a los cartu-
chos originales de los
truchos, te recomen-
damos que los trates
de comprar con la
caja original, los pla-
nitos y el sello de ga-
rantia. Las dos ver-
siones de Virtua Ra-
cing son legales: so6lo
que uno es en inglés
y otro, en japonés.

Pregunta:

1l1a-
mo
Em
ma-
nuel y tengo 10
ainos. Les queria
decir que el progra-
ma esta buenisimo.
Querria saber si
existen las brutali-
ties en el
MK II. Si

existen,

quisiera
que me las
digan.

—

R

También quiero sa-
ber si van a volver
a salir los muiiecos
de Johnny Cage,
Rayden, Sub Zero,
Liu Kang y Scor-
pion.

Muchas gracias.
Emmanuel, Pcia. de
Santa Fe.

Respuesta:
Querido Emmanuel:
Lamentamos
decirte que las tales
brutalities de las que
vos hablas, no exis-
ten. Sobre los mufie-
€0s, No creemos que
vuelvan a salir. Aun-
que... quién sabe: to-
do es posible. De to-
das maneras, si te
los querés asegurar,
la Gnica manera es
aprovechar un viaje
a Buenos Aires y
comprar los nime-
ros atrasados en la
redaccion.

TOP QUESTIONS ]
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MENSAJES A
LA TELE

% * Yo me llamo Maria
““ Marta y le queria de-
cir a Pablo que es un ge-

nio. Chau.

% * Hola. Soy Diego
~ Jesus Oliva y

queria decir que 4

Top Kids es el me- ~

jor programa (Con

que hay en la 4

',.f

tele. v

A Quleroﬁ

AL decirle a >
Pablo que es ©

un fenomeno )
y que siga asi S
porque lo mi- Q
ro todos los ™=
dias. Me llamo
Paula y, de paso, que- _
ria dejarle un beso a

mi vieja.

% * Habla Marcelo y
: quiero mandarle un
saludo a todo Top Kids.

Esta buenisimo.
% * Hola. Soy Alejandro
" de Almagro y queria
mandar un saludo Pablo y
a Aki y decir que el pro-
grama esta buenisimo. Si-
gan asi y no cambien nun-
ca.

% * Habla Marcelo y

" quiero mandarle un
saludo a todo Top Kids.
Los quiero mucho.

v

T
U

Teléfono, dedo entre-
nado y listo. Te co-
municas con la linea
Top Kids donde, co-
mo vos sabés, tenés
tu espacio. Saludos,
escraches, mensa-
jes... En otras pala-
bras: decis 1o que a
vos se te ocurra. ¥

después, la grata

sorpresa. escuchar
tu voz en el progra-
ma de la tele o ver
estampado en letras
Ade molde todo ague-
llo que vos dijiste en
esta misma pagina.
Bl anico requisito?
Hablar claro y pau-
sado. Lo demas, co-
rre por cuenta nues-
tra.

fﬂ * Les mando un salu-
do a todos. Me llamo
Ezequiel y bueno, queria
saludar a todos los que ha-
cen el programa y la revis-
ta. Tanto la tele como la
revista estan re-buenos.

* Hola. Soy Fernando
de San Martin. El pro-

v/

grama esta buenisimo y ...
iiisigan hasta el 2000!!!

~  Soy Marina y
querla mandarle
un saludo a to-
= dos los que me
“ conocen.

W4 * Me llamo Ra-
fael Velazco y
eria mandarle un sa-
udo a todo el colegio
anuel Belgrano. En es-
pecial, a 7Tmo. “A”. Mu-
chas gracias.

@ * Hola. Soy Christian

 de Berazategui vy
quiero dejar un saludo a
todo el Instituto San Mar-
tin, muy especialmente, al
ler. afio del bachiller y, de
este grupo, en especial a
Juan Fernandez y Alexis.
Ah! Y para mi mama, mi
papa y toda mi familia.
Chau.

V4 * iHola? ;Si? Qué tal.




Me llamo Moénica Malan y
quiero decir que Aki esta
re fuerte. Y Pablo, tam-
bién. Muchas gracias. El

programa esta re bueno.
T?E * ¢(Holal... ;Pablo?...
~  Soy Javier y quiero
mandar un saludo a toda
la escuela Nro. 99, muy es-
pecialmente a 7mo. “A”.
ﬁ * Hola. Me llamo Mi-
= guel Angel y quiero
mandar un saludo a Ro-
berto y a Ezequiel que son
mis mejores amigos. Vivo _
en Floresta. Bueno...
Quiero que me lo pu-
bliquen en la revis-
ta, ;eh? . En la par- >
te para mandar °
saludos. Chau. j
Gracias. Por fa- 5L 4
vor, publiquen- 5
lo.

Hola

queria dejar sa-
ludos para toda
la escuela Ma-
nuel Belgrano de San
Andrés. Y... jjjAguante ¢
Top Kids!!! -

- OT”

v * Hola. Me llamo Ka-
Lé rina y queria mandar-
le un saludo muy
grande a Aki y pedirle,
también, que me mande
un beso. Y también saludo
a todo Top Kids que son

unos idolos. Chau. Gra-
cias.

V4 * Me llamo Paula, soy
~ de Hurlingham y que-
ria dejar un saludo para
Fernando Rivera que es un
re-potro.

V4 * Hola. Quiero decirle
~a Aki que esta re pero
re pero re-fuerte. Mi pri-
ma y yo lo requeremos.
Chau. Ah... Me llamo Ale-
jandra, soy de Temperley.

Vs * Me lla-
A mo Her-
nan y soy de Cara-
» Pachay. Y queria
quemar a mi profe-
| sora de inglés, Moénica
#Agra porque nos da
mucha tarea. También
queria mandarle un
“aguante’ a 3ro. “C”. Top
Kids esta buenisimo y la
revista, cada dia mejor.
Gracias y suerte.




eguro que escuchaste
hablar de las cuevas
de Altamira. Si no, ya
te explicamos: se tra-
ta de antiguas caver-
nas ubicadas en la region espa-
nola de Altamira -claro- en cu-
yas paredes fueron halladas pin-
turas de mas de 20 mil afos de
antigliedad. Las “obras de arte”
son, en realidad, disefios de mas
de cien animales diferentes que,
debido a los
trazos, cual-
quiera po-
dria conside-
rarlos, el dia
de hoy, co-
mo total-
mente
vanguar-
distas.

“casgi” inutiles

'....l.l...I.......‘.Il.....@.i.

D
Al DOPE GAMES \W

i hablamos de olfatos

.y de romances, pocos
insectos hay tan saga-

ces como la polilla

macho de la especie
Emperador: a una distancia de
mas de diez kilometros, la poli-
llita puede percibir el olor de
su futura pareja quien sera, fi-
nalmente, la madre de sus hijos.

os Papas fueron, son y
todo hace pensar que
por siempre seran,
hombres. Claro que
siempre existe la ex-
cepcion que confirma la regla.
Entre el ano 847 y 855 de nues-
tra era, una mujer fue la que ri-
gi6 los destinos de la Iglesia Ca-
tolica. Se trato de la papisa Jua-
na quien, para ingresar al Vatica-

98 00000 OOOOECO00000OO0000 000000

no, se hizo pasar por Juan y asu-
mio su reinado como Juan Vil
de Inglaterra. En realidad, este
episodio esta vinculado con el
amor. Juana ingreso al sacerdo-
cio debido a que se habia ena-
morado de un joven monje.

as coloridas mariposas
que dibujamos duran-
te la mas tierna infan-
cia son, en realidad,
. mariposas adultas.
iComo? Si. Sucede que las ma-
riposas sélo son coloridas -y du-
rante uncs pocos dias- durante
el periodo de la adultez. Des-
pués, un par de semanas nada
mas, pierden lentamente el co-:
lor. En ese momento, pasan a
ser ancianas.
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la historia del

tial escaneado

orria 1991 cuando Michael
Jackson, preocupado,

# pregunté quiénes eran esos
muchachos harapientos que lo

; habian desbancado de los rankings
B mas importantes de los Estados
Unidos. Nevermind (No importa, en
buen castizo) era el nombre del
disco de los Nirvana -que asi se
llamaban los muchachos- que habia
colocado al Dangerous de Jackson

en un segundo lugar y que
desconcertaba al mas famoso
bailarin-cantante de los ultimos
tiempos. Su desconcierto estaba por
demads justificado: ni Jackson ni los
especialistas alcanzaban a identificar

ese estilo de musica arisca y
guitarrera. Sélo unos pocos meses
despueés, se dieron cuenta de que era
inatil tratar de explicarlo ya que
Nirvana habia roto con todos los
estilos creando uno nuevo: el grunge

De la mano de
Kurt Cobain

‘Los pantalones rotos y las cabelleras
~ descuidadas formaban parte de ese
nuevo rock alternativo de la banda
ue rompia con todo lo conocido a
de un hit: Smells like teen
rits. A partir de los diez millones
- copias vendidas de Nevermind, el
de un tal Kurt Cobain
ipaba la tapa de todas las revistas
pecializadas. Habia nacido el grunge
desde la ciudad de Seattle, los
rvana -muy a su pesar- alcanzaban

TOP ROCK

a partir de los miles de reportajes que
los contaban como protagonistas.

Kurt, después de su casamiento con
la cantante del grupo Hole, Courtney
Love, comenzaba a sentir la presién
del éxito. Tal vez, no se reconocia a si
mismo liderando a una banda

o por todo el

por la prensa.

1 ciudad, Seattle,
de sus letras y
de la llamada

no a saber por
ima del rock




contemporaneo y con su nuevo disco
en la calle, In Utero, Kurt Cobain
comenzé un  proceso de
autodestruccion como tantos otros
mitos del rock. Seglin se dice, esta
segunda placa iba a llamarse, en
realidad, “I hate myself and | want to
die” que se traduce en algo asi como
“me odio a mi mismo y me quiero
morir’... una frase por demas
elocuente y que, en definitiva,
desnudaba en parte aquello que Kurt
comenzaba a sentir y que daria paso
a la tragedia.

Abril del "94

Los recitales de Madrid y Barcelona
(que formaban parte de su gira

’;\‘-«. 3

terial escanead
or: JTKc

& f /TOPKIDSCLUB

Fighters_
nuevo album
(Vive a través d
ellos conti
estilo creado
sobrevive a la 1

s s
000000000 OOTS

| SUPER GAME WURI.D
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8 GAME BOY. SUPER NINTENDO

ENTERTAINMENT SYSTEM

Video juegos anicamente originales. |
Servicio técnico. i
Todas las tarjetas de crédito.

Alguiler, canje y ventas.

Boulogne Sur Mer 664
Gral. Pacheco. Tel. 736-2304



| Seguro que mas de uno se ha vuelto loco Para todos aquellos que no se caracteri-
| intentando avanzar por este extrafio zan por su paciencia, aqui estan los cédi-

H ~ mundo.

E
2

| TOP TRICKS

Fase |: LDKD
Fase 2: HTDC
Fase 3: CLLD
Fase 4: LBKG

Fase 5: XDD)

y EXPERTO de este se

NORMAL:
I: Falcon
2: Data

3: Milord
4: Quicky
5: Bijou

6: Bubble
7: Clip

P

>

FLASHBAGK

gos para las distintas fases.

Fase 6: FXLC
Fase 7: KRFX
Fase 8: KLFB

Fase 9: DDRX

Fase 10: HRTB

Ahora te presentamos las claves de los niveles NOR-

acional juego.

>

'p“

EXPERTO:
I: Clio

2: Acrtc

3: Blob

4: Stun

5: Mimilo
6: Hector

> Fase |1: BRTD

Fase 12: TFBB
Fase 13: TXHF

Fase 14: CKJL

Fase I15: LFCK

DESERT STRIKE

FATALITIES ESPECIALES

Para conseguir refuerzos y
empezar el juego con cin-
co helicopteros en lugar
de dos, solo tenés que po-

ter este Password.
Password: tqqqlom



Con estos Passwords te haras el amo de la caniha. Si
conseguis ademas ganar alguno de los siguientes parti-

2 e ; _ Estos Passwords te servi-
dos, te podras enfrentar al mismisimo David Robinson

ran para poder empezar
en los niveles ocho y nueve
y ademas con diez vidas

> Chicago / Nueva York: ASTURBQIE e

> Los Angeles / Detroit: CABCDEAIF

> Nueva Yo~k / Detroit: FMJCLJYIB 7PGCZR'I|‘(’§L§(:

4

> _e_firn_if_ I Los Angeles: WYBCDEAYU [ Nivel 9:
E&_ . NCZJFD3BR67

NBA JAM TOURNAMENT EDITIDN
T000S L0 27 EQUIPOS DERROTADOS

| LOTUS TURBO CHALLENGE |

Introduciendo estos codi-

Si ya sos un ‘master- del En la pantalla de titulo, S
gos conseguiras diferentes

NBA JAM, te damos este presiona en el control uno

truco para que el juego se START y el cédigo: ventaja&\
torne un poco mas com- L - MANSELL
plicado. Y, ARRIBA, ABAJO, B, e

IZQUIERDA, A, DE- [ SLUGPACE.

RECHA, ABAJO.

Luego, en la pantalla don-
de colocas tus iniciales, es-
cribi JAM. Asi, conseguiras
obtener a todos los 27
equipos del juego derrota-
dos y ademas los persona-
jes secretos se revelaran
solos.

]

8




Si estas buscando algo de
variedad en Kirby’s avalan-
che, proba con este practi-
co truco.

En el control 2, presiona y
mantené todo el tiempo
los siguientes botones: A,

Cuando vos jugas al jue-
go Clay Fighter 2: jud-
ment Clay en el modo
normal, podés ajustar a
tu gusto la velocidad del
juego, yendo a la pantalla
de opciones. Si querés
ain mas velocidad que lo
normal, tendras que ir a
la pantalla de comienzo
de juego, mantené pre-
sionado el botén Y, y rea-
liza la siguiente secuen-
cial, L, R, ABA)O, IZ-
QUIERDA y R. Ahora,
entra a la pantalla de op-
ciones, donde podras ele-

gir hasta 10 de velocidad.
&

RANDOM SELECT.

: TOP TRICKS ‘&

B, X, Y, luego resetea tu
Super Nintendo. Segui
manteniendo apretados
los botones mencionados y
selecciona la opcion “op-
tion command’. Una vez
en ella, selecciona la op-

Si necesitas agregar algo |

distinto a tus combates |
en este juego, podés uti- |
lizar el truco de "Ran- |
dom select’, seguramen- |
te ya conocido por todos |
ustedes por usarlo en el
Mortal Kombat.

Este truco se realiza de
la siguiente manera: an- %
tes de comenzar una

nueva lucha, en la panta- .

lla de seleccion de perso- |

najesnresiona L y R al |
mismb tiempo. Nunca |
sabras con qué personaje |
jugaras, pero si sos real- |

mente bueno, podras ga- [

nar con cualquiera de
ellos.

cion ‘custom command’.
Cuando la pantalla de
‘custom command apa-
rezca, tendras muchas op-
ciones secretas para selec-
cionar y alterar el juego.




_———

SUPFR ROMBER MAN 2

Cuando comenzas a jugar el Bom-
ber man 2 en el modo Normal, es-
taras equipado con una bomba y
una llama sola. Matar a los enemi-
gos en las primeras pantallas es un
poco dificil, porque estas forzado a
acercarte demasiado a ellos por el
pobre poderio de tus armas.

Para facilitarte esta tarea, te dare-
mos este truco, el cual consiste en
ir, antes de comenzar el juego, a la
pantalla de password y tipear 1111
como tu password. Asi, empezaras
el juego con seis bombas, seis fla-
mas y el detonador.

ARC
IRIS

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
A TODO EL PAis
DE TODOS LOS TiTULOS
Y TODAS LAS CONSOLAS

Podés comprarlo por teléfono
con tu tarjeta de crédito

INTENDENTE CAMPOS 2063
SAN MARTIN Bs. As. (1650)

(01) 753-6314|

Nuestros productos viajan por ANDREANI




“Sorteo Socios
_Nombre

b

i Victor Costa Cartucho
© Andrés Ramo ( Villa Constitucién-Santa Fe) : Remera
: Fernando Medina (La Tablada) . Remera
Gonzalo Fraga (Capital) Remera
Sebastian Amoroso (Lands) Remera
Hernan Pena (Bariloche-Rio Negro) Remera
Gaston Federico Sanchez (Cdrdoba) Cartucho
Rodrigo Vega (Mendoza Capital) Remera
Ricardo E.Bacigalupi (Magadalena, Bs.As.) Remera
 Alan Rubén Lolla | Remera
Francisco Laurino Remera
Juan Alberto Llanes (Jachal, San Juan) Remera
Esteban Errotabhere (Punta Alta, Bs.As.) Cartucho
© Luciano Batistela Remera
Guillermo Banar (La Plata) Remera
Yamil Omar Maari : Remera
Bautista Rivaredo (Villa Mercedes, San Luis) ! Remera
Nicolas Magliamesi (Monte Grande, Bs.As.) : Remera
Sebastian Aramayo (Don Torcuato) Cartucho
 Luis Pasini (Boulogne, Bs. As) Remera

No se emitié programa
Patricio A. Dues (San Miguel de Tucuman) Remera
© Willy Iglesias (Capital) Remera
Pedro Toullet (Quilmes) i Remera

© Martin Caramutto (Temperley) Remera

Federico Jaconi (Lomas de Zamora) Remera
Pedro VYargas (San Justo) Remera
Angel de la Encina (Rosario de la Frontera) Remera
Gerénimo Montero (La Plata) Remera
Gonzalo Figueras (Quilmes) Cartucho
Guillermo Marcoantonio (Martinez) Remera

Sergio Medina (José Leon Sudrez) Remera

Gustavo Guzman (Isidro Casanova) Remera
Sebastian Amoros (Lantls) : Remera
{ Juan Manuel Corrales (Capital) Remera

Bruno Vicente (Pehuajo) Remera
Gonzalo Paredes (Capital) Cartucho
Alejandro Andreas (San Fernando) : Remera
Jonathan Di Yacavo (Morén) Remera
Sergio Ocampo (Moreno) Remera
Damian Ferrueco (Capital) Remera
 Daniel Sénchez (Salliquelo) Cartucho
Mario Patronelli {Sah Miguel) Remera

Maximiliano Muratore (S. Antonio de Padua): Remera
i Nicolas Caputo i Remera

Andrés Franco (Capital) i Remera




;__:Material escaneado
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TODAVIA SEGUIS . [ d !
[ATANDO 4 ARGIANITOS

Si querds tener lo dltimo de lo tltimo, lo tnico que tenés que hacer es ir al

Mundo del Videojuego. Porque ahi estan todos los videojuegos del mundo a precios-
increibles. Y sino podés venir, llamds por teléfono y te los mandamos a tu casa. Decile

a tu viejo que llame con vos con la tarjeta de crédito al 951-1903/1924/3091

6 831-9635. Sc pueden pagar en en 3,6 0 12 pagos. Tienen garantia oficial y el respaldo

técnico de El Mundo del Videojuego. Agarrd ya el telefono. . O pensas seguir

matando marcianitos?

ACGENTE OFECIAL

Corrientes 2171- Scalabrini Ortiz 2479- En Mendoza: Las Heras 257. Tel.: (061) 253365




colores. Todos estédn buenisimos

i es verso, nos n montén elegir aquellos

" que, finalmente, ilustraran estas ¢ s. Es que los artistas

ponen todos sus esfuerzos para que ‘obras de arte salgan

publicadas en Top Kids. Bueno, estoStchllieERelaliEH de
nuestros artistas invitados de este mes mirar y admirar.

- Monica Perez
(Ramos Mejia)

: tillo
., Cristian del Cas
diay Tabla d@
ilch
€rnandarias 365‘e Is
Mar del Pia¢,

Lucas Can
J. D. Peron 4295 -2

Los Artistas
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Natalia Alionis

Capitan Bermudez- Santa Fe
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/ eguramente ya leiste so-
bre este increible show
ZN en las pdginas de esta
misma revista. Te enteraste

todas las novedades
pero no de cémo
Este mes, en Comj

El E3 no es para cualquiera. Para
entrar, tenés que ser un perio-
dista de videogames, un progra-
mador, o un empleado de alguna
. importante o'; \pafiia que esté

tante exposiciéon ofrece. Los
tres dias que duré el Show estu-
vieron llenos de sobresaltos y

que ve s una especne de galpén
enorme lIeno de stands con car-
teles enormes que promocionan

" desarrollo que van a ser lanzados

El Stand de Acclaim

LOS
‘““ARCADES’”

Para que las personas prueben
los juegos y vean qué tal son, ha
bia en todas partes unas maqui-
nas enormes parecidas a los ar-
cades pero con disefios especta-
culares. Estas maquinas conte-

nian en realidad consolas como

el Play Station, el Saturn o el

DO con juegos en etapas de




recién dentrc
meses. Es impresion ;
jugar a un game que todavia no
fue lanzado.

una de las cosas qu
ban la atencidon
cesorios re

Tron VR para 3DO es espectacu-
lar, pero cuesta la médica suma
de U$S 22.000. Es un equipq;que
se conecta al 3DO, vos te paris
el medio, te ponés el casco de
realidad virtual y te movés en

bor: J#

Nl f

_ e las compafiias explicaban
sus planes a la prensa. Pero por
supuesto, los anuncios mas im-

salas privadas, a dond
podia entrar con u
cial.

cias del E3

versiones de Play Sta; de los
juegos Wipeout (juego que
mostraremos en detalle en las
proximas ediciones de esta sec-
cién) y Mortal Kombat lI.

El stand de Nintendo fue enor-
me, y tenia como invitados a Si-

LAS
NOVEDADES

argen de los anuncios de
€ impresionantes juegos,

- Una vez pasados los tres dias,
todos volvieron a sus casas. A

Graphics y las demads
panias que participan en el
rrollo del ULTRA 64. Nin-
wdo mostré algunos juegos
impresionantes para SNES, Ga-
me Boy y Virtual Boy, pero nin-
guno para el ULTRA 64.

EL FINAL

pesar de que casi todos pasaron
mas de diez horas por dia en el
show, a muchos les parecié mas
ue corto. En el show hubo mu-
10 mds que videojuegos, ya
> se mostré todo lo nuevo
nado con la electrénica.
o de los shows mids gran-
es y mejores del mundo. El
proxamo show de semejante
magnitud serd el CES, a llevarse
a cabo en Enero de 1996 en Las
Vegas.



® Jujuy
amiga dice que si-
2 desde que empezamos
rtal Kombat 2 y que, para
uestra publicacién no le falta
utamente nada.: Claro ‘que su
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ahacer lo que dice

2| irle la corriente) Los
os debemos. Y, por su-
speramos tu historieta.

JMDErso (abana,

de Capital.

Dtcei que f& recopa con el progra-
ma -muy especialmente el del siba-

do- y, ue también le gusta mucho la

,en especial la seccion de
'iru‘?%§ 'y los mufiecos que son exce-
1en '(‘Goro me parecié el mejor

dos”) Pide:mas paginas para
Sega (notaras que ya cumplimos
con tu pedido) y, ademds, manda sa-
ludos para Pablo, Aki y Emiliano.
Todo mandado, todo mandado.

(que a la mama, -

i, lo sabemos: llevamos
i meses de atraso con esto

) de responder cartas. Su-

cede que son tantas que casi les
. dirfamos, no damos abasto. Esto

no quiere decir, de ninguna ma-
nera, que nos dejen de escribir.
No, para nada. Con estas lineas

sélo les queremos pedir un po-

quito de paciencia. Ya publicare-
mos tu carta... es una cuestién
de tiempo, nada méas. Mientras

tanto, podés entretenerte con lo
que dicen estos lectores que, co-
mo ya podrés leer en las préxi-
mas lineas, nos ha@g:ﬂdepgodo-’

un poco. Py O
. W B

Ignacio llartin f'm

Considera que la revista tiene un
précio alto, aunque dice que es muy
linda .
agregaria mds paginas para videoga-

~“mes y, también, més paginas para la-
berintos, sopas de letras y juegos en

general. Sugerencias recibidas y, por
supuesto, tomadas en cuenta.

Guillermo y Diego Paez
de Chubut

Nos escriben directamente desde
Comodoro Rivadavia para decirnos
que el programa es muy completo y
que la revista les gusta mucho por-
que tiene “de todo un poco”. Piden,
ademas, que pongamos las direccio-
nes de cada lector para asi poder
cartearse con otros fandticos. Bue-
na idea, ;No?

No obstante, sefiala que le
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Sabrina Abales, de General Pacheco,

Maximiliane Santa €ruz,
de Cordoba

__Dice que tiene-tin Super Nes con 12
juegos: MK, S I, Turtles 4, Castleva- [ Eg
¥ nia.4, Act RaiserIl; Axelay, Art of Fighting, " S ;
Stper Mario World, entre otros. Maxi de- W
““sea canjearlo.por-un Sega CD si puede ser.
En caso de que se produzca la feliz coincidencia de
que otro fiel lector desee desembarazarse del Sega y
obtener el Super Nes, no tiene mas que comunicar-
se con Maxi llamando al (051) 7135-32 o escribien-
do a Urquiza 1726, Cérdoba, Cérdoba. En cuanto a
tus sugerencias, las tendremos en cuenta, por su-
puesto. :
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Como les adelantamos en ex-
clusiva el mes pasado en esta
misma seccion, el lanzamiento
del ULTRA 64 fue retrasado

hasta abril de 1996. La causa .

de la demora es que, a pesar
que la consola estd completa-
mente terminada (inclusive el
diseno de la carcaza exterior),
ninguno de los juegos ha sido
terminado.

Si quisiera, Nintendo podria
lanzar hoy mismo esta nueva
super consola, pero a ninguno
de los jugadores les gustaria
ver y jugar games incompletos
o de baja calidad. Howard Lin-
coln, uno de los mas altos
funcionarios de Nintendo di-
joi “luego de 19 meses de in-
tenso desarrollo, hemos llega-
do a nuestras dos metas prin-
cipales para el ULTRA 64: de-
sarrollar un circuito capaz de
crear videojuegos jamas antes
vistos, y poder vender esta
nueva consola a menos de
U$S 250 (en los EE.UU.). Sin
embargo, hemos tomado la
decisién de no apurarnos y de
darle el tiempo suficiente a
los programadores de acos-
tumbrarse a la programacion
en el ULTRA 64. Para los ju-
gadores, eso significa esperar
seis meses mas. Una lastima.

Por el lado de Sega, el Saturn
fue lanzado aproximadamente
cinco semanas atrds en los
EE.UU., unos cuatro meses
antes de lo que se esperaba.
La razon de este “lanzamiento
apurado” es que Sega esta
preocupada por la feroz com-
petencia que tendrd a fin de
afio y principios del siguiente
con el Play Station de Sony y
con el ULTRA 64. Al lanzar su

nueva consola meses antes de
la competencia, tiene mas

TOP SECRET

NOTICIAS
CALIENTES

Informacién confidencial,
oscuros misterios del video-
game, rumores top secret,

informacién clandestina,
secretos de estado y abso-

lutamente todas las alti-

mas novedades, secretos e
informaciones de los video-

juegos estdn en esta sec-
cion. Y no lo olvides, si es
algo bueno: lo viste prime-

ro en NOTICIAS
TOP SECRET!

oportunidades de atrapar a mayor can-
tidad de videojugadores. El efecto nega-
tivo de este lanzamiento es que ni si-
quiera los programadores de Sega han
podido terminar todos sus juegos. Ga-
mes como Panzer Dragoon y Daytona
USA ya estan disponibles, pero Street
Fighter: the movie, Road Rash, NHL
Hockey y Bug estaran listos cerca de la
fecha original en que Sega lanzaria el Sa-
turn.

EL SATURN, LA NUEVA CONSOLA DE SEGA

En estos momentos, las compaiifas
lideres de los videojuegos estan lan-
zando sus nuevas consolas con tec-
nologias de dltima generacién, con la
esperanza de atraer a todos los juga-
dores que en estos momentos jue-
gan con equipos de 8 o 16 bits. Pero
con lo que no cuentan es que estos
jugadores ya tienen una consola, y
que las nuevas consolas son bastante
mas caras, por lo que el cambio

a las consolas de 32 y 64 bits
tardara dos o tres aiios, al
Menos en nuestro pais.

ATENCON AL
0138 3
o

En los Estados Unidos hay muchos
productos derivados de los video-
juegos, pero a la Argentina no
llega ninguno. Es por esto que
te anticipamos con alegria
el lanzamiento en nues-
tro pais de un album de
figuritas del Mortal Kom-
bat.

Es completisimo. Para enumerarte
algunas de las cosas que trae: cuenta
la historia del MK, de los personajes,
te explica las 144 tomas de todos los
luchadores del MKII (para Mega,
SNES y Arcade), te muestra a los
personajes secretos, trae un suple-
mento de figuritas redondas para co-
leccionar con los personajes del
MKI, Il y lll, tiene un comic comple-
tamente nuevo que te cuenta la his-
toria del MK desde el principio hasta
el final del MKIIl y te cuenta todos
los trucos que hay para el MKIl de
Mega y SNES. Pero lo mejor de todo
es que trae un informe especial del
MKl y de la pelicula del MK.




;Te mareamos con tanta informacion?
El 4lbum es impresionante. Son 50 fi-
guritas redondas y 198 figuritas au-
toadhesivas que no sélo podés pegar
en el Album sino en cualquier lugar,
ya que estan cancherisimas y

sirven para decorar desde

carpetas hasta tu cuarto. Co-

mo si todo esto fuera poco,
tiene muchos premios importantes.
Sale este mes y lo vas a poder encon-
trar en todos los kioscos.

ECTS (European Computer Trade
Show) es la exposicion mds impor-
tante de electronica de toda Europa.
Es tan importante como el E3
(Electronic Entertainmet Expo),
el CES (Consoumer electro-
nics Show) de los Estados
Unidos y el Shikonshai Show de
Japén. En estos espectaculos se
muestran los Ultimos juegos, conso-
las y tecnologfas.
Uno de los més recientes shows fue
el ECTS, que se realiza una vez al
afio en Londres. Se especializa en
juegos de PC, pero este afio estuvie-
ron presentes Sony, con su Play Sta-

tion y Sega con su Saturn. El show fue
un éxito y estas dos compaiiias anun-
ciaron el lanzamiento de sus consolas y
de una larga lista de juegos en Europa.
En el ECTS se vieron las dltimas nove-
dades

Como muchos ya saben, Robotech,
la serie animada que todos conoce-
mos y amamos, sale para el Ultra
64 de la mano de Gametek. Estas
son las primeras y muy prelimina-
res (si, esto es preliminar aunque
vos no lo creas) imagenes de lo que
se viene,

La historia: la Tierra se ve sacudida
por una guerra civil. Luchan todos
contra todos, creando un caos to-
tal. Inesperadamente, los cientificos
descubren una nave alienigena a
punto de chocar con la tierra.
Frente a esta noticia, los gobernan-
tes se unen deteniendo la guerra y
formando un gobierno unido. Bajo
esta administracion, un equipo de
investigacion se encarga de restau-
rar la gran nave alienigena. Estos
consiguen descifrar las claves de
una nueva tecnologia llamada Ro-
botech. La nave ahora encargada de
proteger la Tierra es llamada SDF |
y asi sigue la aventura.

ey & y

Uno de los rumores mas interesantes
del mes es que posiblemente el equipo
creativo de Spielberg entre en el grupo
de programadores exclusivos para el

Ultra 64.

{Te imaginas? Dicen que luego
de ver el poder que se alcan-
zaba con el Uletra, Steven
Spielberg quedo tan sorpren-
dido que se entusiasmo con
crear juegos. Cuando sepa-
mos mds del tema, te conta-
remos.

V Primal Rage, uno de
los mejores juegos de lucha
de los Arcades, sera lanza-
do para Mega, SNES, Ga-
me Boy y PC CD-Rom el 25
de este mes.

El MKIII fue lanzado
en los Arcades, pero para
muchos jugadores no era lo
que esperaban. A otros, les
encanta. Las opiniones es-
tan muy divididas, pero el
éxito o el fracaso de este
juego se verd cuando salga
para las consolas en octu-
bre de este aiio.

& Les mostramos el mes
pasado en esta misma sec-
cion una imagen del ULTRA
64, en la que se podia ver
que tiene entradas para
cuatro joysticks. Los dlti-
mos rumores indican que
estos joysticks van a ser in-
creibles. Segin oimos, al
igual que el joystick del
SNES fue disefiado para
mover personajes en dos di-
mensiones, el joystick del
ULTRA 64 esta siendo dise-
fiado especialmente para
mundos en 3D...

V Lo prometemos. El mes
que viene les traemos el in-
forme més completo que
jamés hayan visto de la pe-
licula de Mortal Kombat.
Para no perdérselo.

EMILIANO POLIRONOPULOS

TOP SECRET




omo todos los meses, la eleccion del comic nos resulté
dificilisima. Son tantos y tan buenos los que nos lle-
gan mes a mes, que hasta “el jurado de notables” se ve
en dificultades a la hora de elegir la historieta que
ocupara estas dos paginas. Es que tanto los guiones
como los dibujos que nos llegan son tan buenos que
nos parece injusto elegir uno sobre otro. Finalmente,
es el azar el que decide porque a nosotros nos resulta

imposible. Basta de prélogos.... Con ustedes, el comic del
mes.

TOP COMICS - %
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Por qué nos cuesta tanto leer!
Por qué, si todo el mundo nos di-
ce que es maravilloso y sublime,
nosotros lo tomamos como un aburri-
miento absoluto y una pérdida de tiem-
po total? Hay muchas razones.
La primera, como tantas otras veces diji-
mos desde estas mismas paginas, es la
obligacion de leer. Debe ser propio de la
naturaleza humana: cuando nos vemos
obligados a hacer algo -ya sea leer o ba-
narnos- ese algo pierde, de inmediato,
todo su encanto. Y asi como es un pla-
cer total cantar bajo la ducha caliente (o
fria, en esos dias de verano insoporta-
bles), igual de placentero es leer un li-
bro. Claro, cuando no tenemos la obliga-
cion de hacerlo.

CUESTION DE
TEMAS

Si a la obligacion le sumamos temas por
demds aburridos, convengamos que el li-
bro fue. Lamentablemente, en la escuela
no siempre nos hacen leer los libros con
los temas mas divertidos. O interesan-
tes. No creas que los maestros son ma-
los y te lo hacen a propésito y que por
eso eligen lo mas aburrido de la literatu-
ra universal. Sucede que los programas
de estudio son viejos y no han incorpo-
rado a los autores més nuevos y, tampo-
€o, a los temas que son novedad y que
te pueden interesar.

ERASE UNA DEZ [0
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_ Insistimos con esto de la

lectura. Y no te creas
que lo hacemos de
densos o de pesados.
Insistimos porque, de
verdad, creemos que
todo aquello que podés
descubrir a través de un
libro es, ;como decirlo?,
magico. Si, esa es la
palabra. En sintesis: si
querés acercarte a
mundos desconocidos,
no hace falta que tomes
un avion. Con un libro
también se viaja. Y se
conoce.

EN CASA TAN-
BIEN SE PUEDE

Claro que, porque en la escuela no te los
den para leer, no quiere decir que vos
no los puedas leer por tu cuenta. Y sin
ningln tipo de obligacién, con lo cual su
lectura va a resultar més placentera atn.
No es necesario que de la biblioteca
rescates el libro mds amarillo de tus vie-
jos.(que no tiene por qué ser un plomo

, por otra parte) para comprobar
que, tal como pensabas, leer es lo més
pesado del mundo. Ni tampoco, que
cuando -jpor fin!- te decidas a intentar-
lo, agarres el pequeiio manual de mate-
matica porque entonces, el heréico ac-
to de leer, se verd condenado nueva-
mente al fracaso.

PR il

En fin, todo depende de tus gustos. Si
te va el rock, quizas la biografia de tu

. musico predilecto; si en el cine sos fa-

!

=

natico de la ciencia ficcién, un libro de
Bradbury o de Asimov, que te haran
viajar a las estrellas (como en la tele o
el cine) pero sin despegar del sillon mas
comodo de tu casa y, si te gusta lo im-
posible, la magia y la fantasia, nada me-
jor que Talkien, el de El sefior de los

anillos.

Seguro que después de leer estas lineas,
ya te dieron ganas de empezar con algo.
Y te recomendamos algunos de piratas.
Nuevos y viejos. Vayamos por partes. Si
te sentis atraido por la pirateria tradi-
cional, la de los grandes barcos y los te-
soros escondidos, entonces tenés que,
indefectiblemente, acercarte a los clasi-
cos. Emilio Salgari y sus dos series con
Sandokan y el Corsario Negro, consti-
tuyen el maximo exponente del género.
Si, en cambio, te gusta la pirateria mo-
derna, nada mejor que Hackers, un nue-
vo libro que la editorial Espasa Calpe
acaba de sacar al mercado donde se na-
rran historias -veridicas- de pirateria in-
formatica. Incluye, ademas una pequeiia
guia que te da todos los secretos de los
piratas informdticos principiantes.

L0 ULTIMO

... OK. Tal vez, para vos, ya es suficien-

te. Lo intentaste y nada. No hay caso:
leer te sigue resultando aburrido. Pero,
si todavia no hiciste la prueba, a lo me-
jor ahora es buen momento para pro-

“bar. Quién te dice, a lo mejor, te llevés

una sorpresa.
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PARA LEER
SIN
e

olémicos de los
npos.El Virtual |

65
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Pero la principal
o dO esto
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)frapte este mes,

)do Nintendo pre-

El jet bombardel
Stealth tiene panele

cos negros, planos y

lares que lo conviert
practicamente en un avion
invisible, debido a que to-
dos estos atributos des-
vian las sefales de radar
evitando, de esta manera,
cualquier posibilidad de
localizarlo o identific;

millone
leiste bi
irlos.




. B

e B o B

e e

por el Profesor
Mauricio Aarén Maqulavello

Inconquist

1iPor fin en esta revista una colum-
®na que vale la penall! A pedido del
publico, me he decidido a prestigiar
e pasquin con letras de mi autoria.
Debo confesarles que no sabia si es-
cribir o no. Como ustedes ya saben,
SOy una persona muy ocupada...Pero

B COrazon.

bueno, llegaron millones de cartas y
fue como que no pude negarme.

Ademds, eran todas cartas perfuma-
das. Es decir: misivas de mujeres que
me miran por la tele y que no se con-
forman solamente con eso. Uno, que
es un caballero, no puede negarse en-

tonces, a los pedidos de las damas;
aqui estoy: escribiendo esta columna
para que las mujeres de la Argentina
(ipor qué no del planeta?) se queden
trahquilas. Mis multiples ocupaciones
me impiden muchas veces dedicarme
a satisfacer los pedidos que me llegan
por correo. Pero, en este caso, hice
una excepcioén, ya que queria darles
una mano a estos pibes que hacen la
revista. Tienen una grave dificultad
para captar al pablico femenino, jsa-
ben? Fue entonces cuando tuvieron
una idea brillante: eonvocarme para
escribir estas lineas y, de esta mane-
ra, cubrir el bache. En fin, a partir de
ahora y con esta columna, ya sabe=
mos gue no van a tener tantas dificul-
tades con las lectoras de la revista:
mi apariencia e inteligencia son el se-
creto del éxito.

Aries

El futurémetro de los arianos y
las arianas indica mucha suerte
en el colegio. Eso no quiere
decir que uno se desentienda
del tema aunque los dioses, sin
duda, estin de tu parte. Regalos
extra para el dia del nifo.

Tauro

Basta de mala onda, loco. El
mundo no es tan miserable,
después de todo. Sino, no te
podrias copiar en la prueba de
ciencias y todo indica que eso es
lo que haris en el examen de

este mes. Aunque el destino

augura exito en tu empresa,
hacelo con carpa.

Tu alma gemela no anda‘demasi-

‘ado lejos. Claro que, si te

quedas todo el dia prendido a
los games, vas a tener menos
oportunidades de encontrartela.
En el cole, la prueba de
matematica se convierte en una
verdadera pesadilla.

Gancer

El regalo del dia del nifio va a
ser una sorpresa total. Ni

después de haber
abierto el
paquete lo
vas a poder
creer. La
verdad
que tus
viejos se
re-por-
taron. En
cuanto al
cole, todo
bien. Mejor,
imposible.

leo

El futurémetro indica que te

tenés que abrigar... sobre todo
durante este mes que, por el
frio, estdn dadas todas las condi-
ciones como para que te
pesques una gripe de aquellas.
Para finales de mes, va a estar
todo bien y vas a jugar unos par-
tidos a la pelota de antologia.

Virgo

El romance golpea a tu puerta.
;Viste esa chica que pensaste
que no te bancaba! Bueno, fijate
que esta muerta por vos. Y se
va a dar todo de manera que se
puedan confesar su mutuo
amor. En el cole, atentos con

los deberes.

Libra
El fatbel te
tiene a mal
traer: no
les des
bola a
aquellos
que te
gastan
porque  tu
equipo va en
franca decaden-
cia en la tabla de
posiciones. Para el dia
del nifio, alguien en quien vos
ni pensds te hace un regalo

bomba.

Escomio

Ni vos vas a poder creer el diez
que te vas a sacar en el colegio.
Claro, eso te va a traer apareja-
do muchos beneficios con tus
papis: salidas y algn dinerito
extra, tal vez. ;Qué mas pedirle
al futurémetro de agosto?

Sagitario
Atencion con el mal humor: no

todos tienen porque bancarse tu
mala onda... especialmente por la

<4
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mafiana, cuando te levantds
recontra temprano. Con el cole,
todo esta como era entonces: un
futurémetro parejo para este
mes.

Acuario

Rupturas sentimentales que
superas al toque. Problemas con
los vecinos por el volumen con
el que escuchds a tu grupo
favorito (no a todos les gusta
Nirvana o los Guns n’Roses).
Con los amigos, todo bien.

Gapricomio

Mejor, tomd la iniciativa vos: ella
no teva a llamar por teléfono ni
va a dar sefiales de vida, En el
cole resulta imposible que te
vaya mal y con tus hermanos...
En fin, vos sabés como son: hay
que tenerles mucha paciencia.

Piscis

Todo estd tranquilo. Armonia
con tus amigos, en el colegio,
con tus viejos... En el colegio, no
habra sorpresas desagradables:
te preguntan exactamente lo
que sabés y, milagrosamente, no

te llamaran cuando no sabés
nada.

FUTUROMETRO )



| g e
' SFh eSooo
H E N
eee dejar mensajes
para el programa.
eee participar de los
SOFteos y concursos.
ece@aNOtarte para participar
en los combates.
esedejar trucos o

pedirloSeee

l l am é. Qaterh %::e{bine a

por:

Top-Kids

0-60

e
Valor del minuto $ 0,30 + IVA.. Valido unicamente para centrales digitales de Capital Federal y Gran Buenos Aires.



Hoy nos encontrames
con wn auééntico filate-
Mis¢a. Cristian, oriunde
de los pages de LanGs
Deste, colecciona estam-
pillas desde hace 2 afes
w heoy tiene una impor-
tante serie de selios pos-
tales gue guiere, inciusi-
ve, aumentar. Por su-
puesio, sebre su hobby
preferide, hablé con Top
Rids.

Cristian Ezequiel Rivera tiene |1
anos y hace aproximadamente 3
‘gue comenzo con este asunto de la

P

- T

- .
chas de las estampillas que pode-,
mos ver en las fotos fueron gentil-,
mente obsequiadas por su papa.
“Las estampillas que mas me
gustan son las que tie-
ne fotos o figuras

de animales”, dice

ciendo_que los filatelistas s¢ %
especializan en distintos temas: %%
paises, cuadros famosos, flores y |
plantas, deportes y también anima-
les.

Nuestro amigo nos explica que hay
estampillas rarisimas. “Una de.mis
preferidas es un grandota que pa-
rece tener a su yez muchas estam-

§ Cristian, quizas descono- %
%
’
.

pillas pegadas dentro de ella. Otra
de las que mas me gusta es una del
R Mundial ‘94,
'de Estados
Unidos, que
me trajo Ra-
mén cuando
volvié de ver
el campeo-
‘nato”.

Cristian
conoce
. parte de
B Espafia,
‘Hungria,
‘Austra-
lia, Ja-
Ip"6.n |
.. entre otros
paises, mediante la filatelia. Una de
las tantas

telia, Més claro: hace 3 afios que

En realidad -dice el mismo Cris-
tidn- continué con una coleccion
"que estaba en la casa de mi abuela

que era de cuando mi mama tenia
mis o menos mi edad. Creo que
12 afos..”. Cuando Cristian la vio
se intereso6 casi de inmediato por
el tema, al punto tal que, a la colec-
cion original ya le sumé unos cuan-
s sellos, hasta llegar-a las 868 es-

pillas.
_ristidn dice que carta que llega a
casa, carta que captura y, al to-

e, despega la estampilla del so-
re. Pero admite que el grueso de
coleccién la consiguié a partir
su amistad con un senor mayor.
llama Ramén y con él -que es
n coleccionista de muchisimos
fos- comencé a intercambiar se-
£
papa de Cristian también contri-
2uy6 a sumar en la coleccion: mu-

" jas ;
‘que tiene
“el que colecciona
estampillas, es que aumenta sus
conocimientos de geografia de
una manera impresionante. Y no
| s6lo de geografia, tambien de his-
toria ya que muchos personajes de
la historia universal ilustran las es-
tampillas de distintos paises. “Ten-
go una estampilla polaca que es de
los afios ‘50 que es una de las mas
viejas de mi coleccién”, nos cuen-
™ ta. “;Qué como las guardo? En
B yna carpeta con un indice y las
Eagrupo segln el pais al que perte-

necen. ;Para qué las junto? Bueno,

3quizz’xs, alguna vez, mis hijos tam-

bién continden mi coleccién como
yo hice con la de mi mama”.
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Vamos a tener un informe ex- @

clusivo con todos los detalles
sobre la filmacién y el estreno de la
pelicula de Mortal Kombat. A no
perdérselo.

o ﬂﬂfégﬂf/

al 1)

€ vamos a mostrar como se

disefia y programa uno de los
mejores juegos del mundo: Wi- @
peout, para el PlayStation.

V 0s conocés a Shao Tsung con mil
® afios, ya convertido en la mano
& derecha del amo y sefior del universo:
Shao Khan. Pero, en la préxima Top
@ Kids te vamos a presentar a un Shang
Tsung desconocido, al joven Shang
Tsung tal vez aun antes de servir a

il ¢

s iempre nos hace o 'misme: no
nos adelanta cual sera el tema
del que se ocupard el mes siguien-
te. El dice que, como siempre, se

I historia del

o0 0OE S

PEero, Nosotros creemos que, co-

velar el misterio hasta tltimo mo-
mento para crear expectativas. De
todas formas, nos dijo que su pré-
xima pdgina va a ser imperdible.
Leer es enterarse.

M illones de ®
cartas y @
llamados nos

§ pidieron la his- ®
toria de Sumo, g
el mitico gru-

i po liderado @
8 por Luca Pro- ®
| dan. Porque
vos lo pedis-

ocupard de lo Ultimo de lo altimo gy

Khan. En otras
palabras, un ca-
pitulo clave de
la historia del
Mortal Kom-
bat.

N os seguimos ocupando de
Sega, Snes, Arcade y PC...
como para que, sea cual fuere tu

mo siempre, a Aki no le gusta de-® consola, estés enterado acerca de
cudles son las Gltimas novedades y
los juegos top aqui y en el mundo.
Como siempre, comentados y ex-
plicados por nuestros prestigiosos
() especialistas.

te, la leyenda
de Sumo ocu-
paréd nuestras dos paginas de rock
Top el mes que viene.

TRYAGAIN ‘.._,-

» Ienés dudas acerca de si encarar o no a tu companera predilecta? ;Te sen-

'pq‘tis inseguro con la préxima prueba de matematica? ;No sabés cudl va a ser

estado de tus finanzas? Todo aquello que vos querés saber pero que nadie

@ se atreve a contestar encuentra su respuesta en el futurémetro.... Casi una
enmc[opedla del futuro consultada por todos los brujos del mundo...

g=u et
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