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La palabra "Fabrica" se utiliza en Ciudad de los
Desperdicios para designar a una especie de
"ayuntamiento” mas que a un “lugar donde se
fabrican cosas’".

Las fabricas son centros de administracion de los
complejos industriales (Kombinats) de Ciudad de
los Desperdicios y estan al servicio de Salem.

La mayoria de alimentos y productos fabricados
en los Kombinats se envian a Salem a través de
las fabricas.

En Ciudad de los Desperdicios existen un total de
once fabricas o centros de administracion,
numerados del 11 al 1111,

En los centros de administracion no hay personas,
sino que se utilizan unas unidades cibernéticas
especiales procesadas llamadas "deckmen” que
hacen las veces de interfaces de administracion.

&)

“
{en

i
ool 3|

I il

Entrada principal de una fabrica

Varios tipos de Deckman

Los deckmen son robots de Salem que
usan cerebros biolégicos en tanto que
chips, pero que no poseen ningln tipo de
conciencia ni de deseo.

Se desplazan mediante tuberias lineares y
estan conectados con los sistemas de
hardware de su alrededor, que hacen las
veces de extremidades.

Deckman desplazandose por una tuberia
linear.

Todavia queda mucho por descubrir acer-
ca de las Fabricas y de Salem. No obstan-
te, tenemos la certeza de que, conforme
avance la historia, se irad descubriendo

méas sobre ellos.

YUKITO
9 de agosto de 1991

iNace el deckman 10!

"PESDE PEQUE-
RO SIEMPRE
QUISE SER

UN DECKMAN."

NO TE MUEVAS.
VAMOS A ARRAN-
CARTE LA CARNE DE
LA CARA Y EL SISTE-
MA DEL CEREBRO

QUE REAULA

ZPOR QUE
TE CONVER-
TISTE EN
DECKMAN,
CHIC0?

FIN

]}



16 A.K. B Nova escapa de Salem

15 AK. b Nacimiento de Ylgo
14AK. || Nacimiento de Kaos

7 AK. i |do es expulsado de Salem

6 AK. Estalla el "Escandalo Adam”
en el mundo del Motorball
5AK. Nova interviene el cerebro

s < de Jasugun, que se corona
campeon. El hermano de
Ylgo es asesinado a manos
de un cazador-guerrero.

1 El siguiente episodio |
* ocurre sobre esta epoca ol |

JAK Nova le proporciona a Makaku
el cuerpo de gusano. Ylgo
conoce a Vector y se trasplanta
la mano de su hermano.

Bigott suelta a mil TR-55 a la
superficie como preparacion
para el Proyecto TUNED.

ldo descubre a Yoko y la llama

Gally. Nace Koyomi.

1 AK.

1 D.K.

rm——m e

Esta tabla esta basada en el nacimiento de Koyomi.
El afio en el que nacid es el aio 1 D.K. (Después de
Koyomi), mientras que los anos anteriores son A.K.
(Antes de Koyomi).

IDO EN ESA EPOCA

En este episodio podremos ver como era ldo antes de descubrir a Gally. En
ese momento, ldo estaba todavia influido por las costumbres y los valores de
Salem, pero se iba acostumbrando poco a poco a la vida en la Ciudad de los

Desperdicios.
Entonces ya contaba con su abrigo negro y su martillo-cohete, pero todavia
no tenia un lugar fijo donde vivir, ni contaba con unos ingresos estables.

| GALLY EL GATO NEGRO

. En la historia aparece un gato negro llamado Gally (que por cierto es macho),

| propiedad de Ido, al que este ultimo encontro al poco de llegar a la Ciudad de

| los Desperdicios. Al cabo de un mes de morir el gato, Ido encontro a Yoko, que
sufria de una fuerte amnesia, y le puso también el nombre de Gally.
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| Z27PERO DE

QUE VAS./?
77TE PONES A
VIVIR DE 40RRA
EN M| CASA Y EN-
CIMA TE CREES
CON DERECHO A
TRAER BA-

SURA L

B /7como A}fm—
mo:omb 5US et £IZIENTE PARA
N * A
CAMPANILLAS SUE- PAGAR LA CO-
NAN PARA ALE- MIDA DE TA
LRARNOS LA
FIESTA £/

ESTUFPI-
DEZ.

CON LO
QUE ME HA
COSTADO HA-
CERLO. PENSE
QUE SE ALE-
4RARIA...

CLARO...
AQUI EN LA
SUPERFICIE
NO TENDRAN
NAVIDAD...

7TE QUE-
DAS 90L0
EN CASA,

“AZBOL DE NAVIDAD: ARBOL, QUE SUELE SER DE LA FAMILIA DE LOS ABETOS, EN EL QUE SE CUELAAN ADORNOS
DORADOS Y PLATEADOS. DARANTE EL SOLSTICIO DE INVIERNO ¥ EN FIN DE ARO, EN LA ANTIAUA ALEMAXIA EXISTIA
LA COSTUMBRE DE UTILIZAE RAMAS DE CONIFERAS COMO ADORNOS, YA QUE SIMBOLIZABAN LA FUERZA VITAL
ES MUY POSIBLE QUE ESTA ANTIAUA COSTUMBRE ACABARA LIAADA DE ALAAN MODO AL CRISTIANISMO
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COMO PASA EL TIEMPO. * i
EL ANO QUE VIENE HARA
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“EFECTO DE REFRIAERACION DE SALEM: LA ENERAIA ELECTRICA CONSUMIDA POR EL ASCENSOR ORBITAL DE SALEM SE
OBTIENE ATRAYENDO EL CALOR DE LA ATMOSFERA Y LIBERANDOLO EN EL ESPACIO. ES POR ELLO QUE LA TEMPERATURA,
EN LA CIADAD DE LO% DESPERDICIOS ES SIEMPRE ENTRE 5 Y 15 ARADOS CENTIARADOS MAS PATA QUE EN LOS
YERMOS PARAMOS DE LOS ALREDEDORES

ALAUIEN
AHl22

ME HE ACOSTUMBRADO
BASTANTE A LA VIDA
~ EN LA CIUDAD DE

~7 . 105 DESPERDICIOS,

s sfng oo PERO BSTE FRIO;
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ZPOR QUE CREE
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Las paginas que componen la seccion

"Gunnm Works" se centran en la presen-

tacion de los disefos preliminares y de las

notas con las ideas de Yukito Kishiro con

relacion a Gunnm.

La obra Gunnm no es (nicamente un co-

mic que se puede leer en las paginas de

una revista o de un tomo, sino que tam-

bien se han desarrollado una novela, dos

OVAs y un videojuego alrededor de la idea.

Asi, Gunnm ha acabado tomando la forma

de una retahila de diferentes obras "multi-
media’. En dichas obras se cuenta con personajes exclusivos y con explicaciones desde puntos de vista
que difieren ligeramente de la version en comic, aunque los temas y personajes principales en los que
se basan cuentan con personalidades y presencias solidas y consolidadas.
Bien podria afirmarse que todo ello ha sido gracias a la fuerza y la energia del creador Yukito Kishiro, si
bien es verdad que el mundo y los personajes que él cre6 no nacieron en cuestion de una noche. Para
crear todas estas obras, Kishiro tuvo que invertir ingentes cantidades de esfuerzo y trabajo. Los boce-
tos y disenos que se muestran en estas paginas no sirvieron solamente como bases para no olvidar la
idea preliminar, sino que podria decirse que constituyeron el campo de batalla o el liquido amniotico a
traves del que se desarrollaron las distintas obras.
Asi pues, las obras de las que ahora podemos disfrutar todos no fueron mas que uno de los caminos
tomados por Yukito Kishiro, que tuvo que elegir entre innumerables bifurcaciones y disyuntivas en todos
y cada uno de los pasos del proceso de creacion. Por ello, aprovechando la salida al mercado de esta
“Edicion Definitiva”, queremos aprovechar la oportunidad de presentar, aunque sea de refilon, las rai-

ces de esta obra y las bases y disyuntivas

del creador Yukito Kishiro. Creemos que

de este modo proporcionamos una ayuda

para poder disfrutar todavia mas de

Gunnm. Es muy posible que, presentando

a los lectores el "trabajo" que Kishiro

desarrollo alrededor de Gunnm, el lector

pueda degustar todavia mas la obra, pro-

fundizando en el entendimiento de la vi-

sion del mundo que ésta presenta.

Estos son, a grandes rasgos, los objetivos

de "Gunnm Works", Entre estos documen-

tos se pueden encontrar ideas desecha-

das y errores de argumento previos a la

publicacion, por lo que sin duda constitu-

yen un valioso elemento. Esperamos que

disfrutes de la seccion. (Equipo editarial.)
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Se crea en Norteamérica un ordenador con inteligencia artifi-
cial que fue el punto de partida del posterior "“Melchizedek".
Geo-desastre. A raiz del choque de un enorme meteorito con la
Tierra, se produce un desplazamiento de los polos que conlleva
alteraciones geograficas y un aumento del nivel del mar, Los
continuos desastres terminan con la civilizacion y amenazan
seriamente con extinguir la humanidad.

Empieza el plan de recuperacion humana gracias a
Melchizedek. Se logra restaurar la civilizacion en una parte de
Norteamérica.

Melchizedek crea colonias industriales en la orbita terrestre y
en la Luna.

Se crea el sistema de ascensor circular que une la superficie
con las colonias orbitales, denominado "La escalera de Jacob".
Se crea un cohete de fusion nuclear que funciona con Helio 3.
Se crea la primera colonia en Marte.

Se crea una colonia espacial en la érbita de Venus. Empiezan
las operaciones de terraformacion en Venus.

Se crea una colonia en Galileo, satélite de Jupiter.

En esta epoca, se establece la tecnologia para crear cyborgs
completos.

Surge la técnica Panzer Kunst en Marte.

La Federacion Joviana de Galileo empieza la construccion de
Tobosfia,

Melchizedek altera la estructura del ascensor orbital y crea
Jeru y Salem.

Melchizedek empieza la construccion del sistema de transporte
interestelar. Paralelamente, empieza la creacion de un satélite
productor de antimateria en la orbita baja del Sol,

Un poco antes, en Marte, nace Yoko.

El gobierno de Venus envia a un grupo de técnicos a Encélado,
satélite de Venus, pero el gobierno de Jipiter se muestra
contrario y les ataca, lo cual provoca el “Incidente de
Encélado”. Este fue el inicio de las guerras de terraformacion.
La nave interestelar en construccion es destruida. Ello hace
que Melchizedek se encierre. Salem corta sus vinculos con el
mundo exterior. La consecucion en Jeru del proyecto Ladder
pone fin a las hostilidades.

Poco antes de estos hechos, Yoko desaparece.

3ERSERKER ZAPAN

CYBORG NINJA

Entra en operacion el sistema de Fabricas.

Debido a la fuerte opresion, el Panzer Kunst acaba siendo
abandonado y olvidado.

Se empieza a formar un nicleo de poblacion alrededor de las
Fabricas.

La poblacién que rodea las Fabricas crece, y la zona empieza a
recibir el nombre de "Ciudad de los Desperdicios”,

Las Fabricas introducen a los deckmen y al Sistema de
Seguridad en la Ciudad de los Desperdicios.

Empieza el establecimiento de circuitos de lucha subterraneos.
Se inaugura el primer circuito de Motorball en el distrito oeste.

. Construccion de la “Hidropared" en las afueras de la Ciudad de

los Desperdicios.

. Nova escapa de Salem.
. Nacimiento de Yiigo.
. Nacimiento de Kaos.

Ido es expulsado de Salem.

Estalla el "Escandalo Adam” en el mundo del Motorball = "Ashen
Victor”.

Ido conoce a Carol = "Noche de paz’.

Jasugun y Esdog sufren un terrible accidente. Nova interviene el
cerebro de Jasugun, que se corona campeon.

El hermano de Yiigo es asesinado a manos de un cazador-
guerrero.

Nova proporciona a Makaku el cuerpo de gusano.

Yigo conoce a Vector y se trasplanta la mano de su hermano.
Bigott suelta a mil TR-55 a la superficie como preparacion para
el Proyecto TUNED.

Ido descubre a Yoko entre una montafia de residuos y la llama
Gally.

Nace Koyomi.

Gally se convierte en cazadora-guerrero y derrota a Makaku.
Gally se enamora de Yiigo, pero éste acaba muriendo en su
camino hacia Salem.

Gally empieza a practicar el Motorball. Lucha a muerte contra
Jasugun. A su vez, se ofrece una recompensa por Zapan.

Se inaugura el bar "New Kansas". ldo adopta a Shumira y Gally
empieza a vivir sola.

Lucha a muerte de Gally contra Dedo Sonico. - "Dedo Sénico”

CRAIG LEE

BASARD

Nova proporciona a Den, una de las

personalidades de Kaos, un cuerpo-

armadura. Den viaja a la frontera para

entrenarse en las artes de la lucha.

Kaos va a la frontera junto a Jasmine.

Gally derrota a Zapan, que se habia convertido en

berserker. Muere Ido.

Shumira se une a un grupo de voluntarios.

Gally es reclutada por TUNED. [Nota: parte de esta

frase se encuentra en la pag. 161.]

Termina la construccién del laboratorio secreto de

Nova, la Cipula Granitica.

Nova devuelve la vida a Ido.

Den organiza el movimiento Barjack.

Al mismo tiempo, empieza Radio Kaos.

Empieza la construccion en la frontera sur de Ciudad

Bashaku (Oficina Industrial de Bashaku).

Ido descubre el secreto de los salemianos y acaba

borréndose la memoria después de sufrir una gran angustia,
Escapa el deckman ndmero 50. G1 se encarga del asunto.

- “La patria”

Buick se convierte en periodista militar de Barjack.

El coronel Bozzul se rinde ante Barjack.

Fogya se especializa en cibernética y llega a la Ciudad de los
Desperdicios.

Ido empieza a vivir en la Granja 21, ocupada por Barjack, en
calidad de médico permanente.

Gally conoce a Fogya. Aniquilacion de Boiling Metal.

Ruw entra a trabajar como operadora.

Koyomi entra en Barjack.

Reencuentro de Gally con Ido.

Puesta en marcha del proyecto TUNED de multiple produccion,
Termina la rebelion de Barjack. Reestructuracion de la Oficina de
Vigilancia de Superficie.

Gally es revivida por Nova en Salem.

Melchizedek enloquece y se suicida. Gally arriesga su vida para
salvar a Salem de la destruccion y convierte al ascensor orbital
en un arbol nanomecanico.

Esta tabla esta basada en el nacimiento de Koyomi.
El afio en el que nacid es el afio 1 D.K. (Después de
Koyomi), mientras que los afos anteriores son AK.
(Antes de Koyomi).

Kaos se une con Vector para controlar una rebelién en la Ciudad
de los Desperdicios. Empieza la construccion de la Torre de
Salem.

Koyomi publica el recopilatorio de fotografias "Cronicas de la
Guerra de Bashaku®, que se convierte en un best-séller.

Se reconstruye el bar Kansas 4.

Termina la construccion de la Torre de Salem.

Revive Gally, que se creia muerta, Reencuentro con Fogya.
Publicacion del recopilatorio de fotografias “La Torre Celeste”.




Juego de rol de GUNNM

Nuevo diseno de los deckmen
: = P

s

ENTRADA

RIOR

SALEM +7SECCION DE UNA FABRICA. ESTRUCTURA INTE
= (VISTA DE LADO)

CclupDAD DE L.

gkt DESPERDICI

0S
0Ss

TAMANO DE DEN
o

Este es un mapa de la Ciudad de los Desperdicios, lugar
en el que se inicia la historia de Gunnm. Seguramente
podras adivinar por el nimero de Fabrica en qué lugar
aproximadamente sucedio ese episodio en concreto.

mayoria de las instalaciones, puesto que en su g
interior sblo trabajan méquinas automaticas.

HACIA OTROS

RINCIPAL » KOMBINATS.

Los deckmen son unidades de proceso de informacién
semi-autonomas (robots) con ciertas partes biolégicas.
Se cree que son una especie de agentes de las Fabricas

Esta es la Gnica planta en la que
pueden entrar los humanos.

en la Ciudad de los Desperdicios, pero eso no es asi en
realidad, puesto que se utilizan hasta en los mismisimos

MAPA DE LAS PLANTAS DEL INTERIOR DE LAS FABRICAS [APROXIMADC

de traduccion organica en forma de datos o de sistemas
operativos. La capacidad mas destacable de la arquitec-
tura deckman es su flexibilidad y su compatibilidad. Prue-
ba de ello es que los deckmen de nueva generacion, los
de version 96.2, pueden conectarse e interactuar sin nin-
gun tipo de problema con deckmen de mas de 200 afios
de antigiiedad.

El cerebro electronico central Melchizedek fue el encar-
gado de establecer las bases de las especificaciones de
los deckmen. Desde hace mas de 300 afios, Melchizedek
ostenta el control absoluto sobre la fabricacion de deck-
men. La exportacion de deckmen es la fuente de ingresos
mas importante de Jeru. En la actualidad, sélo Melchi-
zedek y su extension, el M.L.B., fabrican deckmen de

A El dibujo no &s muy bueno, pero sirve para contrastarlo con los demas

confines del Sistema Solar. P e T IU)‘ '
La base arquitectonica estructural de los deckmen fue . C G 2o ; /_’..’--_{,rf
establecida hace unos 300 afios aproximadamente. Con- o O\ REGISTRODE |~~~ L‘i AN
trariamente a la tecnologia de cyborgs completos, basa- AT A ' —’/’J i
da en crear maquinas que sirvieran de soporte a los hu- o DEPOSITO " _-j”.
manos (o sélo a sus cerebros), la tecnologia deckman se AL L AL = VISTA DE LA CIUDAD DE LOS
basaba en cerebros (o partes biologicas humanas) que ELECTR mcU/ e G DESPERDICIOS Y SALEM
sirvieran de soporte a las maquinas. Es decir, se trataba ’///, -
de una base tecnoldgica totalmente opuesta a la ciber- g
nética. . (L //// s
En la sociedad del Sistema Solar, los deckmen se han . ENTRADA | | Esta planta estd siempre impoluta. ﬁéﬁ.ﬂfs / ey

i § Ry : B PRINCIPAL como un hospital gracias a la accibn /, A -
convertido en piezas indispensables que sirven como in- del sistema de limpieza electrénico, /_,— et =
terfaces de protocolo y relaciones, asi como dispositivos s : H

ESTRUCTURA DE UN CILINDRO DE
RECEPCION

: :':I’,".-;'. s
~+" " CILINDRO
El nil

DE RECEPCION PERSONAL
de cilindro y de deck no
siempre coincide, ya que es el deck-
man que se encuentra mas cerca el
encargado de recibir @ los humanos

modo oficial, aunque se dice que se estan construyendo ESTRUCEEHR‘EEE;%%EL'NMO
de forma clandestina maquinas compatibles con ellos en
Venus y Japiter. i B 2
: 5 - o e A ey i XNy P
Incluso en naciones més desarrolladas como Marte, asi >z ,E_/. A TROHO (EN REALIDAD 42}‘/‘;./ A
como en muchos otros lugares, se siguen utilizando mo- N — =52 —— ESMASALTO) >
: : 5 o sale en la historia, pero " e
delos antiguos de deckmen de hace mas de 200 afios. Se queda mas bonitosisele - A
dice que la mayor parte de ellos funcionan de modo e i I e -
qQ yor p \ = ~
auténomo, es decir, que no estan conectados a la red. ) e
4 . 2
Los deckmen que han dejado de funcionar en plenas fa- \ [] /i U Noriaakiniite: dith
cultades se utilizan como indicadores de caminos. - ~-|  cerrado, formando un
s — cilindro perfecto.
Se pueden ver numerosos deckmen, descuidados &40 - ' T KOMBINAT
5 i 5iin bl =3 A
y oxidados, en los yermos paramos desérticos. ) X < '[ l/;-f BASURA
i 2 Cuando se acerca alguien, A l u ¥ F11
] ;I :llindrndu abre girando. Ay
o urge un deckman y se /
{TBX!O por KlSHmU.] - ponen en marcha todas las
“.~7|  méaquinas de alrededor. 7
* Este nuevo disefio fue elaborado expresamente para - £ 5 e
el videojuego. Es posible que existan contradicciones y ’ Py e e s e "//,/
puntos divergentes con la obra original “I' suewo £ e
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Los bocetos que se pueden observar
en estas dos paginas fueron creados
aproximadamente en el periodo de
tiempo comprendido entre el inicio
de la serializacion del comic y el fi-
nal de la saga de Makaku. Si se com-
paran con los dibujos del "Prototipo
de Gunnm" de la pagina siguiente,
pueden apreciarse ligeras diferen-
cias en el disefio del personaje de
Gally. (Equipo editorial.)

1. Unas imagenes bastante fieles al
prototipo en las que se puede apre-
ciar a Gally en accion,

2. ;(Un estudio de las poses de lu-
cha?

3. Estudio del capitulo FIGHT 1. El ar-
te de lucha que luego se acabaria
llamando “Panzer Kunst’, se llamaba
en estos momentos "Ganjutsu”.

4, ;Una idea de protesis de brazo?
Parece potente.

5. ;Gally e |do forman equipo?

6. Una imagen casi lirica.

7. |ldea para el vestuario normal.
i Podremos vestirla tanto con ropa
formal como desenfadada?

8. Esta es una variacion de la ropa
de lucha. Al igual que en los bocetos
7, hay algunos en los que se consi-
gue una imagen de "abandono”, co-
mo si el personaje estuviese “a punto
de sucumbir”,

9. Bocetos de Ido. Desde el princi-
pio, su imagen era |a de un persona-
je misterioso, no necesariamente
bueno.

10. Boceto del profesor Nova. Este
dibujo fue realizado en la misma
época que el 11. Al principio no era
mas que un personaje que movia los
hilos desde la sombra. Ya en este
punto tenia en la frente el simbolo de
Salem, por lo que seguramente su
disefio basico estaba ya bastante fi-
jado.

11. Bocetos del joven Makaku,

12. Bocetos de Kinuba.

13. Bocetos de Zapan.

14, 15. Bocetos de Makaku. Ya esta
especificado y dibujado su cuerpo
de gusano.

' CAZADOR

BUERRERO

No es un personaje
transparente, tiene sus
partes oscuras y poco
conocidas

7
GANJUTSU}‘I)? y
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La bgse de este relato se encuentra en una historia corta

dtbtl;atia en otono de 1989. Se utilizan casi sin cambios la

idea de "robot gigante contra chica clon”y el diseno del

enorme cyborg. RS i

Lo tnico que me gusta ria comentar es que no me aprove- 2 T

ché de la novedad que supuso la oveja clonada Dolly 3.

(risas). s 5 AR

Al principio, tenia la intencion de dibujar unas 30 paginas il ”"“ *"‘:"] Ll

pero, al introducir el tema de la madurez de ldo como @ N 7 4-1,;%\?1‘-.. nDoon ()
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VESTUARIO NORMAL DE GALLY
Usa una chaqueta ancha de color
negro tirando a azul metalico

LUCHANDO

B 9~  INTERIOR

(NEGRO)
Usa un suéter
de cuello de
barco hecho de
MANGAS _ uretang.
ANCHAS |
(AMARILLO)

PANTALONES
o /fl ¢ DE CHANDAL

CALCETINES
GRUESDS

@ . ZAPATILLAS
& 4 DEPORTIVAS

BOCETO PARA UNA
ILUSTRACION

R IDEAS SOBRE EL TRAJE

LA NOVELA DE GUNNM

Aqui tenemos algunos bocetos trazados para

lustrar la novela Gunnm, escrita por Yasuhisa

Kawamura y publicada por Shieisha J Books.

El diseno de Cariko, el nuevo personaje, es fiel a la
concepcion de Kawamura, pero la idea del
accionador voltaico recargahle es original mia.

Dispone de un dis-
positivo voltaico de
baterias recarga-

bles incor-
porado. La
anergia
puede
recargar

se, pero como
cuesta 10.000
chips, no se suele
usar més que con-
tra enemigos
mayores

—— =y

i




Golpea a todos

SALTO CON ROTACION i
N PRIADA AGUIJON DE PLASMA
-

los enemigos
de su alrededor.

Descendiendo después
de efectuar un gran salto

LAS TECNICAS DE GALLY
La mayoria de las técnicas que se presentan
aqui son casi las mismas que las que apare-
cen en el comic original. Se modificaron lige-
ramente para que fueran faciles de usar en el
videojuego y se le puso un nombre a cada
una. Sin embargo, muchas de ellas no se lle-
garon a utilizar nunca. En esta ocasion da-
mos a conocer principalmente las que apare-
cen en las paginas del comic. Sin embargo,
aparte de éstas, existen muchas otras técni-
cas disefadas para ser utilizadas en la saga
espacial que nunca vio la luz.

(Equipo editorial.)

Salto con voltereta y patada (R.B. Zweit)
Fight.1 (técnica aérea contra enemigos de
gran envergadura).

Voltereta con patada (R.Z. StoBen)

Fight.2 (técnica aérea contra enemigos de
gran envergadura).

Patadas en rotacion (U.B. Tritt)
Fight4 (técnica general contra
varios enemigos). o
Ataque espiral (H.S. Trabant)

Fight6 (técnica contra enemigos

de gran envergadura).

Corte cruzado (E.T. Schnitt)

Fight.33 (técnica béasica con espa-

da)

Control del cuerpo enemigo (G.R.

Griff)

Fight.4 (técnica especial contra

varios enemigos). No se puede

usar contra no androides ni con-

tra enemigos de gran envergadu-

ra.

Patada con ambas piernas (B.

Zweit)

Fight.4 y otros (técnica aérea).

Aguijon de plasma (Plasma sting)

Fight7 (funcion de los cuerpos

Berserker e Imaginos).

Inutilizacion de brazo (Zermal-

men)

(técnica basica). No se puede

usar contra enemigos de gran en-

vergadura.

Carga el plasma y se dirige
hacia el enemigo

Alr;aulasa al enemigo y aparece
por el otro lado en medio de un
efecto sonoro

Llega al suelo.

Cuando el enemigo estira el brazo derecho, Gally usa
también su brazo derecho para desviar su trayectoria
migntras golpea el codo del enemigo con el izquierdo

El enemigo ataca por

El enemigo pierde el | ‘la espalda i

equilibrio

Efectua varios Hertza Haeon consecutivos (10 por

Golpe en tijera a la sien del

DESVIATORIA BRAZO CON GIRD Y
PATADA OBLICUA

PATADA INUTILIZACION DE

Inclina el cuerpo hacia ade-
ks lante mientras desvia el pufio
enemigo del enemigo con una patada

Desvia la trayec
toria oniginal y se

o« desplaza oblicua-

Sirve para inutilizar
cualquier ataque con
armas arrojadizas. No
#obstante, si el nivel del
“gnemigo es superior,
“puuden sufrirse dafios.
i g = I

|Ejemplo de uso de la
barrera magnética.|

Cuando el ene-
migo te tiene

b “apnssonado
St

Salto con rotacion y patada (F.B.
Tritt)

Fight.10 y otros (técnica basica
contra varios enemigos).

Barrera magnética (Magnetic
Barrier)

({funcion de los cuerpos Berserker
e Imaginos).

Patada desviatoria (H.B. Fegen)
Fight.8 (técnica bésica).
Remolino maltiple (Viel Hauen)
Fight22 (técnica basica, combi-
nacion).

Inutilizacion de brazo con giro y
patada oblicua (Zermalken Fest-
tritt)

Fight.8 (combinacion béasica).
Descarga relampagueante
(Thunder Bolt)

Fight.10 (funcion de los cuerpos
Berserker e Imaginos) En teoria
no se puede usar si existe un
techo en el lugar de la lucha, pero
seria bueno que se pudiera usar
en el juego tanto bajo tierra como
en exteriores.

DESCARGA
RELAMPAGUEANTE

Toma contacto con el enemigo
y envia una descarga eléctrica

Sa separa del enemigo
mientras éste se
queda paralizado y
electrificado

Combinacion que consiste en destruir
¢l codo derecho con el propio codo
mientras se golpea al enemigo con la
mano izquierda

Efectia una potentisima patada tras terminar la
rotacidn. Si Gally dispone de 30 cm, puede efec-
tuar un golpe rotatorio

Se apoya en el brazo del enemigo
para efectuar una rotacion

iUn !EIEn?pagu cae
sobre el adversariol
Tras lo cual se cae

ATAQUE ESPIRAL

Se aprovecha de cualquier brazo, prerna o arma
estirado del enemigo para trazar un movimiento
en espiral hasta llegar a la cabeza. Mientras
esta girando s intocable

Llegados a la cabeza, se puede
usar cualguier ataque. El enemigo |
queda indefenso

CORTE CRUZADD

Al luchar contra un enemigo con cuchillo, Gally
-baja su arma con el filo apuntando hacia arriba
y 5@ coloca en posicion de atague.

#ic considerable del enemigo.

TECNICA DEL ARTE MARCIAL FILIPINA “KALI®

Espera a que el enemigo ataque para poder responder
y avanzar asi un paso. Secciona el brazo del enemigo

cortando desde debajo de la axila, donde la armadura
es mucho mas débil

Para soltarse, debe golpearle
con el trasero y lanzarle
Puede rematario después

Utiliza la fuerza y las técnicas del enemigo

UNST COLLECTION
ANZER H NST C |

Aqui podemos ver una parte del guion, documentos varios y notas con
ideas que se utilizaron para crear el juego de PlayStation ‘Gunnm - Kasei
no kioku" (Gunnm, Memorias de Marte).

Este proyecto se inicio en el otofio de 1995.

Un dia se me ocurrié que podia crear la "Saga espacial’, que no me fue
posible dibujar en el comic de Gunnm, en la forma de un videojuego de
rol, asi que me puse a redactar un proyecto y lo presenté a una empresa
de software.

Al principio, la idea era crear un juego de rol 2-D con varios finales y para
varias plataformas, pero al final, por imposiciones de la empresa de
software, acabo siendo un juego de rol poligonal sin bifurcaciones de
argumento y solo para PlayStation.

Como esto se cred antes de tener decidido el disefio del argumento, |a
idea, e incluso el sistema de juego, hay bastantes aspectos que no se
utilizaron en la version final del juego. (Texto por KISHIRO.)

Arrangque Apoya las manos
SALTO CON VOLTERETA Y PATADA

15

VOLTERETA CON
PATADA

Apoya las manos
Situada a una distancia en &l suelo
Efectia vanas
volteretas en el
suelo

T

|Consigue agarrarle 2y
y controlarie! T
o 3
N Patada al enemigo,
\ ‘v . situado enfrente de ella, P
- con una sola pierna ega un

gran salto.

Patada
vertical

J’L;@)

®

Dibuja un circulo en el aire y
golpea al enemigo situado a su
gt

Dibuja varias vueltas en
rotacidn y golpea a todos los Efectia

espalda. Sic que g le,

para golpear a todos los enemigos de su le derrota.
alrededor. Si es golpeada, serd el enemigo
controlado y no Gally el que reciba el dafio

PATADA CON AMBAS
PIERNAS

T Salto potente.
P E

=]

de su alrededor. varias

volteretas
en el aire.

2

Enemigo

Le lanza a més de diez matros

Golpe deslizante

Patada con ambas
piernas




Desvia el golpe directo del
enemigo y toma su INtenor

Salto con voltereta y caida (R.B. Ferse)
Fight11 (técnica aérea contra enemigos de
gran envergadura).

Barrido en espiral (Wickel Hauen)

{técnica béasica). También se puede usar contra
enemigos de brazos tentaculares. No se puede
adoptar la postura de barrido de Muay Thai. En
Fight.15 se utiliza esta técnica para contrarres-
tar la patada alta que lanza Ajakaty.

Golpe cruzado (Eintreten)

(técnica béasica).

Lanzamiento de 360 grados

Fight.16 (técnica basica contra todo tipo de
enemigos). Se parece al lanzamiento shihd-na-
ge de aikido.

Golpe mortal al higado (Zerstéren)

Fight.17 (técnica bésica). La potencia de este
ataque, asi como de otros ataques en los que
se usa el codo, se ve aumentada considerable-
mente cuando se dispone de la Espada de Da-
masco.

Barrido y lanzamiento con la pierna (Beinwer-
fen)

Fight.15 (técnica bésica). Util cuando el enemi-
go ataca con las piernas. No se puede adoptar
la postura de barrido de Muay Thai. No se pue-
de usar contra no androides ni contra enemigos
de brazos tentaculares.

Destruccion circular con la palma (Herz Her-
hauen)

Fight.15 entre otros (técnica basica).

Salto y patada angular (V.Z. StoBen)

Fight.18 (técnica basica). El angulo de la patada
puede cambiar considerablemente dependien-
do del dngulo de la pared o de las veces que se
apoye en la misma.

Golpe satélite con rotacion (H.W. Trabant)
Fight.18 entre otros (técnica aérea).

Salto con patada e impulso (Jagen Springer)
Fight.18 (técnica bésica contra varios enemi-
gos).

Patada con rotacion ascendente (S.B. Tritt)
Fight.22 (técnica basica contra varios enemi-
gos).

Corte supersdnico

Fight.48 (técnica especial con espada, técnica
de lucha a distancia).

Golpe trasero de guadaiia (Hinter Sense)
Fight.19 (técnica basica contra varios enemi-
gos).

Destruccion de brazo y patada (Zerreiben Tritt)
Fight.27 (técnica basica).

Salto a la cabeza y golpe mortal (Oben StoB)
Fight.33 entre otros (técnica bésica contra ene-
migos de gran envergadura).

Golpe limpio de codo (Zer Oben)

Fight.22 (técnica basica).

Técnica secreta: movimiento ritmico para ata-
que sin oposicion (Einsatz Rythmen)

Fight.22 entre otros. No se trata de un ataque
consequido mediante movimientos preestable-
cidos. En realidad, se trata de desequilibrar al
enemigo haciendo que desvie la atencion de su
"ki* y aprovechando ese momento para desa-
rrollar un ataque consistente. Dicho movimien-
to no tiene potencia de ataque alguna. Imagino
que en el juego se convertird en una especie de
truco para detener momentaneamente al ene-
migo mediante una serie de movimientos del
pad. Creo que seria mejor darle algin efecto vi-
sual a la técnica, como por ejemplo que el cuer-
po de Gally brille o algo parecido.

PATADA CON ROTACION
ASCENDENTE

Inclina el cuerpo hacia
adelante como si fuera a
hacer una voltereta.

Gira el cuerpo como haciendo
break dance mientras las piernas
efectidan una rotacién.

Sigue girando y sube, el torso y la
parté supenor del cuerpo también

Desvia el golpe directo de un enorme
enemigo. Golpea y bloquea el brazo
con la mano derecha.

Destruye el codo
del enemigo con
la rodilla

Gally se despega del suelo mientras
sigue agarrando firmemente el brazo.

GOLPE LIMPIO DE
COD0

Codazo directo a la
cara. (Visto desde la
espalda del enemigo.)

Efectia un salto rapido v, con el

Desde cierta distancia.

taldn, asesta un fuerte golpe a la *
cabeza del adversario.

Esta thcnica sblo se puede utilizar cuando se
di de la espada y el go estd situad
a unos cinco metros de distancia. La espada se
coloca detrds y se inicia un movimiento rapido

La hoja se acelera a velocidad supersonica miantras
enera llamas a causa del roce con el aire. El cuerpo de
ally vuela por los aires por el impulso.

Efectia un sako rotatorio y asesta dos golpes al enemigo
que se encuentra enfrente, uno con |a pierna izquierda y
@l otro con la derecha.

Aprovecha el impulso para
saltar. Puede atacar a otros
adversarios.

Cuando &l enemigo s encuentra
detrés (o delante)

GOLPE TRASERD DE
GUADANA

Aterriza en los hombros del enemigo
después de efectuar un salto.

SALTO A LA CABEZA
Y GOLPE MORTAL

L]
:‘5
0\\\- El movimiento termina

con un golpe de talén
a la cabeza

Golpe mortal a la cabeza (se realiza el
golpe més potente del que se disponga
en ese momento).

Esquiva el golpe desde detrés y
efectia una patada hacia atrds
© (capitulo 48).

® ;Esquiva el golpe desde detrdsy =
golpea con el anverso de la mano

al contrincante (capitulo 16) SOV AN e Un Athqus dusde

@ delante, consigue esquivarle y
le pega en la cara (capitulo 32)

Avanza un paso y agarra al

enemigo por debajo de la axila Se aprovecha del impulso del
¥,

Contra un enemigo que trata

de efectuar un golpe rotatorio.

Avanza un paso y aparta el punto
al que apunta el enemigo mientras
bloquea con el codo v la mano

derecha

contrario y cambia de posicion
dibujando un circulo

Desvia el golpe directo del enemigo
con la mano izquierda y gana su

posicin. Clava el codo en la espalda

Avanza un paso y le clava.
el codo en el costado.

Nt

Voltereta,

Blogquea la pierna del adversario con la
mano derecha, efectia una rotacion en

el mismao sentido que ély

rompe su equilibrio
apuntando a la pierna
que se apoya en el

(columna vertebral) del enemigo.

Golpe descendene
con los talones

BARRIDO ¥ LANZAMIENTO
CON LA PIERNA

BARRIDO EN ESPIRAL

El enemigo sale despedido
dando vueltas en el aire.

En al caso
de que haya
una pared o
techo

Cambia el angulo
de atague y asesta
un golpe en remo-
lino al adversario
aprovechando que
ha ganado su
#ngulo muerto,

Apoya las piernas en el costado del
contrincante cuando pasa encima de

Cuando bloguean el ataque de -
él y rota hacia su espalda

Gally en el aire con el codo.

Golpea la espalda del enemigo

Asesta una fuerte presibn
con la palma de la mano.

GOLPE SATELITE CON
ROTACION

Detiene una patada frontal o lateral (cual-
quier patada directa) con ambas manos.

Mantiene la mano derecha en el mismo
sitio mientras |a hace rotar hacia fuera,

Hace rotar ambas manos hasta que el 0o

sale despedido hacia la direccidn contraria gracias
a la ley de la palanca.




GOLPE DE REMOLIND A

Bloguea con la mano derecha el Baja la hoja enemiga desequilibrando Aprovecha el movimiento de caida CORTA DISTANCIA
golpe directo del brazo derecho Bloguea el amenazador asi al adversario del contrincante para asestarle un
del enemigo y toma posicion cuchillo del atacante golpe oblicuo de talon en la sien. El enemigo ataca con un golpe
\ # directo y Gally lo bloguea y
.’ aprovecha la situacion 2
e T » BF '
% ,.r‘ -
; .
I

Ambos rotan las manos. Gally detiene la
mano derecha del contrincante con la

IIQuiEfdﬂ ¥ busca su cara con
la derecha. El adversano

El cuerpo rota siguiendo la linea marcada
por el brazo del contrincante y golpea su
costado con @l codo izquierdo

Unos metros por delante del contrincante golpea el suelo para acelerar la velocidad de
ataque. En el momento del impacto se usa el impulso del cuerpo para ganar aun mas
velocidad. Cuando el pufio supera levemente la velocidad del sonido, golpea al enemi-
go con fuerza y éste sale despedido

ATAOUE BALISTICD

Esta técnica stlo se pueda ubilizar

cuando el enemigo @sta situado a :
unos cinco metros de distancia @__}
Arrangue N

0
—b

El enemigo baja instintivamente el brazo
para cubrirse el costado, desviando toda
su atencion hacia ese punto. Gally electia

Gally intercambia las manos en un

una rotacién hacia strks S adopta la posicion de patada baja, Patada al enemigo movimiento rapido y baja el brazo
pero se inclhna sobremanera el torso de enfrente dernrha dal anessies con B NS0
hacia atras Vahereta v vuelia 9 -

derecha.

al suglo

F ‘:' o ||I

Entrecruza ambos brazos del adversario
v los bloquea, golpeando luego su cara
con la mano derecha. Los movimientos
del (1) al {4) se efecthan en
cuestion de segundos.

Se mete en el interior y golpea al
atacante en la cara con la rodilla
zquierda.

Detiene la patada de estilo Muay Thai del
contrincante y, mientras cubre el punto de
impacto, bloguea la prerna con ¢l codo, el
hombro y las manos

ATAQUE DESTRUCTOR
DE PIERNA

Agarra la pierna con ambas manos
y desplaza su peso hacia atras

Ak .' |:' ", ,-' ;
l.-' I ' 4 . flfll
KN
Nuevo intercambio de manas y golpe
X

lateral a la cara del
enemigo con el codo

Golpe de remolino a corta distancia (Kurz-
strom)

Fight.32 (combinacion basica). Técnica de
bloqueo de brazos desarrollada por la disci-
plina Jeet Kune Do basandose a su vez en
la disciplina china de lucha Wing Chun.
También es posible utilizarla en gravedad
cero.

Blogueo de espada y patada oblicua (F.S.
Tritt)

Fight.33 (técnica basica con espada). Al
mismo tiempo, es posible también bloquear
un atague por la espalda.

Ataque balistico (Kugel-Schiag)

Fight.44 (técnica especial de lucha a distan-
cia).

Golpe delantero de guadaiia (Voran Sense)
Fight.47 (técnica basica).

Ataque de luz de luna (Schatten StoB)
Fight.44 (combinacion basica).

Ataque destructor de pierna (Jagen Zer-
bein)

Fight.44 (técnica basica).

Lanzamiento de cuchillo por la espalda
(Werfen Zuriick)

Fight.36 (técnica basica con espada u obje-
to contra varios enemigos).

Ataque solitario (Aussen StoB)

Fight.47 (tecnica basica).

LANZAMIENTO DE CUCHILLD
FOR LA ESPALDA

Destruye la pierna del
gnemigo con la rodilla
derecha

Efectua un pequefio salto mientras ataca al
enemigo situado enfrente. Al mismo tiempao,
lanza un cuchilio (objeto) al adversario

situado detras

Remata la técnica con un golpe del
codo wzquierdo a la sien.

Desde fuera, golpea la sien del
adversario con la rodilla derecha.

ATAOUE SOLITARIO
Agarra el brazo derecho del

El enemigo l:lnq-uea la mango derecha contnncante con ambas manas.
de Gally con su brazo derecho.

Nota: Todos los nombres y efectos de las
técnicas son creaciones de Yukito Kishiro.

N
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EXPLORACION DE LAS POSIBILIDADES DE VARIACION QUE OFRECE
EL CUERPO DE GALLY

LHLLY
orolTEM
VHRIATION

Aqui tenemos una de las ideas que se desarrollaron para el juego de PlayStation
‘Gunnm - Kasei no kioku" (Gunnm, Memorias de Marte). Ni qué decir que Gally es una
cyborg, y los cyborgs tienen multiples posibilidades. Asi que, como cierre de la
seccion de extras de este tomo, veremos con detenimiento algunas de las armas y de
las variaciones de equipamiento que puede adoptar nuestra heroina.

(Equipo editorial.)




Tiene el mismo alcance
que el brazo taladrador
pero es mas bgero y
por tanto los

maovimigntas son

Es pesado, por lo que
los movimientos se
resienten.
mis ripidos. La
capacidad de

defensa dismi-
nuye

Cuando
esta ex
tendido
abarca
hasta

cinco

metros.

dlg:.
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CABEZA
DOCTOR

/

Alcance: 2 metros.

Se puede cambiar
el tipo de cabeza.

En caso de un

golpe directo, se
desencadena un relampago
magnético y despide un
gran destello luminoso.

BRAZO MAX HEAD BRAZO DE A BRAZ 0TICO BRAZO TALADRADOR
viC L NI/

BRAZO SUPERSONICO BRAZO LANZAGRANADAS BRAZ0 MOVIL BRAZO MAGNETICO BRAZO LANZALLAMAS 3RAZ0 MULTIUSQS GARRA ELECTRO

Se pueden usar va-
rias técnicas con él,

Alcance: de 3a 20
metros, Area; 2 metros,
Puede disparar 30 tiros
seguidos.

como por ejemplo la
barrera magnética
para hacer rebotar
cualguier objeto lan-
zado por el enemigo,
el lanzamiento mag-
nético, con el que se
lanza al enemigo
hacia arriba, o el
golpe magnético
patente, con el que
se lanza cabeza
abajo al enemigo
contra el suelo

‘\ La bombona del

brazo lanzallamas
es de color rojo
(el brazo en si

es azul)

Alcance
5 metros
(el alcan-
ce del

brazo es
de 3 me-
tros)

Accesorios ideales para
cometer robos

l

Area: 1,5 metros,




Al acertar con una técnica de
golpe de talon se desencadena
una descarga relampagueante
y se genera un efecto luminoso.

PIERNAS DE MOTORBALL

y
/

PIERNAS CON MUELLE

j Puede alargarse
¥ acortarse

58s y se pueden usar varias técnicas, como por
ejemplo el “abrazo de la serpiente”, que consiste
en enrollarse alrededor del enemigo hasta asfi-
xiarlo o el “latigo de la serpiente”, que es un
golpe con la cola

1 Con ella se puede ascender por columnas grue-

Incluso andando normal se va a
pequenos saltos, muy practicos
para esguivar cualguier atague
En realidad, queria hacer que
se vieran los muelles que hay
en el interior, pero en el
momento de modelario lo
pensé mejor v lo hice asi

Los desplazamientos se parecen
a los de una fiera salvaje.

Namunaes

Se pueden usar varias técnicas con esta UNIDAD HOVERCRAFT
unidad, como por ejemplo el “atague

arrollador”, con el gue se arrolla al ene-

migo con la oruga, el "golpe de la oruga

rotante”, que consiste en hacer el pino y

golpear fuertemente al enemigo, o el

“oruga aplastante”, con el que se da un

salto y se aplasta al enemigo
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