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Visita mi blog
En mi blog encontraras los mejores mangas, con la mejor
calidad, edicion y traduccion de todo internet.

. hitps://descargarmangaspormega.blogspot.com/

También te invito a visitar mis otros blogs y seguirme en mis redes sociales
para estar informado cada vez que publique nuevo contenido ¢

actualice algiin manga/anime.

' hitps://twitter.com/@Jose_Alvarez¥YT

Blog de respaldo

Si eliminan blogs principales, biisquenme en mis redes sociales o aqui:



_
IATENCION!

Esta es una version oficial espaiiola, y por alguna
razon se leé de derecha a izquierda y no de izquierda
a derecha, como se suelen leer siempre los mangas...

hitps://descargarmangaspormeqga.blogspot.com



Gunnm (serie conocida en Espaiia como Alita, angel de combate) se ha JE3

convertido en todo un clasico en nuestro pais por derecho propio. La IEE
presente edicion, la definitiva, se basa en la tiltima edicion japonesa de

este manga indispensable, e incluye decenas de
paginas inéditas de historieta, bocetos,
detalles técnicos, etc.
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Si deseas informacion sobre los comics de Planeta DeAgostini,
busca en la web: www.planetadeagostinicomics.com
Si deseas adquirir los cdmics de Planeta DeAgostini,
busca en la web:

www.planetacomic.com

Si deseas enviar un e-mail al editor de esta obra,

o contactar con la editorial, escribe a:
jaimerodriguezmilan@hotmail.com

Y ya sabéis, esperamos vuestras cartas,
comentarios, opiniones y propuestas en:
Gunnm - Alita, angel de combate
Planeta DeAgostini Comics

Aribau, 185, entlo., 12
08021-BARCELONA
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JEL EMPERA-

DOR JASUAUN
ES TOPO UN DIOS
DESTRUACTORS
7THA ACABADO

CON TODO EL

EQUIPO RIVAL
EN CUESTION
DE SEAUN-

ZQUE TE

PASA..2 EYA VAMOS,
HAS LLEAA- MUESTRAME
00 AL LIMI- T PANZER
TE DE TUAS i KUNST,

FUERZAS
?




ES QUE...
ZESTOY 50-
NANDOZ




PESE A SER
UN CROMO%50-
MA XX* HAS
CONSEAUIDO
SUPERAR EL

ENTRENAMIEN-
TO CON EXI-
T0..

NOMERE
ES..

ANTES
DE QUE TE
MARCHES DE
VIAJE TE

OTORAARE
EL AEHEIM-
NIS** .

* CROMOSOMA XX: 5 DECIR. iANA HEMBRA. EL SEXO DE LOS HUMANOS SE DETERMINA POR LA COMBINAZION DE DOS TIPOS DE CEOMOSOMA. LA COMBIMAZION
NA DE LOS CROMOSOMAS ES XY,

“MEISTER: "MAESTRO™ AEHELMNIS: "MISTERIO™ EN ALEMAN |

MEISTER,
YO ME




"UN VASTO
PARAMO
RO71ZO..."

"MEISTER .."

"vOKO..."

TENAO
MIEDO... ES
COMO 5l YO
DEJARA DE

SER YO...
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iy, .
PERO ////// _
PARA PODER s g
Z CONCRE-
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HAS ESQUIVAPO

Ml ATAQUE LATE- 7IA, JA,
RAL.. HAS ADIVINA- JA, TA/
D0 MIS INTENCIONES /lﬁ i

TUSTO ANTES DE 77ME EN

QUE COORDINA- CANTA

RA EL XI".. L
\
A\ M

TIASUGUN £ = 5
51 ES POSIBLE ces 'fm»\-
OBTENER ALAO RE AUNQUE

CONCRETO DE
UN ENFRENTA- el

LA VIDA £/

MIENTO CON-
TRA TI...

4]




Jd, T4, JA...
7BIENVENIPA A
Ml MUNDO,
4ALLYY

THE AQUI LA

ALORIA DE
¢ FAUNQUE
o NI A MINIA
71 NOS INTE-
RESA TAL ME-
NADENCIA L
27 VERDAD
QUE NO/2




J7ESTO
YA NO TIENE
SENTIDO EN
NUESTRA LU-
CHA FARTI-

JU, T4, 7d...
7NO TE MA-
TARE/ SE LO

HE PROMETI- /.

7PERO QAIERD
RECUERDES

MUY BIEN LO
QUE OCURRIRA
A FPARTIR DE
AHORA/




\\\\,

77AL QUEDAR 50L0
DOS CONTRINCANTES
S0BKE LA PISTA 5E DE-
CLARA EL "SHOWDOWN', LA
CONTIENDA DECISIVA A
UNO CONTRA 4NO QUE
DECIDIRA LA VICTO-
RIA FINALZL



TENAO DO%
BOTELLAS DE
VINO PREPA-

ES VINO SA-
LEMIANO DE LA
MEJOR CALIDAD:
VECTOR ME LO
HA CONSE-

UNA ES PA-
RA CELEBRAR
LA VUAELTA DE
Ml QUERIDA

OTRA, PA-
RA CELEBRAR
LA VICTORIA
DE TeA HER-

PODREMOS
BRINDAR JUN-
T0S CLAANDO
REARESEN SA-
NOS Y SAL-




TESTE TI-
PO ESTA

T TRANQAI-
LO/ 77QUE
YA ESTAS




VoY,
4ALLY,




ES.. 7ESTAN
IGUALADOS. S1aA-
LLY ESTA LUCHANDO
EN IGUALDAD DE CON-
DICIONES CON EL HASTA
F~Z| AHORA INVENCIBLE EM-

| PERADOR JASUGUNL/

7EL PUNTO
DEBIL DEL
MASCHINE
KLATSCH
ESTA EN S
MONOTONO
RITMO

750L0 TENAO QUE
ESQUIVAR S PRIMER
ATAQUE CON EL "KI",
PORQUE EL PANZER
KUNST ES SAPERIOR
EN COMBATE CUER-
PO A CUERFO.!
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NO... 7T0-
DAVIA N0/

TPNECESITO
4N POCO
MAS DE
TIEMPO L,
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7NO PUEDO




N

) FMODO 47,
TITERA DEL
CAIMAN/S

FTIASULUN
HA EFECTUADO 4N
LANZAMIENTO PODE-
ROSISIMO USANDO LA
POTENCIA DE LOS MO-
TORES DE 54 BRAZO/
JAALLY ESTA A PUN-

T0 DE MORDER
EL POLVO/




TAALLYYYY/
THE VENIDO

\ A AVADAR-




7000H/ 7 TIAELL
HA IRRAMFIDO

77.TIAELL B EL SHOWDOW
EL INMOK- 77QUE EXCITANTE
TAAAAL INFRACCION DE

)7, LAS NORMAS ./

7TMI ANico
ORAULLO ESTA
EN MI ROBASTO
WETT ZEU4, QUE
NADIE HASTA AHO-
RA HA LO4RADO
PARTIRL

77Nl Si-
QUIERA T4,
CAMPEON,
PODRAS
DESTRUIR
M CORA-




FTIAELL ESTA

ARDIENDO/ PE...
7PERO, A PESAR

@ ",(?"( Gy o000 5
e (. g AUE AVAN-
af:\‘( 4 : ZANDOs
{ {4 f [\ L
",

AN
U

ME... ME
ALEARO DE

NO HABER
ABANDONA-
00 EL MO-
TORBALL... &

Al.. AL Fl-
NAL HE POPIDO
ENFRENTARME A

Ml ADMIRADO

CAMPEON.
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JTIASUGAN 8
ESTA Recl- |\
BIENDO DE
LLENO 4NA
AUATENTICA
LLAVIA DE

4OLPES POR
PARTE DE
aALLYL

TEL CAMPEON
ESTA SIENDO
A4OLPEAPOL
7IMPRESIO-
NANTE/




§

/ . ZPOR QUE..2

ME'ESTAN ZQUE PASA
AOLPEANDO... ™\ : \ CON MIS BRA-
MO PUBRODE- SN PN ‘ Z05..2 z0ON-
f KFEHDER@A&.. N A DE ESTAN MIS

DE SICATA § 53 ‘ BRAZ0S..2

k9 Qub.. ME ESTOY
£5 QUE YO...
ol DERRITIENDO,
2750V UNA
ME MARCHO...
EXISTENCIA
MI CUERFO..
TAN SIMPLE
oKyt 7QAIERD UN
CUERPO/

10..42
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7LE HE DES- P (:‘”Q

TROZADO Sk \er ) FFNO
CORAZON AR- PODRA
TIFICIAL CON VOLVER

M| HERZ HER- A LEVAN-




J
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YOKO... ZENTIENDES
CUAL ES EL FIN ALTI-
MO QUE BUSCAMOS
MEDIANTE NAESTRO

INTENSIVO ENTRE-
NAMIENTO..Z
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LOS SENTIDOS DEL. = == TU CUAERPO RE- Z
ERDLEIB, "EL VIENTRE = = SIDE EL ANIVER- z
DE LA TIERRA", 4RA- = $0 ENTERO, HAS E
CIAS ANUESTROS = CONSEALIDO EL
CUERPOS MECA- & _ "ARS MALNA", LA
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SUPONAD QUE
HA LLEAADO
EL MOMENTO
DE NUESTRA
DESPEDIDA....

T FANTASTI-

€0 GOLPE ME 5l

HA ABIERTO
L0% 030%.

ESPETIS-




Vi S %
ok TR

BRINDE- ;
MOS POR LA } ‘ P&C EL HOMBRE
VUELTA DE | P CONVERTIDO

GALLY.. Ao EN DIOS...




- NNM: CRONOLOGIA

1D.K. | Ido descubre a Yoko entre una montafia
de residuos y la llama Gally.
Nace Koyomi.
Gally se convierte en cazadora-guerrero
y derrota a Makaku.

2DK.

|
I
1
I Gally se enamora de Yago, pero éste
| acaba muriendo en su camino hacia
1 Salem.
Gally empieza a practicar el motorball.
i Lucha a muerte contra Jasugun. A su
l vez, se ofrece una recompensa por Zapan.
i
i

3DK.

Se inaugura el bar “New Kansas".
Ido adopta a Shumira y Gally empieza
a vivir sola.

EL SIGUIENTE EPISODIO

OCURRE SOBRE ESTA EPOCA

Lucha a muerte de Gally contra Dedo
I Sonico. - "Dedo Sénico”.
| Nova proporciona a Den, una de las perso-
nalidades de Kaos, un cuerpo-armadura.
| Den viaja a la frontera para entrenarse en
I 1as artes de Ia lucha.

4 D.K. | Kaos va ala frontera junto a Jasmine.
] Gally derrota a Zapan, que se habia
convertido en berserker. Muere Ido.
i Shumira se une a un grupo de voluntarios.
I Gally es reclutada por TUNED.

el que naci6 es el afio 1 D.K. (Después de Koyomi), mientras|

Esta tabla esté basada en el nacimiento de Koyomi. El afio en
que los afios anteriores son A K. (Antes de Koyomi).

GALLY EN ESA EPOCA

L N N N N §N §B § N § ¥ ¢
En este episodio podemos ver a una Gally que se ha
retirado del mundo del motorball y que acaba de empezar
a vivir sola en el edificio comunal donde esté situado el t
| Bar New Kansas.
I Al volver al Distrito Este, Gally es recibida con los brazos
abiertos en el New Kansas, justo al contrario que paso
i cuando estaba Zapan. La Gally de ahora, mucho mas
centrada y seria, acepta las peticiones de los cazadores
| del New Kansas y se gana la vida dandoles clases de
I lucha. Gally ha dejado de persequir a criminales y de
mancharse las manos y el cuerpo de sangre, por lo que
ya no forma parte
de la elite de los
cazadores-guerre-
ro. Los dos afios
que transcurren
hasta la reapari-
cion de Zapan son
los mas provecho-
sos y pacificos de

su vida.
-—-------------

N



HISTORIA PRRALELA
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ENTRE EL MASCHI-

AN s0L0

24| NE KLATSCH DEL e

4| EMPERADOR JA-
SUAUN Y EL PAN-
]| ZER KUNST DE
LA ASPIRANTE

B AALLYL
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CONQUE...




TRES MESES MAS TARDE

L TBUENOS
| ) ™ DIAS, 9A-
SUAUN /




AALLY
PROFESION: INSTRIACTORA DE
LUCHA CAZADORA-GUERRERD
TECNICA DE LUCHA: PANZER
KANST, ANCESTRAL ARTE
MARCIANA DE LA AUERRA
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Z7QUE

. HANDIS-

PARADO A

4ALLYYY
YYYYY
YYZLZ

‘r

7ESTO ES
UNA CLINI-
CA, AS| QUE
AUMARDAD
SILENCIO/

77UOOH/

7NO ME LO
PUEDO
CREER/

__‘_)_Jﬁ ..mmnmmulllllf"lyl.ll i_ :

7CLARO,
YO NO ME
MUERD TAN




HAS TENIDO

. TIENES
eibf:;:i»%go%‘ﬁ HE REPARADO - RAZON, IDO. EN
PALA FUESE My 09 DANOS CON UNA AUTENTICA
CERRADO Y QUE PASTA CERAMICA, BATALLA, AHO-

5010 ROZARA TR0 TENDRAS Quie %A ESTARIA
oy T SOMETERTE A UNA ey
: REVISION EX-
HAUSTIVA.

Y CONSIDE-
RANDO LO QUE
LE PASO A EDO..

TENAO QUE PRES-
TAR MAS ATEN-

CION.

DAISUKE 100
PROFESION: CIBERMEDICO/
CAZADOR-AUAERRERD
TECNICA DE LUCHA: 4OLPE
DESPREVENIDO/ MARTILLO-COHETE

.

ETQUIEN ES EL

PARBARO QuE CLARO,
£ HA ATREVI- e

DO A DISPARAR " AMORA
A NUESTRA FAMOSA  1000% L0%

PORLODEL | 5r05 DE LA
MOTOR- £ 4DAD DE LOS
BALL..  DespERDICIOS TE
A PERSIGUEN

looLosz

ALY 7050TROS EX-

CONTRAREMOS A ESE

??Zﬁgﬁ% FRANCOTIRADOR £/ 7EL

LAMEN- HONOR DEL "CLUB DE
TEL CAZADORES DEL

KANSAS" ESTA

EN JUEAOS




EN ESTA
CIUDAD, LA
HERA FOSE- /
SION DE ARMAS

DE FUEAO TE g ton bo
CONVIERTE EN  TRICTAS QUE NI
CRIMINAL DE  SIQUAIERA EN EL

CLASE A.  MERCADO NEARO i : .
SE ATREVEN A Y TR

VENDER AR- i u ’

o e B
; .“] w‘
3" I VAR .
Lo SRR 19 E
7

MAS,

Y ADEMAS,
COMO Al DI5-

PARAR TE QUE-
\ DAS SIN BALAS...
\= ES MUY FAZIL DAR
\ . CON TUS CANALES
DE DISTRIBUA-
% CION. .

FRENTARSE
A UN RIVAL
A5l PAEDE
SER DURO.

ZPERO QUE
DICES? 5| SE
TRATA DE UN ¢RI
MINAL DE CLASE A
PAEDES SOLICITAR LA
COLABORACION DE
) LOS NETMEN AR-
nomnéuifz‘to%tmzmm g S‘}' MADO% DE LAS

TECAICA DE LUCHA: HOT0-SUTSU, AR- N FABRICAS.
TE JAPONESA DE ATAR CON CAERDAS, ‘

IRRRTRET

THEEEEY/
THE ENCON-
TRADO LA

ZOABES
LO QUE

HOMBRE-TANQUE
. PROFESION:
- CAZADOR-GUAERRERD

TECNICA DE LUCHA: 1
EMBOSCADAS

~ "3




il ) W TELALCANCE
DEL DISPARO FUE
ESTO NO f DE UNOS 60 ME-
ES UNA BALA.. TROS. Y ADEMAS,
SINO UNA BOLA EL SEALNDO PROYEC-
DE COFINETE TIL REBOTO ADREDE
NORMAL Y EN ANA PARED AN-
CORRIENTE. TES DE ALCAN-
ZAR A GALLY!L

NO HUELO A
POLVORA....
ESTO NO HA

Y EST0 NO

REBOTAR SU
PROYECTIL.

PR
PROFESION: CA-
ZADOR-AUAERRERD
TECNICA DE LUACHA:
SUPERIORIDAD DE
CORAZA

SALIDO DE £S5 NADA QUE
—_— NINAUNA PAEDA LOARAR
NOO% PISTOLA. AN SIMPLE YON-
PROFESION: INVESTIAADOR. QI O UN FANA-
51 TRABAJO CONSISTE EN INVES- TICO DE LAS
TIAAR EL LUAAR DE LOS CRIMENES Y ARMAS...
VENDER LA INFORMACION A LOS
CAZADORES E INFORMADORES,
- {///
AUNQUE /
TAMPOCO iy AsesI- ﬁfgj 3’:5 /
ES UN N0 A SUELDO D0 "DE-
ASESI- \0 5 DIVERTI- ek
RIA HACIENDO 0"

Nl




UF,
POR FIN
HE TERMI-

UFF... S
TAVIERA QUE
HACER CASO A
IDO NO PODRIA
SALIR A LA CA-
LLE EN TODA
Ml VIDA,

ZTE APETE-
CE TOMAR
ALAO CON-

Miaoz




JEFE, ME
TOMO UN
DESCAN-
$0.

ES LA PRIME-
RA VEZ QUE
VENAO AL DIS-
TRITO ESTE, Y
LA VERDAD
ES QUE ME

AQUl INCLU-
50 SEPARAN
L0 CADAVE-
RES SEAUN
CATEAO-
RlAs.




7AR, ES
DE FROMM*Y
ESTAPA BUS-
CANDO ESTE

LIBRO...

AT
R

*ERICH FROMM: 1900-1980). PSICOANALISTA Y PSICOLOAO SOCIAL NEOFREUDIAND. EL LIBRO POR EL QUE SE INTERESA
AALLY ES THE HEART OF MAN. CAYO TITALO EN ESPAROL ES EL CORAZON DEL HOMBRE (FCE, MEXICO 1966)




&COM0
SE SIENTE

..AL 40L-
PEAR Y PATEAR
DESENFRENADA-
MENTE A OTRA
PERSONAZ

NANCA EN
MI VIDA... HE
PARTICIFADO
EN LANA PE-

00 TOMAR
PRESTADO
ESTE LI-
BRO?




ARMA ES
el ANA BOLA
H  DE COTINE-
\ TEDEDIEZ
MILIME-

CYBORALS
TENEMOS
BOLAS DE
ESTAS EN
NAESTROS

..UN CYBORA
NORMAL PUEDE
MATAR FACILMEN-
TE A UANA PERSO-
NA DE CARNE Y
HUESO DESDE
UNOS CINCO
METROS.

o A

. '
-ty

. "’

SONICO ES EL

\

NN \rﬂ\ ANICO CAPAZ DE

. e B AN 2y HACER ALAO SE-

- B~ il G k‘i\\ MEJANTE DESDE

AVREAM . UNA DISTANCIA
'OFESION: INFORMADOR. PERTENECE AL AREMIO PE 50 O 100

¢ INFORMADORES DE LA CIADAD DE LOS DESPERDI-
0% Y Sk DEDICA A VENDER TODO TIPO DE DATOS
- CRIMINALES A LOS CAZADORES.

B N -\ \

METROS.




SE HAN RECONO-
CID0 NADA MAS Y
NADA MENOS QUE 43
VICTIMAS DE ESTE INDI-
VIDUO, DE LAS CUAALES
NATU- 37 MURIERON. ATACA A
TODO TIPO DE AENTE, Y
LA RECOMPENSA POR EL
EN LA LISTA ALTERNA-
TIVA ASCIENDE A

5,6 MILLONES ]
_ peedes. R\
\J

PERO YO
NANCA HE
000 HABLAR
DE ESE TAL

-
-

HACE TRES ANOS
QUE DEDO S0NICO
SE ENCUENTRA EN
LA LISTA ALTER-

NATIVA DE RE-
COMPENSAS* .

P

IIEN

..PERO
NUANCA ANTES SSSQJ;E
HABIA COME- MA MAS
TI0O CRIMENES ARAVE
EN EL DISTRI- =
TO ESTE.

.E5 QUE S MODO

DE ATACAR, PESE A J 27€0M000.22
SER DECIDIDAMENTE 7Y FPUES LO
MORTAL, NO ESTA  QUE POR TENEMOS

RECONOCIDO COMO L0 TANTO,
UN CRIMEN DE NO SE PAEDE

CLASEA.  CONTAR CON

LA AYADA DE

5 LOS NETMEN

m h\\; ARMADOS /
Y

MIERDA. .. ZNO MO- ES LA
TIENES m%ﬁum CRONICA DE
INFORMACION QUAE CAZADOR
PAEDA SERVIRNOS lg{b\g PERSI-

PARA TRAZAR 4010 A DE-

UANA ESTRA-

TEAIAZ DO SONI-

*LISTA ALTERNATIVA DE RECOMPENSAS: SISTEMA CIVIL INSTAURADO POR EL AREMIO DE INFORMADORES, QUE HACEN DE INTERMEDIARIOS ENTRE LAS FAMI-
LIAS DE LAS VICTIMAS Y LOS CAZARRECOMPENSAS, Y QUE OFRECEN DINERO A CAMBIO DE CAALQAUIER INFORMALION SOBRE CIERTOS CRIMINALES QUE NO
S8 ENCUENTRAN EN LA LISTA OFICIAL DE RECOMPENSAS DE LAS FABRICAS POR LA CARENCIA DE PREBAS CONTRA ELLOS



"HACE DO%
AROS, EL CA-
ZADOR MAC-
CIAQUEO, DEL
DISTRITO OES-
TE, TRATO DE
ATRAPAR A UN
CRIMINAL NO
RECONOCIDO
OFICIALMENTE

CUAYO APODO

ERA 'DEDO

sONICO""

"MAC-
CIAQUED
LIACHABA
CON LA
TECNICA
NEISHI-
RYA SHA-
RIKEN-
TS

"DESDE UANA
DISTANCIA
DE UNO% 50
METROS, SHA
PRECISION
Y POTENCIA
ERAN EQUAIPA-
RABLES A LA
DE UN RIFLE
DE 50 MM."

“MAC-
CIAQUED
CONFIABA

CIEAAMEN-
TE EN S
DESTRE-

"SE TRATABA
DE UN CAZADOR
DE PRIMERA, SI-
TUADO SIEMPRE
ENTRE LOS PRI-
MEROS PAESTOS
DE LA CLASIFI-
CACION DE CA-
ZADORES POR
DISTRITOS."

NANCA
HABIA FALLA-
DO UN TIRO, NI

SIQUIERA ANTE
MOTORBALLERS
FRACASADOS
QUE ATACA-
BAN A MAS
DE 300
KM. /R

".Y DECIDIO
TRATAR DE
ATRAPAR A
PEDO 50-
NICO."

*MEAISHI-RYA SHURIKEN-TUTSU: UNA DE LAS ANCESTRALES ARTES MARCIALES JAPONESAS Sil ORIAEN SE ENCUENTRA EN LA TECNICA DE ARROTAR LAS ARUESAS
ALATAS QUE KADONO IZUNOKAMI KIROHIDE, NATURAL DE SENDAI, UTILIZABA PARA COSER ARMADUARAS LA FORMA DE LA HOJA DEL SHURIKEN ES ALARAADA Y EL
ARMA EN 5| ES BASTANTE PESADA SE TRATA DE N ARMA REALMENTE MORTIFERA PUESTO QUE LA MAYOR PARTE DEL PESO SE CONCENTRA EN LA PUNTA




"PERO NA-

PIE FUE
TESTIA0
DE SU
LUCHA."

; " 50L0
¥ QUEDABA EN
At EL LUAAR UNA
o SERIE DB SHA-
- RIKENS ME-
LLADOS Y

/

g
Y EL i 5 @ \

<
CADAVER DE | - "\‘(

MACCIAQUED ( Nepomags
¢on 105 0905 | NN\ (v'

PERFORADOS :
POR SENDOS Ty

IMPACTOS DE
BOLAS DE CO-
JINETES"
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ALAS PETICIONES
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ESTA VEZ EXPLICA-

;COMO FUNCIONA UN CYBORG?

EMOS
FUNCIONA UN
CYBORA

MEDULA ESPINAL
Alratarse de productos

cuerpo reciba

'UN CYBORG TIENE PARTES DE CARNE Y HUESO,
PARTES POLIMERALES Y PARTES MECANICAS.
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Las paginas que componen-la seccion

"Gunnm Works" se centran en la presen-

tacion de los disefios preliminares y de las

notas con las ideas de Yukito Kishiro con

relacion a Gunnm.

La obra Gunnm no es Gnicamente un co-

mic que se puede leer en las paginas de

una revista o de un tomo, sino que tam-

bién se han desarrollado una novela, dos

OVAs y un videojuego alrededor de la

idea. Asi, Gunnm ha acabado tomando la

forma de una retahila de diferentes obras
‘multimedia”. En dichas obras se cuenta con personajes exclusivos y con explicaciones desde puntos de
vista que difieren ligeramente de la version en comic, aunque los temas y personajes principales en los
que se basan cuentan con personalidades y presencias sdlidas y consolidadas.
Bien podria afirmarse que todo ello ha sido gracias a la fuerza y la energia del creador Yukito Kishiro, si
bien es verdad que el mundo y los personajes que él cred no nacieron en cuestion de una noche. Para
crear todas estas obras, Kishiro tuvo que invertir ingentes cantidades de esfuerzo y trabajo. Los boce-
tos y disefios que se muestran en estas paginas no sirvieron solamente como bases para no olvidar la
idea preliminar, sino que podria decirse que constituyeron el campo de batalla o el liquido amniético a
través del que se desarrollaron las distintas obras.
Asi pues, las obras de las que ahora podemos disfrutar todos no fueron més que uno de los caminos
tomados por Yukite Kishiro, que tuvo que elegir entre innumerables bifurcaciones y disyuntivas en todos
y cada uno de los pasos del proceso de creacion. Por ello, aprovechando la salida al mercado de esta
‘Edicion Definitiva®, queremos aprovechar la oportunidad de presentar, aunque sea de refilon, las raices
de esta obra y las bases y disyuntivas del
creador Yukito Kishiro. Creemos que de
este modo proporcionamos una ayuda pa-
ra poder disfrutar todavia més de Gunnm.
Es muy posible que, presentando a los
lectores el “trabajo" que Kishiro desarrollo
alrededor de Gunnm, el lector pueda de-
gustar todavia mas la obra, profundizando
en el entendimiento de la vision del mun-
do que ésta presenta.
Estos son, a grandes rasgos, los objetivos
de "Gunnm Works". Entre estos documen-
tos se pueden encontrar ideas desecha-
das y errores de argumento previos a la
publicacion, por lo que sin duda constitu-
yen un valioso elemento. Esperamos que
disfrutes de la seccion. (Equipo editorial.)
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7AK.  Sa crea on Norteamérica un ordenador con intelgencia arificial, el
punto de partda del posterior Melchizedek”
7K. Gov-tesats, At dolchoqus ds unsnome metertocon e
o un deslzaaionts ds o e quecoler
s y un aumento del ivel del m
an conla chil ony amenezen
ramrte con oxingui s hu
HoAK. Empiuza ol racon umane racias a Mlchizadk. So
a restaurar la :wmzacmn en una parte de Norteamérica.

20AK. Melchizedek empieza la construccién dol istema de transporte
inarastlar,Paraelanerto,empieis s crecig do un stlta
produsordoanimtari o 1 Grbta b da

upo de técnicas o Encélad,
i enus, poo o gobiarho 4 Jupitr 5o mussta contrarioy
les ataca, lo cual provoca el “Incidente de Encélado”. Este fue el
inicio de Ias guerras de terraformacion.
200AK. La nave interestelar en construccion es destruida. Ello hace que
Melchizedek so encierre. Salem corta sus vinculos con el mundo
xtrior. La consscucién en Jeru del royecto Ladder pone fn a las
hostiidades. Poco antes do estos hechos, Yoko desaparece.

Tog
ST0AK. Melchizedek

HEAK. Setioa el sistoma dossconsa s ueune o spariceco s
lonias orbitales, fo°La escalera de Jakoby
OAK. Secrea u»wnnuﬂﬂnsmnnun\ et auefunciona conHelo 3.
3AK. Se crea la primera coloni
SISAK. Socreaunn coloni espaciel o ndrita do Venus.Enpiean a5
ismaformacion o Vo,

Enensdpoc 1 v cnclogs par orear b

220AK. Surgo a thcnia Panzer Kunten Mart
BAK.La Fadarcitn Joan deGaleo ampiza  construcci de
osfa
230 AK. Meaadek ers o estructur dlssconsor rbal  crea Joray
Salom.

195 A
Debido a la usrte opresion, o Panzer Kunst acaba siendo
abandanado y ovidado.

180 AK. Se empieza a formar un nicleo de poblacion alrededor de

ricas,

T70AK. La poblacién que rodea las Fabricas crece, y a zona ompieza a
ot o porbr da-Chidaddolos Dospor i

TROAK. La Fabrics nroducen s deckmr  al Sstamade Sguridd en

la Ciudad de los Desperdicio

150AK
K. St st ceeust mtrseh o o s oo
SOAK.  Construccion de la ‘Hidropared" en las afueras de a Ciudad de los

16AK.  Nova escapa do Salem.
15AK. Nacimiento de Yigo.
18AK. Nacimiento de Kaos.
-
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yen éia

convirts an un pabein de deportes
B Enbejade 6 vonus’ Est amhaada ocupsungran suprfice, Su o et proh-

GUNNM
CRONOLOGIA

@ Esta tabla cronologica fue creada por el mismo autor, Yukito Kishiro. En

nes aparecidas en el total de la obra,
comprender el trasfond

ientran todos los personajes, episodios y sus distintas correlacio-
e trata de un valioso elemento para
Gunnm, que en la version comic solo aparece

forma de imagenes y dialogos. (Equipo editorial.)

comic de Gunam.
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hacia Sal
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fe Koyomil, mientras que los anos anteriores son AK, (Ante

mpieza a construccidn en I frontera sur de Ciudad Bashaku
Rt e e el
Ido descubre el secreto de los salemianos y acaba borréndose la

‘emoria despuds de sufir una gran angusts
100X, Escapa ol dockmen nimero 50 1 5o ancargs delasunto. » s

patra
110K Buickss canvirte o prodista it do Baack.
120K €l coranel Bozaulse rinde ante Barja
o sespuiais an iberétca y lega a a Cudad do os
esperdicios.
Idoampieca a i o s Granis 21, ocupada por Briack,en cldad
0 permanents.
iy corocn» Fopye Ariguacidn do Boiing Meta
w entra a trabajar como operadora
i entra on Barac}
Reencuentro de Gally con Ido.
Puesta en marcha del proyecto TUNED do miltple produccién.
Termin I abon do Brac. Reesrucuracién do o Ofeinado
Vigiancia de Superficie
Gl o eiid por Nov o Salar,
loquece y se suicida. Gall arresga su vida para
Pty o A e it s N
rbol nanomecanico.
Kaost0une con Vector par contrlr un ot Codd o

0.
Shumira se une @ un grupo de voluntarios.

Gally s reclutada por TUNE

Termina la construccion del laboratorio secreto de Nova, la Capula
Graniica.

Nova devueive 1a vida a Ido.

Den organiza el movimiento Barjack.

eyborg.
Sicaly ocepm, Gally

Venus

Siv sssira I fista 0, o o
ooy e b o  ayda o camrso.En o can do Qub Ll

Los marcianos.

1o Luns porls
Dever

on cuando,

o encuentran i
puntos de equibrio de Lagrange (incluido el Lovathan ). Creen profundaments en las

sin poseer

tistas que usaban o Panzer Kunst,por o que i vstas a embajada as haber ganado ¢

T
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ipeta i

o, Evies

¥ camercanien £ uncnc s efectn uess g, r o g 1 qnes pueds

consegui bastant diero

o e ol s o s el

policss de singin tpo. Como dentro do poco se cele

Lugha, o hotol 8¢ encuenta ahora muy animaco

W “Aimacés' Almacén de recambios ara naves espai
Thcacon

on 3 or i rcionss
ot o amtuon Eapecinldo

‘empieza Ratio Kaos

TANQUES DE HIDROGENO.
OXIGEND ¥ NITROGEND

TIENDA

Torre d
160K Koyami pulca ol ot 04 Pates ke o 8 s
to ue se convierts en un best-séller.
o reconstiye of b Kansas
190K Termma i constuccén doa Tora doSalem,
o Gl aus s cria muata Resncuentcon o
it Skl Y

MAPA OE JERU

es un mapa de Jeru que fue diseiado expresamente
para el juego. Cuando se consigue derrotar al jefe enemi
Superdogma’, que se encuentra en la parte mas baja
lem, el ascensor orbital se pone de nuevo en mar-
ha. Gally y Nova reciben cierta peticion de Pochomkin
uno de los administradores de Jeru, y en el transcurso de
dicha mision averiguaran hechos acerca del pasado y del
estado actual del sistema solar

‘Ii"

sor bt cue. m.wammmmwwuwm mmuuw
I8 nbacn o8l abtaclo i Potankin s i . En
Comicasscon v s s o Q1000 o

Jom, w.mn«mmmh’-lnmca intermo.
B T, Tienda da ariculos variados paa los habitantes de Jeu. En Jeru exste
Safe, s Elvalor

i mim

manos. Los erumionos 5o enci mastr
FLOOR Melchizedk. y s tricos y ersons! d servicos

PuTooowoe
SAREDE

It ot s 310

[ sunm pum v g dors Sevr
 donde posteriorments debe

AR HS e e T




Su pelo es castaioy ondulado.
Genéticamente se trataria de la {
nieta de Gally.

@

la cabeza no es un simple
sorio, Sino que garantiza

proteccion contra calamidades y
desastres a todas las mujeres de la
casa real. Las ineas azules en zigzag
simbolizan al ios pratectr de la casa
real de Marts, a Serpiente Azul

BOCETO DE : ) Eladormo quelova tn
1A i

LIMEYLA
Unos 13 afos

PERSONAJES OE
SAGA DE MARTE o

ado por Yukito Kishiro
En dicha saga se reiinen absolutamente t
des del mundo de Gunnmy se despliega una hi
ventura y emocidn. Ahora presentaremos a ciertos persona
indario 2, 0
arén los “rivales”. (Equipo editorial )

JEFE DELCIRCO DL HERNCEN psiomine lace &
lampre v mantado

oncima de una gran

plots, y cuando baja

o sl no s caas o

antenarss o B

energia sobrante para
emitr luz

ema
DIRIGENTE MARCIANA, 15" GENERACION
 Marte

Esta os a Limeyla que aparece en el epilo-
90, después de terminar el juego: Tiéne 17

A | sin embargo, 88 gue fa dirigente mar|
las cualidades necesarias para ser una I ) e més que una especie del
excelente diigent.

HETHIA HOPPER
Se trata de un supuesto
DY AN ‘arquedlogo de las artes.

marciales’ originario del

LINTERNA \VAPARM()S DE HOPPER

AFAS Con
CAMARA ELEC,
TRONICA.

Graban oo
aueios ojos do

s misterios de su

MOCHILA OE HOPPER




/
/| BOCETOS DE DED
SONICO (1)

BOCETOS DE DEDO
SONICO (2)

e waeTvoe om0 soico A\
BOCETOS SONCO®

—

BOCETO DE LA ROPA DE
GALLY

\  La ropa interior y el suéter. fo&

tienen incluso un fogo
pensado.




la actualidad (a imagen
que aparece en FINAL FIGHT"
correspondiente a |
fias de Melchizedek presen-

iudad en

ASCENSOR

=
unmm\ §i

BAHIA DE ATRAQUE

SAGA ESPACIAL
DE JERU AL

a la saga espacial
a de Jeru a la sub.
an jueg!

1. (Equipo editori

[ [RAJE ESPACIAL
GALLY (cuando

oy
«Esto peinado recuarda o s famosas colo-

rcunsariss el o cprciis B
e eparinte oot da e
negmsons

11 aponesa. 5o trata do una mods forv
iana de peinado para ocasions formales.

T —
para darle forma n’

i el
T,

mbs rocia
p7 latimisnos

n el comic original e establoc
el que controlaba Is ciudad ltante do Salem, pero en el juego
se decidid que seri i computador aco ° -
adoptara dicho papel, Una vez Gelly consiguo
Superdogma, se pone en marcha ol ascensar orbital, abriéndosa
a Jeru, Una vez Gally y Nova llegan a Jeru, son
secibidos por effuncionario tcrica Pochomkin, ue s encarga
1a reparacion do Melchizedel. En eso momento se esclrace por
fin ol misterio que radeobe al Consejo Itraestelar LADDER yla

'BOCETOS DE OAVRUM, EL INFORMADOR

Soler
Melchizeds, se empiszan  dosarrola intrgas de todo tpo @0
los distintos planetas... Paralelamente, hay distitos subpiso-
dios progeamaides que hay que supera para conseg [
caboa mision: et Torneo Interplanetario de Artes Marcialeslas
uchas contra Sentinely Garuede. Tres superar todos astgs obs=
ticulos, Gally encantrard el caming fibre para desplazarse s ls

spacial Leviathan, e cual tiene proilbido surcar el

'BOCETOS DEL CONDL
DELCAMION

i

EC

UCTOR ¢
ICLAJE

BOCETOS DE NOOS
ELINVESTIGADOR

BOCETOS DEL CAZADOR
MACCIAQUEQ

s
=S

_—
y NS

—
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REPRESENTANTE VENUSIANO
[CLASE DIRIGENTE]

Siempre tienen un paje
obrero a su alrededor.

I REPRESENTANTES TERRESTRES |

Son todos unos ancianos con una edad media de unos 130
afios. Se desplazan montados en dispositivos antigravitatorios.
Su posicidn como representantes de la Tierra es un poco espe-
cial y distinta de los demas embajadores, ya que como presi-
dentes del Consejo LADDER actian de mediadores entre Mel-
chizedek y los distintos planetas.

5 REPRESENTANTES SELENITAS |

La escasa grovedad de su satslite ha hecho que su cuerpo ses

1 REPRESENTANTES MARCIANOS |

Los representantes marcianos son nombrados por la dirigente
marciana, la reina del planeta. Al ser uno de los planetas derro-
tados en la iitima guerra, hace relativamente poco que Marte
se ha incorporado al Consejo LADDER. Los marcianos son des-
preciados por las gentes de otros planetas y apenas tienen voz
yvoto en el consejo LADDER.

L nePReseviaNTESJovianos ]

Los jovianos se reproducen a partir de técnicas de manipula-

tardos. A pesar de que la Luna se encuentra en la esfera de

enética: s6lo so genera ol sistema AeIViosD, gue luego se
coloca en dtpros artficiales que generan cyborgs completos
61 S ona d

IEMBAJADDRES LADDER

(HAY VARIOS PERSONAJES DEL MISMO
ESTILO)

con un g
), de la lirica y la

sistema nervioso en

Luna se sigue practicando ef arte
i més antigua: el jujutsu de 0 G.

en el comunismo totalitarist

sisten n cédigos y nimeros: reniegan de su hipotética condi
cion humana y desprecian a los hombres en general, creyendo

REPRESENTANTE
JOVIANOD.

4
ADELANTE

REPRESENTANTE
SATURNINO

REPRESENTANTES SATURNINOS

Suforma es un poco extrafia, pero al fin y al cabo son humanos

creados artificialmente mediante ingenieria genética. En reali-

dad se trata de obreros jovianos creados especialmente para

el trabajo en el vacio absoluto. En un momento dado, los jovia-

nos establecieron una colonia en un satélite de Satumo, que

posteriormente cansiguid la independencia y que hace muy
ha ol

una democracia parlamentaria, aunque solo son los de Ia clase
dirigente los que cuentan con derecho a voto. Los derechos hu-
manos de las demss clases no estén contemplados.

[CLASE OBRERA]
Seres manipulados genéticamente para que puedan efectuar
trabajos sencilos. Su inteligencia es comparable a la del mono.

néticamante para que puedan efectuar
1 wusiano en el Torneo

s Marciales es uno de ellos. Actual-
istintos planetas donde realizan tra-

Je guardias de seguridad de Jeru a om-




MLEVIATHAN 1 (COLONIA ESPACIAL)

Algunas parts estan
anadas por el impacto
G atuehos e y 9 Las torres herméticas se
S utiizan como bahias de
ortan muchas de Ios productos agricolas
que recolectan.

Los tanques de combustble de antimateria
fueron retrados por el acuerdo LADDER,
por lo que ahora se pueden observar los
motores desnudos.

Ciertas partes siguen
an sin estar completas

CONCEPTO DE LA SAGA DEL LEVIATHAN 1

En principio, el Leviathan 1 fue construido como una nave interestelar, pero tras las guerras de
terraformacion se establecid un acuerdo segin el cual se le denegaba el derecho a surcar el
espacio. Ahora mismo, ol Leviathan 1 flota como en un estado de abandono en la cara oculta de
a Luna, funcionando bésicamente como colonia agricola y habitado sélo por campesinos. Gally
sale de Jeru en una pequefia nave espacial persiguiendo al hombre que trat de averiar a Mel
chizedek, pretendiendo asi sembrar el caos en toda la esfera de influencia terrestre, y en un
momento dado llega a la cara oculta de la Luna. Lo que le espera a Galy al legar al Leviathan 1
es un poderosisimo enemigo: una trampa tendida con premeditacion. Las células P1PT. atacan a
los colonos y Gally debers despedirse de sus nuevos amigos casi tan rapido como entra en con-
tacto con elos. S trata de una durisima experiencia para ella. Tras todo eso, y sintiendo que una
P nueva guerra que afectard a todos los planetas del sistema solar esté a punto de estallar, Gally

J rotacién sigue el camino marcado por su karma desde hace mas de 200 afios y se dirige al planeta Marte.

s
B } \
{7 N s AW La fuerza centrifuga

FIGHT durante las
jemorias de
Melchizedek)

BIMAPA DEL LEVIATHAN 1
*Esto es sdlo un boceto basico, Las proporciones
pueden ser distintas en el disefo final

PLATAFORMA DE TRABAJO B rmonsion
El lugar donde se celebra la fiesta de despegue del epilo- s
90168 JBgo ue consrido sore ata patefrme. 01

Sabre u 66 almismo i que el Loviathan 1

BAHIA DE ATRAQUE

BAHIA DE ATRAQUE L

{ INTERIOR DEL LEVIATHAN 1
ASCENSOR y ] INTERIOR DE LA COLONIA

normes bos fluorescentes fuina ol it
iofde I nave coma s usran un dnica S e, Lo
pablscion asciands a unas 3000 parsanas. La densidad de
Poblacion s més o manos de cian personas por k.

INTERIOR




BOCETOS

Gally tras dejar morir a e 7 jesorientado tras.
Sarah.

8 PRELIMINARES

Boceto del raje
que llva Gally en
el episodio FIGHT
, cuando sale
tocando el piano y
cantando.

Idea para a cabeza de
Bersarker Zapan.

Boceto de a imagen general
do Barserker Zopan!

Nunca defa de estar en contacto
gracias a sus aparatos de comuni-

Sarah fue a que res
Zapon desorintado

Sarah con
Trabajaba en una organiz 87 delantal.
benéfica como voluntaria, i




. PERROS CYBORG
Boceto de (A (I n este mamento de isero se
Eelay (. i podia ya observar que habia 4 /

cuatro de ellosy que e tenian i Bocetos de los

nombres deciddos. f perros cyborg

Lo amante y
| ayudante del

W Ferzas do se
delas fabricas,

Bocetos
dda cara,

WINNER
mowos

Traficante de drogas asesinada por Zapan,

—2



SAGA DE TUNED =

< Plegada sobre 5|
mism.

ESPADA DE
DAMASCO PORTATIL

Bacetos de la expresin
do Gl Snionada:

Alprincipio se habia
pensado que podria

/ Cinturén para la pistola
S

GABRIEL, Sistema
de apoyo TUNED.

iEs que o disei
primero como un
querrero sin amo?

[/ se trata de un terminal
aue apoye a Gallyyala
vez a supervisa

GABRIEL, Sistema
do apoyo TU




Empufiaduray
proteccion de
tipo P90,

VISONPORVIORD. WFUSILDEALUILER

Dispositivo de.
autodestruceien.

El agarre frontal se encuent
ebajo y puede doblarse a la
zquierda

Bocetos de los miembros
k -

N\, de Barjac

Vehicuio amevall
dora de Ia Unidad
Boiling Metal

deas para oS
de guerra de Barja

Vehiculo acorazado.
Unigad Boling Metal

BUGGIE

Bocetos del ferrocarri.

La siusta de focomotota de vapor
e un aspecto mporiente.

Ideas para
os detalles.

Bocetos delos
‘mercenarios:

FERROCARRIL DE
LAS FABRICAS




S m50L0AD0 OE BOILING
METAL

fl 1deapara
soldado
acorazado. | |/

sec

Pistola acorazada
undaria de
Gally




[DATOS GEOGRAFICOS)
Periodo de evolucion alrededor delSol (1 8o} 687
dias
49 minu-

1as rogionss de a Hellas Planita o dé Noachis;
ienden a todo el plancta en 10 6 30 dias y.
emaianalcabo da 50 6 100 dis. orante ) apor

Vistos desdo Ia superice: Fobos apaece pot el
horizonta del este y se desplaza répidamente ha-
cia ol osto hasta desaparecer. En cambio, Daimos.

el Espaciopuerto Olympus so vuelve extrer
mente compiicado. Todos los transportes, excepta

tos
Inclinacién del ecuador: 25,19
Dimatro gl scusdor 3387 m
fuga: 502 kmds
s

[LOS SATELITES]
FOBOS.

2.
Distancia de a

en porerse.

[CARACTERISTICAS PRINCIPALES]

ELROSTRO DEMA

Posicion 41 de latitud norte . 852 da longiud,
tuado on s region do Cydonia.

r.mm Unos 23 km de ancho 26 km de argo

Presien atmosférica media: 5,1 hp
Tempsratura media: -68° C
Osciacien de temperatura: 143 27°C

horas, 33 minutos
Gravedad !xnemhc- 19
Composic

.5 la Ciudad del
Rosso I capl e Mara. e o s
imponente Castlo de Marte. Tanto el Castill como

DEIMOS

Eje mayor: 13k

Distancia de a superfcie marciana: 20000 k.

Poriodo do rotacion: 30 horas, 18 minut

Gravedad especiica y composicien: dem que Fo-
bos.

uts d
que se fimaranlos acuerdos delproyecto LADDER.
ol Comlo i oot on smcoarss o do
control de los satéites Soleta, que

energa sl an necesariapara o soneracan do
alme

ASENTAMIENTO AGRICOLA MARCIAND
0s as

CIUDAD DEL ROSTRO - IMAGEN DE UN DISTRITO RESI-
DENCIAL

Todos los edifcios son herméticas y en general de poca aly

por lo que tienden a

BZ0NAS RESIDENCIALES DE LOS ASENTAMIEN

A Sncontatss derr d wna ctpule compltaman-
te cerreds, no hace falta construir los edificios her

méticamerte.Las casas estén constru

SNAVE DE GIRA DEL GRAN GIRCO DEL
SISTEMA SOL
e it s U 1 e

cudado con el fuego. Todas

las casas disponen de calefaccién central.

S

o balcanes. En algu
s Calies se han instalado tochos ansparentes para qus o

gente pueda paseer tranquilamente.

e do gira desciende a tiorra y
efectia la gira por el planeta en cuss-

e gracias al lobo,

motores osca.
lares que le permiten valar. £ globo no
es mis que un reclamo para que la
gente acuda al circo. Cabe mencionar
que la carpa hermética no s transpa-
onte

VALLE DEL PANZER KUNST
Posicion: 24 4" do lattud norte y 10333 de longtud.
Situado ai norte del M

« Actualmente es una drea abandonada donde no
vive nadie.

« En esta rogion se coloc una cobertur transpa
o y hemétca aus e que e coniers
nla mayor colonia de Mar

MONTE OLYMPUS
Posi: 182 delttud o, 13300 e

cion por fusién nuclear. Existen enormes plantas,
entrelas que destacan la de extraccin de hislo el
polo nort y las do generacion de aire del Valle
Marineris

« Alimentos: Se cultivan hortalizas y sa cria el gana
do dantio de una serie do cOpulas-iovernadero. Al

TERRTONO 0t 20w

de lattud sur y 71,15 do longtud.
St o i s et s
*Savata do una e

1o base

* Bl criter situsdo en la cima do fa montafis, do 85
km do didmatro,

sl i Gl g ad s
dible contar con fa syuda do
“Sol

e En of mismo Valle
Vara s shaiamran ida'of Dot 86
Meras Chasmay Eos Chasma, contolsdas tambibn
sorsebomadaescamo Zow uro o Sauaylahs

ciopuert da lanet,un espaciopuertaqus oncio
8 como usa cludad. Existe un ten buls, capaz do
Hegar a I Cludad do Rostro en 3 horas, qus oco.
18 velockad supesinca unos rhninns

rancia pacs
Mart, por io que la ﬂmwm matcions rva G

se generan aproximadaente un 508
mentos consumidos en ol planeta
sl e o s sk
sar do it sl

refljar los rayos solaras:

el suelo,es como s e\mhmxwvnﬂ

24 samo Zows Giiee.

MARINERIS
o: Unos 5000 knde longtu, con una méxina
e 600Ky una pofundidad méxima do k.

(PARTI
ol subsulo do Mara e ancuen
a0 agasd o mmanni 40 ooy 30

os siompro inferor al que saf

visto el nimero de mnwow
ol

o ds carbonol el subsuelo y 0 postrior ol

MEL ROSTRO DE MARTE
Destacan s estructuras del Castilo de Marte en la frente, de
modo parecido a los cueros de cierta serie e robots. €l tama-
ote es:anchura 23 km, largo 26 m

WPERFIL DEL ROSTRO DE MARTE
—

Gunnm al mismo tiempo que se d

zan y se abre el camino para una nueva gran aventura. £l

escenario de esta épica saga es, como no, el planeta

uyo centro neuralgico se encuentra en la Ciudad del Rostro
y explicaciones de los distintos lugares fueron

escritas por Yukito Kishiro en persona. (Equipo editorial)

MCASTILLO DE MARTE
hace las veces de torre de control de os Soletts,
supera el kilomatro de altura. El exterior estd totalmente recubierto de
fton,que il cogadoramonte al sol. Por supusto s trata do una
i
oxeriores,os mtariles y o s\sl:ma de ventilacien son muy parecidos
alos de una estacion espaci

4 Antena parabélica

ROSTRO DE
MARTE

del agua.

Contral
Ruclear.

Parque de la cipula

Pirémide do
cinco lados:

Contro de supervisién

MAPA DELA CUDAD
ROSTRO

CASTILLO DE MARTE

JARDIN TABLETTO
{donde esta instalado
ESPACIOPUERTO

Instalaciones de
almacenaje de helio 3

VERTEDERO




= ENERGIA: Lo mas normal es generar electricidad a
partir de la fusion de helio 3, que se importa préactica-
mente en su totalidad del planeta Jupiter. El hecho de
que no se construyan mas plantas de energia solar res-
ponde a fuertes presiones por parte de Japiter.

* TRANSPORTI
Intraplanetario:
- Autopistas. Se trata de las vias mas comunes. El
transporte de mercancias entre las ciudades y los
asentamientos agricolas se efectia con camiones her-
méticos que recorren una red de autopistas. Al ser
imposible construir carreteras asfaltadas porque que-
darian inmediatamente enterradas por el efecto de las
terribles tormentas de arena, se han instalado s6lo indi-
cadores y sefiales. A veces los camiones son atacados
por bestias berserker.

al vacio. El Olympus
y las grandes plantas estdn unidas con la Ciudad del
Rostro gracias a este tren subterrdneo al vacio. Se
trata del transporte mas seguro que existe
- Por aire. Excepto en |a época de tormentas de arena,
el transporte aéreo es el medio de transporte mas
seguro junto al tren subterrdneo. Sin embargo, al tener
Marte muy poca gravedad y presion atmosférica, es
muy dificil para los aviones normales conseguir sufi-
ciente impulso y las operaciones de despegue y aterri-

MEL PUEBLO DEL PANZER KUNST
El tronco resquemado del primer
plano es el arbol de los recuerdos
de Gally (Yako)

M CAMION HERMETICO DE TRANSPORTE
Se trata de un enorme vehiculo que se
utiliza para el transporte de mercancias
y pasajeros. Al construir un vehiculo
hermético hay que hacer una cabina

de pilotaje enorme, por lo que incluso
un utilitaric de solo

cuatro plazas acaba

siendo tan grande

como un autobis

contemporéneo.

IMEL VALLE DEL PANZER KUNST

2aje se vuelven extremadamente complicadas. Normal-
mente, el problema se soluciona instalando unos cohe-
tes que permiten el despegue y el aterrizaje en vertical.
Para lransanﬁns da larga mstuncll también existen

a pob de
escape del plurmm para da:pieaarse trazando trayec-
torias balisticas.

Interplanetario:

— Al no existir un ascensor orbital, las opciones se limi-
tana dnspenarv aterrizar directamente desde un espa-
cmpueno situado en tierra o, en el caso de |as naves
espaciales incapaces de penetrar en la atmasfera,
atracar en alguna de las estaciones espaciales situa-
das en la drbita satelital y transportar el cargamento o
los pasajeros a una nave de alquiler. Las estaciones
espaciales y las naves de alquiler no pertenecen al
gabierno marciano sino a la Liga de los Asteroides.

~ Entre la Tierra y Marte: £l iempo de vuelo con una
nave de propulsion nuclear de |a Tierra a Marte es de:
asdgsﬂ G,6diasa1/3G,9diasa 1/6Gy 11 dias a
110

¢ Fabricas: Las fabricas llevan un considerable retraso
y ahora mismo no son capaces de invertir ni en naves
ni en estaciones espaciales porque no cuentan can los
medios técnicos y econémicos para hacerlo. Se dice

que la culpa radica en |a politica de cerrazdn que sufrid
Marte a raiz del acuerdo LADDER. La mayoria de apa-
ratos y productos que se utilizan ahora en Marte, como
los camiones herméticos de transporte, son de fabrica-
cidn joviana o venusiana.

* ECONOMIA: A primera vista, las diferencias entre
ricos y pobres son abismales, y la mayoria de la pabla-
cién trabaja en el sector primario. En algunas zonas las
condiciones de vida son francamente severas, por lo
que muchas familias, ante |as dificultades por alimen-

tar a todos sus miembros, deciden enviar a algunos de
sus hijos a la Ciudad del Rostro, a las plantas de des-

hielo del polo norte o incluso fuera del planeta, a la Liga
de Asteroides, por ejemplo.

/0BIERNO: Monarquia. Los reyes reciben el titulo de
Dirigente Marcianc’, aunque hace ya muchas genera-
ciones que por alguna razén solo acceden mujeres al
puesto supremo. La monarca nombra a los gobernado-
res de |as zonas de comunidades agricolas y de las dis-
tintas plimas. afianzando asi su poder. La historia de la
manarquia actual se remonta a hace 200 afios, cuando
las presiones del acuerdo LADDER nbllgamn alos mar-
cianos a instaurar un régimen monérquico. Hace mas
de 200 afios, la actual dinastia real no era mas que uno
de los poderosos clanes que luchaban entre si para

WPAISAJE MARCIANO
Ruinas de una enorme
nave espacial.

En un principio se trataba de un valle natural sobre el cual se instald
una cobertura hermética, permitiendo asi la cnnslruccmn de residen-
L :

cias, pero la persecu-

tras la guerra hizo
que la zona fuera
atacada y totalmen-
te destruida. Gran
parte del valle

acabo derrumbado

y, en la actualidad,
esté desierto. En las
ruinas de las pocas
casas que se salvaron
del desastre, todavia hoy se

pueden encontrar un gran namero de huesos y de partes de ciborgs
que delatan la crueldad de las torturas a las que fueron I
La montafia que se ve al fondo es el Monte Ascreus, que forma parte
de los Montes Tharsis. Los edificios son de un estilo muy parecido a
los que se construyen ahora en los asentamientos agricolas.

hacerse con el poder. En algunas regiones siguen exis-
tiendo poderosos clanes descendientes de los rivales
de la actual dinastia rival y muchos de ellos esperan
una oportunidad para hacerse con el poder.

* CARACTER: Se suele decir que los habitantes de
Marte fueron en un momento dado unas gentes muy
orgullosas y ambiciosas. Ademas, desde hace unos 200
aios no ha habido disputas internas y la economia ha
experimentado una notable mejora. Sin embargo, exis-
te un profundo trauma colectivo derivado de la humilla-
cién de haber sido los dnicos derrotados en la guerra
de hace 200 afios, un trauma que sigue latente todavia.
Tal vez sea por ello que la mayoria de marcianos son
ahora de caracter servil y que muchos de ellos se refu-
gian en la religion o las drogas para escapar del senti-
miento de cerrazon. Aparte, hay muchos habitantes de
Marte que, desesperados al ver que su planeta no
avanza ni mejora, eligen emigrar e ingresar, por ejem-
plo, en la Liga de los Asteroides.

* PANZER KUNST: Actualmente quedan muy pocos
marcianos que ni siquiera conozcan el nombre de esta
arte marcial nacida en Marte hara unos 300 afios y que
fue absolutamente prohibida tras la derrota en la gue-
rra de hace 200 afios.

MEL CIELO MARCIANO

El sistema de satélites Soletta
hace que parezca que haya
varios soles en el cielo.

M SATELITES REFLEJANTES DE LUZ SOLAR
"SOLETTA" ’

Cada uno de los espejos reflejan-
tes que orbitan alrededor de
Marte mide unos 10 km de didme-
tro. Estan hechos de plastico y
cables. El espacio que se abre
entre cada uno de ellos es muy
irregular. Esto se debe a que

« SINDROME FACIAL: Al principio de la historia de

Marte como colonia, la enfermedad facial era con dife-
rencia la mas temida de las enfermedades marcianas.
El sindrome se daba por culpa de la automultiplicacion
anomala del ADN de seres vivos y se manifestaba con
la aparicion de diversos rostros completos (con cere-
bro, ojos, nariz, etc.) tanto en el exterior como en el
interior del cuerpo. enfermedad terminaba con la
vida del afectado cuando los rostros invadian el cuerpo
por completo o cuando el infectado ia, fene-

durante las guerras de terraformacion muchos de ellos fue-
ron destruidos, y desde entonces las tareas de reparacion y

b 6n han marchado muy lentamente a consecuencia
de los problemas econdmicos. Se puede cambiar la orienta-
cion de cada uno de los espejos desde la torre de control
situada en el Castillo de Marte.

ker*. Dichas bestias estan causando graves problemas
sociales, ya que pueden sobrevivir y reproducirse en
un ambiente con tan poca temperatura y presién at-
mosférica como Marte, creando incluso su propio eco-
sistema.

Las bestias berserker no requieren de proteinas para
alimentarse, por lo que no atacan a los humanos para
comérselos. En cambio, como si pueden metabolizar
metales y electricidad, suelen atacar a vehiculos y

a los dafios

ciendo, por el impacto psicologico que le producia
observar su propio aspecto. Parece ser que el origen
de esta anomalia reside en Cierta peculiar proteina que
se enlos ¥ , asi como en
el ganado, criados en Mme Hasta hace 200 aios no
existia cura alguna que no fuera sustituir todo el cuer-
po, excepto el cerebro y la médula espinal, por disposi-
tivos cyborg. Sin embargo, gracias a la aplicacion efec-
tiva de la nanotecnologia, ahora se puede localizar y
erradicar el agente causante de la enfermedad.

* CELULAS BERSERKER: Las células de los soldados
berserker que Venus introdujo en Marte con motivo de
las guerras de terraformacion sufrieron una mutacion
sibita e infectaron a animales y humanos, haciendo
que enloquecieran y se convirtieran en "bestias berser-

por las bestias berserker, el gobierno mondrquico ha
creado el sistema de "Cazador de Berserkers", que con-
siste en ofrecer recompensas por cada bestia cazada.
Los cazadores de berserkers deben tener permiso y las
recompensas se cobran en cada uno de los territo
Bidlogos de otros planetas han comenzado a conside-
rar a las bestias berserker como una nueva especie de
seres vivos, lo que ha provocado que ciertos grupos
ecologistas de Venus hayan vsaccmﬂudn e inicien de
vez en cuando campafias contra la préctica de cazar &
los berserkers.

(Text by Kishiro.)
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