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Scanned by madoka

. | Telefonkartz ( Voung Animal Nr. 10/1885) - 26.7 x 217 cm
. 5 Episade Nr. 10, Titelblatt (Foung Animal Nr. 6/1333) - 36.2 x 237 cm
S. 77: Episode Nr. 34, Titelblatt ( Foung Animal Ne1/1887- 33.2 x 0.0 cm

S. 97-104: Entwort (1336) - 331 x 4.2 om
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Entwurf (1996) — 41.0 x 31.8 cm
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. ¥ .
| (1990) — 51,4 x 36,2 cm
Comic, Band 1: Umschlag (1990) — 51,




Entwurf (1996) — 33,1 x 24,2 cm
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REVENGE 2: Titelblatt (Animal House,
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DER SCHWARZE RITTER: Seite 1 / doppels. Titelblat — 25,0 x 25,7 / 36,2 x 51,5 cm
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REVENGE 2: Seite 2 (Animal House, Oktober 1990) — 36,2 x 25.7 cm
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Comic, Band 2: Umschlag (1991) — 36,2 x 25,7
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fomic, Band 9: Umschlagklappe (1995) — 27.2 x 21,7 cm

Comic, Band 1: Umschlag (1990) — 26,5 x 21,7 cm
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DAS BRANDMAL: Seite 4 (Animal House, Januar 1990) — 15,6 x 22,0 cm
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REVENGE 9: Seite 1 / doppels. Titelblatt 7 Seite 4 (Animal House, August 1991 — 16,1 x 8.7 /36,2 x 51,4 / 158 x 12,1 cm

022







REVENGE 11: S. 2-4 (Animal House. Oktober 1991) — 9.4 x 18,1 /9.4 x 18.1 / 226 x 22,7 / 20,1 x 14.7 ¢cm
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REVENGE 12: S. 1 / Titelblart
(Animal House, November 1991)
16,4 x 25,7 / 36,2 x 22,8 cm




Comic, Band 4: Umschlag (1992) — 51,4 x 36,2 cm




b

b |

Y
Rprh






./ CIn

e

},_

30,2 x

30.2 X 51.4

Episode Nr. 13: 8. 2-3 & 1 (Young Animal, Nr. 9/1993)
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Episode Nr. 1: doppelseitiges Titelblat ( Young Arimal. Nr. 11/1992) — 36,2 x 51,4 cm
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REVENGE 11: Titelblatt (Animal Howuse, Oktober 1991)

406.2 x 25.7 cm




Umschlag (Young Animal, Nr.11/1992) — 36,2 x 25,7 cm




Episode Nr. 22: Tutelblaw ( Young Animal, Nr. 18/1993) — 36,2 x 51.4 ¢m



Enmurf (1996) — 331 x 24.2 cm
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Episode Nr 29: Titelblawt ( Yoreng Animal, Nr. 3/1994) — 36,2 x 51,4 ¢m

Fnwurf (1996) — 331 x 24.2 ¢cm
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Episode Nr. 29: Tutelblatt ( Young Animal, Nr. 3/1994) — 36,2 x 51,4 ¢m




Comic, Band 12; Umschlagklappe (1996) — 27,3 x 21,8 cm

0338



Episode Nr. 22: Titelblatt ( Young Animal, Nr. 17/1994) — 36,2 x 51.4 ¢cm
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Episode Nr. 1: Seite 1 (Young Animal, Nr. 11/1992) — 36,2 x 25,7 cm

Entwurf (1996) — 33,1 x 24,2 cm
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e Nr 57 Titelblatt ( Youre Animal. Nr. 9/1995) — 45,5 x 38,0 cm
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de Nr. 49: Titelblatt ( Yorne Animal, Nr. 1/1995) $1,0 x 31,8 cm
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Episode Nr, 73: Titelblatt ( Young




Episode Nr. 87: Titelblatt ( Young Animal, Nr. 18/1996) — 41,0 x 31,8 cm
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Episode Nr. 69: Titelblatt € Young Animal, Nr. 23/1993) — 41,0 x 31,8 cm
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Entwurf (1996)
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REVENGE 10: Titelblate CArndmrcad Hlose,




REVENGE 15: Titelblatt (Animal House, Februar 1992)

Eprode Nr. 12: Titelblau
(Young Animedd, Nr. 8/1993)



OL — Episode Nr. 48: Titelblatt ( Young Animal, Nr. 24/1994)
UL — Episode Nr. Titelblatt (Young Animal, Nr. 16/1994)
UR — Episode Nr. 11:
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Episode Nr. 14: doppels.
Titelblau
( Youno Animeal, Nr. 10/1993)
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Episode Nr. 5: Titelblatt (Young Animal, Nr. 15/1992)



Episode Nr. 40: Titelblatt ( Young Animal, Nr. 15/1994)

Episode Nr. 38: Titelblatt (Young Animal, Nr. 13/1994)

Episode Nr. 54: Titelblatt (Young Animal, Nr. 6/1995)
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OR — Episode Nr. 15: Titelblatt (Young Animal, Nr. 11/1993)
— Episode Nr. 19: Titelblatt (Young Animal, Nr.
UL — Episode Nr. 45: Titelblatt (Young Animal, Nr. 20/
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Episode Nr. 71: Titelblatt ( Young Animal, Nr
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Episode Nr. 20: doppels. Titelblatt

16/1993)

(Young Animal, Nr.
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Episode Nr. 56: Titelblatt
(Young Animal, Nr. 8/1995)
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Episode Nr. 93: Titelblatt

( Young Animal, Nr. 24/19906)
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Episode Nr

S1: Titelblaw (Young Animal, Nr. 3/1995)
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Berserk — es ist nun schon eine Weile her, daBb der schwarze
Ritter Guts mit seinem Schwert, das ihn an GréBe bei wei-
tem iiberragt, vor uns gerreren. ist. Er ist ein wie aus dem
Nichts erschienener Held, der in einer Welt wvoller
Dunkelheit lebt. Seine Grausamkeit lillt uns erschaudern,
sein wild bewegres Schicksal reilit uns mirt sich. Aufgelesen
unter einem Leichnam und im Kampf htrﬁngtwachsen, jagt
er einem Traum nach... Guts — ein Mann, dem alles genom-
men wurde, ein Mann, der sein eigenes Leben den schwarzen
Flammen der Rache geopfert hat, um sich selbst in einen
Kampf zu werfen, den man nur als wahllos bezeichnen kann...
Es beginnt mit einer ungliicklichen Kindheit und Jugend,
die bis zu jenem schicksalstrichcigen Aufeinandercreffen mirt
Griffich reicht. Es folgt die Zeit bei den "Falken”, die man
wohl zu Reche sein “goldenes Zeitalter” nennen mul}. Dann

sind es Begegnungen und Kimpfe mit monstriésen Wesen,

die unheilverkiindende Schatten auf seine Zukunft werfen...

Endlich, ein miihsam erkampfter, kurzer Moment der Ruhe

inmitten des endlosen, blutigen Schlachtens. Aber auch diese
Ruhe wird ihm geraubt, und ein Ereignis in der Welr einer
anderen Dimension fiihrt dazu, dal er nun einen Weg ohne
Licht gehen muBl, auf dem der Tod sein Gefdhrre ist: die
Sonnenfinsternis, ein Fest voller Verzweiflung und Schrecken,
die einem das Bluc in den Adern stocken lassen... Doch Guts
kehrt aus dem Abgrund des Todes zuriick und nimmt
Abschied von seinem bisherigen Leben, um als der
“Schwarzer Ricter mit dem Brandmal” auf Wanderschaft zu
gehen und die God Hand zu vernichren...

All das soll im folgenden rekapituliert werden — sein
Werdegang, die Bedingungen, die ihn in seiner Zeit umga-
ben, all diejenigen Menschen, die ecwas mit seiner Geschichte
zu tun haben, die Ereignisse und Kimpfe, an denen Guts
beteiligt war und auch die monscrésen nicht-menschlichen
Wesen. Dazu gehérc auch manches, worauf ﬁhrtnd der
Veribffenclichung bisher nicht eingegangen werden konnte,
das jeczt aber durch Kommentare von Kentara Miura selbst
erhellt wird, etwa der Ursprung des Wappens der Falken, die
Chronologie der Ereignisse, zukiinftige Entwicklungen usw..
Wir werden also nach und nach die Geschichte eines Mannes
entritseln, der zum Spielball eines grausamen Schicksals
wurde, der in einem Tal der Verzweiflung stehen mufl und
der dennoch wie encfesselc kimpft, sich windet und mir aller
Macht gegen sein Schicksal auflehnt...
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Gambino

WBbio it Fiihrer einer Sold-
finppe und gleichzeitig Zieh-
gt won Gues, der schon als

Bt Junge bei ihm den I
fampf erlernt. Aber |7

o0 kst auch der Ausliser

)onjdun 49po

i

MIN|D USGIIAGMN UISS JBAA

ilinge mit sich herum-

topen wird...

Sis

Sis selbst hat Guts
aufgelesen und
ihn wie eine Mut-
ter aufgezogen,

Zur Zeit, als sie
auf das Findel-  Guts wurde unter dem Leichnam seiner Mutter gefunden, man sagre
kind traf, warsie  ihm daher nach, ein Ungliicksbringer zu sein. Auf Guts selbst hatte
seelisch nicht in  das zwar keinen direkten EinfluB. Aber es hinterlieB Spuren im Her-
bester Verfassung, zen seines Zichvaters Gambino und wurde so schlieBlich auf Um-
denn erst drei Tage wegen zum Ausliser fiir einen Vorfall, der wie kein anderer die
zuvor harre sie ihr eigenes  Persdnlichkeit des Jungen beeinflussen sollte: Guts’ Mord an seinem
Kind durch eine Fehlgeburt verloren.  Ziehvater.

Guts’ Kindheit
Eine Zeit verlorenﬂer_ Liebe

Durch eine Seuche verliert

Guts Sis. Zum ersten Mal
muf} er den Verlust von
Liebe verkraften, aber ihr

Sunuuauy

Tod hat noch weitere Kon-
sequenzen fiir ihn, Stich-

J3INWIya1z7
Jap pol 42Qq

wort “Ungliicksbringer”™:

Sis" Tod ruft ihm Herzen
von Gambino die Erin-
nerung an dieses Wort wach, das nun nach und
nach immer michtiger wird. Ihr Tod ist der Aus-
lsser fiir den Verluse aller Liebe und Zuwendung,

die Gurts bis dahin erfahren hatre.

B 8t einmal 6 Jahren erhilt Guts von Gambino den
ieniche im Schwertkampf. Schon dabei blitze sein
Bl Sclwertkiimpfer auf, das ihn spiter zum berithmten
Rhieten Fiihrer des Stofitrupps der Falken machen wird
B Mikeroeichen, die Wunde auf der Nase, hat er einer iiblen
W0 Gambino zu verdanken. Und schon zu jener Zeit
088 eine pewisse Vorliebe fiir Schwerter zu zeigen, die
B Gride iiberragen. Auch Guts' Haltung, seine
RIS dem eigenen Schwert und der eigenen Kampfkraft
Ben, beginnt hier zu keimen.

JYydemJa Jajdwedziamyss uig




Donovan

Séaldner in Gambinos

Truppe. Er verlaBt sich wenige: auf Technik

Dul]m*un 15t ein

Cuts titet Gambi- als vielmehr auf rohe Kraft. Seine Lieblings-

no. den waffe ist die Streitaxt. In der Nacht, die auf

.I"L'II[E"['I:"ﬂ ‘hier 1,

Liebe

einzigen

dem er Guts Feuertaufe auf dem Schlachtfeld folgt,

entgegenbrach kauft er Gambino den Jungen fiir 3 Sil-

te. Luts wird aus der

bermunzen ab und wird zum direkten

Saldnert runoe ainer .
il .-t.:.l,.[_IFP_ et el |
L Ausléoser von Guts Trauma. Donovans sexu-
Ersatzfamilie, verjagt

r L3 1 B -
elle Vorlieben konzentrieren sich auf Jun-

und verliert alles, was bis-

her sein eioen war. Zwed \ gen und Manner, aber wie er selbst sagt,

Jahre spater erscheint dieser war das unter Soldnern offenbar keine

Junge auf einem Schlacht Seltenheit. Am Ende stirbt er durch die
feld in der (Gestalt des I-E;”'H_j VO (.!LIT'“'-.
Schwertkan plers Guts.

Dieser GGuts kennt keine

Der Schatten ei
Verdacht

[m zarten Alter von 9 Jaren wird
Unschuld von Donovan gersubtols
Ereignis hinterlaBt eine grofie de
seinern Herzen und entwickelt sich!

ter zu einem Traumsu_ Dnnm‘ans et

Guts von Gambino verkault wort

Kc’_upwr des _]ungen verharten. Lam -'I'j
liges Verhalten kann den Verdm_
streuen, aber zwei Jahre spater wirdal
schockierenden GewiBheit, die eing)
in Guts' Herz hinterlaBt. Schiieilich
Donovan mit den eigenen Hinden

andere Art zu Leben als
den Kampf und glaubt
nur an sein Jchwert

und an sein eigenes

Hll.’irlr'ﬂ

(Gambino erleidet eine Verletzung, die sein Dasein als
Soldat fiir immer beendet. Er fliicchtet in den Alkohol und
steigert sich immer stiarker in den Wahn, daB Guts fiir sein
ganzes bisheriges Ungliick verantwortlich ist. Als Gam-
bino eines lages durchdreht. wird der schon langst erlo
schene Verdacht fiir Guts doch noch zur schlimmen
GewiBheit. Die beiden geraden heftig aneinander. Tra
gischer Unfall oder unvermeidliche Folge? Guts setzt
jedenfalls all seiner bisherigen Liebe ein Ende und das auch

noch in der denkbar schlimmsten Form — er ermordet

seinen Ziehvater eigenhiandig.

ﬁ
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geglaubt hat...

Alles verlieren, woran man
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] Am Tag nachdem Gurs Basooso niedergestrecke
hat, wird er von dem Falken Korcas und einigen
einer Leuten tberfallen. Sie haben es auf die
Belohnung in Guts’ Besitz abgesehen. Aber Kor-
cas tiberschirze sich maBlos und verliert in kiirze-
ster Zeit zwei seiner Leute, Selbst die ihm zur
Hilfe eilende Nummer zwei der Falken, Kjaskar,
gerdr in eine bedrohliche Lage...

SE2.0)] UoA PriSuy wap 3w uuedaq s3

Der Schwertkampfer
Guts betritt die Biihne!
Wie stark ist er wirklich?

Die Schlacht um eine Burg. Ein junger
Sildner spaltet den Schildel des als “Dres-
Durtzend-Schlacheer” beriichugren Basooso
mit einem einzigen Hieb seines unnatiirlich
langen Schwertes. Es ist der herangewachsene
Guts, der erkennen lilic, dall seine Fahig-
keiten mit dem Schwert im Verlauf vieler
grausamer Schlachten immer weiter verbessert
wurden und ein beacheliches Niveau erreiche

haben.
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MuB Guts den Falken beitreten?
- Der Kampf entflammt erneut!

Und wieder stehen sich die beiden Helden gegeniiber. Diesmal
geht es um Gurs' Einerite bei den Falken. Dafl hier Stirke gegen
Schnelligkeit und Geschick steht, ist noch deutlicher als zuvor.
Gurs hat zwar das Handicap, gerade erst seine Verletzung ausku-
riert zu haben, aber der Kampf lillt keinen Zweifel dariiber, dali
Griffich ihm einfach klar iiberlegen ist. Guts zeigt einen geradezu
unbarmherzigen Siegeswillen und fiingt sogar eine Schligergi-an;
aber sein Schicksal wird am Ende durch Griff liberlegenes
Geschick besiegelt. Eine bittere Niederla

Neue Kameraden

“Damit gehirst du mir!” Mit seiner
Uberlegenheir ist es Griffich gelun-
gen, Guts’ Schultergelenk auszuku-
geln und ihn zu seinem personlichen
Besitz zu machen. Aber fiir Guts, der
seic dem Tod von Gambino als Ein-
zelginger gelebt hartte, ist dies auch
ein Moment, in dem er viele neue
Kameraden gewonnen hat.
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Guts gegen Grif
- Das Duell

Die Not seiner Leute ruft schlieBlichG
auf den Plan. Sofort ist klar, dab hier!
(Guzrs) gegen Schnelligkeit (Griffith) &
Guts scheitert an der gegnerischen
ligkeit, die der eigenen Stirke ge
weicht. Auch wenn es ihm ganz o
lich nicht gerade leiche fille, fiige &
schlieBlich in seine Niederlage..,




Der Traum, ein
eigenes Reich zu
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besiczen. Im Un-
terschied zu den
Séldnern anderer
Trupps, die an
nur an ihr Uber-
leben und an ihr
Geld denken, gibt L
dieser Traum dem
Leben all derer,
die ihn teilen,
einen Sinn. Auch
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dies ist ein wich-

4 ctiger Fakror, der
Menschen an Grif-
fich binden kann.
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berlegene, bis ins leczte ausgeriiftelte Takrik.
fit sich immer ecwas einfallen. Diese GewiBheic
en Kampfgeisc aller, die unter seinem Befehl
o, was wiederum fiir den Erfolg im Krieg forderlich
iger Faktor, um das Vertrauen seiner Leute zu

Wenn seine Taktik gerissen ist, mull man seine Arc, mit dem Schwert
- kimpfen, kithn nennen. Niemand bei den Falken kann so mit dem
Schwert umgehen wie er (vor allem nicht so schnell und so geschicke),
tine Tassache, die Vertrauen in Griffith™ Fihigkeit schafft, auch mit
starken Gegnern fertig zu werden.

Pavl T

T

Charisma

Kiihle Vernunft

Gefiihle kinnen ihn nicht aus der Bahn

3ydoysnuef

werfen. Er wird von Vernunft beherrsche,

und um seinen Traum zu verwirklichen,

zbgert er nicht, den Weg zu wihlen, der  oder Spiille

am sichersten und zuverlissigsten ist. Das
beruhe auf der Uberzeugung, dali zuver-

ldssig
ge ist

, was er den Minnern geben kann,

Yo
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Manchmal wirke er arg-
los und naiv, manchmal
kalt und brutal. Er
ermégliche das, was alle
fiir unméglich haleen,
und auch der Gort des
Schicksals meint es gut
mit ihm. Ein Mann der
alles besitzt, was man
braucht, um andere
Menschen in seinen Bann
zu ziehen. Aber er selbst
steigt niemals in den
Kreis dieser Menschen
herab, sondern zieht seine
Runden weiter wie ein
einsamer Falke in luftiger
Hohe.

'Umginglichkeit

Lachen und Arglosigkeit
eines Kindes

Es kommt vor, daf} er arglos wie ein Kind lacht

treibt. Fiir einen Menschen, der

Anfiihrer einer Truppe wie der der Falken ist,
vermittelt er einen unerwartet hohen Grad an

und immer weiter siegen das einzi-  Umgiinglichkeit. Auch dies ist Teil der Faszina-

die tagtiglich ihr Leben fiir ihn riskieren.  ihn bindet.

tion, die andere Menschen an ihn zieht und an

Woher stammt sein Helm?

Griffich’ Helm besitzt eine einzigartige Form. Sie
diirfte dem Kopf eines Falken nachempfunden sein.
Sein Schimmel trigt Gegenstinde mit dhnlichem
Design. Die Neigung, seine Umgebung mit Ge-
genstiinden zu schmiicken, die etwas Besonderes an
sich haben, ist eine Seite von Griffith, die zeigt, daB
er sich von der Masse abhebr.
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Mitglieder der Falken
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Und dieses Kleid...?

Kjaskar ist entschlossen,®im
Dienste von Griffich” Traum
zu seinem “Schwert” zu wer-
den. Weshalb sie sich auch
nicht scheut, eine solches
Kleid zu tragen. Andererseits
trigt sie Minnerkleidung nor-
malerweise ja nicht unbe-
dingt, weil es ihr gefille, son-
dern weil es einfach prakri-
scher ist. Sie hac eigentlich
kein Problem damir, ein
Kleid zu cragen, aber in die-
sem Fall war ihr wohl selbst
klar, dal} sie darin eine leicht
iibertriebene Figur macht...

Sie ist die einzige Frau bei den
Falken und fiihrt eine Einheit von
1000 Mann. Griffith hat sie aus
einem Leben des Erleidens und Er-
duldens in ein Leben des Kimpfens
und Gewinnens gefiihre. Sie will
an seiner Seite sein und das
“Schwert” werden, das aus seinem
Traum Wirklichkeit mache. Dieser
Wunsch har sie zu der Entschei-
dung gefithrt, das “Frausein” in
ihrem Leben zuriickzuscellen...

Ihre Kampfkunst
vor keinem Mann v

Bevor Guts zu den Falken stief, il
fochtene Nummer zwei bei den il
an Kraft gleicht sie durch die il

Umschweife und mit grofier
wundbarsten Stellen des Gegnens
dem Zugang von Guts gibe sie

mer drei ab. Als Vorgesetzte g :
Vertrauen ihrer Untergebenen, und8
Falken kime auf die Idee, sie g
weil sie eine Frau ist. Nachdem dief§
re Armee Midlands operieren, scié
den Frauen im Land eine gewise!
genieBen (auch wenn ihr selbst i}
gar niche reche ist...).

Wieso rd sie
Soldnerin?

Kjaskar statmmt aus |
armen Familie und
jlingste von sechs Ges
in einem Bergdorf g
Eines Tages wirft ein v
her gereister Edelmann
Blick auf sie. Kjaskar gi
selbst hin, um das Leben
Familie ecwas zu erleie
Als sie sich aber gege
Schicksal, ein menschii
Spielzeug zu werden,
erscheint ein Mann, der
tende Hand nach ihr auss
Griffich. Als der sich ans
weiterzuziehen, ruft
thm instinkeiv zu

mich mic!”



Der geschwitzige Kauz

Korcas

Als Korcas ganz am Anfang iiber Gurs herfillc,
verliert er zwei seiner Leute. Das mag der Grund
dafiir sein, dal er bis zum Schlub} keine Anstalten
macht, Guts zu akzeprieren. Bevor er zu den Fal-

T ALY
e 4 R
I*In D A

ken stieB, war er der Anfithrer einer Bande von e
Riubern. Er liBr niemals ein gutes Haar an Gurs, -
aber als dieser die Falken verlassen will, rastec ;
Korcas' richtig aus. Das zeigt, wie wichtig Guts f‘"
am Ende fiir ihn geworden ist, obwohl er das
selbst vielleichr gar niche bemerkt hat.

Ei
Soldner und
irgendwie
menschlich

Ein verschrobener Kauz, der
die Erfolgreichen beneider
und an allem und jedem

N
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etwas auszusetzen hat, Viel-

leicht ist er in gewissem Sinne
der “menschlichste” der Fal-
ken und der, der den typi-
schen Soldner dieser Zeit am
besten verkirpert. Er ist ein
guter Schwertkiimpfer (sonst
wire er auch wohl nicht in die
Fithrungsriege aufgestiegen),
aber im Vergleich zu den
anderen Fiihrungspersonen
wirkt er deutlich schwiicher.
Aber vielleicht ist das ja

genau die Arc von Mensch,
die bis zum Ende iiberlebr...

y Seine Geschicklichkeit
>4 zeichnet ihn aus!

Judeau ist nicht nur mit dem Mundwerk geschicke. Er
scheint alle miglichen Kunstfertigkeiten zu besitzen
und seine Kampfkraft ist hoch einzuschiitzen, Er kann
beide Hinde einseczen und kimpft mic zwei

] Schwerten, die wie riesige Messer aussehen. Am ge-
schicktesten ist er im Messerwerfen. Er selbst sage, dall
er sich diese Technik angeeignet hac, als er mit einer
Gruppe von fahrenden Schaustellern durchs Land zog,
bevor er zu den Falken stiefi. Judeau ist ein Typ, der
4 mit seinem Mund genauso schlagkriftig sein kann wie
mit seinen Hiinden.
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Judeau ist der Redner unter den Falken, Womirt nicht
gemeint ist, dafl er pausenlos am Quatschen ist. Er

B S
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anaylsiert korreke, finder zuverlissig die Wahrheit her-
4 aus und kann den Weg dahin sehr verstindlich
erkliren. Eine Figur, iiber die sich der Leser sicherlich
freut. Er neigr zwar dazu, sich um andere zu kiimmern,
aber eben nie so sehr, daf} es aufdringlich wird. Dafiir
ist sein Balancegefiihl auch vielzu ausgeprigt. Thm
abliegt es auch, als “Schmiertl” dafiir zu sorgen, dafi
es bei den zwischenmenschlichen Beziehungen der [

AT
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Falken nicht zu viel Reibung gibt.



Mtglieder der Falken

Der Morgenstern

Das Schwergewicht Pipin fiihre eine Truppe,

die man bei anderen Armeen als die “schwe-
re (geriistere) Kavallerie” bezeichnen wiirde.
Auch der gewohnlich stets warmherzige Pi-
pin wird mit seiner Lieblingswaffe, dem
Morgenstern, zu einem starken und furche-
losen Kimpfer, sobald er auf dem Schlacht-
feld steht. Seine Erscheinung flobt den Ka-
meraden Zuversicht und den Gegnern

Angst ein.
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Ein warmherziger Hiine
P & L]

ipin
Pipin hat frither einmal in einem Bergwerk gearbeiter und ist ein
Haudegen wie aus dem Bilderbuch. Er spricht kein Wort mehr. als
absolut notwendig. Dank seines riesigen Korpers gehire er
zu der Sorte Kiampfern, die sich mit Hilfe der Kraft durch-
setzen. Das heilit niche, dald er schwer von Begnift ist.
Wie ein Philosoph denkr er viel nach, und es gelingt
thm, das Wesen der Dinge sicher zu erfassen. Er ver-
breitet cine Atmosphiire von Wiirme in seiner
Umgebung. Bei Kindern, die ja instinkuv das

wirkliche Wesen von Menschen durchschauen.,

ist er deshalb sehr beliebr.

Gelgentliche Flausen..

Im Alltag kann es schon einmal vorkom-
men, dall er plotzlich etwas Verriickres
machet, aber das dient auch dazu, die
Artmosphire bei den Falken locker zu hal-
ten. Wenn man Judeau das “Schmierol”
der Falken nennt, kénnte man die spali-
ge und das warmherzige Art Pipins als

eine Art “"Reinigungsmittel” bezeichnen.

Rikkelts Waffe: Die Armbrust

Bei Rikkelt gewinnt man den Eindruck, dal} seine Kampfkraft im Vergleich zu den
anderen Soldaren nichr sehr grob 1st. Er benutzt eine Armbrust, mic der man aus grobe-
rer Distanz als mit einem Schwert angreiten kann. Man mochre zu gerne wissen, wel-
che Position er bei den Falken innehat. Kentaro Miura kommentiert das so: “Ich habe
auch keine Ahnung (lacht). Jedentalls gehort er zum Invencar der Falken. Vielleiche ist
er eine Art Verbindungsoffizier. Wiirde mich bet Griffith nicht wundern, wenn es bei

den Falken ein entsprechendes Nachrichtennerz gabe...”
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Weiche Schale mit hartem Kern?

Rikkelt

Bei seinem kleinen Korper und seiner hiibschen Gestalt fillc es

schwer, 1hn fiir einen Soldaten zu halten. Unter den im Schnitt

.......
L
........

ohnehin reche jungen Falken diirfre er der jiingste sein. Sein

zutrauliches Lachen und sein tolgsames, unvertilschres Wesen

verstirken noch den Eindruck von Schwiche. Vielleicht liegre es
ja an seiner Unverfilschtheir, daB er Dinge sagt, an die alle den-
ken, die sich aber keiner zu sagen traur (und falls es daber um

Guts geht, isc folgerichtig Arger mit Korcas beinahe unver-

meidlich). Das alles st allerdings wie weggeblasen, sobald es

eng wird. Er wiirde nimlich eher im Kampf sterben, als zu

ertrinken. Vielleicht wirke er nach aullen zart, aber er ist doch s
ein waschechter Falke! i T ' 2
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Das Wappen

‘Das- Wappen der Falken bildet ein Schwert mit zwei
Schwingen ab. Verkorpern soll es ein “Schwert, das auf ¢inem
Traum fliegt”. Das Wappen wurde als Banner geschaffen,

e
e

noch bevor die Falken zu einer reguliren Armee wurden, ver-
wendet wurde es aber erst danach, Es scheint, dal} die Banner
mit hrén unterschiedlichen Farben halfen, die einzelnen
Truppenteile zu unterscheiden. Normale Soldaren tragen ein
kleines Wappen auf ihrer Riistung, hihere Range I]_a}___j,\fh-;i:in_' %
richtiges Abzeichen angehefter. Griffich besitzt ein ergenes

Abzeichen, dalj sich von allen anderen unterscheidet.
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aus Mangel an Personal | = =
und . Geld eher  eine
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0N \y seofir, sind sie. wegen
die Falken in
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<formc hatten, wirfe Ge-
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ggulice” Armee des | - schon weithin beriihmr. non (der spitere Ober- | Machtegern-Riuberban- | ==
iths Midland ein-. | Die Stirke “der Falken befehlshaber der nordli-- | de als ein Soldnercrupp. | °

e
¥
]

' ft. Filr einén 86ld-
pistdas én gera-
: ﬂ ot Vorgang.

Verdienste bei
erung der Fe- | - der erim Feld am aller-
durdrey erhaleen halt. Das Geld wird zur
@n spiter sogar | mochre. Verstirkung der Falken
enbezeichnung mit Personal, Ausrii-
stung und Pferden ein-

wird dadurch belegrt,
dal) der von Schlacht zu
Schlacht ziehende Guts
sie fiir die Truppe hilc,

Zu diesem Zeitpunke |
waren in dem zusam-
mengewiirfelten Haufen
bereits Korcas, Judeau

chen Truppen- Tudors)
ein - Auge auf Griffith,
der eine Nacht mit ihm
verbringt und dafiir eine
grolle Summe Geld er-
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. und Pipin mit von der
Partie, denen spiter eine

tragende Rolle zukam.

wenigsten begegnen
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= ZeSetzt A
nge einer Hier scheint alles in Nachdem sie zu echten Am Anfang ihrer Akcivi- | - i.

Séldner herangereift sind,

en Armee erhiel-
e Falken selbst-
adlich einen Sold
Kinig. Wenn man
idung der Falken
it abgesehen von
- wird klar,
i jezt deutlich

ienen als zu

eten als S6ldner.

geregelteren Bahnen zu
verlaufen, denn die Fal-
ken erhalten jetzt nach
jedem Auftrag entspre-
chenden Lohn und Preis-
gelder. Thre Ausriistung
wird zusehends besser
und vollstindiger.
Griffith und Kjaskar
tragen jerzt andere Rii-
stungen als noch am

Anfang.

werden sie von thren Auf-
traggebern entlohnt.

Aber da offenbar auch das
nicht immer ausreichend
ist; muld Grthch sich
gelegentlich bei einem
Gonner seine Liebesdien-
ste versilbern lassen.

tit als Soéldnertruppe sind
die Falken nur unzu-

4 pun 3ue3apJIdIAA

reichend mit Personal
und Waften ausgestattet. ~§*
Sie besitzen auch keinen | 8
einfluireichen Schutzher- | N

ren, so dald sie sich vor-
nehmlich durch rdube-
rische Aktivititen selbst
finanzieren miissen.
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Strukturelle Veranderungen

Welchen Einﬂuﬂ*h’att'e der Aufstieg zu--ein_é'r-regméiren Armeeﬁ
~auf den Aufbau der weithin gefiirchteten Séldnertruppe?
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Als regulire
Armee

1000-Mann-

Stol3trupp

 Das Feldlager

Das Aussehen des Feldlagers wird durch die natiirlichen
Gegebenheiten vor Ort bestimmt. [n der Regel wird insbe-
sondere darauf geachtet wird, dafl in der Nihe geniigend
Wasser zur Verfiigung steht. In den Zelten schlafen und
leben jeweils mehrere Personen.
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|100-Mann-
Trupp

Trupp

WIS INT SIapU0sa SUTISTUSIYY

In der Zeit der Zugehorigkeit zur reguliren Armee ist
die Truppe mit 5000 Mann ungefihr zehnmal so
groll. Uber den Anfiihrern der 100-Mann-Trupps ste-
hen die der 1000-Mann-Trupps. Daneben gibt es
auch noch den Stolicrupp und die, direkt dem Ober-
befehlshaber unterstellte, Leibgarde.
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1000-Mann-
Trupp
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1000-Mann+

Trupp

Die Helme
des StoBBtrupps
I \!
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Als Gurs zu den Falken stolit, hat die Tm}!;
Umfang von ungefihr 500 Mann. Die §
von Offizieren, die 100-Mann-Trupps &
Mann-Trupps leiten, ist gesichert, aber d
dieser Offiziere und die Existenz weitern

10-Mann-

sind unklar.

Ausrustung

FuBsoldaten

Die Unterschiede zwischen Fullsoldaten und Reitern sind niche allzu grof. Im
Falle der Reiter sind hinten am Sattel eine Armbrust und eine Materialtasche
befestigt. Die Materialtasche diirfte Pfeile fiir die Armbrust beinhalten.
Allerdings gibt es auch Reiter, die keine Armbrust mic sich fiihren.
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Zufall oder
Konsequenz?

Der erste Vorbote des 1.-'ng|i1{?k_~::
die Begegnung und der Kampf
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mit dem unsterblichen Zodd. der
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auf der Seite von Tudor J-;i[m[:rf{.
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Selbst das Team aus Nummer eins

N o gt,

T—

und Nummer zwei der Falken,
Griffith und Gurs, hat keine
Chance gegen ihn. Das ist auch
irgendwie logisch, denn der Geg-
ner ist schliellich kein Mensch.
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Das Gefithl der Verzweiflung und
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der Hilflosigkeit, das die beiden
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hier erstmals zu spiiren bekom-

men., weist darauf voraus, was ihr
weiteres Schicksal fiir sie bereic-

halten wird.,..
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Ein Junge stitbt auf
irgendeinem Schlacht-
teld. Zeigen die Worte,
die Grittith dort unwill-
kiirlich entfahren, erwa
seinen wahren Charak-
ter? Der Entschlull, fiir
all die, die auf seinen
Traum setzten und da-
bei ithr Leben verloren,
immer weiter zu kimp-
fen... Aber auch dieser
Encschlull wird zu emner
indirekten Ursache des
Untergangs.

=
-—
i

-

-

T I T
N S




Das 1st der

freic...

Behelith. der das Schicksal aller in Hinden hile. Zodd, der ihn erblicke,

der die Falken aus ithrer Verzweiflung be

Der Sinn der Prophezeiung?

Der Retrer,

hinterlif3t eine ritselhafte Prophezeiung und fliegt davon.

en Falken zu tun.

1
|

Seite stehr, indem er

JULS Zur
thm ein Schwert zuwirtt, als dieser in Not ist, weil er sein

=

T A R R R SRR
R e e e B e

-\.:- :-:_-\.- i e i el

- AN\ | | Bestimmt der Behelith
’ ’ das Schicksal Aller?

Der Behelith, das "Ei des Herrschers™, Es g

rar vor, dal} er (

L=

rettenden Schwerts?

Auch spiter hat Zodd immer wieder mit ¢
eigenes verloren hat. Wer steht hinter diesen Taten?

Der Besitzer des

Es kommit so

dald Griffich ithn frither einmal von emnerd

Zigeunerin gekauft hac. Er ist so klein, dalig
einer Hand Platz hat, so rot wie ein Tropien!
und ist ein Sammelsurium aus den Teilen®

menschlichen Gesichts. Wer ihn besiezt, sol
Tausch gegen sein eigenes Fleisch und Blus
Welt in Hinden halten. Tatsdchlich et
Behelith Griffich aus mancher Gefahr Gnl
selbst und seine Umgebung beginnen zu g
bhen, dal} er sie auf einen hell strahlenden’
fihre. ..

Die Flammen O s Sy =g (N
des Ehrgeizes bl

Die Dinge mirt Vernunft vor-

antreiben und beir den Mit-
teln niche wihlerisch sein, das
waren seine beiden Maximen.
Aber nachdem die Falken zur
reguliren Armee Midlands
aufsteigen und Griffich das
Vertrauen des Konigs ge-

e

winnt., handelt er immer

TRINE

schneller. Selbst der eigent-
lich so kiihle Grifficth verfille
in Hast. als er die Verwirkli-

- b LT

chung seines Traums unmit-

telbar vor Augen sieht.
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Berserks Geschichte

Guts’ Entwicklungsgeschichte und die Chronologie der Welt von Berser

Diese Tabellen sind eine Chronologie der
Welt von Berserk.Weil im Werk selbst keine
Zeitzahlung existiert, wird Guts’ Alter als
Zeitachse zugrunde gelegt. Es ist ersichtlich,
daB Guts noch gar nicht so alt ist, als er in
ein schockierendes Schicksal verwickelt wird.

FALL DER FES

NG DORDREY. SIEG MIDLANDS UBER TUDOR
IM HUNDERTJAHRIGEN KRIEG

Wahrend der Feier zweiter Mordversuch an

Griffich. Bese: weiterer

Feinde am Hof

Gurs verliBe die Falken

Griffith beginnc ein Verhiltnis mit Prinzessin

Charlocre, das bald entdeckr wird. Als
Hochverriter wird der im “Turm der
Wiedergeburt” eingekerkerr. Fiir die Falken
beginnt das Leben auf der Fluche

Zu dieser Zeit ist Gurs ca. 20 Jahre alc (7).
Teilnahme an einem Turnier. Sieg tiber Sirat,

Riickkehr zu den Falken, die kurz vor ihrer
Vernichtung stehen. Beziechung mir Kjaskar.

EINER SPEZIALEINHEIT DER RESTLICHEN FALKEN GELINGT
DIE BEFREIUNG YON GRIFFITH

Die restlichen Falken werden von einem iiber-

menschlichen Wesen ange; und mit

Ausnahme von Rikkelt vernichter
Der Konig von Midland befichlt Wyal
“Schwarzen Hunden™ die Verfolgung

EINTRITT DER
SONNENFINSTERNIS

Griffich wird als der God Hand “Femuth” wie-
dergeboren. Judeau, Korcas und Pipin sterben.
Rikkelt trifft 2m vereinbarten Treffpunkt ein

und seinen

alken

Guts verliert sein rechees Auge und seinen lin-
ken Arm, wird aber zusammen mit Kjaskar
durch den Totenkopfritter gererter. Zusammen
mit Rikkele wird er zum Haus des
Schwertschmieds Godot gebrache
Kjaskar gebiert ein vom Bésen besessenes Kind.
Beim Licht der Morgensonne verschwinder das

Kind in die andere Dimension
Als “Schwarzer Rirter” verldfc Gurs das Haus
von Godot

Gurs besiegr eine Riuberbande und

ithren Kommandanten (in Wahrheit

ein tibernatiirliches Wesen), die in
der Burg Koca sitzen

Zusammen mit einem Monch und
Colette wird Guts auf einem
Bergpfad von Totengeistern angegrif-
fen.

Guts kommt in eine Stade, die von
einem Grafen (ein nichemenschliches
Wesen) beherrscht wird, der Jagd auf
angebliche Ketzer mache. Kampf mit
dem Grafen und Wiedersehen mit der
God Hand. Der Graf wird besiegt
aber Guts flieht vor der God.
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Die Geschichte des Schwarzen Ritters geht weiter...

DER WERDEGANG YON GUTS

vor 1000 Jahren: der Herrscher Geise

kommt zu Machr und griindet das Konig
Midland

vor 100 Jahren: Tudor besetze Teile M

Beginn des “Hundercjihrigen Kri
Geburt. Gurs erblicke unter dem Leichnam seiner

Murter das Licht der Welr. Sis aus der

Séldnercruppe von Gambino liest ihn auf
3 Jahre. Die Ersatzmutter Sis scirbe an einer
Seuche
6 Jahre. Bei einem Ubungskampf wird Gurs an
der Nase verwundet.
Griffith griindet die Falken. Zur gleichen
kommt er an den Behelith.

9 Jahre. Feuertaufe im Kampf. Donovan verge-

\ .
waltige ihn

Gambino v

rt im Kampf ein Ben

che aus der

Kjaskar und Griffith begegnen sich

Um die Falken finanzieren zu

Griffith mit dem L fiirs:

Rikkelr stéBe zu den Fa

en.

15 Jahre. Bei der Einnahme einer Busg tétet Guts Die Falken sind an der Verteidigung
den "Drei-Durzend-Schlichter” Basooso. Erstes beteiligt. In der Armee Midlands wir
Aufeinandercreffen mit den Falken. Gues wird ein Schwadron der “Schwarzen Hunde" geform
Falke. Nach weni
schon als Zugfiihrer eine Einheit von 10 Mann,

einer B

zwei Wochen leirer er

Korcas tiberfillt mit seinen Leuten Guts

Die Falken beteiligen sich am Hunderjihng
Krieg zwischen Midland und Tudor

18 Jahre. Kommandant des StoBcrupps

Durch ihren Sieg iiber Tudors Schwad,
Schwarzen Widder Aufnahme in d
Armee Midlands. Griffith wird zum R

Baror

rhoben

SCHLACHT UM EINE
TUDOR-BURG

Gurs trifft mit den Falken auf den Gniffith wird zum Grafen erhoben

unsterblichen Zodd. ‘
DIE “HERBSTJAGD”
Als Leibwache des Konigs nehmen die F.ll'a.ﬂlJ
der Jagd reil
Graf Julius, Anfithrer der Ritcer vom Weilel
-

Drachen, fithrt einen Anschlag auf Gi
der aber miBlingt

Gurs ermorder Julius und seinen Sohn Adonis Griffith plant die Ermordung von Julist

Gurs kimpft und besteht gegen 100 Gegner, was Beteiligung der Falken an einem Feldmg
thm den Namen “"Guts, der Hundereschlichter”  Schlacht mic den “Blauen Walen”, einer ey

einbringt schweren Kavallerieschwadron Todos S
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; rsenhext von Gnﬁﬁrh die. Fuh!ung der Fal-
: :ken ubemommen hat, ist uber und ilber

‘Geruchte vemommen hat, kchrt zn-dcn
Fal.ken zuruc}c.u Mit ihrem neuen Kame--
raden formen sie eine ‘Spezialeinheir, die
 die Befremng vonr anﬁ:h in An,gnff neh—'_

 Gurs und Kjaskar creffen
smh nach einem Jahr
wieder. Thre alte Feind-
schaft schemt wie weg-
% | zeblasen. ‘Aus dem har-
~ten Band zw;schen den
ngden .wm:l Liebe, als sie
gegenseitig ihre Wunden
entbléBen, Aber auch in
diesem’ ﬂuc!mgen Glitck
scheine em Fa.llsmck
versueckt Fwseingy

m‘:n und Wmd 5hﬂ.Eﬁ y
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Seartdd A

Die Wachen von
Burg Windham

!| Als der Folterknecht Alarm )

schligt, wird der Turm der
Wiedergebure von Mid-
lands Soldaten umzingelt.
Der Kommandant scheint
von Gues nichts zu wissen,
oder dem, was man sich
erzihlt, keinen Glauben zu

| schenken.

2
i
-

Den Kneger Sicat har es aus
einem fremden Land nach
Midland verschlagen. Schon g
sein Aussehen macht klar, |}
daB er kaum aus der niheren |
Umgebung von Midland
kommen diirfte. Er benutzt |’
vielfiltige Waffen, darunter
Warfringe, sogenannte Chak- |
ram, und die Urumin... #

——

Bty )
4

aus dem
“Turm der

Wiedergeburt”

Unmittelbar nachdem die
i | Befreiung von Griffith aus
| seinem Verlies gelungen ist,
werden die Befreier von
Soldaten Midlands
gekessele. Mit einer bruca-
‘| len Aktion schafft Guts den
- | Durchbruch.

ein-

\ ﬁa‘iﬁberjagd

Gurs

erscheint  auf
/| einem Turnier irgend-
wo in der Provinz. Das
Turnier dient dazu,
eine Truppe fiir die
+| Jagd auf die Falken zu
rekrutieren. Den Job
| als Kommandanc die-
. | ser Truppe erhilr Sirac,

**319UULIS PPOZ USY31|G433ISUN UIP UE 2Ip ‘BJNy 2Uld JWOIS
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Die Falken

X

X

| Schwarze

Hunde
(Wyald)

-

'Wachen auf Rauberiagd
Bakiraka |4 Burg B (Sirai}g
Windham

Kdnigreich Midland
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Woandel im Kampf

Im Vergleich zu der Zeit, als die Falken eine regulire Armee waren, miissen
sie jetze gegen andere Gegner kiimpfen. Als regulire Armee war ihr Gegner
hauptsichlich die Armee Tudors. Nach ihrem Eintrict in den Hun-
dertjihrigen Krieg kimpften die Falken als erstes gegen die “Schwarzen
Widder”, eine mit Eisenlanzen bewaffnete, schwere Kavallerieschwadron.
Die Verdienste in diesem Kampf fanden die Anerkennung des Konigs, der
die Falken zu einer reguliren Armee erhob. Der zweite Gegner war der
“unsterbliche Zodd”. Dieser Kampf endere mit einem knappen Sieg der
Falken, aber nur weil Zodd den Kampf aufgab, nachdem er den Behelith bei
Griffith entdecke hatte. Der dricte Gegner waren die “Blauen Wale”, eine
extraschwer bewaffnete Kavallerieschwadron. Dieser Truppe stehen die
Falken mehrfach gegeniiber, aber am Ende wird ihr Anfiihrer Adon von
Kjaskar besiegr. Die Auseinandersetzung mit ihrem letzten Gegner, den
“Heiligen Rittern vom Nashorn”, wird durch einen Kampf Mann gegen
Mann zwischen Gurs und dem Anfithrer der Nashorner, Boscogne, entschie-
den. Er endet mit einem Sieg der Falken, der den Falken den Titel
“Schwadron des weiBen Phonix” und die Ehrenbezeichnung “weill” einbrin-
gen sollte. [horizontal line] Im Gegensatz hierzu sind die Falken auf ihrer
Flucht keine regulire Armee mehr, sondern bekommen den Status einer
“Riuberbande” aufgedriickt. Die gesamten Streirkrifre Midlands, ihre ehe-
maligen Kameraden, setzen zu ihrer Verfolgung an. Threm heruntergekom-
menen Zustand ein Jahr spiter nach zu urteilen, diirften sie nicht nur von der
Armee Midlands angegriffen worden sein, sondern auch mehrfach das Ziel
sogenannter “Riuberjagden” gewesen sein. Die Tatsache, dab der Kénig nach
der Flucht von Griffich ziemlich absonderliche Typen auf sie ansetz, ist ein
Beweis fiir seinen Groll auf Griffich.

_____( Kénigreich Midland )___—

Falken (Ritter des weilien Phonix)

Zodd, der
Nashérner Blaue Wale i Schwarze
- Unsterbliche [ 2
(Boscogne) (Adon) | (Kampf endet Widder
durch Aufgabe)

Reich Tudor




'|Die Schwarzen Hunde
Die Schwadron der Schwarzen Hunde wurde

unter dem Eindruck des chronischen Mangels an | |
Soldaten in Midland aus Kriminellen rekrutierr. |

|| Weil die Schwarzen Hunde allerdings dazu nei-
gen, sowohl in Freundes- als auch Feindesland
riicksicheslos zu pliindern und zu morden, wer-
den sie schon bald in die Randgebiete des Kénig-
| reichs verlege. Der Anfithrer der Schwadron st
| | Wyald. Sein besonderes Charisma, das auf der
|| Angst seiner Miinner vor seinen iibermenschli-
| chen Kriften beruhr, ermbglich es ihm, diese
Truppe von Kriminellen zu disziplinieren und zu
beherrschen.

Die Bakirak;

Eine bewaffnete Truppe, die a
Volk irgendwo im Osten abstar
haupesichlich Auftragsmorde

Es heiBe, dafi nicht weniger als
Minister und Kénige in aller
Linder durch Actentate der

ermordet wurden. Selbst wenn
oder andere schon einmal ihren
gehort hatte: In Midland diirf
jemand geglaube haben, daf3 sie ¢
| ihre Dienste verrichten.

Wyald

Er ist der Anfiih-
rer der Rirter der
“Schawarzen Hun-
de”. Wahrschein-
lich: verfiigt  er
iiber auflermensch-

liche Krifte.

Der Feldzug gegen
die Falken... die
Riickkehr der Angst

Am Ende secze der Kdanig die
Schwarzen Hunde auf die Falken an.
Guts spiirt, dall Wyald von einer dhnli-
chen Aura umgeben ist wie der
unsterbliche Zodd. Nachdem seine
eigene Truppe dezimiert wurde und in
Unterzahl geraten ist, verwandele sich
Wyald in ein monstrises Wesen. Dann,
als Wyald schon von allen fiir tot gehal-
ten wird, schafft er es mit leczter
Kraftanstrengung, Griffich in seine
Gewalt zu bringen, um sich mic Hilfe
des Beheliths zu retten. Doch wider
Erwarten finder Wyald den Behelith
nicht. Er versucht daraufhin, Griffich
zu toten. Aber in diesem Moment
erscheint Zodd und téter Wyald end-
giiltig. Zuriick bleibt nur die winzigen
Leiche eines alten Mannes...

Unter Burg

et ]

Windham

Gurs und seine Kame-
raden fliichten sich in
emnen unterirdischen Gang.
Dort erwarten sie schon
die auf Meuchelmord spe-
zialisierten Bakiraka. .
Aber mit Hilfe von |-
Judeaus Geschicklichkeic
gelingt es den Falken, die
Bakiraka zu besiegen.




Alles
verloren,
den Behelith

gewonnen

Mic einem verlorenen
Traum und einem kaput-
ten Kérper schwindet jeg-
liches Selbscwertgefiihl
aus Griffith. Er rasc mit
einer Kursche los, um sich
das Leben zu nehmen,
aber es gelingt ihm nicht.
Doch in den Hiinden des
vollig verzweifelten Grif-
fith glinze plotzlich ec-
was.... Es ist der wihrend
der Kerkerhaft verlorene
Behelich. Vor den Augen
des mit dem Wagen her-
beigeeilten Gurs seellc
sich ploczlich eine Son-
nenfinsternis ein und die
Schatten zahlloser Men-
schen tauchen aus dem
Nichts auf...

=

P77,
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Koérper und

Traum am Ende

Wyald hat den Falken die
Augen fiir die Wirklichkeit
gedffnet. Griffith’ Korper ist
durch die einjahrige Folter
vollig zerstire. Die Sehnen an
Hiinden und Fiilen sind
durchtrennt, die Zunge wurde
ihm abgeschnitcen. Er kann
deshalb weder laufen noch
sprechen. Diese harte Realitit
vor Augen werden die Falken
viillig fassungslos. Aber den
grisBren Schock von allen er-
leidet Griffith selbst. Als ehe-
maliger Kommandant und
Anfithrer mull er erkennen,
dab er ohne fremde Hilfe nicht
iiberleben kann. Und Gurs
schickt sich wieder einmal an,
die Falken zu verlassen. Eine

Tragddie nimmt ihren Lauf.




[ Eine andere
Dimension
erscheint.

Die Fratze der
| Verzweiflung
zeigt sich...

Fiir Griffith, der alles verloren hat,
wird die helfende Hand von Guts
zu einem letzten Riickhalt. Es fehlc
niche viel, und auch der Stolz von
Griffich ist in Gefahr. Griffich will
schreien, aber er kann sich niche
artikulieren. Gurs, der ihn nicht
hisren kann, lege die Hand auf seine
Schulter. In diesem Moment rea-
giert der Behelith auf das Schreien
in Griffich’ Herz und vergielit blu-
tige Trinen. Dann offnet sich der
sonderbarer Raum, in dem sich der
groBe Schrecken der “Finsternis”
abspielen wird. ..

Wer sind die

God Hand?

Der Alcar, der wiihrend der “Ze-
remonie der Herabkunft der Di-
monen” erscheint, hat die Form
einer Hand. Und da sie auch God
Hand (“Hand Gottes”) heiBen, ist
es naheliegend, daB sie zu finft
sind. Dann miifite man allerdings
auch fragen, weshalb es bisher nur

dazu: “Ganz am Anfang gehorte
nur Void zur God Hand. Nach
und nach wurden es mehr und mit
Femuth sind sie schlieBlich voll-
stindig. God Hand wird also nie
mehr als fiinf Wesen umfassen.
Ich denke, daBl ‘Void' so eine Art
Schiiisselwort ist. Jedenfalls sind
sie mit Femuth vollstindig...”

vier waren. Kentaro Miura saget | 58

“Herabkunft der Dimonen” scheint er Void zu assistieren.
| Im Unterschied zu Jubik spriche er nicht mehr als absolut

| notwendig.

Unter den vieren ist sie das einzige weibliche
Wesen. Sie prophezeit, daf} Griffith im Austausch
gegen das Leben der Falken als einer der God

Hand wiedergeboren wird.

17y §

Void wird auch
“Herr der Engel”
genannt, Er fithre
die “Zeremonie der
Herabkunfc  der
Dimonen” durch
das

Brandzeichen ein.

und brennc

Griffith wurde gerettet.
Und doch ist alles zu spit...

Die Sonnenfinsternis

Innerhalb der God
Hand scheint er
eine Art Anfiihrer
ZU sein.

Er kann Raum und Zeic ver-
zerren und ein BewuBtsein
Gestale annehmen lassen,
Von allen der God Hand
scheine er der redseligste zu
sein.

Gliickskonige
der Begierde

Es sind nichemenschliche

Wesen, die sich selbst
“Apostel” nennen. An ihrer
Spitze stehen diejenigen,
die als “God Hand” bezei-
chner werden. Wenn der
Behelith die Form eines
menschlichen Gesiches an-
nimmt und schreit, éffnen
sie die Pforte zum Raum
einer anderen Dimension.

God Hand




Waren die
“Apostel” ein-
mal Menschen?

Wenn ein Mensch, der den

bezeichnet. Der C
als “Schwarzer Ritter
das  erreichr,

au geop-
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Woher kommen
sie und wohin gehen sie?

r anderen Dimension, sondern
Welt. Heilt da 3 1ich nach ihrer ¥
| hundert Jahr

/ie und woher sind : Vesen unmit-

Sonnenfinsternis g




ﬁéf&éri&che
Begierden ausleben

Fiir sie gibr es nur ein Gebort, und das lautet, “tun,

d| was man tun will”, das heiBt der eigenen Begierde

freien Lauf lassen. Fiir sie sind Menschen nicht mehr
als Fressen oder Spielzeug.

Zodd, der
Unsterbliche

Immer wieder erscheint er vor den Augen
von Guts, Da er die Sonnenfinsternis pro-
phezeit, ist davon auszugehen, dal er zum
engeren Kreis der God Hand und der
Apostel gehdrt. Auf der Suche nach miich-
tigen Gegnern zieht es ihn von Schlachtfeld
zu Schlachtfeld. Geriichte iiber ihn gibe es
seit mehr als 100 Jahren, und unter den
Soldnern ist er eine geradezu legendire
Existenz. Aber es gibe nur wenige, die seine
wahre Gestalc als Monster kennen.

Der Totenkopfritter

Auch er erscheint vor den Augen von

Guts. Sein Helm ist einem Totenkopf
nachempfunden, seine Riistung einem
Skelett. Zum Schwert, dessen Griff an
emne dornige Rose erinnert, palt das
Rosenwappen auf seinem Schild. Er isc
gegeniiber der God Hand feindlich ein-
gestellt. Auch seellt sich die Frage, ob
er etwas mit dem legendiren Begriin-
der Midlands, dem Herrscher Geiserich
zu tun hat, Weshalb erscheint er iiber-
haupt vor Guts? Die Einzelheiten blei-
% | ben vorerst ein Ritsel.

L

der gegnerischen Seite zu stehen,

Auch sie sind
Monster, aber...

Der unsterbliche Zodd und der Toten-
kopfricter. Sie sind keine Menschen.
Aber sie unterscheiden sich auch von
der God Hand und den iibrigen
Aposteln, Im Gegensatz zu den iibrigen
nimmt Zodd nicht an der Zeremonie
der “Herabkunft des Dimons” (Ad-
ventus Daemoni) teil. Auberdem nennt
Zodd den Torenkopfritter seinen “rau-
sendjidhrigen Feind”. Im Gegensatz zu
Zodd, der auf Seiten der God Hand
stehe, scheint der Totenkopfricrer auf

Welches Geheimnis verbergen diese
beiden Wesen?




Die Falken sind in eine andere Dimension hiniiberge-
zogen worden. Vor ihnen erscheinen die Vier der God
Hand und verkiinden, dall Griffich den roten
Behelith erhalten habe, weil er dafiir “qualifiziert”
sei. Sie dringen ihn, sich seine ehreizigen Wiinsche
erfilllen zu lassen und verlangen als Preis dafiir das
Leben aller Falken. Void verkiindet, daBh er die
Zeremonie der “Herabkunft des Dimons” erffnec.
Griffith wird auf einen riesigen Alcar in Form einer
Hand gehoben und von der God Hand bedringt, an
seinem Traum festzuhalten.
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Griffith’
EntschluBB

Guts, der den Altar hinauf-
gekle[rert ist, erscheint vor

Griffich, der mit sich selbst
um eine Entscheidung ringe.
Aber als Griffith ihn er-
blicke, steht sein Entschlufy
fest. Beinahe wie eine Ant-
wort auf die Einwilligung
sy | umschlielit Gritfich die ri
sige Hand, die den Altar bil-
det, um ithm eine Gesralr zu
verleihen, die der eines Di-
mons wiirdig ist.




Das Schlachtfest beginnt...

Griffich trifft eine Encscheidung und den Falken wird als
Zeichen ihrer Opferung an die Dimonen ein Brandmal ein-
gebrannt, Angezogen vom Brandmal versammeln sich die
Dimonen. Korcas wird gefressen, withrend er einen Traum
sicht. Pipin wird accackiert, wihrend er sich schiitzend iiber
Kjaskar legt. Auch Judeau, der Kjaskar bis zum Ende bei-
steht, verliert sein Leben. Die Falken sind am Ende.

s
¥

Das Blutopfer macht Griffith

zu einem der God Hand
Unterhalb des Altats breitec sich ein mit Schreien erfull
tes Inferno aus, wihrend Griffich, genihre von d
Leben aller Falken, seine Gestalt verdndert. An d
Fiillen besitzt er nun scharfe Klauen, auf dem Riick
Schwingen, auf dem Kopf trige er den gewohnten
Helm. Griffith wird als Didmon “Femuch” mit Schwin- |
gen der Finsternis wiedergeboren...




Uberlebt oder

{ iibriggelassen?
Die Flucht aus der
anderen Dimension

Der Totenkopfritcer ist in die von
God Hand beherrschte andere Di-
mension eingedrungen und kimpft
dort gegen Zodd. Aber er bricht den
! Kampf ab, um mit Rikkelt, Kjaskar
und Guts durch den als “Tor”

bezeichneten Wirbel davonzueilen.
’ Dann setzt er die drei in den Bergen
f hinter dem Haus des Schmieds

Godor ab.

Nur einer der zwei-
ten Gruppe hat

iiberlebt: Rikkelt

Vor der Rertungsaktion fiir Griffith
hatten sich die Falken in zwes
Gruppen aufgeteile. Rikkelr bliebt
bei den Verwundeten, die sich als
sweite Gruppe im Wald verstecke
halten. Wihrend er Wasser holen
geht, wird die Gruppe von einem
dimonischen Wesen angegriffen und
vollstindig vernicheet, Rikkele wird
vom Totenkopfritter gerettet, er hat
als einziger iiberlebe. Er schliefic sich
einer Gruppe wandernder Unterhal-
tungskiinstler an, die ihn auf dem
Pferdewagen bis zum vereinbarten
Treffpunkr der beiden Gruppen mit-
nehmen. Dort sieht er, wie der
unsterbliche Zodd und der Toten-
kopfritter inmicten eines riesigen
Wirbelsturms gegeneinander kimp-

fen

Guts und
Kjaskar...

Der villig schockierte Gurs
kimpft verzweifelt gegen die
iibernactirlichen  Wesen.
Dann bemerkt er, dall Kjas-
kar gefangen wurde. Vor sei-
nen Augen schwebt der
Dimon Femuth herab und
vergewaltige Kjaskar. Gurts
entbrennt vor Wat, aber sein
Kérper ist gefesselt, und er
kann sich nicht bewegen. Er
verliert sein rechtes Auge
und seinen linken Arm,
Kjaskar wird ohnmichtig.
Jetze bleibt nur noch Ver-
zweiflung...
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Die Uberlebenden der

Sonnenfinsternis

Sie tragen das Brandmal, aber sie haben iiberlebt. Sie sind dem

[

Opfer entgangen.Wird ihre Zukunft diister oder hell sein

Guts schwort Rache an
den Damonen

Mitrels der Heilkraft der Schuppen einer
Elfe wird Guts' Leben gerectet. Er erwacht
tief in den Bergen in der Erzmine jenes
Schmieds, zu dem er sich vor seiner Riick-
kehr zu den Falken zuriickgezogen hatte.
Gurs bemerkr, dall Kjaskar lebt und eilt zu
ihr. Aber Kjaskar wurde durch die Schrecken
der Sonnenfinsternis so traumatisiert, daf
ihre Personlichkeit auf die Scufe eines
Kindes zuriickgefallen ist. Impulsiv rennt
Gures aus der Hohle heraus. Vom Toten-
kopfricter ecfihre er, dab er von jetzt an in e1-
ner “Zwischenwelt” leben muf. Den didmo-
nischen Wesen, die nach und nach aus der
Dunkelheit gekrochen kommen, um iiber
ihn herzufallen, hilc er einen Racheschwur
entgegen.

Merkwiirdiges an

Kjaskars Korper

Der Angriff der bisen Geister auf Gurs briche
plotzlich ab. Kjaskar ist aus der Erzmine nach
drauBen gekommen. Auf dem Riickweg zur
Mine stellt Guts sich vor, wie Kjaskar von bisen
Geistern umringt wird, Aber nichrs von dem
passiert. Vielmehr scheint mic Kjaskar irgend
erwas nicht zu stimmen. Vor den Augen des
heraneilenden Guts bringt Kjaskar ein vom
Bisen befallenes Kind zur Welt. Guts bringt es
nicht fertig, das Kind zu téten. Dann geht die
Sonne auf, und das Kind zieht sich mit den ande-
ren Geistwesen in die Schattenwelt zuriick.

Erika

die Berge gezogen, weil er nicht fiir die Adligen arbeiten
mochee. In den Bergen hinter seinem Haus wohnen
Elfen, und die nartiirlichen Gegebenheiten verhindem,
daf} sich bise Geister dort hinwagen.

Godot, der
Schmied in den

Bergen
|

Nach seiner Trennung von
den Falken hat Gurs sich i

die Einsamkeit der Berge 20
dem Schmied Godot und sei-
ner Tochter Erika zurickge:
zogen. Der war frither einmal
in der Sradc ein beriihmeer
Handwerker, ist dann aber i




Die Olnrgabe von Gdaeln ;
 erhilt den Frieden.

- von Burg Koca Angst und
dem er dorc Puck geretret

dem Anfiihrer durch seine
heen, der “Schwarze Ritter” sei
Der Aofiihrer der Riuber ist in

imonisches Wesen, daB sich

el bezeichnet. Wihrend Guts
 Diimon kimpfe, gehr die Stadt um
in Flammen auf. Am Ende bleibt
ich. Er wendet sich von der bren-
ab und macht sich auf die Suche
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Weil ihr Anfiihrer gefiiccheet ist, konnen diese
Kerle ungestore ihr Unwesen in der Stadt crei-
ben, aber fast alle werden von Gurs erledigt.

Der Monch

und Colette

Gurs eriffe die beiden unterwegs auf
einer BergstraBe. Sie behandeln
Guts sehr zuvorkommend, aber
schliefilich werden sie von bisen
| Geistern iiberfallen und getéter,

Das in Gurs eingebrannte Zeichen des Opfers
lockt Damonen und bise Geister an, Es kommt
vor, dab véllig Unbereiligre mic in cije Zwi-
1 | schenwele gezogen werden und ihnen zum Opfer

| fallen. Wenn der Ménch und Colette sich nicht
mit Gurs eingelassen hireen, wiren sie diesen We-
sen wohl niemals begegnet.

}and 333 314

 gen iiber besondere Krifte. Sie konnen

Puck gehirte urspriinglich zu einer
Gruppe von reisenden Unterhaltungs-
kiinstlern, aber sie wird von Riuberpack
aus der Burg Koca iiberfallen und bei
cinem Gelage zur Zielscheibe fiir ein
Messerwerfen gemacht. Nachdem Guts
sie aus dieser Notlage rette, wird sie zu
seinem treuen Begleiter. Thr Geschlecht
ist unklar. Sie sieht irgendwie sensibel aus,
aber in Wahrheit ist die Bezeichnung

Wunden heilen oder die Gefiihle der
Menschen lesen. Tatsiichlich samme das
Elfenpulver, das in Besicz von Rikkele
waz, von Puck. Aber davon har Gurs

Daal

Er isc Ménch und die
rechte _Ha_ild des Ba-
rons, Daal erkldrc im-
mer mehr Unschuldi-
ge zu Kerzern.

Der Graf ist ein Herrscher irgendwo in
der Provinz, der sich selbst an das Bése
verkauft hat. Unter dem 'Ded_d'nantel
der Jagd nach Kerzern bringt er zahllo-
se seiner Untertanen um. Guus crifft
auf Vargas, selbst ein Opfer des Grafen,
und nimme alleine den Kampf gegen
den Grafen auf. Wihrend des Kampfs
offner sich die Pforte in die andere
Dimension und Guts triffc erneut auf
die von ihm gejagte God Hand.

Vargas Der
Ehemals Leibarze auf der Burg. Der Graf
Graf hat seine Frau und seinen Sohn auf :
dem Gewissen. Er empfindet starken Er hat seine
HaB  gegen [ I g eigene Ehe-
asl, Grole HaB/Furcht =5/ B
- Furcht  vor \ / fer  darge-
| dem Grafen. v brache und
Vargas bringt 1St zu einem
den Behelich Monster
aus der Burg geworden.
heraus. :

Theresia
Die Tochter
des  Grafen.
Gegen Guts,
der die heile
Welt um sie| -
mit  einem
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Schlag  ver-
nichtet und
sie in vollige
Verzweiflung
gmm.rzt hat,
hegr sie star-
ken Groll.

Ein Burgsoldat, der dem
Grafen dient. Weil er die|
Niederlage gegen Gurs|.
nicht verwinden kann,
14Bc er sich ein Teil vom
Korper des Grafen ein-
pflanzen und wird selbst
2um Monster,
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Gegenitber seiner Zeit bei den
Falken ist sein Schwert noch
um einiges griBer geworden.
Passender wire wohl die
Bezeichnung “Eisenklumpen”.
Das Schwert war einst von
Godor auf Bestellung eines
Edelmanns angefertigr worden,
“so grofi, dall man auch Dra-
chen damit tisten kann”, Der
Name “Drachenschlicheer”
erscheint keineswegs un-
passend. Zugleich ist es eine
Arc Markenzeichen von Guts
geworden, der aus Bergen her-
abgestiegen ist, um auf die
Jagd nach deén Wesen der Fins-
ternis zu gehen.

Witheend der Sonnenfinster-
nis hat Gues seinen linken
Arm verloren. Die stattdes-
sen dort angebrachte Pro-
these ist aber durchaus kampf-
tauglich. Sie enthilc eine
Armbrust, die mehrere Pleile
hintereinander abfeuern kann
und im Bereich des Arms ist
sie als eine verkleinerte Ka-
none ausgefithet. Es handelt
sich um Teile, die Godot frii-
her einmal angefertige hatte.
Rikkelt und Erika haben sie
zusammengesetzt und dem
scheidenden Guts mit auf die
Reise gegeben.

Riickkehr eines alten Traumas?
Gurs haBt es, von anderen Menschen angefalit zu
werden, Vielleicht weil er einst von Donovan mifi-
braucht wurde. Nach seinem Eintritt bei den
Falken scheint dieses Phianomen zu verschwinden,
aber spiter fingt er wieder an, Berithrungen zu
verabscheuen, Hier hat eine Tragidie nicht nur
eine alte Wunde in seinem Herzen aufbrechen las-
sen, sondern diese Wunde auch noch weiter ver-
tieft.

Guts

Der Schwarze Ritter mit dem Brandmal

Er kimpft wie ein Berserker

Ob gegen Menschen oder gegen didmonische Wesen — Guts' Art
zu kiimpfen LiBt sich mit den einem Wort “gnadenlos” beschrei-
ben. Sein riesiges Schwert miiht seine Gegner nieder und nur
wenige wagen es, sich ihm in den Weg zu stellen. Puck, der beob-
achrer, wie Guts den Anfiihrer auf Burg Koca besiegr, fliisterr das
Wort “Berserket”. So ist er eben, Gucs, der “Schwarze Ricter”.

Geleiter von seinem
Mal geht Gues auf die
Jagd nach dimoni-
schen Wesen. Er mul-
te viele Verlusce ver- |~
2 kraften und seine Au-
gen sind von negati-
\ ven menschlichen Ge-
3\ fithlen wie Arger oder

1 HaB esfiille, Im Ver-
gleich zur Zeit vor sei-
nem Eintrice bei den
Falken sind diese Ge-
fiihle sogar noch stir- | . »
ker geworden, Wie der
Beiname “Schwarzer
Riteer” andeutet, har |
er seinen Korper voll- |}
stindig in schwarze |/
Kleidung gehiillt, Si-
cher eine angemessene
Erscheinung fiir den
Kampf gegen die We-
sen der Finsternis und |
vielleicht auch Aus-
druck seiner Trauer fiir
die Geriiteten.




awischen Gurs und der God Hand zu bestehen. Gurs die Mache der
God Hand in
Hinden. Noch

hat er sie nicht

hac es mit Hilfe seines Riesenschwerts und der
Kanone in seinem kiinstlichen Arm gerade so
geschatt, halbwegs auf gleichem Niveau gegen die
Apostel kimpfen zu kénnen. Thm gegeniiber, an der
Spitze der Apostel, sceht Femuth, dessen Kraft wir
noch nicht einmal ahnen kénnen...

Kencaro Miura: “(Lache) Na ja, das bekomme ich
lich oft zu horen. Die Leute meinen, daB Gurs
solche starken Gegner iiberhaupt keine Chance

iynwag
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genucze, aber..

Es liegt auf der Hand, daB im Mitcelpunkt dieser Geschichte auch weiterhin Guts® Suche nac h ernem
Entscheidungskampf gegen die Fiinf der God Hand (einschlieBlich Griffich alias Femuth) stehen
wird. Zum SchluB soll daher die zukiinftige Entwicklung der Story angesprochen werden. Was ist
iiberhaupe das Ziel der God Hand? Es ist leichc einsehbar, dall Guts es noch nicht einmal schaffen
wird, der God Hand iiberhaupt nur zu begegnen, solange er diese Frage nicht beantworten kann
Und hat die God Hand durch den Beitrite von Femuth das Stadium ihrer Vollendung erreiche?

Kentaro Miura: “Nun, ich habe eigentlich vor, die [Entwicklung der} God Hand mit Femuth vor-
erst zum Abschlufl kommen zu lassen. Das Ziel [das die God Hand verfolgt} mochee ich zum jetzi-
Ich will aber einen Tip geben. Das Schliis-

ar
Kann man daraus schlieBen, daf Gues sich die Kraft
cines der nicht-menschlichen Wesen aneignen wird?
Kenraro Miura: “Nein, denn dann wire Gurs ja selbst
kein Mensch mehr, das wire etwas... Andererseits ist
Gurs jemand, der zwar inmitten von sehr viel Un-
gliick lebr, aber dabei immer wieder Gliick hat.”

Heifit das, daB die Frage des Gliicks oder Ungliicks gen Zeitpunke eigentlich niche unbedingr verraten.
selwort heile “Void”. Den Rest tiberlasse ich der Phantasie des Lesers...”
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die griibre Rolle spielen wird?

Iwei Jahre eines Lebens auf der Wanderschaft sind vorbei.
Aber der Kampf hat gerade erst begonnen.

= \v. § . 3 ? ’
N ~\

~OOSTHI 77 (¥ 0w
S~ H

-_— 7 \
9'6' 7:4'\ J. 4,\’4’ u"::

Eintausend Jahre! Auch die Griindungslegende von Midland reschr eintausend Inmitten der Auseinander-
setzung zwischen Guts und
auch der

Totenkopfricter irgendwie

Jahre zuriick, richtig...?

Kentaro Miura: “(Lache) Eine gute Frage... Ich habe schon das Gefuihl, dafi ich die
Handlung noch einmal nach Midland bringen muf, auch wenn es vielleiche niche
direkt im AnschluB an den Abschnitt Der Schwarze Ructer’ sein wird

Femuth scheint
ein besonderes Verhdltnis
zur God Hand zu haben?

Wird dort die Entscheidungsschlacht statefinden?
Kentaro Miura: “Na ja, das

Kenearo Miura: “Darauf mischee ich mich niche festlegen, ich habe mur noch keine
Gedanken dariiber gemache. Ich hoffe jedenfalls, die Leser freuen sich schon auf die ist wirklich naheliegend

Riickkehe nach Midland und die weitere Entwicklung dore. Und die

JuL4yaXpaninz

Irgend erwas war zwischen

dem Totenkopfritter und ei-

Wean die Handlung
nach Midland zuriick-
kehrt,
auch Charlotte wieder-

werden  wir
sehen. Sie wird dann
sicher ein ganzes Stiick
griifler sein! Ob sie von
der Wiedergeburt von
Griffith weill?  Was
wird sie tun, wenn sie

davon erfahrr?

also, das weiB ich selbst noch nichr so genau. Auch, ob alles mit

Encscheidung
Guts ender, oder ob es {nach ihm] weitergehr...”
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\' ¢ A
Konig Totenkopf und der Totenkopfricter.
Was haben sie miteinander zu tun? Und was
fiir eine Rolle spielt Zodd dabei?

nem der God Hand, oder al-
len, und das hat irgendwie
zu der Situation gefithre, in
der wir uns jetzt befinden...
Es ist eben wirklich eine rau-
send Jahre alte Geschichee.”
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11. 7. 1966

April 1973
ca. 1974
1976

1977

April 1979

April 1982

Friihjahr 1985
April
Sommer

August

1988

1B AR ITA IV ) D w
B e

1989

Dezember

1990

August

Dezember

1991

1992

November

1997

Februar

Geboren in der Priifektur Chiba

Eintrice in die Grundschule. Miura beginne, Mangas in seine
Schulhefte zu zeichnen.

Ab der 2. Klasse wagt sich Miura an Mangas mit Panels heran
Miura benutze zum ersten Mal Manuskripepapier. Er beginnt
die Mini-Comicserie “Miuran Comic”. Das Hauptwerk
“Miuranger” erreicht iiber 40 Folgen (Abb. 1)

5. Klasse. "Ken e no michi” (Abb. 2)

Eintrite in die Mittelschule. Um diese Zeit verwendet Miuca
zum ersten mal Halbtone und fingr an, die Profis nachzuah-
men

Eincrite in die Oberschule. In der Kunstklasse erifft er auf
Gleichgesinnte, das Manga-Zeichnen wird zum Lebensmictel-
punkr. Miura beginnt, Notizen und Ideen fiir Encwtirfen in
Schulheften festzuhalten, eine Angewohnheit die er bis zur
Universitit beibehilt (Abb. 3)

Abitur. Vor dem Beginn des Scudiums zeichnet er “Fucatabi”
(50 8.) und "NOA" (54 S.), die er an die Zeitschrife Shonen

zine einschicke

nerice in die Kunsefakultic der Nihon Universicit

Fiir “Futatabi” erhile Miura den 34. Preis fiir Debiitanten

des Shomen magazine (Abb. 4)

“NOA" erscheint in der Nr. 3 der Zeitschrift Fresh magazine
(Abb. 5), aber darauf folgt eine schwierige Zeit, in der Miura
nur Absagen erhiile. Als Kunststudent mubB er natiiclich auch
bestimmte Aufgaben zeichnen (Abb. 6)

Fiir die November-Nummer von Komikomi wird “Berserk”
(48 8.) als zweitbestes Werk ausgewihle (im spiceren Comic
nicht enthalten). Der Prototyp von Gues tritt zum ersten Mal
vor die Augen der Leser (Abb. 7). Das dunkle Zeitalter ist

voriib

Biographie und
Werkverzeichnis

Abschlub an der Universitiit, In der Mai- bis Juli-Nummer
von Asmimal Howse erscheint "Oro” (nach ¢iner Idee von
Muron Takashi), das erste Werk von Miura, das als
Fortsetzung in einer Zeitschrift erscheint. In der Okcober-
Nummer von Animal House erscheint “Berserk — Der
Schwarze Riteer”. In der Folge auch in Einzelbinden.
Biographie und Werkverzeichnis

Bei Jets Comues erscheine "Oro”. Erste Verittentlichung eines
Einzel-Comics (Abb. 8).

In der Januar-Nummer von Animal House erscheint “Berserk
— Das Brandmal”. Zwischen Februar und Jum erscheint dort
als Fortsetzung “Oroden” (nach einer Idee von Muron Takashi)
JSets Cames verisffenclicht “Oroden” als Einzelband (Abb. 9).
In der Seprember-Nummer von Anmal Hosuse beginne
"Berserk” als Fortserzung zu erscheinen (REVENGE 1-16)
Bei _Jers Comics erscheint “Berserk” Band 1 (Abb. 10)

Mic der August-Nummer von Amimal Howse  ("Berserk -
REVENGE 9 - Das Goldene Zeitalter”) beginne der
Riickblick auf die Jugendgeschichte von Gurs; das Werk wird
tiber Nache sehr populir

“Japan” (Idee: Muron Takashi) erscheine als Fortsetzung in
Nr. 1 bis Nr. 8 der Zeweschrift Young Animal. Die Nr. 11 enc-
ginn des Erscheinens

hiile die Episode Nr. 1 von “Berserk”
als Fortsetzung in neuer Aufmachung).
Bei Jers Comics erscheint “Japan™ (Abb. 11). Seitdem kon-

zentrierc sich Miu isschlieBlich auf die Arbeic an

“Berserk”. Inzwischen erscheinen die ersten Ubersetzungen
im Ausland (Abb. 12).

In der Nr. 1 von Young Animal erscheint die 94. Episode von
Berserk. Der Riickblick auf die Jugendgeschichte von Gus
ist abgeschlossen.

Das “Berserk Illustration Book”
Nr. 5 wird Berserk wiederaufgenommen

erscheint. Mit Young Anmial




feh Camics auf ein Schulhefr gezeichnet habe, als ich in der zweiten Klasse war
Welleichic wollte ich Jamit auffallen. Eines der schonsten Erlebnisse in meiner Kindheit
wargs. wenn jemand meine Zeichnungen lobre.

s Sprichwort “Das Kind ist der Vater des Menschen” rifft hier genau zu. Als ich
Meln war, zog meine Familie oft um. Und wenn ich wieder in eine neue Schule kam,
kemnee ich durch das Zeichnen von Comics neue Freunde gewinnen. Wenn ich jerze an
Jome Juhre zuriickdenke, kann ich sagen, dafi mir der Kunstuncerricht geholfen hat,
meine ldentitic zu bewahren (lachr)

“Der Umgang mit meinen Freunden war sehr
stimulierend”

FRAGE: Sie wollen also sagen, Zeichnen war auch schon in lhrer Jugend Ihr grifices
Vergniigen bzw. Thre Stirke. Wann haben Sie denn bewulit daran gedachr, Profi-Zeichner
zu werden?

KM: Das war wihrend me

\er Zeit am Gymnasium. Bevor ich aufs Gymnasium kam,

war Zeichnen fiir mich das Wichtigste iiberhaupr. Ich hnete Comics und malte.

Prakrisch konnte ich schon zeichnen, aber ich hatte keinen blassen Schimmer, wie

man eine Story entwickele. Ich auf ein Kunstgymnasium und als ich dore neue

Frennde fand, merkte ich, dal} sie sich alle fiir Filme, Musik usw. interessiercen und

ich nichrs dariber wulite. Ich hatte finf Freunde, die alle Comic-Zeichner werden
waollten. Alle zeichneten, aber sie hatten auch noch andere Talente, einer spielte zum
Beispiel Gitarre. Der Umgang mit ihnen war sehr stimulierend. Sie zeigten mir neue
Dinge, empfahlen mir Filme und Biicher. Alles mit dem Ziel, Comic-Zeichner zu
werden. So war unsere Gruppe. Ich weil nichr, wie die Gymnasiasten heute sind, aber
damals waren die Freunde auch irgendwie Rivalen, und man versuchte immer, sich
gegenseitig auszustechen, aber es war immer ein positiver Wettkampf. Tch wollee

noch besser werden, aber wie sollte ich das anstellen? Ich wollte jeden Film sehen,

jedes Buch lesen. So ging ich vor. Dann merkte ich, dalb man zum Comic-Machen
nicht nur gue zeichnen kinnen mull. Als ich an die Uni kam, iibre ich auch das
Entwickeln von Storys. Ich habe mich wiihrend meiner Universitatsjahre um einen
Preis beworben, und das war der Anfang meiner Karriere.
FRAGE: Haben Sie jemals als Assistent gearbeirer?
KM: Nein, nie

FRAG
Seiten alleine gelernt?

KM: Genau. Ich habe mich mit meinen Freunden vorsichug tastend an

Also haben Sie den Aufbau der Bilder und die Aufteilung der

die Sache rangewagt. Eigentlich hatre ich hierfur nie einen Lehrer
FRAGE: Gibt es denn keinen Comic-Autor, der Sie beeinflufic hat?
KM: Doch, klar, sehr viele sogar. Ich bin von allen Comics aus allen
Epochen beeinfluBe worden. Ich bin sehr leicht zu beeinflussen. Wer
mich am meisten beeindrucke hat, kann ich gar niche sagen. Ich war
immer schon von allen Comics fasziniert, und diese Einfliisse haben sich
schwindelerregend angehiiuft. Und zum Schluf bin ich dann zu meinem
jetzigen Zeichenstil gekommen.

FRAGE: Von der Frage nach dem Einflul} einmal abgesehen, gibt es
einen Comic, der Thnen als Leser besonders gefille?

KM: Alle Zeichenstile, alle Storys beeinflussen mich, wenn Sie mir

gelallen. Mir gefallen alle Comics, die ich lese.
FRAGE: Nun sind Sie ja ein Proli-Comic-Zi
verschlingen lhre Comics. Sind Sie stolz darauf, es sowert gebracht zu

ichner. Zahlreiche Leser

haben” Lesen Sie die Comics von anderen Autoren mit dem Gedank

ihre Ideen in Thren eigenen Geschichten zu verwenden, oder lesen Sie sie
nur zum Vergniigen?

KM: Auf diese Frage kann ich absolut nicht antworten. Ich bin ein
Comic-Auror, aber gleichzeitig eben auch ein Comic-Leser

“Es gibt vieles, was ich zeichnen
mochte, aber im Moment konzentriere
ich mich auf Berserk”

FRAGE: Wenn man sich so mit Thnen unterhilt, hat man den Eindruck,
Sie hiitten sehr viele Interessen. Haben Sie noch viele Ideen, die Sie ver-
wirklichen méchten?

KM: Ich habe noch viele, die ich umsetzen mischre, aber ich habe keine
Zeit dazu (lacht), Ich habe damit begonnen, emne Sciencefiction-
Erzihlung zu schreiben, aber ich habe keine Zeir, sie fertigzustellen. Ich
kisnnte echt etwas Freizeit gebrauchen..

FRAGE: Was halten Sie von anderen kreativen Bereichen? Macheen Sie
keine Zeichentrickfilme machen?

KM: Daran denke ich eigentlich kaum. Daran sind vielleicht meine
Freunde schuld. Ich habe nimlich wviele Freunde, die in anderen
Bereichen besser sind als ich, und drum konzentriere ich mich lieber auf
meine spezielle Arbeit. Auf alle Fille will ich erst mal das, was ich
momentan mache, sehr gut machen. BERSERK ist meine erste Srory,
die in Serie gegangen ist. Wenn ich mit anderen Sachen anfangen
wiirde, konnte ich BERSERK nichr fercigmachen und das wiire wirklich
schlimm.

FRAGE: Kommen wir zu BERSERK zuriick, wie wird die weitere
Entwicklung der Story aussehen?

KM: Vor allem will ich mehr weibliche Figuren einfiihren, um die Welt
von BERSERK etwas zu beleben
minnlichen Welt erziihlen. Deshalb halte ich es fiir besser, eimge weib-

Ich will nicht nur von einer rein

liche Figuren aufrreten zu lassen. Und dann will ich noch ein paar
Personen hinzufiigen, die mit Gues interagieren. Niche unbedingt ein vollstindiger
Ersarz fiir die Falken, aber es sollen Figuren sein, die in eine dhnlich intensive
Bezichung zu thm treten, Mit Gues allein ist es eben niche gerade einfach. Aber dic
Figuren sollen diesmal nicht ganz so eng mit Guts verwoben sein wic die Falken, ich
machte ihre Interaktion mit Gurs flexibler gestalten konnen.

FRAGE: Ich kann es kaum erwarten, diese neuen Figuren kennenzulernen. Ich warre
brennend darauf, dall Sie wieder mit dem Zeichnen anfangen (zur Zeit des Interviews
hatte Miura eine Pause von zwei Monaren eingelegt, A.d.R.) Ich danke lhnen von
ganzem Herzen fiir dieses interessance Gespriich

(4. Dezember 1996)




Tnterview

FRAGE: Sie scheinen sehr viel zu spielen. Dient das Threr Ablenkung?

KM: Genau, wenn's auch nur fiir eine Stunde pro Tag ist, aber ich habe Spafl dabei. Es
gibt Spiele, die kriegt man in nur zwei Stunden fertig, andere wieder, die hab ich noch
nie fertigbekommen, die hebe ich mir dann fiir den Urlaub auf. Neulich hab ich mur
einen Nintendo 64 zugelegr.

“Ich lebe fast wie ein Vampir”

FRAGE: Wie organisieren Sie lhre Arbeits- und Freizeit? Konnen Sie uns im Groben
Thren Tagesablauf beschreiben?

KM: Mein Tagesprogramm ist folgendermalien unterteilt: Ich steh um sieben oder ache
Uhr abends auf. Dann fange ich so um halb neun, neun mir der Arbeit
an. Dann esse ich was und serze mich wieder an den Zeichentisch. Dann
mache ich wieder eine Pause zwischen drei, halb vier Uhr morgens, da
esse ich dann wieder was und sehe mir die Videotapes an, die ich wiihrend
des Tages aufgenommen habe. Dann gehe's wieder an die Arbeit. Um
sechs Uhr morgens esse ich dann noch mal was und arbeite dann bis
Mittag durch. Wenn ich sehr viel Arbeit habe, mache ich bis eins oder
manchmal auch bis zwei oder drei weiter Wenn weniger Arbeir anliege,
dann eben nur bis elf, halb zwilf. Dieser Ablauf wiederholr sich jeden
Tag.

FRAGE: Ist Ihr rigliches Arbeitspensum genau festgelege?

KM: Ja. Und wenn ich mein Pensum niche fertigkriege, verschiebr sich
die Arbeit aul den nachseen Tag .. Ich seelle memnen Wochenplan mei-
stens so auf, dab ich einen Tag Spielraum habe, aber es kommt schon
gelegentlich vor, daB dieser eine freie Tag auch wegfille. Ohne diesen
Spielraum wiirden sich meine Abgabetermine wahrscheinlich immer
stirker verspaten. Ich bin reche schnell mic dem Zeichenstift. Wenn ich
dagegen Tusche verwende, brauche ich immer ewig.

FRAGE: Wie viele Seiten zeichnen Sie pro Tag?

KM: An Bleistiftzeichnungen schafte ich sechs pro Tag. Wenn man so
arbeitet, ist ein Monac schnell um. Ich habe zwei Abgabetermine pro
Monat. Das Storyboard mache ich nebenbei, das ist also nicht in den zwei
Die Zeit
Storybeards wird mir vom Redakteur, Herrn Shimada, extra zugestan-

Arbeitswochen miceingerechnet. fiir das Erstellen des
den

FRAGE: Und was ist das Schwierigste dabei fiir Sic?

KM: Das Inking
schwierigsten. So gegen sechs Uhr morgens, da habe ich dann schon ca.

Die Stunden, bevor ich schlafen gehe, sind immer die

zwolf Stunden gearbeitet, da bleibt nicht mehr viel Konzencration iibng.
Aber obwohl ich so hare arbeite, bin ich immer in Zeitdruck. Deshalb
halte ich mir immer einen Tag frei. Wenn ich nur mit dem Bleistift zeich-
ne, kriege ich jedoch mein Programm in der Regel ganz gur durch.
FRAGE: Wie arbeiten Sie? Voll konzentriere oder beschiftigen Sie sich
nebenber mit anderem?

KM: Ich mache immer was anderes nebenbei... Fernsehen, zum Beispiel.
AubBer wenn ich am Storyboard arbeite, sonst i1st immer der Fernseher an
oder ich hire Musik.

FRAGE: Also der Fernseher Eiufe und nebenbei zeichnen Sie noch Sachen
auf Video auf, die Sie sich dann in den Pausen ansehen?

KM: Ja,
bifichen. Ich kann dabei sogar besser arbeiten.

FRAGE: Gibr es Gegenstinde, die Sie unbedingt zum Arbeiten brau-

au. Sogar Freunde konnen neben mir spielen, stirt mich kein

chen?

KM: Also, ich trinke sehr viel Wasser, und deshalb steht immer eine
Flasche Wasser auf dem Tisch.

FRAGE: Kaffee trinken Sie keinen?

KM: Doch, sehr viel sogar. Oft trinke ich so viel, dafi ich Magenschmerzen
bekomme. Dann steige ich auf Tee um. Wenn es mir dann immer noch
niche besser gehe, trinke ich nur noch Wasser. Wenn ich wieder gesund
bin, trinke ich wieder Kaffee. Dann gehe es mir wieder schlecht und dann
kommt wieder der Tee dran, dann das Wasser und so weiter (lacht).
FRAGE: Aber wenn Sie keine Magenschmerzen haben, trinken Sie am
liebsten Kaffee?

KM: Ja, aber ich trinke wirklich unglaubliche Mengen Kaffee.
FRAGE: Gehen Sie denn nie weg und trinken Alkohol?

KM: Niche, daly ich keinen Alkohol mag, aber das tue ich selten... ich komme einfach kaum
dazu

FRAGE: Was machen Sie in Threr Freizeic?

KM: Freizeit habe ich keine. Dieses ganze Jahr iiber hatte ich keinen einzigen Tag frei.
Demnachse mache ich zwei Wochen Urlaub, aber die werde ich wohl damic verbringen, mir
e neues Haus zu suchen.

FRAGE: Dann sehen Sie ja nie die Sonne?

KM: Ich sehe den Sonnaufgang von meiner Terrasse aus. Die Sonne ist zu stark und

bekommt meinen Augen niche. Nur bei kiinstlichem Liche kann ich mich gut konzentrie-
ren. Sonnenlichr sehe ich nie. Ich lebe wie ein Vampir.

FRAGE: Treiben Sic Sport?

KM: Manchmal, einfach so, mache ich Armbeugen oder Bauchmuskeleraining. Komme

e Situation an.

aber ganz auf die jewe
FRAG
KM: Wenn der Tagesrhythmus feststehr, kann man sich an jede Situation anpassen. Ich
denke mir oft, ich bin fiirs Comic-Zeichnen geschaffen, dafiir geboren, Comics zu machen,
Ein hartes Leben ohne Urlaub mache mir niches aus, solange es Tag fir Tag regelmiiBig
abliuft. Andererseits schaffe ich es nicht, meine Kraft kurzzeitig in kricischen Sicuationen

15. Brauchen Sie diesen eigenartigen, festen Tagesablauf?

¢ sehen reche gesune

zu biindeln.

Oben rechts: Schreibhefte mit Ideen aus der Zeit der Oberschule und der Universisi

 Unten rechts: Von einigen Werken existiert nur ein Staryboard

Oben. SF-Mangn aus Miuras Studentenzeir. Der Pmtotyp von Guts taucht dmnd’.

“Der Kunstunterricht hat mir geholfen, meine
Identitit zu bewahren”

FRAGE" Sie sagen, Sie sind zum Comic-Zeichner geboren, wann haben Sie zum e
Mal daran gedache, Comic-Zeichner zu werden?

KM: Das ist schon so lange her, dall ich mich nicht daran erinnern kann Vielleichtim
Kindergarren. Ich habe schon Sachen gezeichner, bevor ich in die Grundschule gekom
men bin. An meinen erscen Comic kann ich much niche erinnern. Ich werld nur noch, il




FRAGE: Wieviel von jener Welt werden Sie freilegen? In den

Erinnerungskapiteln scheinen ja auch immer mehr Monster aufzutau-

chen. Kann es sein, dal} auch Gott und der Teufel in die Geschichte ver-
wickelr werden?

KM: Nein, daran denke ich iiberhaupt nicht. Ich glaube, wenn ich
Wirrer wie ,Gott* und . Teufel” benurzen wiirde, dann wire die Welt
meiner Eczihlung sehr limitiert, ohne Tiefe oder Onginalitat. Gorr und
der Teufel sind Geschopfe des Menschen, vom menschlichen Geist
erschaffen. Das ist eine dhnliche Geschichee wie die Sache mic dem Ei und
der Henne, was war zuerst da’ Die Existenz Gottes und des Damons sind
ein Reflex der menschlichen Existenz. Wenn ich Gott und den Teufel in
BERSERK auftreten lieBe, dann wiirden sie ja nur als Bild, als Abbild des
Menschen erscheinen. Ich hoffe, die Leser werden meinen Gedankengang
nachvollziehen kinnen. Ich will thnen nicht meine Sichr der Dinge auf-
wingen

FRAGE: Ich méchte Sie nach einem weiteren Detail fragen, nimlich nach
den Kampfkiinsten. Die Kampfszenen in BERSERK scheinen sehr wich

tig zu sein
KM Kampfkiinste gefallen mir sehr, aber ich habe mir dariiber keine spe-
siellen Informationen besorge. Ehrlich gesage zeichne ich diese Szenen,

indem ich mir Kiimpfe zwischen Samurai oder Rittern vorstelle, anstatt

an die iiblichen Kampfsporrarten zu denken. Es mag schwierig sein, aber

ich will eine Harmonie zwischen Realitit und Fikcion erreichen. Meiner
Meinung nach késnnen Gurs und sein Riesenschwert jeden Gegner mit
einem Hieb besiegen. In Wirklichkeir glaube ich, dafi es nichr so einfach
ist, eine solche Fechttechnik zu finden. Obwohl ich geniigend
Informationen harre, wollte ich meine urspriingliche Idee miche abandern
Ich wollte eine Comic-Geschichte mir einer Kampfart schatfen, die so
erwa auf halbem Wege zwischen Informations-Comics uber Kampfsport-

areen und den eher unrealistischen Zeichentrickfilmen liege. Ich wollce

dem Bild den Vorzug geben, wenn sich auch jemand aufregen kinnte,
gewisse Kampfe seien niche realistisch genug. Ich werde nie einen
Luftsprung wie in Hokure no Ken zeichnen, aber ich hoffe, die Leser
akzeptieren wenigstens die Szenen, in denen der Getrottene explodiert
Fiir den Rest bin ich nicht verantwortlich {lacht)

FRAGE: Aber Sie scheinen doch geradezu ein Experce in Kampfkunst zu
sein.. Man denkr, dali BERSERK eine Manrtel-und-Degen-Geschichre
aus der Wele der Phantasie ist, aber es gibt auch so Stellen wie im Kampt
swischen Gues und Griffich, als der Letzrere mir einem Hebelgriff
gewinnt.

KM: Also ich weil nicht, wen man hier als Experten bezeichnen kann. In
meinem Umfeld gibr es viele Leute, die sich intensiv. mit dem
Kampfsport beschifrigen, einige prakcizieren ihn sogar Ich mag die
Kampfkiinste schon sehr, aber fir diese Leute bin ich nur ein Amareur
(lacht). Wenn ich alle Informationen iiber Kampfarten benutzen wiirde,
die mir zur Verfiigung stehen, kénnce ich daraus eine Story machen, aber
wenn ich dann an die Menschen denke, die mir nahestehen, dann gehe das
nichr, denn im Vergleich zu thoen bin ich doch blob ein Anfinger. Diesen

Bereich iiberlasse ich anderen Autoren

Wie hat der Kampf von Mike Tyson sie
beeinfluBt?

FRAGE: Aber diese Leute haben Thr Interesse dafur gewecke .

KM: Ja, in gewisser Weise. Im Grunde genommen gefallen mir am besten
Comics und Biicher iiber Kampfsport und nicht der Kampfsport an sich.
Aber es kann auch schon mal vorkommen, dal Kampfsport sehr drama-
tisch ist. Der Kampf Holyfield gegen Tyson war so dramatisch, dali einem
dabei fast die Trinen gekommen wiren. Das war echr aufregend. Ein
Freund hat mir ein Video davon geschenkr. Als ich ihre Korper beim
W
nen, der ihnen das Wasser reichen kann (lachc). Das Modell fir Gurs
Korper ist Holyfield: seine Bauchmuskularur ist ratsachlich der Lange

yen sah, da hat mich das echt bertihre. Im Schwergewicht gibe es kei-

nach unterreilr. Solche Bauchmuskeln habe ich noch nie vorher gesehen,
Die miissen echt ein hartes Training machen

FRAGE: Comics- und Bucherlesen gehort zu Ihrem Job. Haben Sie aulier
Comics noch irgendein Hobby?

KM: Videogames sind im Augenblick mein Lieblingshobby, weil man

dazu wenig Zeit braucht. Momentan mache ich vor allem Simulations-

ich noch girl games (Spiele, die Gefithlsregungen

,\lw\r Ansonsten maq
simulieren, vor allem in der Welt des Gymnasiums, A.d.R.), sowie

Action-Spiele. Mir gefallen eigentlich alle Spiele, die gerade so in sind
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KM: Am Anfang hatte ich an etwas wie exne Armbrust gedachr, Auch
fiir das Schwert hatee ich zunichse eine andere Idee. Erst hatte ich
eine scharfe Klinge wie ber einem Katana (japanische Schwertare,
A.d.R.) vor Augen. Aber ich glaube, durch mehrfache Abinderung
der Grundvision kann man erwas wesentlich Interessanteres gewin-
nen. Also habe 1ch die Armbrust in cine Kanone umgebaut. Damals
hat sich das Fantasy-Genre nicht mit der Epoche beschiftige, in der
die ersten Kanonen verwendet wurden. Und da mir das als neue Idee
in der Fantasy erschien, habe ich mich eben dafir entschieden
FRAGE: Sie haben vom Zeitalter der Kanonen gesprochen. BER-
SERK spielt also in jener Epoche?

KM: Das st nicht ganz nchtig. Anfangs hacee 1ch das so geplant,
aber... die unheimlicheren Teile meiner Story stammen sicher aus
dem frithen Mittelalter, wihrend die glanzvolleren Stellen cher an die
Zeit des Schlosses von Versailles erinnern. Es handelr sich also um
mehrere historische Zewabschnitte. Teh habe prakusch eine neue
Epoche geschaffen, in der ich Ziige des Mittelalrers von seinem
Beginn mit Ziigen von seinem Ende vereine. Zum Beispiel gehore der
grobe Ball am Hot von Midlands in das ausgehende Miccelalter. Aber
der Feudalismus wiederum stamme aus einem viel fritheren Abschnict
dieser Epoche. Auch die Hexenverfolgung gehirr in das frithe
Mittelalter, Deshalb mag das Ganze fir die Europier ecwas unge-
wohnlich erscheinen, so wie es fir uns Japaner rechr erheiternd ist,
Bilder zu sehen, die sich auf Japan beziehen, die aber von Auslindern
geschaffen wurden. Fiir uns ist es komisch, wenn die Figuren dann
etwa sagen ,Wow, ein Ninja!”, aber da ich diese Storys ja zu
Unrterhalcung der Japaner zeichne, bin ich voll von mener
Entscheidung tiberzeuge Mein Zael ise es ja nicht unbedingt, die
ganze Welt damit zu erobern (lachr).

FRAGE: Aber die Details, die aus dem Mictelalter scammen, schei-
nen wirklich gur recherchiere zu sein. Haben Sie datir viele
Dokumente studiert?

KM: Ja, denn ich wollte den Leser so richug in das europiische
Mictelaleer  eintauchen  lassen. Speziell meine Sammlung an
Bildmarerial ist ziemlich umfangreich. Bevor ich mic BERSERK
iberhaupe erst angefangen habe, wubBte ich niche so genau, wie ich
vorgehen sollre: einen historischen Comic schatfen, indem ich mich
genau an die iiberlieferten Fakeen hielt oder doch lieber eine Fancasy-
Geschichre. Wie auch immer, alle meine Geschichtsforschungen sind
jeczt sehr niitzhich geworden. Es gab eimge Fakten, die ich direke fiir
meine Geschichre hiatte benutzen konnen. So habe ich zum Beispiel
erfahren, dall die Epoche von Dracula mit derjenigen von Jeanne
D'Arc zusammencrifft. Ich dachre, Gurs wurde durch das Europa

eben jener Epoche reisen.

“Solange ich jung bin, setze ich auf
die Phantasie”

FRAGE: Und warum haben Sie diese Idee verworfen und dann doch
eine Fantasy-Story geschrieben?

KM: Weil ich dachte, die Nacherzihlung der realen Geschichesfakten
wiirde meine Vorstellungskraft himitieren. Der Meister Mitsuteru
Yokoyama, der einen historischen Comic zeichner, machre zu Beginn
Tetsupin 28 {"Super-Roboter 28" ) und Babsl Nise: (“Babil Junior”). Auch
der Meister Shotaro Ishinomori (1938-1988, A.d.R.} der oft
Informations-Comics gemacht hat (beispielsweise Anleicungen in

Manga-Form iiber ein bestimmtes Thema, A.d R), schuf Cyberg
009 . So lange ich jung bin, will ich niche so sehr auf Fakten und
Informationen, sondern vor allem auf meine Vorstellungskraft setzen.
Geschichts-Manga mache ich, wenn ich ileer bin.

FRAGE: Und so haben Sie also die Welt von BERSERK mit Hilfe
Ihrer Imaginacion geschaffen Hac Sie irgend etwas Besonderes inspi-
riert?

KM. Ich habe iiberall zahlreiche Ideen aufgeschnappt. Um beim Film
anzufangen: hier habe ich Elemente aus Hellraiser und Der Name dec
Rose iibernommen. Ansonsten schiitze ich die Zeichnungen von
Escher schon seit langer Zeit. Aber auch die Mirchen der Gebriider
Grimm haben mir geholfen.

FRAGE: Wenn Sie nur mit [hrer Vorstellungskraft arbeiten, wie kon-
struieren Sie die Strukeur der Wele von BERSERK #

KM: Genau das mull ich ab jetzt machen (lacht). Dariiber habe ich

noch keine priizisen Vorstellungen.




Kentaro Miura hat bis heute fast pausenlos an Berserk gearbeitet. Wir haben ihn an sei-
nem Arbeitsplatz besucht. Er hat den Zeichenstift fiir uns einen Moment beiseite gelegt
und uns ausfiihrlich Rede und Antwort gestanden. Er gibt Auskunft von den

Hintergriinden der Geburt von Guts bis hin zu seinem personlichen Lebensstil.

“Berserk entstand aus dem Wunsch, etwas

vollig anderes zu machen”
FRAGE: Herr Miura, ist BERSERK die erste Geschichee, die Sie als Proti-

reichner veriffentlicht haben?
KM: Ja, aber als Debiit habe ich eine in sich abgeschlossene Geschichre her-
ausgebracht (BERSERK erschien mit einer Pilotstory als Prototyp A. d. R.)
FRAGE: Hartten Sie von Anfang an die ldee, eine so komplexe Geschichee 1in
mehreren Folgen herauszubringen’

KM: Nein, ich habe einfach aus dem Bauch herans begonnen. Ich hatte einen
Preis ven einer Comic-Zeitung fur Jugendliche bekommen und wollre ein-
fach nur eine Fanrasy-Story mut einem unheimli-
chen Helden erzihlen. Zu der Zeic gab es kaum
hereic fantasy 1n  den fur
Jugendliche aufer in BASTARD!! und einigen

wenigen anderen. Deshalb hacee ich vor, etwas vil-

Comic-Zeitungen

lig anderes zu machen, mit einem ziemlich duisteren
Charakter, eine Idee, die mir so im Kopf herum-
schwebte. Da das jedoch meine erste Geschichre 1n
Folgen war und ich sie unbedingt auch alleine
schreiben wollte, harre ich noch dberhaupt keine
Ahnung (lachr). Fur mich war nur wichug, einen
nchrigen Helden zu erschatfen.

FRAGE: Und dieser Held heilic Gurs

den Prototyp fiir ihn schon lange 1m Kopt?

Hacrten Sie

KM: Schon in meiner Studentenzeir haben mur
Science-fiction und Fantasy gefallen, also habe ich
viele solche Geschichten gezeichnet. e entspre-
chen zwar nicht genau dem Modell Guts, aber den-
noch sind schon emmige Figuren darunter, die ithm
ahnlich sind. Er ist dann irgendwie aus der Uberlappung dieser Ideen ent-
standen. Sein ersres Modell ist wohl ein schwarzer Riccer mit einem kiinstli-
chen Arm. Die anderen Eigenschaften sind dann durch viele verschiedene
Einflisse entstanden. Die Figur des Guts wurde in einer Sciencefiction-
Geschichte peboren. Also alles ziemlich vage Vorliuter

FRAGE: Und wie hieBh Guts urspriinglich? Harre sie schon einen Namen fiir
ihn?

KM: Nein (lache)
Story fertigmachree
hraucht einen harten Namen. Und dieser Name klang irgendwie deursch in

Ich habe den Namen erst erfunden. kurz bevor ich die

Ich dachte, der Held eines Comics tir Jugendliche

meinen Ohren, und deshalb gefiel er mir gut. Es gibt tausend schone, wohl-

klingende Namen, aber ich habe eben dieses eher trockene Wort gewihlr, da

Vom Bleistifrentwurf zur Tuschzeichnung

es ja ein Comic fiir Kids werden sollte. Spater erst hab ich erfahren, dali es
ein deutsches Substantiv gibr, das so dhnlich klingr, das "Katze” bedeuter
Ich erinnere mich nicht mehr genau, “"Kazze” oder "Gazze”. Und das schien
mir sehr passend fur den Charakrer von Gurs, der ja einer Wildkarze gleiche.
Aber das ist nur ein merkwiirdiger Zufall, auf den ich erst spiter autmerksam

wurde

“Auf den kunstlichen Arm mit der Kanone
und das Schwert bin ich besonders stolz”

FRAGE. Wie sind Sie dar-
aut gekommen, Guts ein
riesiges Schwert zu geben’
KM:

sehr viel Beachtung ge-

Dieser ldee habe ich

schenkt und den Arm und
das riesige Schwerrt austuhr-
lich gezeichnet. Das Bild
des eindugigen Ritters mag
ja schon oft vorgekommen
sein... Aber der kiunstliche

Arm als Kanone und das
Schwert sind Meisterwerke,
auf die ich besonders stolz
bin. Ich gehdre der Gene-
racion an, ber der Hokuto
no Ken (“First of the Norch
Star”, Manga von Tetsuo
Hara, erschienen 1983-88,
A.d.R.) wie eine Bombe einschlug. Beim Manga st die ldee das
Wichrigsre. Fiir unsere Generation waren nicht die Charakrere oder die
Story, sondern die Idee entscheidend. In Hokuto no Ken war es eben nicht
die Person des Helden Kenshiro, sondern die Idee der Hokuto shinken
genannten Kampftechnik, die den Gegner von innen heraus zerstort, wirk-
lich faszinierend. Alle meine Freunde versuchten also, sich etwas auszuden-
ken, das wirklich aullergewohnlich- und extravagant war, Wir waren iber-
zeugt, dab jemand, der so was erfinden konnte, das Zeug zum echten
Comic-Autor hicre. Ich habe viel dariiber nachgedache und ich hatte eben
die ldee, etwas Riesiges zu schalfen, und das war das enorm grole
Schwert

FRAGE: Und wie 1st die Kanone enrstanden?
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Nachwort

[Nuscration Book — Fiir alle, die ihr Geld mit dem Zeichnen von Bildern verdienen, hat dieses Wort ecwas ungemein “Heiliges”. Unter
meinen Freunden gibr es einen, der frither mal als Zeichner gearbeiter hat, und ich kann mir schon vorstellen, dabB die Aussiche fiir ihn,
jemals ein Buch im Laden zu sehen, das ausschlieBlich seine eigenen Bilder beinhalter, ziemlich gering ist. Das bedeutet auch, daB ich
selbst mich sehr gliicklich schiiczen mufi und dafl ich mich bemiihen mub, etwas abzulietern, was dem Wort Illustration Book niche
gerade zur Schande gereicht. Wenn bei etwas, das sich mir dem Titel luscration Book schmiicke, nicht mehr herauskime als ein einfa-
ches "Mook” (Buch im Magazin-Formar) aus dem Bereich Manga, wiire das gegeniiber den Herren Zeichnern sicherlich unverzeihlich
Ich habe mich also entsprechend ins Zeug gelege, und hier ist s nun, das Berserk lustration Book.

Gefille es Euch? Ist es ein ordentliches Hlustration Book geworden? Ein halbes Jahr lang habe ich also eifrig und so guc es ging Entwiirfe
gezeichner und mich gemeinsam mit meinem Team bemiihe, niche nur ein Hluscration Book zu schaffen, sondern eine Art Leitfaden,
der einen Einblick in die Wele von Berserk gewihrr. Persinlich ist mir das Ganze allerdings durchaus erwas unangenehm. Daf} ausge-
rechner Werke aus meiner Grundschulzeit mitaufgenommen werden mubBrten... Und dann auch noch cin Interview! Ich tue mir beim
Reden stets etwas schwer — ich hoffe das, was ich sagen wollre, ist einigermalien verstindlich geworden. Habe ich vielleicht zuviel gere-
der? Ein Manga-Kiinstler sollte sich eigentlich am besten durch seine Mangas zu Wort melden. Es ist in Ordnung, wenn er sich in sei-
nen Mangas zum Ausdruck bringr, aber abgeschen davon ist es unschicklich, wenn er aus dem Nihkiiscchen plaudert. Die Incerpretation
der verborgenen Tiefen eines Werks sollte dem Leser iiberlassen bleiben. Dachee ich. Und hab’s trotzdem geran! Halb mit Gewale. “Sehe
her, sehe her!! Das bin ich!!” So kammt s mir ein wenig vor. Aber wenn es Menschen gibt, die dariiber gliicklich sind, soll es auch mir
reche sein. Ich freue mich fast schon darauf, in cinigen Jahren wieder cine ihnliche Peinlichkeic zu begehen. Das wiire niimlich der Beleg
dafiir, dall mic Berserk alles erfolgreich weitergelaufen ist!

Vielen Dank an alle, die dieses Buch erworben haben. Und bleibe bitre Berserk treu! Vielen Dank auch an das gesamee Team.
Januar 1997

Kentaro Miura
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