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iGRACIAS A
T U AYUDA,

HEMOS iBINOLT -
HECHO UN SAN,
CRAN PROL GRACIAS!

GRESO!

L
.

[ESTE ERA

PERO NOS { VUESTRO
A ASESINO PLAN

ENSENADO EN SERIE DESDE EL

MUCHO DE NIVEL?P PRINCIPIOP
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201 ] LOS SECRETOS DE LA ISLA (FIN)
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ALGUIEN

NOS ESTA

NO PUEDO
VER NI UNA
SOLA SENAL

DE UNA

CIUDAD
DESDE
AQUI.

i PERO

PREGUNTO TOPOS SE

s VAN EN LA
MISMA

DIRECCION.
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N 1230-95




CUANDO TE

o YA QUE

OBSERVAN OBSERVAR
% SUELEN CONSUME ENERGIA
9’ HACERLO Y AT ENCION,
DESDE CERCA} INCLUSO ESTANDO
DE UNA SOLO O EN
CIUDAD, GRUPO.,

S POR ESA
DIRECCION,
TENGO Lgm
— IMPRESION
LA CUESTION e S ETE
ES, POR QUE \ o
HAY GENTE |
OBSERVADPO
QUE NOS 28 e
OBSERVAN, \l [/
| PERO., \ /A
.
.r\‘i“*ffﬁfL
XY RN AT SI SOMOS
o4 ESO - - o CAPACES DE
ES LO QUE = ~ &L DETECTARLES
ESTABA e o 2T T DESDE ESTE
PENSANDO i ,.ﬁ,-::-"y T : LUGAR T AN
& -—\T RY L™ APART ADO, NO
e T - PUEDEN SER
S ¥ /o O\ MUY BUENOS.
"& ol e

DE TODOS

DECIDA- MODOS,
MOS A <SPOR DONDE
LA DE 5. DEBERIAMOS

SEGUIR”
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st iPOR
AQUI!
iVAMOS!
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\
SCUANT AS

CARTASTE
PILLASTE?

TU PARTIDA
GUARDADA
DE HACE

CLARQ, JIN

PEL JUEGO

B Cue ESO QUIERE
DEBERIAMOS MBEZ MO
gl EMPEZAMOS

SIN NADA. ..

SUENA
COMPLET A-
MENTE
NUEVO

iy

MODOS,

PRIMERO
BUSQUE - PEBEMOS
MOSUNA | g . REUNIR
CIUDAD... INFORMACION
ade —

VAG)

[ |
Lo

[ FANSUBS

KILLUA, TO
HAS ODO LAS
REGLAS DEL
JUEGO...
<QUE PIENSAS
DE ELLAS?

NO ME
SIENTO COMO
S| ESTUVIERA
EN EL JUEGD




SON LOS
ASPIRANTES
ESTAVEZ?

INCLUSO Y0
NO PUEDPO
RELAJARME...

SI NO VUELVO AL
JUEGO EN DIEZ
DIAS, MIS DATOS
SE DESTRUIRAN.

VA S \E7E FANSURS
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A VOLVER AL
JUEGO

T AMBIEN,
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MOMENT O~
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HUNTERXHUNTERIH

|

NO TIENES
NADA QUE
HACER, INCLUSO
S| TE VAS PARA
CASA, <VERDADZ

PERO DEBIDO
A LAS
ENT ONCES, POR AMORA,
SQUE TIENE NO TENGO POSIBILIDADES
ESO QUE PLANEADO DE GUARDAR EL
= JUEGD
NOSOTROS L

CREO QUE S
ESTAMOS
DENTRO DEL
JUEGO NOS
SENTIREMOS
MAS SEGUROS.
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ACABO DE
OIR ALGO
SOERE
NOSO-

TROS.

/2 TN




ENT ONCES...
<ES ESTA ESTAES..
VUESTRA | LA PRADPERA
PRIMERA CERCA PEL

PUNT O DE
ENTRADA.

VEZENEL

L1

VAG) S E7E FANSUES



NO SEAS
IDIOT A

HEHE,
ES
POSIBLE

Sl TU NO
SACAS TU
LIERO MIENT RAS

YO TENGO EL
MIO FUERA. ..

VA ZNa7d FANSUES

f,,/
TIENES UN_ ZCOMO
UBRO... ¢TU LO HAS
TAMBIEN
ERES UN

JUGADORP

/SIGNIFICA QUE
ERES UN
COMPLET O
NOVAT O!




T e

|,
KILLUA-KUN Y
GON=-KUN...

 OYE,
SCOMO SABES
NUESTROS

NOMERES?

SPERO QUE
CONO HA

NO SABEN
NADPA SOBRE
LAS CARTAS

ES INDTIL
INTENT ARLO

PE CONJURO..,

IICéMG n

kT1PO ES UN
COMPLETO

BUENO

el
sQuieres Vel
“noisillo libre’ 98
Kiluar

Gi NO
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iID1 PT&!
ieCOMO
PIENSAS
ESCAPARTE DE
UN CONJURO
PDEL JUEGO?!
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LA

DE OTROS

' JUGADORES '. JATAQUE
DEL JUEGO, SATISFACT ORIO!
ES LO QUE /DESPUES DE
MAS IMPORTA. [ '\ 7 ESTO SIEMPRE
' SABRE PONDE
ESTAN/

ESTE
Tlo Es
PELIGROSO

20
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iiACTIVAR
VOLVER!!

CHICO NO

i ——— .
ES NORMAL! N
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EN OTRAS NOTICIAS,
EL DIA DE CIERRE DE LA
"SUBASTA DE ENSUENO"
DE YORK SHIN ACABO
SIN NOVEDADES.

..r".;
&R

F F PR #

SIN EMBARGQ
DEBIDO A LOS NUMEROSOS
ACTOS TERRORISTAS DE LA
TERCERA NOCKE, EL NUMERO
DE VISITANTES ALCANZO
SOLO UNA SEXTA PARTE
DEL NIVEL DE OTROS ANOS.
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LE I o RS
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R WE OWTE R RREN Y

{8 A PESAR DEL ANUNCIO
NO FUE 3 DEL ALCALDE
SUFICIENTE PARA B JITONOODA DE QUE
VOLVEDR A ATRAER| | TODOS LOS CRIMINALES]
A LOS CUENTES. <> ESTABAN MUERTOS,
% Y SUINSISTENCIA
¢ EN LA SEGURIDAD
f DEL EVENTO
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HUNTERXHUNTERIE

iiiiiii

-| [VERDAD
ES QUE

ERAUNA D~ aN - \ 7
HABILIDAD DEL e ’ J

NO SIENT O
NINGLUNA
PIFERENCA EN W | PREGUNTO RECUERDA QUE
oo | QUE TIPO AQUEL TPO DIJO
S DE MAGIA ALGO COMO
s ERA "RASTREAR" CUANDQ|
DESCUBRIENDO SACO LA CARTA DE

SU FUNDA.

LO BUENO ES QUE SEGURAMENTE

COMO ES MAGIA DEL || UNA HABILIDAD
JUEGO. TAMBEN MAGICA DENTRO

PODREMOS USARLA. DEL JUEGQ
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HUNTERXHUNTERI[H

/ PERRO

DESAPARECIDO -
_ LA PERSONA QUE
SCOMO SABER

Sanceerdl| (O

=
BB "ESTATUA DE
LA DIOSA MALDIT A
DE LA FORTUNA"
COMO

RECOMPENSA.

SRR

I"l‘; ik ”‘"" I'“El

mﬁ

N il“; \ Fﬂ "

bt s

TIENE POR
QUE SER

SEPTIEMBRE
DPENT RO PEL
JUEGO,

WG BTE7E FANUEBS



EL TORNEQ TIENE
LUGAR EL DIA 15 DE

ME PREGUNT O

SIES UN OBJETO \= CADA MES. EN

SEPTIEMBRE, EL [
PREMIO ES LA
“ESPADA DE
LA VERDAD"._

COMO TENEMOS

TIEMPO, comoes V& & [ Es DENTRO

TENEMOS QUE SQUE TAL SI DE cvci:-:rnn
REUNIR INTENT AMOS s

GANAR MAS EPARTICI-

PREMICS
MIENT RAS

] COMPRAR COMIDA,
R REUNIR INFORMACION
LAS TRES COSAS ¥ -
A LA VEZ, GANAR PREM
SQUE TE

28
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/_;-./_\/'\\
. SENOR, ) t l S| PODEIS
JAJAUA, SSABE CUANT A : d., | TERMINAR DE
EN VEZ DE PERDER GENTE PARTICI- | ( [EMPEZAD! COMER ESO EN 30
TIEMPO HABLANDO, PARA EN EL | MINUT OS, ES
DEBERIAS DARTE TORNEO “tip GRATIS. Y 0S
PRISA EN COMER MENSUAL? DARE EL
"GARUGAIDA",

ME.M-EHT'E.
EL NUMERO
PUEDE SER DE

CREOC QUE
ESTE MES
ES ESPECIAL.

PERO EN
| sepTIEMBRE, COMO
| ES UNA COMPETICION
EN LA QUE TODO
EL MUNDO TIENE
OPCIONES DE GANAR,
CERCA DE 1000
PARTICIPAN.

100 VECES

MAS DE LO
HABIT UAL

EEME UL -
( SCUANT AS
VECES

29
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ACABASTES iGUAU,

COMER EN10 Y CHICOS,
MINUT OS ME GANASTEIS!
RESPECTIVA-

MENTE

EST AMOS ESOTR
DENT RO DE UN COSA,
JUEGO, ES
UN PERSONAJE.

JESE TIPONO |}
ENTIENDE
NUESTRO

IDIOMAP

Y SU RESPUEST A PARA
CUALQUIER OTRA COSA
ES “2XXP QUE ES ESO?

SEGURAMENTE SOLO
PUEDE CONTESTAR A
CIERT AS PREGUNTAS
CONCRETAS.

TEHDEEMGE\
QUE PREGUN-
TARLE A TODA
LA GENTE DE
LA CIUDAD.

VAG) BN FANSUES



\

|

HAY 10 MIVELES DE |
DIFICULTAD, FESEL |
TERCERO MENOS
DIFICIL DE cmcun.)é

i LR

EL NUMERO DE LA
2 IZQUIERDA ES EL
» NUMERO DEL OBJETO.
5 ALADERECHA, LA
g LETRAESEL NIVEL
F  DE DIFICULTAD DE
& ADQUISICION DEL
43 OBJETO.

AH, S0IS
EXTRAN-
JEROS,
PARECE QUE
ES LA
PRIMERA VEZ
QUE VEIS
UNA CART A

| QuE PENSABA QUE C HMM,
| oBJETO | PoDRiAsER | £S0 SIGNIFICA
[ TANINOTIL QUE ESTA
CARTA...

POR EL NOMERE [

EL NUMERO PE

AL LADOESEL
NUMERQ DE CART AS
DE ESE OBJETOQ

PERO LAS
BEBIDAS NO
LO ERAN.
TRES VASOS
SON 1020
JENIS.

EL GRAN
PLATO DE
PAST A ERA

Kﬁﬂii

BUENO,
GRACIAS
POR LA
COMIDA,

VA BNE7E FANSUES




EN ESTA
ISLA ES ASl,

iEH,
ESPERA!

N &

VA SNE715 FANSUES




IMAGINATE QUE
HUBIESEMOS
PAGADO CON UNA
TARJET A DE
10000 JENIS

UNA CART A DE
1000 JENIS,
UNA DE 2000,
UNA DE 5000,
4 DPE 100.
UNA DE 500,
UNA DE 50,
TRES DE DIEZ. ..

oy
LA VUELTA? f. LB/ cCoNVERTIR
-

HMM, Si,

AL MENOS 12 CART AS
PE VUELT A,

SE LLENARIAS
RAPIDAMENTE.

CERTO

9 sdLO
TENEMOS 45
SITIOS
UBRES.

COMO TENEMOS
QUE GUARDARLO EN
EL LIBRO ANTES DE

UN MINUT O PARA
QUE NO VUELVA A SU
FORMA ORIGINAL Y

NO PUEDE SER

CONVERTIDPO EN
CART A PE NUEVD

ES CIERTO,
TAMBIEN
CONSEGUIREMOS
MUCHAS OTRAS
COSAS INJTILES
ADEMAS DE
DINERO,

2B FANSUBS
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cHMO PUEDES
PENSAR ESO
NO TRABAUARE  TRAS HABER
POR 510 JENIS  ESTADOEN ESA TIENDA,

A LA HORA - YORK SHIN.... PODRIAMOS
9 ESO VA POR HABER GANADO

AMBOS!

Z5)

2B FANSUBS
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DEBE HABER
PASADO ALGO

"". y

AR s l\"-. -.:\
1L 'h‘h'ik A\
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PERFECT A-
MENTE HACE
POCO,

EL JUEGO CON

SU CUERPO
EXPLOTO DE
REPENTE. HUBO
UN “BANG*
DENT RO DE SU
CUERPO,

YA HAM UNA
vicTIMA,

EL JUEGO
EMPEZO HACE
UNAS POCAS
HORAS,

QUE
UN JUEGO QUE CUERPO TAN
TIENE VERDADERAS REALISTA..,
AMENAZAS DE NO PARECE
MUERTE. UN JUEGO
PARA NADA,

VAGD BNE13E FANSUES



AQUEL CONJURO
QUE TE ECHARON
ANTES..

| ENESTE
| JUEGO NO HAY




JHABEIS 0lDO
HABLAR DEL

SISTEMA DEL
LIMITE DEL
NUMERO DE

CARTAS EN ESTE

Y CUANTO MAs e J/‘ HAY UN UMITE DEL
VALIOSA LA CARTA, T NUMERO DE CARTAS
MENOS NUMEROSA ES. T QUE PUEDEN EXISTIR
= 22 ALAVEZ,
s
e
i ~— =
’:—v“:?-:.:'— -:.:.'-':-é_
POR OTRA PARTE, MENOS
SI HAY MENOS || pocBILDADES RESUMIENDO,
JUGADORES, HAY || 5an4 cADA UNO CUANTOS MAS
MAS CARTAS || pE ENCONTRAR JUGADORES

PARA REPARTIR. CARTAS. HAYA,

POR OTRA

PARTE. EN
NUESTRO GRUPQ,
NUESTRA FUERZA

RESIDE EN

NUMERO, NO
MODO SEGURO PARA
ACABAR EL JUEGO

37
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n ﬂ |
W50 CAIRAZON
=———AVNVITAC

SR

|}
PEI =
ION

SUN MODO ——
SEGURO DE ’
ACABAR EL

VENID CONMIGO
SI OS INTERESA.

COMPANEROS
ESTAN ALLI.

CONFIAR EN METIMOS EN
LO QUE NOS PROBLEMAS
DICE ESTE p NADA MAS g
TIPO, y ! =~ g
. i e ',,_-_f' f& BUENO, ol
E X =7 LO SENTI- | <Y .;’111
: (S 2w
MQOS, i-:# S
—— —~= _ o
: . PARECE QUE TIENES s i
N " UN CONJURO QUE A '

TE ECHO OTRO

2"
w. .

VA S a7 FANSUBS



APARTE DE
NUEST RO GRUPQ,
HAY MUCHOS

VIGILADO EL
PUNTO DE

DE ESO TAMBEN,
Sl VENIS CONMIGO,

DE TODOS MODOS, ESTE JUEGD:
PARA LOS NOVATOS || LO DIFiciL, PURO

COMO VOSOTROS, o TERRIBLE
QUE ES.

DAN CUENTADE ®KFY - Rt
ESTO, SE VUELVEN ¢ 7.9 | =

MAS RECEPTVOS 2%
HACIA Ml OFERTA. [

- |
iR
|~ '\

VAG) SNETS FANSUES
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SOMOS SIMPLES |

NINOS?

DEL JUEGO
Y VOLVEMOS.

ES VERDAD |

T
éﬁﬁﬂ PODEMOS
JESPORQUE | -~  |SER JUGADORES PE SAUIR DEL
|| QUE SALIERON PUNTO PE
| PARTIDA,

QUE ACAB

SPOR QUE
CREES QUE

ES NUESTRA
PRIMERA VEZ?

PARA ENTENDER EL
PORQUE. ..

CUALQUIER

SIN DUDAR. L
w

JUGADOR
ACOSTUMBRADO . " :
AL JUEGO HARIA pguﬂ“ﬂ” ! MSE
LOMSMO | ==~ LIBRO,
N HACE LO MISMO

' ..

<. | POR ESTA
M |/ siruacion, uno)
\rf [ | PUEDE DEDUCIR
QUE SOIS

P g

’5 —4 rr PRINCIPIANT ES.

BIE%E FANSUES
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ESO ES PORQUE

I 2 YA HABEIS TENIDO
g Al LA EXPERIENCIA DE
PUEDES | QUE OS ECHASEN
ES UNA REGLA CONTRARESTAR || | UN CONJURO,
IMPORTANTE |y UNA CARTADE || | Y ADEMAS,
EN ESTE JUEGQ } CONJURO CON | 1/
chi OTRA CARTA %

ESTE ES
EL SINTOMA
" SQUE DEBERIA
HACER?"
DE LOS
NOVAT OS.

ES MEJOR E el | ES EN
CONSEGUIR AQUELLA
TODA LA INFOR- PLAZA.
MACION QUE
PODAMOS.

KILLUA
DESCONFIA
POR CULPA

42
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JESTAMOS |
TOPOS?
249 LOS POS

DE ANTES?

NI SIQUIERA
QUISIERON

VAGQ) BB ANSUES



FUE EL
PRIMERO EN
SER ACEPT APO
EN LA PRUEBA

ANTES DE NADA

ACLARARE LO QUE

TODOS TENEIS
EN MENTE.

DANADOS, Y HAY
AT AQUE. HAY 40 TIPOS
MOVIMIENT Q, ' RIESGO DE i
NSA Y ASl. MUERTE POR QUE MATEO |
CULPA DE DARE A

LA GENTE.

LOS CONJUROS QUE
RECIBISTEIS SON DEL

COMO "SEGUIR"
O “ADHESION®.

QUE LO RECIBE.

BIE7% FANUES




QUE CARTAS ol LA LOCALIZACION
TIENE, /] DEL JUGADOR,

ESTAR BAJO EN ESTE ESO SE
TENER ESOS CONJU- JUEGO, ES : CONVIERTE EN
AT ADURAS ROS, COMO LO J| UNA SITUACON UN GRAN
SOBRE MUY DESFAVO- (~ COMIENZO PARA
VOSOTROS. RABLE —_\ ELENEMGO
T—
ALGUNOS TTPOS VIGILAN
Si, DESPUES, CONSEGUIS EL PUNT O DE PARTIDA
CARTAS IMPORT ANTES, PARA ECHARLE ESOS
APARECERAN INMEDIAT AMENTE CONJUROS A LOS
PARA COGERLAS POR NUEVOS
LA FUERZA. PARTICIPANT ES.
UN"HONTER Lo }"_f ia flg:g ESE /E.N EL PEOR DE
JUGADOR" ] L QUE
s LE MATO MAT ARON LOS CASOS,
EL TTPO MAS PERDEREIS
VIOLENT O ANTES. VUESTRA
o K
VAN MAT ANDO NO DEJARE §
RIVALES QUE ACABAN QUEME B
DE EMPEZAR PARA MATEN TAN Eiee
1 TENER MENOS FACILMENTE. [
'| COMPETENCIA. IS

Y

VAGD ZENE1E FANSUES



F i

—— DISCRETAMENTE A

]  SUOBJETMO, SEGURAMENTE |=——x=
SIGUENDOLEY PAT RULLAN

MATANDOSIN  |L LAS GRANDES [}
REVELAR SU |
VERDADERA

LO QUE SABEMOS | [POR LAS CIRCUNST AN-
DE EL ES QUE ES || CIAS DE LAS MUERTES 5
f\l| UNuUsUARIO DEL [| Y LOS MODOS EN QUE M

AL MENOS CUATRO
TIPOS PE ESOS.

YLASITUACION  Clle
ESTA EMPEORANDO 3§
POR MOMENT OS.

DICHO DE FORMA
RESUMIDA, EN ESTE
JUEGO, HAY SOBRE
TRES FORMAS DE
CONSEGUIR CART AS.

VAG) BNE1E FANSUES



BUSCAR LAS
AR . CARTAS UNO
CON OTRO MISMQ

JUGADOR.

ENTONCES (3 ES
QUITARSELAS
A OTROS

JUGADORES.

SOIS MUY .
LSTOS. :
‘ﬁ. 1 %

, o S| ENTRAMOS

EL NOMERO DE }’ PERO ENTRE LAS ||PERO ESAS EN DETALLES,
GENTEQUEHA |-~ )| TRES ELUSODE || TRES SON HAY UNAS
DEJADO DE BUSCAR LAUOLTIMA ESTA || LAS PRIN- CUANT AS

O DE INTERCAMBIAR SIENDO CADA VEZ || CIPALES. FORMAS MAS,

HA AUMENT ADO MAS HABITUAL.

ADQUISICION Y EL LIMITE
el DeL NOMERO DE COPIAS
DE LA MISMA CARTA.

ESTA SITUACION
; LETALTICA SE LA O UNA CARTA 5% CONSEGUIR UN
EL NOMERO DE DESARROLLADO DiFiciL DE 771 OBJETO PERO
JUGADORES § LENT AMENTE CONSEGUIR QUE | /v, .. 'Y NO PODER
LADRONES SE \ “"-E“;"‘T{‘EET NUNCA PODRAS | [?W*Y" ™ cONVERTIRLO EN
HA INCREMEN- VOLVENDOSE Mis u || CONSEGUR POR [ [/, ~ CART A POR EL
TAPO MAS TENSA, COMO TUS PROPIAS /\ LUMITE QUE HA
DRASTICA- UN CABLE TENSO HABILIDADES. N\ 4o SIDO FIJADO,
MENTE. AL FINAL, EL CABLE
SE ROMPIO,

47
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QUITARSELA

i NO PUEDAS A TU RIVAL
CONSEGUIR LAS OBLGARLES A SACAR POR LA
CART AS, EL NUMERO SUS UBROS Y FUERZA
DE OBJETOS QUIT ARLES SUS

CONVERTIBLES
AUMENTA.

CART AS,

ﬂ"-. v
PONGAMOS EL POR \] SEH, QUE?
CASO DE EJEM~- | ENTIENDO HAST A

UNA CARTA PLO, LA PARTE DE
CON EL UMITE DE COGER SUS LIBROS
TRES, QUE TRES Y QUITARLES MAT AR A LOS
PERSONAS TENGAN SUS CART AS, IQUE SE RESISTEN,
CADA UNA PERQ.. A PESAR DE

UNA COPIA. LAS PALIZAS.

PERO CUANDO UNO DE Q Q g g ; EN ESA SITUACION,
LOS TRES MUERE Y SU COMO SE WA ALCANZADO
ANILLO Y CART A EL NUMERO MAXIMO DE

DESAPARECEN, UN NUEVO q 0 COPIAS, AUNQUE OT RA
JUGADOR TIENE LA ‘ GENTE CONSIGA EL
POSIBILIDAD DE CONVERTIRLO OBJET O, NO PUEDEN

EN CART A PE NUEVOD CONVERTIRLO EN CARTA.

LAS CART AS.

PELIGROSOS,
INCREMENT AR
EL NOMERO
DE OBJET OS
CONVERTIBLES
AUNQUE SEA EN
UNO MATANDO ,
A'UN OPONENTE
SE CONVIRTIO
4 EN UNA OPCION
IMPORT ANTE.

ESTA REGLA
SE PUSO PARA
EVIT AR QUE LOS
JUGADPORES SE
MAT ASEN
ENTRE ELLOS,

VAGD BNETE FANSUES



ESTAMOS
REUNIENDO

COMPANEROS
PARA ACABAR
EL JUEGQ

GUSTARIA
CONT AR CON
VUESTRA

PUEDO
APIVINARLO
SN
PREGUNT AR

F'_
|
-

AL

[
-
C
L

VAG) SNE7TE FANSUES

CON LAS

HABILIDADES DE

CADA UNO

2 INTERCAMBIO, [N

3 ROBO:

SCUAL ELEGIS?

HAY,

MAS O MENOS,
TRES MODOS
DE CONSEGUIR
CARTAS.
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i | FT
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AN S
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g 4
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HABLANDO %
E“TD“‘:E’S ESTRICTAMENTE, W&
AL FINAL €S | 1o ysaN LAS TRES, K2 —

\| RECUPERARI | con mis eSO

FUERZA? 1.

AUNQUE PUEDES
CONSIPERARLO
"ROBO" SI QUIERES.

NO USAREMOS
LA VIOLENCIA.

SENT ONCES,

COMO VAS A

{ RECUPERAR
LAS CARTAS?

COGERLAS CON
CONJUROS.

ZVERDAD?

Ve SRS FANSUBS



HUNTE

RXH

: S

UNTERI|E
|

]

USAR CONJUROS -
PARA REUNIR
CARTAS. As Al

HAY CONJUROS Q : ENTRE LOS
PARA ROBAR CARTAS, y/ - K 1\ s 5 40 TIPOS DE
Y CONJUROS PARA ; o P { CONJUROS, HAY
PROTEGERLAS / f{" el & CONJUROS DE
CONTRA ESOS i N ATAQUE Y
CONJUROS, \“} |

h_\ DE DEFENSA.

QUEREMOS
TENER EL
MONOPOLIO DE
ESAS CART AS.

VAGD) BB FANSUES




PRIMERO

EL UMITE DE 7 \ ;
COPIAS DE DESPUES, Aty o L

= CONSEGUIR UN
CARTAS HASIDO ||| USAR CONJUROS |——+—— | MONOPOUIO DE LAS
UNDOLORDE H|DEROBODECARTAS | . | CARTAS DEFENSMAS
CABEZA PARA PARA CONSEGUIR  |-vabh oy PARA QUE EL
LOS JUGAPORES AJ| LAS QUE QUERES DE | , - 7

LOS UBROS PE

EL NUMERO
DE CART AS NECESARIO

PARA EL MONOPOLIO,
TOTAL DE
1600 CARTAS, y \ g COMBINADO CON OTRAS
(7Y ! ) CART AS QUE NOS
1 ‘vt - GUST ARIA TENER
!

TAMBIEN,

DE GENTE PARA
| Tenemos 53 PEL GRUPO [ GUARDARLAS
MIEMBROS EN || PE OPERACIONES EN LOS SITI0S
ESTOS QUE HACEN ' UBROS DE LOS
MOMENTOS. VIGILANCIA, . LIBROS, NECESI-
INVIT ACIONES Y  TAMOS UNOS
RECOLECCION DE
\w W‘.

Y CERCA
DE 800 CARTAS

VAG) SNETS FANSUES



CART AS DE TODOS
LOS MIEMEROS, YA
TENEMOS CASIEL

70% DE LAS CARTAS
NECESARIAS.

TAMBIEEN !? :.\,.:}-5: -'-:...h PERO MES CUANDO SE
TENEMOS IDEA &4 ~ -k A MES, LAS CONCIBIO EST A
DE DONDE ESTAN i -— /\ el CARTAS Y IDEA HARA UNOS
EL RESTO DE NOMERODE 5 ANOS, PARECIA
LAS CARTAS. i TUE:EEN:;_T ALGO IMPO-
' CUANDO MENCIONE
PERO PLANEAMOS 1600 CARTAS Y 70
IR A LA OFENSVA MEMBROS, HABLABA
CUANDO TENGAMOS DE NUMEROS
1300 CARTAS IDEALES.
NS mﬁiﬂ'm TRAS ESTA
. RONDA DE
P QUE EMPECE L o T AMEENT
PARA REUNIR ZIMOS A AT
TODAS LAS CALCULAMOS | | PECAREMOS DE
CARTAS. QUE SERA 'ﬂ:gg A
NECESARIO I \\emBROS
UN MES

B84 FANUES
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ASEGURAROS

QUE NO HAY
OTRO CAMINO
SALVO LA
VICT ORIA.

% v %.ﬂlﬁ

P - | & 1
a b
I e ——— TR - T\.-_-_'_._' “T__.J' ' 1 i
‘li-'-'-' l o i
-

I@ESPUESTA

A 0% ik o ¥

DEL DISENO
DEL JUEGO

LE CARTAS A LOS
DEMAS ES PARTE

PONGAMOS
FINAESTA
MASACRE DE
JUEGO

CONOCIDO HAST A AHORA
LLEGARON A LA MISMA
CONCLUSION.

"AUNQUE PERSIGAS LAS

CARTAS, TE LAS
ACABARAN SACANDO
ANTES O

REDUCIENDO
EL RIESGO PE QUE
ROBEN CARTAS A §
CERQ UN MODO
TOTALMENTE
SEGURO DE
CONSEGUIR

EL JUEGO,
SCOMO VAMOS
A DIVIDIR LA
RECOMPENSA?

W BIE7E FANUBS

SCUAL ES
VUESTRA
DECISION

PERO CON NUESTRA
ESTRATEGIA, LAS
CART AS REUNIDAS SON |

GUARDADAS POR
COMPANEROS,
ESCONDIDAS EN
LUGARES SEGUROS.

=




PARTICIPAS
POR PETICION
DE MISTER
BATTERA,

NO HABRIA OTRO ' LO SABIAS
MOTIVO PARA LA 7] CUANDO
LLEGADA SIMULT ANEA : i 2
DE CERCA DE VEINTE

NOSOTROS
JUGAMOS PORQUE A

MISTER BAT TERA i s
NOS CONTRATO. A0 TN, S~— i

; ; /] Jli ji; j.ﬂ } / Y

| A SIENDO |
EL REPARTO 775 SERA ACLARADO||  RePARTIDA | }
PARA CADA UNO . | AHORA, PARA || eNTRE TODOS !
EEF?& DE UNOS EVITAR POSTE-
200 MILLONES. RIORES

/ LosDEZ |}
LOS OTROS 30 i . B&S JUGADORES QUE| |,
BILLONES SE DIVIDIRAN : | HAN PARTICIPADO

ENTRE LOS DEMAS, DESDE EL
DEPENDIENDO DE LOS PRINCIPIO, HACE
RIESGOS AFRONT ADOS CINCO ANOS,

Y DE LA DURACION RECIBIRAN 20

DE LA PARTICIPACION, BILLONES EN

VAG) SNETS FANSUES



LA RECOLECCION DE
CARTAS DE

CONJUROS SERA

MUCHO MAS RAPIDA.

DESPUES DE HOY
DEJAREMOS DE
RECLUT AR NUEVOS
MIEMBROS, ASI QUE EL
EQUIPO DE VIGILANCIA E
INVIT ACION TAMBEN
AYUDARA A REUNIR
CARTAS,

ol T, T 'T‘

T —

NN

LAS 500
CARTAS MAS O
MENOS QUE
TENEMOS COMO
OBJETIVO,

EN TRES
MESES | > 27 N €S0
HABREMOS |~ N ;/ 4 SIGNIFICA
ACABADO EL = v U QUE..

JUEGQ —— i ‘

.\I
!
“*-H ﬂ\

VAG) SNETS FANSUES

0S QUIT AREMOS
LOS CONJUROS
QUE OS PUSIERON.

POR SUPUESTQ,
St OS HACEIS

-~
Gﬁﬁ SALIR DEL

JUEGO SE NECESITA
IR A UN LUGAR
CONCRETO Y

CUMPUR UNA DETER-
\iunam CONDICION,

ESTOY SEGURO
DE QUE HABEIS OIDO )
HABLAR DE JUGADORES |
QUE NO FUERON |,
CAPACES DE SAUR
DEL JUEGO
DURANTE ANOS.

UN CONJURO
SOLO PUEDE
QUIT ARSE SI SE
ABANDONA EL




T

PODER ACABAR
EN TRES MESES
ES MUY BUENO.

FRANCO, QUE
S50 BILLONES
SE CONVIERT AN
EN 200

ESTABA
PREOCUPADO POR
LA RECOMPENSA,
PERO AHORA YA
ESTA ACLARADO

PAGAREMOS
500 MILLONES

Y Lo
OFREZCO A ms ADQUIERO UN
gm%wﬂm CONSEGUIR, COMO
MIS CANANCIAS ? DE DIFICULT AD SS,
POR M MISMO,

/Eﬂ. PIGAMOS,
I

S IB%E FANSUES
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PORQUE QUIEROQ
JUGAR USANDO
MIS PROPIAS

HABILIDADES.

VA BNE7TE FANSUES



ZPOR QUE
HWACES
ESTO?

EH,
GON.

i -r

NO PASA NADA,
NO ES COMO

BUENO,
ESTAS ATRAPADO
POR TU
CONJURO

..SOLO DECIAN QUE
COSAS EL JUEGO DE
JIN FUE DISENADO
PARA MASACRAR
J ROBAR...

VA SNE715 FANSUES

CUANDO EST ABA
EN EL PUNTO DE
PARTIDA, SENTI
QUE NO SERIA

PISFRUT AR DE
ESTE JUEGD,

TERRORIFICO
NI NADA As].
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PERO LO QUE PENSE QUE

HACER DANO PAMEDONOES || | 5 eeTARIAN TODOS LOS

A OTRA GENTE EL JUEGQ, SINO LA QUE PARTIC,
PARA CONSEGUIR MENT ALIDAD DE PABAN EN

CARTAS. LOS JUGADORES. EL JUEGQO...

ES VERDPAD
-~ Iy QUE MUERE [
GENTEDE §

. “S ///4 \ VERDAD.

<DPE VERDPAD
PIENSAS ESO7

ES COMO
DEBERIA SER

POR ESO
ES UN

JUEGO SOLO

PARA HUNTERS.

Sl, POR EJEMPLO,
POS JUGAPORES
APOST ASEN UNA
CART A CADA UNG,

Y DECIDIESEN QUE
EL GANADOR SE QUEDARIA
LA CART A DEL OPONENTE,
ZNO LD APROBARIAS?

NO ES COMO

ADQUIRIR LA
CARTA POR
1 Mismo.

61
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| LA ESTRATEGIA “NIH
7/\ DE GRUPO DE LOS (b1 PRy
A PESAR DE QUE OTROS TIPOS | B leNEMIGO PARECE TIPOS COMO
NO ES UN Mopo | [ TAMBEN ERA ALGO Pl ~ompLeTA- EL QUE ME PUSO
DIGNO DE HACER [}« LOGICOPARA  ITHl  menTe ESE CONJURO ll
LAS COSAS. OCURRIR EN NATURAL. EST AN JUGANDO
enserio L
! o ul
74\

VAMOS A
DISFRUT AR AL
MAXIMO DEL

DE TODAS
FORMAS,
OLVIDATE DE
ESOS TIPO

]

}'
i

mu il

’ 1 :,F

] ERT
| 3

’H
IV

IIIHI__I.

| b L L) |
W

dn.

POR HABERTE
CONOCIDQ...
TUVE MUCHA

SUERTE.

POR VENIR
AQUI CONTIGO,

B84 FANUES
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GON

SOY
0.

, 2™
YO SOY EL b‘; CONOCERTE,

AFORT UNADO. 5’1 j >
' L

/i

—

J
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PERO QUE

BONITO VER

UNA AMIST AD
TAN PURA

TE HACE
QUERER
AYUDARLES.

4
-

| I*-I-_l_ir_-t

/ SI TENESS vg::lmt. ;
CARTAS EN JUEGO. 1~ |PERO VOSOTROS §
VUESTROS. Hl cemeroan eraer | DOS NECESITAIS (
SITIOS UBRES, || ™ 5 0 DE /| SAUR DEL QUEGO|[ NUESTROS
) POR FAVOR DARTIDA —=a{ PARAQUITAR || / COMPANEROS
DADNOSLAS ' LLEGARAN EN
AHORA. DOS MINUTOS,

64
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LO QUE SIGNIFICA
QUE UNA VEZ SALIS,
ESAS CARTAS
SE PIERDEN.

EN LOS SITIOS
LIERES NO

CONSIDE-
RAREMOS
QUE 0S
HABEIS

SINO
ESTAS DE
VUELTAEN
30 MINU-

anssmne\r LOS DATOS DE

QUE PARECE CART AS EN LOS
QUE SINO SITIOS IMPUEST 0S|
VUELVES AL | SE SALVA AUTOMA-
JUEGOEN 10 TICAMENTE CADA
DIAS, LOS  ll ez QUE INSERTAS

O SACAS UNA




e

1

"SALTO",

TE HACE SALTAR i

A LA LOCALIZACION CONJURO
PE OTRO |, USASTE PARA
JUGADOR. AR HASTA

' USAREIS LA EMPE -
ES MLES =3 CARTA DE CEMOS

NUNCA SE

SABE QUIEN
PUEDE ESTAR

PERO TE LLEVA A
EMEOSCADAS, YA QUE

SIEMPRE TE DEJA CONJURO QUE TE
PERMITE VOLAR A UNA
EN LA ENTRADA
DE LA CIUDAD CIUDAD EN LA QUE YA
' HAS ESTADO ANTES.

"REGRESO", QUE ES UN

TAMBIEN TENGO

n )

u..lh

BIE1L FANSUES

*FUERZA
MAGNETICA" ES
MEJOR YA QUE

TUS AMIGOS




ESPECIALMENTE LOS SIN EMBARGO, NO
QUE HAN LLEGADO | TODPOS ESTAN
~...| DESDE EL ANO PASADO,| _ | FELICES DE PERMI
COMO S| AFECT ASE A TIR TANTOS

SU PAGA
,)‘\ DIRECT AMENTE
D
= '
iy A,
EL EQUIPO IDEAL J

SON 70 HOMBRES \™

Ol QUE EL

FUERTES. ZQUE ES BUENO, ._c. ZEN SERIO? | GRUPO DE
MAS NAT URAL QUES- - T uEmos Dicko |- ESO HACE b3. COUNT ACH
TENER CERCA DE e DESDE EL MEMOS v RECLUTOA 8
50 MEMBROS? ~ <1 PRINCIPIO, ALCANZADO | ™ - NUEVOS
v (W iNO? NUESTRO =2 MIEMBROS
- <y “— B OBJET MO

FELICES POR
ELLO.

ENTONCES
DEBERIAMOS
REAJUSTAR EL
REPARTO
DE DINERQ.

‘—@' SIES

Asl,

HACER ESO

SENTONCES = MPUERT A PARA
T {pepir ToDAMIA TENDRIA EL
I MAS.
Qr > 7
, ) {? =
ol il o i)
L v vl
[*'ir Ty h s

i AR

g, e I
iy S o
Al R

) ’@‘:ﬁ‘; R e
I-I:"I"-- | -_'_ 2

- )

— (

PRESENTES.

\\h\:‘f -l-';.
U
Y & o

BB FANYES




ﬁfhw
3
I

—

[:I'

iiJAN
KEN
PON!!

1mﬂimm

IEMPEZANDO
= CON EL PUNO...

’/,I
- PE HECHO,
PESCADOR DE “‘&E" UNA
ISLA BALLENA TECNICA
ME LA ENSERNO, SECRETA

i
i
e
i - o "
-
i L ]
.\.'h
I I--- i
J
" W
[
/ a
! -
#
i
5
F .

ATENCION
AL MOVIMIENTO DE -

~ ummove. A

< OPONENTE

G BNETE FANSUES |

iAARGH,
voLvi A
PERDER!

iCOMO LO
HACES?!

ZLO ENTIENDES, GON?
EL "EMPEZAR CON
EL PUNO" ES
SOLO UN TRUCO



HUNTERXHUNTER[H

USANDO ESTE CON UN "EMPEZAR CON|

METODQO LOS PUNO", HACES QUE EL
JUCADORES coN OPONENTE SAQUE SU

BUENOS OJOS PUNO PARA QUE

GANAN MAS DEL LO PUEDAS
GO% DE LAS veces — VERMEJOR

o
= s

]

SIMPLEMENTE
"TIERAS" Y
NO PUEDES

BASTARDO,
DIMELO
ANTES DE

EN TEORIA
ES FACIL, PERO
NECESIT AS
TALENTO Y

PRACTICA.

iI"ESPADPA DE LA e -
VERDAD", [ |

‘o AHl VAMOS!

VA ZNa7E FANSUES
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oS
AREMOS cESTAMOS
A A;.IIT{J. [ TODOS?

ﬁ' ‘
a—
e

I} .‘ 1-
Ty gy

m
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BUENQ, DE HECHO
TODAVIA HAY UNA
BUENA CAMINAT A
HAST A QUE
LLEGUEMOS ALLI.

COMPANEROS,
RIENVENIDO A
AJIT O

L
T % .

YA VEO, EN VEZ
DE LLEVARNOS
A AJITO
DIRECT AMENTE,
NOS LLEVAN A
UN CAMINO
INDIRECTO.
ADEMAS EVITA
REVELAR LA
LOCALIZACION DE

LA BASE.

LO QUE SIGNIFICA
QUE IREIS A AJITO,
RECIBIREIS
INST RUCCIONES E
INMEDIAT AMENTE
DESPUES, VOLAR A
OTROS LUGARES.

VAGD 2NE7E FANSUES

VOSOTROS
DIEZ VAIS A
ENCARGAROS DE
RECOLECT AR
CART AS PE
CONJUROS.

NECESIT AIS
SABER MI
NOMEBRE PARA
VOLVER A
AJIT O USANDO
UN CONJUROQ.

NP |
!
© || M NOMBRE ES
i | KOZUFUT ORO,

RECORPAPLO. +

L
r'wi |

-
[




UN PACK DE
TRES CARTAS
CUEST A
10000 JENIS.

ES EL UNICO

LUGAR DONDE || EL DESTINO WS
SE PUEDEN SERA LA
CONSEGUIR CIUDAD
CARTAS DE MAGICADE K.

MASADORA. Jis ,

Y, POR
SUPUESTO,
LAS CARTAS

DE ALTO NIVEL

SON MAS
DIFICILES DE
CONSEGUIR

NO SABREIS
QUE CARTAS
HABEIS
COMPRADO
HAST A QUE
ABRAIS EL
PACK,

ESTO
FUNCIONA
COMO EL
SISTEMA DE
INTERCAMBIO
DE CARTAS,

ES T AN RARA
QUE NO HAY
NADIE QUE LA

BB FANSUES

REUNIR LOS 40
TIPOS PE CART AS
DE CONJUROS TE

PERMITE CAMEIARLAS
POR LA CART A DE
SITIO IMPUEST O DE
RANGO SS "ALIEENTO
DE ARCANGEL".




ACTUALES DE §

o
USUARIOS \§

"ALIENT O DE
ARCANGEL":

HAY MODOS DE

PESCUBRIRLO

TE INFORMA DEL B 3
EXISTENTES Y DE
CU&NTGS § CONJURO
JUGADORES DE "LIST A",
TIENEN UN TIPO

DE CARTA.

AUNQUE
EMPIECES A
RECOLECT ARLAS,
ACABAS
USANDOLAS.

LA COLECCION

LA RAZON ES QUE
ESAS CARTAS DE
CONJURO SON
EXTREMADAMENTE
UTILES.

COMPLETA
DE 40
CONJUROS.

VA BNE7TE FANSUES

EMBARGO,
HEMOS R
CONSE -

GUIDO

REUNIR. .,




<A T2 B A T LA~ L B NORMALMENTE,
I'. &-* L 'l-:r_" "‘. - ;I r a > g # IIr SE ESpERﬂ QLJE
RN ) 249 7 GW o0 o 187, i VAYAMOS A

S CONSECUIR UNA - B O ™ T ol L CAMBIARLAS

\ COPIA MAS TE 1§ T )
Wi W TP !NMEDI&T&MEHTE.

)\ PETERMINADA. &

VUESTRO
OBJETIVO
PRIORIT ARIO MAS
IMPORTANTE
QUE TODAS LAS
\ DEMAS CARTAS
DE CONJUROS
DEFENSIVOS,

CONSEGUIR
LA CARTA DE
"PRISION".

'f‘_ = "_' -, e

— LI j— — i

s = al F— —
= - Y

VA SNE715 FANSUES



PODEIS HACER
ESO PODREIS
PARTICIPAR EN
COMBATES,

ESTA

{ WLCANCE AFECT AN
e CUALQUER  /
" LUGAR DE LA
ISLA.

CORTO ALCAN
SIGNIFICA QUE ES %7
EFECT VO EN UN
RADIO DE 20M |4
ALREDEDOR DEL i&
j USUARIO, LARGO |

TODOS mgg éﬁf EEDE ~ HAY PASEMOS
" CONJUROS' | RAPIDA-
paeailiomninie * CONVIERL = £ O 3 DE CORTO Y “| MENTE A LA
PARA PODER e UNFACTOR DE (|- 2 : A o

DISTINGUIR ESTA . LIMIT ACION LAR EXPLICAC

DIST ANCIA CON IMPORTANTE, |
UNA PRECISION DE |

5CM DE ERROR. ]

ES UN ENCUENTRO

20M SE USA TAMBEN

TIEMPO TIENES LA
OPORT UNIPAD DE
PENSAR SI USAR UN
CONJURO O NQ.

AUNQUE NO OS DEIS PARA DETERMINAR
CUENT A EL UNO DEL ENCUENT ROS ENTRE
OTRO, SIEMPRE JUGADORES, POR

QUE EL OPONENTE o EJEMPLO, CUANDO TE

ENTRE EN ESE k CRUZAS CON OTRO
RANGO DE 20M A a JUGADOR EN UNA
TU ALREDEDOR, CIUDAD,
7
EL ENEMIGO CUANDO SE EN ESE
AT ACADO ENFRENTAAUN MOMENT O
RETRASA LN XIMO AT AQUE... Sl HAS SE HACE
PE 15 SEGUNDOS. SACADO TU DOSIELE USAR :
DURANTE ESE LIBRO Y POSEES || conuunos pe IV )

EL CONJURO
PEFENSNVO
APROPIADO,

AT AQUE.

CUANDO ENT ENDAIS
ESTOS CONCEPT OS,
POR FAVOR MIRAD
ESTE PAPEL.

POR FAVOR,
MEMORIZADLO
EN UNA HORA,

VA

V575 FANSUBS .

N

VAGD =

[oF

PODRIA DE::JJ ,
QUE CONTIENE | I/
INFORMACION

QUE DECIDIRA
ELEXITOO
FRACASO DE
NUEST RO

RESUMIENDO, MIENT RAS OS
MANT ENGAIS ALERT A, NO
PUEDEN COJEROS POR
SORPRESA CON UNA CARTA
DE CONJUROS.




1001 Ver todo el contenido de los sitios libres para cartas del Largo alcance.
ROBO jugador objetivo. (limitado a los jugadores que ya se ha Hechizo normal
encontrado previamente en el juego). G—200
1002 Yer todo el contenido de las péginas de sitios para cartas | Largo alcance.
FLUROSCOPIO| ocupadas del jugador objetivo. (limitado a los jugadores Hechizo normal
que ya se ha encontrado previamente en el juego). F—1%
1003 Protege una sola vez contra un hechizo lanzado Defensa.
BARRERA por otro jugador. bchizoant-saques
DEFENSIVA G—40
1004 Refleja un hechizo de ataque lanzado por otro jugador. Defensa.
HEFIEJ'] (limitado a los jugadores que ya se ha encontrado Hechizo anti-ataques.
previamente en el juego). E—120
1005 Traslada hasta la posicidn de otro jugador. (limitado alos | Largo alcance.
FUEHZA jugadores que ya se ha encontrado previamente en el juego). | Hechizo normal
MAGNETICA c—s0
1006 Corto Alcance.
ESCOGER Roba una carta al azar de los sitios libres de otro jugador. | Hechizo de Ataque.
BOLSILLO F—118
1007 Corto Alcance.
! Roba una carta al azar de los sitios ocupados de otro jugador.| Hechizo de Atague.
LADRON 06k
1008 Intercambia una carta del que lanza el ataque, por otra Corto Aloance.
|NTEHCAMB|D al azar de otro jugador. Hauhz; de .i.nt:qm
—1
1009 Vuela a una ciudad determinada. (limitado a ciudades que Largo alcance.
REGRESO ya se han visitado). Hwiéu m;ail
Transforma el tipo de una carta propiedad del jugador, en el
1010 tipo de otra de sus cartas. (tras la transformacion, los datos | port0 aloance.
mm’ de |a carta cambian al limite del nuevo tipo. Si el limite ya Hechizo narmal.
estaba al MAXIMO, la transformacidn falla, y la carta : —120

“Transformacién" desaparece).

W@ ZVa73 FANUES

78



HUNTERXHUNTER[H

1011 Cambia en una carta al azar de los sitios para cartas, ocupa- kit
dos, del objetivo (si el objetivo no tiene cartas en esos sitios o 0 alcance.
CLONAR. el limite de la carta estaba al M&XIMO, la clonacidn fallay la | Mechizonormal.
carta "Clonar” desaparece. D—70
1012 : Corto alcance.
RAILCUIDE Hace que el jugador objetivo vuele a cualquier punto de la isla. re s
F—140
1013 Hace que el jugador objetivo vuele hacia el punto de comienzo |  Corto aloance.
PARTIDA del jn':qm e & Hechizo normal.
D—B5
1014 Haoe que el jugador objetivo abandone la isla Corto aloance.
SALTO s ke ST Hechizo normal.
B—10
10 I__ﬁ Ver todos los datos de cartas del jugador objetive Largo aloance.
VISION : Hechizo normal
D—T0
1016 ir a todas las ciudades sin visitar (si todas las ciudades han Corto alcance.
VACAR sido visitadas, el jugador se queda en el mismo sitio y la Hachizo normal.
carta "Yagar® desaparece). E—1200
Te lleva a las localizaciones de todos los jugadores que aln
Uglﬂél};jll no te has encontrado. (si ya te has encontrado con todos los H[:ngzﬁm
jugadores, el jugador se queda en el mismo sitio y la carta :
“Colisién" desaparece). F—208
1018 Corto alcance,
RECAUDAR Coge una carta al azar de cada jugador en un radio de 20m. Hechizo normal.
B—15
1019 Defensa. Anti
Protege una sola vez de un hechizo normal de corto alcance Hechizos Normales
PUERTA DEL lanzado por otro jugador. de Corto Alcance.
GASTILLO F—200
“falsificar™ se transforma en una de las cartas desde la No.
1020 001 a la No.099. La carta resultante se puede insertar en un Corto alcance.
FALSIFICAR espacio para cartas ooupado, pero no cuenta como un set Hechizo normal.
completo de cartas, o en limite de copias de carta, y no se C—40
| | puede transformar en un objeto.

VAGD
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1021

Corto alcance.

ATRACAR Elige una carta que se desee de otro jugador, y la coge. Hechizo de Ataque.
B—30
transforma una carta clasificada "sobre - 8* del jugdor objetive en una clasificada

1022 "bajo - " el jugador que ataca puede elegir el numero de la nueva carta [tras la

transformacidn, los datos de fa carta cambian al limite del nuevo tipo. Si el limite ya Corto alcance,
CORRUPCION | estaba af MAXMO, o l objetivo oo tine cartas *sobre - B la ransformacion fala, Y& | Hachizo de Ataque.
carta "corrupcion™ desaparece]. tras la transformacion, si la carta esta ocupando un C—40
espacio con numero equivocade, se auto destruye.
Elige y destruye una carta "sobre-A" del jugadar objetive. entonces este jugadar obtiene
1023 una carta 3 niveles por debajo de ka desiruida, y del numero que dl elfa. il obletvo ™ | porto aloange,
COMPROMISO | (272 art G res ivele por debajoque5e s obener o asonzadoof kit do | Hechizo de Atacue.
coplas, no se puede obtener). B—125
Regresa todas las cartas que el jugador ha transformado con
1024 "Falsificar’, "Clonar" o "Transformar" a su forma original. Corto alcance.
TRASPASAR como resultado, destruye las cartas que se encuentren en el Hechizo normal.
espacio incorrecto. "Falsificar’, "Clonar® y "Transformar™ no D—80
tienen efecto sobre "Traspasar”

1025 Usando esta carta se protege contra "Robo® y "Fluoroscopio® | Defensa. E’“"f
CORTINA (no se obtiene ninglin beneficio usando otra *Cartina osoura® | continuo. Anti *Robo
0SCURA mientras esta carta ya estd en uso. “Huaroscopio’

F—200
Usando esta carta se protege contra diez hechizos de ataque | pofensa. Efecto
1026 de otro jugador [mientras "Agua sagrada” esta en uso, no se nmnﬂmmfuﬁiadﬁzu
AGUA SAGRADA | puede recargar usandola otra vez). esta carta es inmune a Anti Ataques.
hechizos de robo o destruccidn, A—20
1027 Mantiene constantemente informado sobre la localizacién del | Corto alcance.
SENAL jugador objetivo. (dura hasta que el objetivo deja el juego). Hechizo de Ataque.
E—90
1028 Ilusu'urawu!uﬂuwduhssltiuslitnsmum Corto alcance.
TIRO DE PIEDRA ["tiro de piedra® desaparece aunque el objetivo no tenga Hechizo de Ataque.
cartas en sitios libres) E—100
1029 Destruye una carta al azar en los sitios ocupados del Corto alcance.
DISPARD jugador objetivo. ("disparo® desaparece aunque el objetivo Hechizo de Ataque.
no tenga cartas en sitios libres) 8—125
1030 Revela las localizaciones de los objetos de un nimero escogido | Largo alcance.
GUIDEPOST (no se puede usar para el No.000). Hechizo normal
E—120

VAG)
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1031 Da informacién sobre una carta de nGmero el largo alcance.
L egido [no :
ANALISIS aplicable a la No.000) Hechizo normal.
G —400
1032 Frans! ” I Corto alcance.
LOTERIA ansforma en una carta de objeto al azar. Hechizo normal
G—150
1033 informa constantemente de los contenidos en los espacios T —
ADHERENCIA ﬁlpa]dl:ts del objetivo. (dura hasta que el objetivo sale del Hechizo de ataque.
0ol Cc—50
Anula el efecto de hechizos de transformacion y devuelve la
1034 carta a su forma original. (si, tras la transformacién, la carta | Corto alcance.
PURIFICAR excede el limite de cartas, cambia a forma de objeto y no Hechizo normal
puede volver a ser transformada. en el caso de una carta de D—55
hechizo, desaparecera si no se usa inmediatamente),
Las cartas insertadas en los espacios de las paginas influen-
1035 cladas por "prisién” se protegen permanentemente de hechi- | defensa. efecto
PRISION zos de destrucoidn o robo, mientras permanezcan en los continuo. Hechizo
espaoios. las péginas sélo pueden estar entre la 1y la 1, las | Anti-Ataques.
libres no pueden ser elegidas. S—10
1036 El usuario obtiene los efectos de los hechizos "analisis” y largo alcance.
0J0 DE DIOS "Lista" en todos las cartas entre la 001y la 099 (hastaque el | gfecto continuo.
jugador sale del juego). c—18
Permite que un objeto transformado desde una carta, pueda
1037 volver a su forma de carta. (limitado a cartas clasificadas Corto alcance.
RECICLAR *bajo C si el limite de la carta ests en MAXIMO, "Reciclar” Hechizo normal
desaparece sin transformar el objeto). F—170
1038 informa de |la gente que tiene una carta elegida, y también largo alcance.
LISTA de cudntas copias tiene. Hechizo normal.
G—13350
1039 Traslada a todos los jugadores en un radio de 20m alrededor
. del atacante (incluido él), a una ciudad (que debe ser ante- Corto alcance.
ACOMPANAR riormente visitada) o a la localizacidn de un jugador (al que | Hechizo normal
ya se haya conocido antes) F—130
Permite la comunicacion entre los ficheros/carpetas del
1040 jugador objetivo (limitado a jugadores ya conocidos) (duracign|  argo alcance.
CONTACTO méxima 3 minutos. durante este periodo, sdlo el jugador que | flechizonormal.
inicid la conversacidn con "contacto" puede cortaria). F—200
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ESTA ESTUDIADO
PARA QUE LOS

PERO UN
AT AQUE BIEN HECHIZOS
LLEVADO SIGUE PEFENSNOS SEAN
SIENDO VALIOSO ~ MAS MJMEROSOS
Q| PUEDE Y FACILES DE
CONSEGUIR QUE

CONLLEVAR EL
GANAR CART AS
VALIOSAS.

LOS PE AT AQUE.

= o
USANDOLA, LA CARTA MAS , e

PODEMOS PROT EGER NECESARIA ’
LOS G SITIOS AHORA MISMO ﬁgﬁfpﬁ% '_\-

IMPUEST OS DE UNA ES LA NUMERO | NO LO HAYAN DE CART AS

PAGINA DE CONJUROS, 1035,  |MEMORIZADO EN UNA [ perenena )

CONTENT ARSE : ES POSIBLE a3
CON LLEVAR CONSEGUIR "

LAS CARTAS TERMINAR EL
PUEDE HABER = PERO Sl MENOS VALIO- - JUEGQ,

JUGADORES CONT ADOS SAS PARA EL

,, Pl
7

QUE LO ESTEN USANDO, 5. OTRO | N
PERO NO HAY RIESGO DE | A JUGADOR
QUE OTRO GRUPO COMO r‘ iy [ CONSIGUE USAR
EL NUESTRO LO USE COMO ﬂJ & i
ESTRATEGIA CONCERT ADA N "PRISION", ¢NO
pamIGummn CART AS SEFEfﬁ NUEST RO
ESPECIFICAS. YA LO HEMOS
VERIFICADO USANDO Cmt}"gﬂ

T.ﬂ“ .

HAGAMOS UNA

Y DECID EL ) R
TOTAL PEL }'—-" ENUMERAD LOS
LIMITE DE i NOMBRES DE

CARTAS EN TODOS LOS CON-

ESOS
CONJUROS.

W) Btttz s N
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ENTONCES DIME EL ol RS
NOMBRE DE TODAS . SIP T 3
LAS CARTAS DE Lo
CONJUROS QUE : s
PUEDEN DESTRUIRSE |, 703 %5
CON "COMPROMISO", Y | ~~~¢
LUEGO QUE CONJUROS =
TE DAN OPCION A
CONSEGUIR ESAS
MISMAS CARTAS.

Estudwlo)/ / . "AGUA Y]

\ de /f 1]/ /|SAGRADA* NOV

terda,  \\ o ! ///| PUEDE SER |
' DESTRUIDA /

& i
Ballh |V

P
i
__.hl'
» L
« AL M
' T e
¥ &£
-
r un
£
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FELICIDADESL [ TENEMOS
SR, KILLUA! GANADOR!

EN LA FINAL
EMPEZARIAS

"ESPADA DE
VERDAD"

\ BIEN. jYA

EN A TENEMOS

NUESTRO
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T=] A\ |
DEFENDIENDO SIN HECHIZOS |
[N 2 v G j

= | NUESTRO
p Y PROBLEMA
£s

e

PROTEGER
ESTA
CART A.

PARECE SER
QUE HAY HECHIZOS
HACEMOS \! psraroBAR b

UN BONITO CARTASYOTROS § W'/
OBJETIVO. [l PARA PROTEGERSE &~ 4
CONTRAEL

ESPECIAL-
MENTE

TOPOS NOS
VIERON

HAN EST ADO

. SIGUENDO
. \ PESDE QUE

WSS AsANDONAMOS
) EL TORNEO.




SI TENES Y
UN HECHIZO POR
QUE DICE: "TOMA EJEMPLO.}
UNA CART A AL AZAR
DE LAS RANURAS
IMPUEST AS DEL.

JUGADOR
OPONENTE"

287 FANSUES

ESTAMOS
INDEFENSOS
INCLUSO FRENTE AL

MAS DEBIL DE LOS
OPONENTES SI
USA HECHIZOS

SOLO HUBERA
Tios TORPES
COMO ELLOS,
NO HABRIA
PROBLEMA.

ESOS AT AQUES

(‘ﬁr's ‘z‘

= rm—
/SIESTOYEN
LO CORRECTO.

PODEMOS
DEFENDERNOS
INCLUSO SIN
TENER CART AS




HUNTERXHUNTER-

gl, sILo
PIENSAS,
PARECE
POSIBLE.

HECHIZOS
ﬁSf

LOS CHICOS
PEL GRUPO
"HAME"
DI JERON

QUE LABIA

i9A VEO! E ENT ONCES
IBUEN PF gy
TRUCO! v TG B

-

.F{“ :l:-,:
a_—

] % I‘ " "I_
h-. .-"‘ ;" .

ESTAR
PENSANDO

MIRA AQUI,

ESTO

FUNCIONARA. §

Y ESTE?
L0
USAMOS”

ENTONCES
DEBEMOS...
HAGA-

MOSLO!

PERO TENGO QUE
GANARME LA VIPA. MI
ESPOSA CUENT A CONMIGO
PARA QUE LLEVE DINERO
A CASA. ESTOY REALMENTE
EN UNA SITUACION

DELICADA.

Ak ~ |},
DEMONIOS, QUE
DEBO WACER. COGER
, LAS CARTAS DE UN PAR
?. DE NINOS... Y ELLDS}
- PARECEN TAN FELICES.
= NO ME SIENTO BIEN

: HAC:ENBGLG
| |

—

— I
— |
T N C oA,
~, VENDERA EL PREMIO -] COMO LLEGO
N portLo { [ veL TornegA[ MO NO: 4 N TODO AESTO...
MENOS EN 10 - \ MENSUAL -~ NOES '\\ o msrmm TANTOS
MILLONES f-’,. anTokigaes T[] MOMENTO / AROS EN EL JUEGO,
DEJENISSI UN ARTicuLo | DE PENSAR FINALMENTE ASEN-.
LOGRO PONER -~ PARA RANURAS || ACERCA DE TANDOME, OBTE-
MIS MANOS MPUESTAS EN|| ESO: DEBO NIENDO UN TRABAJO
SOBRE EL ’ LoS MEseg || CONCEN- EINCLUSO  _
(QUE MAL QUE IMPARES. TRARME EN /oy CASANDOME - —
NO SEA DINERO ..-"";:/' F,..f""n. ESA CARTA. S
S . 2 A ‘
89
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CUANDO V! QUE
& ERAN CARTAS
"LISTA" (EN UN
PAQUETE VENIAN

2 DE ELLAS), PERD|

TODA ESPERANZA
DE TERMINAR EL

JUEGO,

FUI A LA TIENDA
DE MAGIA COMO
ULTIMO RECURSO,
PASANDO MUCHOS
DIAS Y NOCHES EN
LAS COLAS,
FINALMENTE
COMPRANDO 5
PAQUETES DE
/ CARTAS DE HECHIZOS.
18 EN TOTAL.

OETUVE
UNA CARTA
RARA
"LADRON

7

CON 10 MILLONES
NO TENDRE QUE

S| VENDO
LA CARTA
EN UNA
TIENDA DE
INTERCAMEIO,
PUEDO
CONSERVAR
EL DPINERO
EXTRA QUE
NO ENTRE

- EN MI
CAR~-
PETA.

('ADRON - ™ AYC () ARDE!
iPEROJUAS
OPORT{UNIDADES|DE:
USARUATMEIEVITIABAN ™/,

PARA QUE USARA

TODPO ESTABA ESCRITO

ESA CARTA ESE DIA.

AHORA QUE LO PIENSO, EL DESTINO
ES QUIEN HIZO QUE USARA UN
MNECMIZO "LISTA" EN EL PREMIO DEL
TORNEO, "ESPAPA DE LA VERDAD",
VI QUE HABIA SOLO UNAS 10
PERSONAS QUE TUVIERAN LA CARTA,
YA QUE LA OCASION DE OBTENERLA
LLEGA SOLO UNA VEZ AL ANC.,

VA BNETE FANSUES

o Sl SIGO o \'

¢ % DUPANDO, INCLUSO V: DEJA ESOS

e OTROSEME  SINOLES Q INOTILES

~ ADELANTARA.  QUITOLA L REMOR-
/ INVALE!! oY CARTR, y 7DIMIENT S,
o e ¥ OTRO MOTARIKE.

6 ? / LO HARA.
- ,i-"
\, 2
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o —

iVOSOTROS
DOs!
iESPERAD!

g
g

= 11 ‘_,..'_:—nu! _I
I
g —

#

- — n --'.-:"r' -
B g : 43 7
k- o - b T iy -‘::\ ']
H

;\ :

e e e A -3 . "II. g
= — 1 AL :'f'?;"r'. 1 BN

S| HACEIS LO

QUE Os DIGO,
NO OS HARE

DANO.
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PONED LA
CART A "ESPADA
DE LA VERDAD"
EN EL SUELO,




/PERO
AHORA
MI DECI-
SION

VER SUS

LLENAS DE
TERROR

ESTOS
crlos

TRAT AN DE

TOMAR

IIM

L

Iu

ESPERAD.

JA JA JA,
ESTAN FAN-
FARRO-

WO HAY FO@MA
DE QUE TENGAS
CARTAS DE HECHIZO O
CUALOUER OTRA
CART A TE RANLERA
IMPUEST A GUE MO
SEA "ESPADA DE

L& VERTAD"

(AT ACA A
KILLUA!!
[iTOMA LA

"ESPAPA DE
A VERDAD"!!

SE QUE
ACABAIS DE
EMPEZAR A

iAQul voy!
jiLADRON
ACTIVO!!
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No habia cartas en
las ranuras impuestas
de la carpeta de Killua,
"Ladron” ha sido usado.

. NO IMPLICA SOLO
pu;Lr:fE QUE TENGA PORQUE
QUE PONERLA SEA UNA
b EN UNA CARTA DE
i gy RANURA RANURA
HERe IMPUESTA. IMPUEST A,
_,_._.--"'""-—""H
J TENER ESA - )
CART A EN JAJAJA
UNA RANURA e MUCHAS
o T GRACIAS.
UBRE ERA TODO S\72
LO QUE ‘pﬂ Lo i
NECESIT ABA. 3 : x TOPO!
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7/
Z

iUN "PAPEL K{
COLORIDPO DPE

ALGUIEN", UN

"RELOJ ANTIGUO", >

UN "GATO SIN
SENAS"Y DOCE

7 — = . 3
ROBA
5, (B z

iiSE QUE EN LOS
DIAS ANTERIORES
RECOGISTEIS APARTE
DE LA "ESPADA DE
LA VERDAD" OTROS

15 ARTICULOS! Roba una carta

al azar de las
ranuras libres de
otro jugador

;
N
N
&
;
o
|
L
-
-

i"ROBA
BOLSILLOS"
ACTIVADO!
(AT ACA

A KILLUAY

=" OBTENER
CUALQUIERA DE ELLAS
A CAMBIO DE UNA
CART A DE HECHIZO
TIPOF ES
PROBABLEMENTE) U
BUEN NEGOCION

VAG)

/‘mmo DERO
NECESARIAMENTE|| i€TAMPOCO
COLOCAR LAS TENIAS

CART AS QUE ALGOENTUS

OBTENGO EN MI RANURAS
PROPIA LIBRES?!

CARPET A

2IB7E FANUBS



. IiPERO
1| A0N TENGO
OTRAS CAR-
TAS "ROBA

BOLSI-
LLOS"!!

i"ROEBA
BEOLSILLOS"
s ACTIVADO!

“ puede sef ancontrada al TEIZ!‘{E} =
I del camino. E:tremadamer; 7

1 comun. Sila arrojas a un b
parsona puede causar ur

pequeho dano.

VAG) BAETE FANSUES



AH, ESAES

sl,

RECOGISTE UNA PIEDRA A icQUE ES
UN MONTON QUE RecoG! | | ESTO?!
DE ELLAS, DELAS || '
SNO? LLANURAS. —:i* “'
|
: .5\
7\

Vo ME QUEDA
LAS OTRAS \ v X samea AHHHHRG.... DEMONIOS,
RANURAS EN LA s i ESOS CRIOS NO TIENEN
CARPET A DE GON y A b paley CARTAS DE HECHIZO, Y YA
PEBEN ESTAR SERO.. ' ESTAN USANDO LAS
TAMBEN LLENAS ESTRATEGIAS DE "CARTAS
DE BASURA. Ay MEZCLADAS"(*1) Y “BOLSILLOS

LLENOS"(*2),

ENTONCES LA

POSIEILIDAD
ey,
el S\ e . ~
e TRETICA GUE CONERTT EN METOLED WFORMACION BE
DEM&%W QUE EETGH AR CLANT ...“?.'.'-!11" ATLUS OPORENTES, BE rl-.lﬂ.-:F.
BAJO.

BUSCANDO ES
CERCA DE 1.3.

METODO DEFENSHG USADO PARA EVIT AR EL RIESSO DE
FERDER CARTAR MUY VALIKDEAS POE HECWZOE "ROEA
BOLEILLOER" O "INT ESLAMFID" LLENANDD RANUGLE LIBRES
CON CART AS MWSERVIELES

<T ERMINASTE
CONTUS
TRUCOS?
ENTONCES
FUERA
DE MI CAMINO.

W@ B157 pasvEs B




/”iPERO USANDO
"INFRAVISION®
DETERMINE QUE
"ESPADA DE LA
VERDAD" NO
ESTAEN LA
CARPET A DE
KILLUA!

LADO, AL USAR
"SAQUEAR"
SE QUE "ESPADA
DE LA VERDAD"
ESTA EN UNA DE
LAS RANURAS

(PERDISTE
PORGQUE NO

LA CARPET A
PETU
OPONENTE!

TENIAS INFOR-
MACION DE LOS
CONTENIDOS DE

ESTOY 100%
SEGURO DE
OBTENER ESA

VAG) 2 TE7E FANSUES

ACTIVADO!




NO PUDISTE
VER MIS
MOVI1-

TEFALTA
ENTRENA-
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PRINCI-
PIANTE,
CIEERTO?

>

ESTE ES
UN HUNTER
PROFE -
SIONAL.

- Tl

PARA EFECTUAR
UN AT AQUE DE
HECHIZOS DEBES

EST AR DENTRO
DE UN RANGO DE
20 METROS,

S| SOLO CONFIAS
EN HECHIZOS,
SEGURAMENTE
PERDERAS TU CARTA
ANTES PE QUE
TENGAS TIEMPO
DE HABLAR.

VAMOS,
KILLUA.

il LA MAYOR
PARTE DPE ELLOS
NO PUDIERON
SALIR DEL
JUEGO!

Vg SNaTs FANSUES

{ HAY CIENTOS s,
PE JUGADPORES L
MAS FUERTES [Zg\¥ " ~—

|

W
=

=

FUNCIONAN
CON GENTE
DEBIL!




i, S
FUERAMOS
EL OBJETIVO

L

o

(e

PARECE SER
QUE NECESIT A-
REMOS CART AS

PE HECHIZO

PARA
DEFENDERNOS.

LO QUE DO ESE
TIPO ES CERTO. SINO
HAY UNA GRAN DIFERENCIA
DE HABILIDADES, ES

Al IMPOSIELE QUIT AR LA CART A

DURANTE LA INVOCACION
PEL HECHIZOD COMD LD
HICIMOS CON EL.,

i L9
—
IS

NI SIQUIERA
PENSEIS EN

g7

SCREIAN QUE
SOLO ESOS
PRINCIPIANTES
ESTABAN TRAS
SU CARTA...?




PECIDAMOS
QUEEN USARA
HECHIZOS

/\ PFFF; PARECE .|

ML L J:ﬂ(l, SER QUE LA

IDIOT AS PIERDEN ' . o COMPETICION

TIEMPO YENDO (aé. . :
REAL EST
wromeo | N ¥

parece

ESTOS TloS
SON UNA
MOLEST 1A%

J‘?IIL'
esten

posando.

ENT ONCES
EL PROXIMO

iSIN DESTINO
J ES LA CIUDAD
OBJE- / MAGICA

MASADORA.

CIONES!

VA BNETE FAANSUES






SABEMOS
pERFECTAMENTEY MO
QUE LUEGO soLo | GRA-
PODREMOS sacArR CIAS

EL DINERO DEJ\ =
7

SINOS
CONFIA SU
PINERO, NO

HABRA
RIESGOS

NO PODEMOS
HACER NADA
SU PERSO-
NAJE EST A
PROGRA-
MADO AS)

ESTE TIO
ES UN
PESADO.
ZNOS DIRA
LO MISMO
CADA VEZP

\|

[
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[

GUSTARIA |+
VENDER '
CUATRO

"GARUGAIDA"




WVAMOS!
ICOMPRE -
MOSs COMITA

ESES

MUY
APTIMISTA = BEEIDPA, Y

LA CIUDAD DE

b LA MAGI

ES GENIAL PUES CLAROY
CUANDO LA ";“U"’;‘g“
COGES ¥ LA UTLEZAR

INVOCAS! UNA CART A

MAGICA!

Y POR EL
PINERO, NO
TENDREMOS
KQUE PREOCU-
PARNOS DE
MOMENT O

AQUI ESTAMOS,
g SOLO TENEMOS |
L+] CARTAS NUTILES

APARTE DE
COMIDA Y
BEBIDA.
NECESITAMOS
ALGO MAS,

VAG) BNE1E FANSUES



Mapa en 8l que los nombwes
o2 108 lugares y ciudades

B referencias de los lugares. sit 5

gue se deban ver y camings

Secralos, son anotados

=L

gidragamente | muy Ul

ADEMAS,
ES EL UNICO
QUE
PODEMOS
COMPRAR!

W Salo el contorno de la isla. carta
_ magica que se llena
B ~sautomaticaments a medida

2 gue & mueves por la isla

\ /R [ (PREGUNTO
O\

&/ POR EFAFA'EEJ]
"C‘ 2CUAL

ES Mis
DNVERT IO

ERES BAS-
TANTE
OPTIMIST A
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VEREIS

/ DESDE ESTA S MUY CAROY
S VAIS MAS ; IPODRIAS
CIUDAD, CRUZAD
ALLA DEL LAGO, it e SERAN BAJARLO
3 ' 000 UN POCO, YA

HAGIA EL NORO LUEGO ID RECTOS :
ESTE, DEBERIAS pieRdondias QUE LEMOS

LLEGAR A ronsiciocia VENIDOMUCHAS

NOS DAMOS
PRISA
PODRIAMOS

Dia

LLEGAR EN UN

Sl, POR SUERTE,
NO ENCONT RAIS
LOS BANDIDOS 9
PASAIS LAS
MONT ANAS, HAY
MONSTRUOS
ESPERANDOOS
LUEGOD.

iiIMONS -

VAGD)

QUIERD VERLOS!
QUERD VERLOS!
IMONSTRUOS!
DEMONOS PRISA
9 vAMONOS!

107

&7 FANSUES

s
=3
FIES

/ EN LAS

MONT ANAS,
HAY BANDIDOS
QUE AT ACAN

ALOS i
VIAJEROS.

‘HH\\, /?#i;gfill: N Va4 % ‘

VECES!

CAMING, HAY
POS PEQUENAS
CIUDADES,
PODES DES-
CANSAR ALL

PENSAD
QUE DEBEIS

A&

}IEIN. 17

iiBAN- <
DIDOS!! ‘

Il

sl

iIFINALMENTE
ES COMO

UN RPG!




iNOS
VAMOS!

==\ 0S ACOMPANE
POR FAVOR!
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JAAAH,
LO
SIENT Of

' ' % VERE
CON UN SOLO IMETHATR

DEDO! /T, AN SOLO
QUERIATASUDAROS TSI SOTAIW 2

REROSOIS P 4 (HACEIMAST
) $EMPO)

INCORREGIBLES!
IESPERARE’A ‘E!EE@
QUE ESTEIS A

CA'MUERT E'ANT ES
PE INT ERVENIR!

-';,.-'I,.-I".J "

e

A\

% " AW ) Z

E‘\ : J ' /Y ESPERADME! ,j_,.-

N ESPERAD... G osonere B

X QUE SERE TAN

;-- EE::ELH ﬁ
S

|
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ENTONCES,
<NOS LO
EXPLICAS
POR

e HE OBTENIDO
TODA LA
INFORMACION
QUE QUERIA. Q

e

a\\

Es TipKco

DE VIDEOJUEGOS.

EN LOS PERSONAJES

1. HICE PREGUNTAS A LOS
HABITANTES DE ESTA
CIUDAD, Y SOLO PUEDEN DAR
RESPUESTAS ESTANDAR A
LAS PREGUNT AS QUE EST AN
FUERA DE S0 ROL.

YENM
MANO
DERECHA,

KUROTOP /

LA COPIA QUE = _‘_\1

EN MI
MANO
IZQUIERDA,
LA CARTA

VAGD 2NE7E FANSUES




ESTA TAMBIEN ES UN
CART A DE KUROT O,
NO VIENE DEL PROGRAMA,
AS| QUE DEBE HABER UN
SISTEMA DE PREVENCION
POR DEFECTO QUE
TRABAJA DENTRO

DEL JUEGD

LA
CAQTA DE
KUROTOM
NO SE
TRANS-
FORMO.

PERO LA ASPIRADORA X
DE SHIZUKL NO
PUEDE ASPIRAR LOS
ITEMS CON HABILITADES
ESPECIALES COMO EL
QUE TENGO, AUNQUE
SEAN INANIMADOS.

TAMBEN, ESTOESTA |} INCLUSO EN 93
FIJADO DE UN MODO ESTE MUNDO, OBJECTOS
QUE LAS CARTAS Y LOS (\ LA ASPRADORA DE FUERA DEL
ITEMS NO SE PUEDEN . '-"E:*H;i““ JUEGO, COMO
SR I L) \ agr;mmfs. Esz;?s;pﬂn
LAS HABILIDADES '
PEL NEN )

PERO, DE
ESTA
INFORMACION...

UNO PUEDE
LLEGAR A UNA
CONCLUSION...
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iiSINO QUE
TIENE LUGAR EN
ALGON SITI0

DEL MUNDO

ESTE JUEGO
NO ESTA EN
UN MUNDO

IMAGINARIO...




HUNTERXHUNTERI|H B e
M

HABIT ANT ES
DE LA CRIDAD EST AN
BAJO EL CONTROL
DE UN USUARIO DEL

Sl LOS ITEMS
IMPORT ANTES

DE LA ISLA SON A NEM DE MANIPULACION,
: O SI HAN SIDPO
TAMBEN OBJETOS
MAT ERIALIZADOS
MAT ERIALIZADOS -

EN TITERES. ..

Y TU ASPIRADORA,

SHIZUKU, NO
PUEDE ASPIRAR ‘:;“;Eg?
UN OBJETO

COPIAR
INANIMADO SI SE

EN MI CASD, ES COPIAR LA
ESTA UIMIT ACION LA HABILIDAD DE
QUE ME PERMITE | TRANSFORMAR
DETECTAR TRAMPAS #~ WL LAS CARTAS
PUESTAS POR MIS EN OBJET OS.

ENEMIGOS. /‘

DES:P:;E;EE; TUVE LA IDEA
‘ = LS CUANDO FEITANG
SVERDAD?

Y FINKS ENT RARON
EN EL JUEGD.

¥ m.
\,J~ SOBRE TODO. \\
DESCUBRI QUE LAS N e SU ALMA SALDRIA Sl UN JUGADOR
Pl es necesario || PEL CUERPO. YEL ENTRARA REALMENTE
A rRANSPORT AR | | CUERPO SE QUEDARIA EN EL JUEGO...
o EL ALMA DE EL CUERPO EN EL SITIO.
ALGLNEN ERAN MUY TAMBEN
SUTEES
1.
ESTANDO 1
EN FRETE DE |
LA CONSOLA, Y O\ &
USANDO EL
HATSU...

VA SNE75 FANSUBS



il

PARA
ELCD DE ARA UN JUEGD
EN EL QUE TIENES
GREED ISLAND
ES INUTIL AL QUE ARRIESGAR TU
VIDA, ESAS
|mfuu;:§ - CONDICIONES
- ERAN DEMASIDO

FACILES.

£SO ME HIZO
FPENSAR QUE
SRR EL JUGADOR ES
PRGOS FORZADO A
TELETRANSPORT A inetsaiedag,
AL JUGADOR Resskdiuporiol

CUANDO USA
SU HATSU

EST AMOS
EN EL MUNDO
REAL!

L

S| EL MAPA ES
CORRECTO, ESTA
ISLA TIENE EL TAMARO
DE LA REPUBLICA DE
KOT ORIT ANA#

ES UN PEDAZO
IMPORT ANTE DE
INFORMACION.

NO SOLO
HAY UN
MAEST RO DEL
JUEGO

VA BNE715 FANSUES




HUNTERXHUNTERI[H

SRECORDAIS LA
INFORMACION QUE
QETUVE (POR LA
FUERZA) DE LOS
OTROS JUGADORES
SOBRE LA
RECOMPENSA
POR ACABAR EL

SQUE
VAMOS
A HACER

DE AHORA
EMPIELS
La VERDA-
DERA ACT UA-
CEON.

L0 HAS
OLVIDADO?
HMM, BUEND,

CUANDO HAS LLENADO
LOS SITIOS IMPUESTOS CON
SUS CARTAS PE ITEMS,
PUEDES LLEVAR TRES DE
ELLOS AL MUNDO REAL PARA
USARLOS.
r—"
NO ES | SIESTE JMNEGO ESO SIGNIFICA
NECESARIO ES REALMENTE G P
p USAR EFICIEN-
PERDER EL ALGUN LUGAR FEMENTE LOS
TEMFO PARA DE LA TEMS
ACABARLO, —
REALIDAD... FUERA DE \,}}
L- f LAISLA, y

K L)
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PARA
NOSOTROS
ES POSIBLE

LLEVAR ITEMS
DE VUELT A
SIN NINGLIN
FPROBLEMA,

Y NO SOLD
TRES: ;TOPOS
ELLOS!

= wir, I

ME PREGUNTO
QUE OTROS
PRECIOSOS Y
OTILES ITEMS
EXISTEN...

REALMENTE
ESTOY TAN SOLO
INTERESADO || CONOCEMOS
EN CONSE- || UNO CUANTOS
GUIRLOS DE ELLOS...

TODPOS.

|

ki | ,
L | oy ‘-""l-'i."

:
1

DE LOS
100 TIPOS
DE ITEMS...

DESPUES,
TENDRIAMOS
QUE ENCONT RAR

AFINKS Y A
FEITANG, Y
TRABAJAR
JUNTOS.

b:f,‘ﬁ,/\-

EL OBJETNVO
MAS URGENTE
ES ADQUIRIR LA

CART A DE HECHIZO

"0JO DE DIOS"

VA

ke,
—
s

&7 FANSUES
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N

=
PERO TENIA m\ = 7
MUCHAS CART A ESTE TIO |

DE HECHIZO. .. 94 T'Mﬁfﬂfﬂ
“COUISION* ES TENIA
N v T Al L mara

BARATO...
SOLO

PODPEMOS
USARLA SOLA,

MENTE Y NOS
ENCONTREMOS
EN MASEDORA EN

UNA SEMANA,

HAGAMOS UN

SIS CARTAS N
MATAR A MAS

ANTES DE

MAT ARLOS! .. JUGAPORES.

VAG) SNETE FANSUES
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ﬁ maﬁ". ¢ e Lr t’ " ]3;;

JOErTe .‘ 1 ‘
'llln[: In MASAIIIIIIAI
T

F '. ‘..l

S| VAMOS
RECTO HACIA
EL NORTE,
LLEGAREMOS
A NUESTRO

DESTINO

.
n J i
« B

CAMINO,
DEBERIAMOS
SER CAUTOS

= Y Sl VAMOS
PQEEEHS COR- : RECTO HACIA
Bl RECTO v i, - EL NORTE,
JCONET L ZSIGNIFICA
TRAROAL QUE VAMOS
el A ENCONT RAR
_ . BANDIDOS?

UE
l\ ¥ oSt s b
O = HACER CON

APAREZCAN,
NOS LA |
QUIT AREMOS [/
DE ENCIMA.

VAG) B.IE7E FANSUBS



QUIERES T

MUY PELIGROSOW 217 -

ER P

ﬁ PUEDE SALIR : Dﬁfﬁéfﬁ‘ﬁ"é‘g z
CORRIENDO! g

% i el UN USUARIO

AL DEL NEN!

NOS ESTA WA
SIGUENDO |

CORRIENDO
A UNA BUENA
VELOCIPAD...

Y SU FUERZA )
FISICA ES

BASTANTE

WA SN8715 FANSUES
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GRAPUALMENTE I

DE UNA FIEBRE

EAJA A UNA
PE MUY ALTA,
Y AL FINAL
ES FAT AL.

TARDA UN
MES MAS
O MENOS.

VAG) BNE1E FANSUES



NUESTROS
MIEMEROS EST A

ENFERMEDAD, Y | =
POR DESGRACIA, )70t
NO PODEMOS
HACER MAS
EBANDALISMO.

ES MUY CARA,
Y NO TENEMOS
EL DINERO
AHORA MISMO.

LA MEDICINA

T

PARA DETENER

LA FIEBRE, TIENES
QUE T OMAR UNA
MEDICINA.

~| MAS, LA FIEBRE
> SUBE
IMMEDIAT A-

SPODRIAIS DONAR
GENEROSAMENTE
ALGO DE DINERO?

N

iSI SIGUE AS,
ESTE CRIO
PROBABLEMENTE
MORIRA DENTRO
DE 2 O 2 DiAs!

CONOZCAN

ES TODO
EL DINERO

QUE
TENEMOS...

Sl LE DAMOS ESTO
EL DINERO, TAMBIEN ES
ELLOS NOS LENGUAJE DE
DARAN UN [TEM YRR
ALGONA TRADU-
HFDHMACFC&H- CIRLO?
SACAMOS
TODAVIA UN POCO OM...
NECESIT AMOS mtEEELi.o ecu[jurﬂ
BO0OOO e DINERQ
JENIS NECESITAIS?

)

-

SOLO QUEDATE | —
CALLADITA. .

VA SNE15 FANSUES

SI NECESITAIS {oenpo-
80000 NAD
JENIS YO _
PUEDO...




<iPE
VERDAD!?

0S PAREMOS
LOsS 80000

FAGUANT A/ IESTE NINO
HESTOS CHICOS

VIAJEROS NOS

SI T AN Eé'LD SIsuc
TUWIERAMOS CONT INUA
ALGUNAS ENFRIAN P
MORIR
PURANTE LA

<0S
iSOIS UNOS PARECE
ANGELES! BIEN?

LAS PALAERAS
PARA EXPRESAR

LO QUE
SIENT O!!

VAGD ZNE13 FANSUES



/NO
CONSE -
GUMOS
NADA!

BAH, CUANDO N i .
LLEGUEMOS | __' .-f;-' PERDIMOS
DEBAJO DE LA (#%H TopO |
MONT ANA, 2 ] ENUN
SECURO QUE INST ANTE.

ONTRAREMOSHE el

__/ins VENCEREMOS,
[ LOS PASAREMOS
([ ACARTAS Y LOS
| CAMBIAREMOS POR
DINERO EN UNA
TIENDA DE
INTERCAMEBIO

iFINALMENTE,
EMPEZAREMOS
LAS BAT ALLAS
REALES!

TE MOSTRARE &

LOS Yo M
RESULTADOS TAMEEN.
DE MI o TE ENSENARE
ENTRENA- LOQUEHE k
MIENT Q. APRENDIDO,

SALIMOS
f  DpELA
M MONTANA...

BB ANSUES



NADA
EXCEPTO
ROCAS...
"~ JESTAR ALERTA
PARA LOS
AT AQUES
SORPRESA PE

‘h-._-

W@ 218







R\

AN

j \ MONSTRUOS
IWHOA(HAY 7 AN \ QUE APARECIERON
DE REPENTE...
SiQUE NIVEL

g
-~
-
Z




TENEMOS QU
" NEUTRAU-
ZARLOS UNO
DETRAS DE

/EL GOLPE
DE GON

NO HIZO NADA/

iEL VIENTO
| QUE MOVIO
AUNQUE SEA ¥ CON SU
coupearo % T
, MUCHAS VECES, ; ,
APUNTA A NO TENDRA ¢ DIRECT O SER/A
SUS 0JOS! HERIDAS. Y HAY MUY PELIGROSO!
MUCHOS DE
ELLOS... -

VA SNETE FANSUES
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HaY MUCHOS -
MOVIMIENT 0S|/ / |

TIENEN DOS

INNECESARIOS i
PERO... &' 1] MANERAS
LO HACEN 2 ] | DIFERENTES
BIEN. DE AT ACAR!

VAGD ZNE1S FANSUES



ALGUNAS DE
LAS CART AS

HAN VUELTO

A SU FORMA

ESTE ES EL
JUEGO QUE
HIZO JIN!
ICLARO QUE

CON LOS
BANDIDOS,

iPERO '\

EN OTRAS " - PODEMOS
PALABRAS, S HACERLO...
CONTINUAMOS ILOS
CTUANDO g MONSTRUOS
ENTE TIENEN
Y CON CALMA, l\.._ DEBILIDADES Y
{| LLEGAREMOS A / TK '§ MOVIMIENT OS
NUESTRA META 4 ( & REPETITIVOS
: (N |
{
: \_
|\ t
“, ¥
e, N\
TRAMOS = 7

ESTUVE ) 4
1INTRANGUILO, / /

7N

AfEh

ESTE PASO,
LLEGAREMOS
A MASADORA!




3 B7E FANSUBS

L
[ |
L ]

VAR




4

7

4
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uasw :HACIA MASADE)RA;

| /2 N

PUEDPE QUE

LAGART O SEA
PE NIVEL A

r

SOLO DEBIA

MASADORA!

SIE710 FNUES

CUANT O
AT AQUE -
MQOS, NO

HACEMOS

HABER UNA
RA LOS

CICLOPES
PORQUE ERAN
DE NIVEL G

DE TODAS
FORMAS,
PODEMOS VER SI
PODPEMOS VEN-
CERLE. Y SI SUS
AT AQUES SON

DEMASIADO PELI-




ADEMAS, SI OBERVAS
MAS DETENIDA-
MENTE, PUEDES VER
QUE EL LAGARTO
INTENTA ESCONDER B
UNA PARTE ESPeci- B
FICA Y DELICADA
CUANDO LUCHA.

PENSAEA,
. AON SON

o, UNOS
g i | NOVATOS,

T
LY~
JIE

S

-

hwd: o2

L{.t‘].l
1 <t
A
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GAST ANTO
UNA VIST A

VAG) BNE15 FANSUES

T AN BUENA. ..

Sl MIRAIS CUIDA-
DO ENTE,
VEREIS UN
MODELO ESPEC]-
FICO PENT RO DEL
MOVIMIENT O
APARENT EMENTE
ALEAT ORIO!




ES
VUEST RA LB Y
CULPA POR | I = ' iAH!iHA
| EsSTARIO } - z : HOIPO!

MINU
mr:-:tfs f ; . : IiMIERDA!

TANDO ~ 1) . _J| IIESPERAN
CORGERLO
SIN EXIT O,

£QUE : N 3 - .
HAREIS SI I N : Topos
UNO MAS | P AN : SON Asl,
FUERTE Y [ MY ' j 4 | ULLEGARE-

RAPIDO bW - ! MOS A
APARECEP Js ' A ALl MASAPORA

VAG) SNETS FANSUES







'J.'I | | |“|I :l.ll

 apoi

&
QUE LAS

EL SONIDO
LA
EXPLOSION
SON
BAST ANTE
FUERTES,
PERO SIN
PODER
DEST RUC-

STRUO USA
DOS TIPOS
DE CAMU -

FLAGE, 9
USA LA
SORPRESA
PARA TENER
TIEMPO
PARA HUIR.

MIENT RAS
QUE LAS
ROJAS RESI-
STEN EL
ZETSU DEL
AURA.

VAGD) S a7 FANSUES

PARA AT A~
CUANDO PARLO, TIENES
PARE QUE QUIE ENTENDER
ESTAS A LOrS MOVIMIEN -
PUNT O DE TOS DE TODAS
TOCAR LUINA, LAS BURBUIAS
RAPIDAMENT E DE JABON W
TIENES QUE ESOUNARLAS CON
CORT ARLA CON
ZETSU Y TEN.

ALT O PARA
ELLOS,




77 (TN
S

7
WA 3" B o
W\

8y 9

REALMENTE...
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NY i/

iS!| POLIERAS
A ESTOS
CHICOS,

PASARIAN AL -
INSTANTE DE
SIMPLES iiIMENUTDA
Rocas A || PERDIDA...!!

IiPERO A
ESTE PASO,
S| APARECE
UN JUGADPOR
DIABOLICO O
UN MON -
STRUO,
SERA "GAME
OVER"!!

PARECE QUE

ES UNO

FUERTE
ESTA VEZ...

. ™ wﬁh‘
% - IiEST O NO
; VA BIEN,. NO

- PUEDO
AGUAN-
TARLO MAS!!

143
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ALMENOS
USAR
ESO?P

p

WIS AINZ
CARACTER N < W 2 cding
DE ESA - - -
CHICA HA PERO.

CAMBIADO & _

DEL ‘U %, CUENTA DE b

TODO...7 i . LOS QUE '
“"uq TENEIS
DPELANTE DE

ESTA A -
DURA ES LO
UN TITERE.
IAUNGQUE LE
AT AQULIS
MUCHAS VECES,
NO, TENDR
NINGUN EFECT Of

VAGD B 87 FANSUES

SPODEIS
VERLO?




.
Y

1,_

i

A

&7 FANSUES

£
3
- S,
P‘l LN

il
= |
L=




0™ A

OS HE
ESTAPO
OBSERVADO
PESDE QUE
EMPEZA-
MOS, Y NO

LO HAB
USADO NI
UNA VEZ.

146
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T\./'

SiA QUE
ESTAIS
ESPE-
RANDO!Z Zi A
BUDA!?
W hH o £ifGYouT!?

=£Q
VISTEIST

iY CUANDO
NOTEIS UNA
AT MOSFERA
SOSPECHOSA,
TAMEIEN USAD
EL GYHOWIZDE
ACUERDPO?P

147

W@ SINBTE FANSUBS

SESTA BIEN? jiA
PARTIR DE AHORA,
CADA VEZ QUE

LEVANTE EL DEDO
USAD EL GYOU
ENSEGUIDAN jY
LUEGO CLARA-

MENTE ME DECIs

Is!

LO QUE VE

/ ESTAES LA
BASE DE LA
LUCHA, PERO
sSOLO SE
PUEDE ADQUI-
RIR CON EXPE -
RIENCIA.

CLUANDO MIRAS A
UN LUGAR LEJAND,
TE COMCENT RAS
EN TUS OJUOSs
HOHMERO GUE
USErs VUEST RO
GHOU CON LA
MISMA MAT URALI-

DAD Y RAPIDEZ
QUE ESOY




Ll

iiA CAMBIO, A PARTIR DE
amsno QUE AHESEATiinE
HAGAIS
EXACTAMENTE ENTRENADORA.
LO QUE OS \ '.r INCEUE‘-G LO
DIGA! | HARE GRATIS.

/‘— I

{

A

\

ffr { I

QUIEN
NOS
TOMAS!?

148
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NTERI

HUNTERXHU

K

T
TIJERAS...

—
-_—

rl T_HEE
/ e
)
2 | ,l
f f . . __- .
o " ‘E s :

W ;\-\w
"'.l-:
L L.
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ASl QUE

ESTAS CUANDO OS IIAPRENDI
IGNORANDO DIGO QUE SERE VOSOTROS EN EL NEN HACE
LO QUE VUESTRA UNOS 40

QUEREMOS! ENT RENADORA,
DEBERIAIS ACEPTAR|| -

CON GRATITUD.

|} iPUES
< CLARO!

.S

—/ IMPORTANTE ES
= QUIEN DEMONIOS
ERES TU!I?

——

]7/ iMl NOMEBRE ES
j BISCUIT KRUGAR,
'-1 UNA PRO LUNTER!

OH... TODAVIA
NO ME HE
PRESENT ADO

IENCANT ADA DE
CONOCEROS!!

- .-"'.-"..-"

.4._._1

Nmn |IIAI}IA MASAIII]A

-x-:;:‘.'«:-;j.f;;_-_.,a 79//7) i‘{ // f’“’ I \ff\:’ TN "‘“*“
Tyl

'\l\.

Y E



(GON, DI
ALGO TV
TAMBEN!

b iITAMPOCO TENEMOS

iNQ SOMOS EL
THPO DE TIOS QUE
APRENDERIAN ALGO
DE UNA PERSONA
PESCONOCIDA!

MUCHA PRISA/

".-
r
f“ :: — i ES UN POCO

IPL S DIFfcIL DE
-'rf BRI = DECIR. ASI
' NALMENTE LO i L
QUE 0S
LLAMARME

ENSENE,

{ RETIRA TODO L _a-

| WAS DICHO
| WING.
SVERDAD?

BB FARUBS

8% P , f(i LOQUEHAS £ " | |
_'-T'h' ,.-—il-—.-l g--- I:h‘l D‘lﬂ“ﬂ |=|_ -‘\L ; 1 F ,
AN TENEMOS ?pnscuummr
;EK&CTG." Foy 'I:'". 4 J.I-
A
T WING-SAN e
ih : i - -
AN f}}'? . E gé .
J]_ - "}, ! f | - = il

APRENDEMOS

(MENTIRA)

iSOLO YA TENEMOS
UN PROFESOR
PERFECTO, AS |
QUE NO HACE |

FALT Al

DE EL!

cCONOCERLEF

<LLEVA GAFAS
Y SIEMPRE SE
DUERME?
<LLEVA LA ROPA
POR FUERA SIN
IMPORT AR
CUANTO

FUE MI
pisciPuLO!




ZSIGNIFICA <ESE CHICO
ESO QUE ﬂﬂ:f;ﬁ o
TﬁMEtN sois SORPRENDENTE. i
HUNTERS? A & rempo pAsA (4

W

A\

MUY RAPIDO 7 \

HACE YA
MUCHO DESDE
QUE FUI UNA
EXAMINADORA,

—_ . II
24 ‘rrﬁnmmﬂjﬁmﬁ
ACERCA ERA REALMENTE \
DEL | MALO
EXAMEN M APRENDIENDO, /’
, OCULTO? F| PEROC ENSENAR LE

PUEDE R BEN

/

DEBERIA
SER NINGUN
PROBLEMA.

PEROME |
GUSTAESTE T
el BASTANTE
B o] TERCO,

2NO?

{ t.'T“

LIDAD.

((u-‘id' »

153
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MAEST RA
DE TU
MAESTRO,
Asi QUE..

iPERO CERTO,
SOLD Sl PARECE
TU QUE TIENES
POSIBILI-
HIST ORIA DADES
ES CIEERTA




| iLIBRO!

_—
/ESTEES [%

DE HACE .,_} _
UN RATO

NO HAY
NINGUN NUMERO

CARTADE

HAS DICHO
ff QUE NO TENES

DE UN SITIO | |
especiFico, asl NIVEL D [ MUCHA PRISA,
QUJE ES UNA PERD MIRAD
CARTA ESTO,
— -
J‘%“ _1{ AUN As, 2
;z:im Y vouwno i
:’9- F4| eTopavia PUEDES Oi?c;”;::"s PUDISTES COGER
4 N T
; W | DEC!ZE QUE NO st EL PROB ESTA r:ﬂ.fz A NO
'Fh" TENESPRSA JUG e AN d :Ea ﬁ:m
j POR MEJORAR? PIABOLICOS, CENTE DEL JUECO ;
: MORIREIS, PODRIA COGERLA

FACILMENTE.

COMBATVIDAD, ES
BAST ANTE OBVIO
QUE HAY MUCHA
GENTE MAS FUERTE
QUE VOSOTROS EN

BB FANSUES

ESTE LUGAR




CORTARE
EN
PEDAZOS...

WAGD ZIB7E FANSUES



HAY UN
ENEMIGO
| DETRAS DE

iNO INTENTEIS
LOCALIZAR SU
PRESENCIAY
iLE TRANSMITRES
VUESTRO
NERVIOSISMO!

_ DE
CUALQUIER
’ COSA

LA VERDAD...
NO ENTIENDO
NAPA...

POR ESO, SE

<NO ES CASI
SIGNIFICA QUE EL IMPER -
ESO QUE ENEMIGO HAVISTO A CEPTIBLE,
ES DEBIL? TIENE MUCHA || TRES NINOS Y Fi'ii; T;;JN | s
EXPERIENCIA. || HA BAJADO it | SENTIDO? s?ﬂ-

SU DEFENSA,

;}EE? £s EN VERDAD,
ESTRANO QUE |y mucuos
SEAN FUERTES [suamios
O CAPAZES
DE LUCHAR,

VERTERANO

SABE ESO
PERFEC-

TAMENTE.

VA ZENE7TS FANSUES



LA PEQUENA
SENSACION
DE LUJURIA EN LA
SANGRE, Y COMO
DESAPARECIO MUY
RAPIDO... PARA
ABREVIAR, POR LA
PRESENCIA DE
NUESTRO

PUEDO
SENT IR QUE
ES MUY

FUERTE.

PEBEMOS

ES PORQUE
TIENE BASTANTE
EXPERIENCIA POR

LO QUE HA BAJADO LA
GUARDIA CUANDO NOS
HA VISTO. /PERD
IMMEDIAT AMENT E
DESPUES, HA BORRADO
SU PRESENCIA! :

NOSOT ROS NO PUDIMOS
NI SENTIR SU PRESENCIA,
NO TENEMOS EL NIVEL
PARA PERCIEIR NAPA...

HA CAMBIADO

cCUAL ES RAPIDO DE
VUESTRA OPINION. ES
OPINION? BASTANTE

LUSTO...

ACT UEMOS
LOS TRES

RES-
PUESTA
CORRECTA.

ACTUAMOS LOS
TRES JUNTOS,
CREO QUE SE
VOLVERA
INEST ABLE,

VA ZNETE FANSUES

KM

S HA BORRADO
SU PRESENCIA
DESPUES DE
BAJAR SU GUARDIA,
PEEE SER PORQUE
SOMOS TRES




HAY UN
100% DE
POSIBILIDADES
DE QUE IRA
DETRAS DE M.

PERO
DEBERIAMOS

SI'Y0 VO
SOLA, Y MOVERNOS
VOSTROS POS EN DIFERENTES

PERMANEZED
COMO ESTAIS
AHORA, Y
CAMINAD
UNOS S500M.

HACIA EL SUR,
Y VOSOTROS
HACIA EL
NORTE.

PE ACUERDOQ.
LE
EMBOSCAREMOS.

o YOLVED
RAPIDAMENTE
HACIA ACA

MONT ANA ROCOSA
CUENTO LLEGUESS,

{m\
DEIETRD

ESESAALTA

USAD VUESTRO

T

VA ZNa7d FANSUES
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f&r" e ; _ "'_f

B L : sl
5 i9A NO ' ;f: REALMENTE
C TE AGUANTO
EST'A VIEA s {@ PIENSAS ?
BRUJA - Pl
: wos: Yo
\“ Nl

IVENGA,
VAMONOS

ES COMOTE |
SIENTES
MARCHATE...

EST AVA
LISTO PARA
MOVERME
TAN PRONTO
COMO PASARA
ALGO...

PERO ANTES
DE SENTIR EL
DPOLOR EN M
MEJILLA, NO VI
VENIR NADA.
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=] w

EL PELO QUE CORTADO
CORTO... /J’d EL PELO!

(CON MIS

| TWERAS
\_ FAVORITAS) )

————\_,f

MUSCULOS, L’ﬂ
ENFERMEDADES, JICH
FUERZAS, :
CONDICIONES
HEREDIT ARIAS

PUEDE SABER
MAS INFORMACION
DE UNA PERSONA
QUE LA QUE ELLA
MISMA CONOCE...

SABRE TODPO
SOBRE TU
CUERPO
IMMEDIAMENTE...
ADEMAS, ERES
BONITA.




PERO LO QUE
ESMAS |
SORPRENDENTE\
ES...
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/
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EDAD

/=~ VERDADERA:
( 4 ) ! 87 ANOS

SOLO CON LOS
OJOS, PERO HA
PESARROLLADO
suUs \
HABNIPADES
HASTA LIWTES
EXTREMOS.
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/NO PUEDE
ENTENPERLO/
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INTERESADO
EN UN
COMBATE.
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NC ERES UN
SIMPLE
CANIBAL!

IPARECE QUE
2 (a7 FANUES

ity
f Y

Z5)



VBT IR

ol
= |
L=




EN UNA
LUCHA
CON NEN,
YA ESTARIAS
MUERTO.
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DE VER CLARA-
MENT E LD QiE

PASO EN ESTE

& .

AL OPONENTE...
DESDE QUE
voLd POR LOS
AIRES DESPUES
DE ATACARTE...

W) SNE15 FANSUES

ELLA QUIEN ES
REALMENTE

FUERTE!

s
‘Nﬂ.] 0@ < HACIA MASADPORA...7”




SE HABRIA
TRANSFOR -
MADO EN
CARTA, o
poDRIAMOS
COGERLA,
PERO...

DE DIFI-
CULTAD

PARA OBE-

TENERLA
HABRIA

SIPOELD

2POR
CUANTO
TIEMPD OS5
DURAR
ESTA
SLUERTE”

'

VINISTEIS A
GREED ISLAND,

HABEIS ESCA-
PADO DE LA
MUERTE DOS

VECES.

-ﬁi POR LO QUE SE,

VAG) S 1E7E FANUBS

sl OS LO
HUBKERAIS

ENCONT RADO

SOLOS. HABRIA
SIDO GAME
OVER PARA
VOSOT ROS.




HUNTERX HUNTER

CLARO...
PORQUE
QUIERO
ACABAR EL

JUEGO

"'Hw-ﬂ'f'ﬂ'i'ﬂ.‘ilﬁﬂ MAS INFANTIL DE “SaMA"

Sl INSISTES

EN USAR UN
SUFRIO,

PLUEDES PECIR
BISK~-CHAMA, *

BISK, JPOR
QUE HAS
VENIDO A
GREED

ISLANDP

LA CARTA #81
DE LA RANURA
IMPUEST A: EL
PLANET A
AZUL..

QUEREMOS
ACABAR EL
JUEGO

HAY LINA
PIEDRA
QUE sOLO
SE PLUEDE
ENCOM-
TRAR EN
GREED
ISLANT,

ENTIRE EN

GREED ISLAND
PORQUE LE |

ESTOY
CANDO Y

QUEIA ENCON-
TRAR PIST AS

169

WG BETE FANSUEBS

LA VERDAD ES
QUE... Ml PADRE
Y SUS COM-
PANEROS
FUERON LOS
CREADORES DEL

JUEGO




HE Olpo

ast que e A5S80S ([ = pomane ”
PADRE. .. - A'i":“.l.‘;&ﬁ?‘E FREAKS, SLE - :
i) CONOCES?

CUANDO
NERO (EL SIENT O
PRESI- DECIRTE QUE
DENTE) NGO TENGO
ESTABA NINGUNA
HABLANDO PIST A SOBR
SOBRE EL... DONDE EST

AHORA...

DlJO QUE DE
ENT RE LOS
USUARIOS DEL
NEN, NO HAY MAS

DPE CINCO PERSO-
NAS COMO EL EN
EL MUNDO
ENTERO

\ ., TE PARECE
_ : BIEN
s, S, | iPOR FAVOR. | | POSPONER
DICIENDO ENSENANOS TU
HACE UN EL ARTE OBJETIVO
RAT O DEL NEN! DE ENCON-
: TRAR LA
GEMA...

SIN
EMEBARGO,
YO NO SOY

T AN AMABLE
COMO WING

VA SN815 FANSUES



HUNTERXHUNTER[E

ENTONCES ||
EMPEZA-
REMOS DE -
INMEDIAT O 4l 5

| oFmezco
Ay UNA OPOR-
TUNIDAD
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ES EL TIEMPO
QUE PEEBES
ESQUIVAR LOS
AT AQUES TE

GcoLPE criTicO,

¢l O ESTAS EN LA
AGONIA. O NO
PUEDES MAN-
TENERTE EN

ENT ONCES
TE MAT ARE

HAY UNA

VA BNE7TE FANSUES



QUEPARTE |}
EN ESTA
CANTERA DE

PARA VOSO-

TROS: NO
S ESTE

24 QUE
PASA CON
NOSO-
TROSP

CASTIGADPOS

S| LO DEQAIS,
O NO PODEIS
VENCERLE EN
POoSs
SEMANAS. ..

SEREIS

ERES
BINOLT,
SVERDADP W\

ey

VA

= |
f oS
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MENTE LA

CARME DE

CHICAS PE

20 ANOS,

2VERDAD® - . TAMEB IEH
; ES UN
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2 k #
¥
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HUNTERXHUNTERIH

RECUPERACION
DE SUS
HERIDAS! &Y
VOSOTROS LE
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CIEGO!

J

Sl EL NO A
ESTUVIERAZ
HERIDO... Y
SUS MOVI-

<~ MIENTOS NO
SE HUBIERAN
VUELT O

\j LEHT-GE. =

_~TINI SIQUIERA
PUEDO
ACERCARM
EL...n

= »
il

VA =
- lu,."-.




{TENGO QUE ACUMU -
LARLO ANT E TE PODPER
EMITIR UNA ONDA ELE-

CTRICA...! EL OPO-
NENTE NO ESPERARA A
ESQ... NO SOY LO
BAST ANTE FUERTE
PARA USARLO FACIL-
MENTE.

AUN NO LE PROBADO

.| CON GENTE... NO SE
EXACTAMENTE
CUANT © DANO INFLI-
GIRA A LAS PERSO-
NAS. (Y HACE RATO

| QUE NO LO HE
RECARGADO.)

JINOS CAM-
BIAREMOS
PENT RO PE
SEIS HORAS!

iTO DESCANSA

PRIMEROY jiY0
CONTINUARE

AT ACANDOLE!!

A ESTE PASO, |
EN UNA
SEMANA ME
HABRE RECU-
PERATDO CON- |l

>
,.,;’_"'__
'F:f.f*-,.l

JESTA SERA
UNA LARGA
BATALLA!

iES ESE TIEMPO,
MI CUERPO SE |
HABRA RECUPE-
RADO, Y 2ALO
TENDRE QUE
LIBRARME DE
ELLOS!

NO TORMIR
PURANT E UNA
SEMANA, ES
FACTIEBLE

!
T

BIE%E FANSUES
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IJSA LA
FIEDRA
COMO

ESCUDPO.../!

PARECE
QUE NO  5S
ERES MUY §

PACIENTE... A
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COMO
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o r » — ‘SUS MOVI-
4 LA SITUA- I MIENT OS.
CION DE Los
= ARRIEGAR “CUALES A
SUS VIDAS TIENEN EN "
LES CUENT A EL
PERMITE v RIEGO DE
, SACAR SU L
¢ HABILIDADES MUERTE °
At EN LA
" IJH%MEHD
L
W e difﬁfi;fb
".'-r ad

F

CLARO ESTA, QUE
AUN HAN DE
TOMINAR LA

LECTURA DE LOS «

MOVIMIENT OS DEL

OPONENTE, MOVI-

MIENT OS MUSCU-

LARES, Y CAMBIOS

sSUBITOS EN LA

FUERZA, PERO. 4

L}

\m EAEMH

EC’IMD PE
RAPIDO
ME:.JG"
RARIAN,

PEBIDO A

SU FALTA

PE EXPE~-
RIENCIA

COMO
SE LAS PENSABA
ARRE - ——T
GLAN =
PARA f R |

EMPUJA

RA /
BINOLT,
HASTA

suU

L

ESTOS POS SON
COMO...

S| APRENDPIERAN
ESO AHORA...

A BIBTE FANSUES




iiFRIO Y
CALMADO,
COMO EL
i COLOR
_ AZOL
iUN COLORS B FLOR AZOUL. "
QUE NOS VJEL COLOR TAN
HACE R RARO Y PRE-
DEMBLAR AR S'CIOSO DE LA
r VEEEI*_'TE:‘?_E | I PIEDRA QUE SE
) . B DICE QUE ES

DA UNA : 1
FoERZANE _ NS4 ILUSION:

ET ERNAYE I

iEL ES UN iEL ES UN
ZAFIRO! ' DIAMANT E!

IR N
AH... ME
PREGUNTO
POR QUE
LOS COSAS
QUE PUEDO
PULIR Y
HACER
BRILLAR ME
HACEN LATIR
EL CORAZON
ASH..

LES
ENTRENARE
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SON SOR- Z NS BOSQUE DE

PRENDENTES... Y , ROCAS...! LIMITA
TIENE DPOS /1 / 'l 1Y EL MOVIMIENT O
SEMANAS, DEL OPONENTE,

PERO ACABA-
RAN CON ESTO o ggﬁﬁpéiiﬁﬂ

EN UN DIA... PUEDEN ESCON-
DER...

VAG) S 187 FANSUES



—

HUNTERXHUNTER[H

“. Ll




e 3m
VAGD =
I



HUNTERXHUNTERI|E




- .l 'NO
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= KILLOA!E
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iiTopavi
A QUEDA
TIEMPO!!
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CONT INUAR,
iPERO ESTA
VEZ, UNO
CONT RA
UNO!

si
PARAMOS
AHORA,
SERIA
UNA
PERDIDA.

VUEST RO
MEJOR
MOMENT O

EETS e S
OLTIMA A0 JEJE.
OPOR- . IDIOTA. || ES GENIAL
TUNI- "t AHORA
A1 o MISMO!
| ~——
¥ |‘I'?Ill
esTavez/ T
/90 SERE [ \H'4' \
EL QUE AL
ATAQUES | e
PERO iTE VOY A
MEJOR CORT AR
MANANA EN
PEDAZOS!
m 1

.,_.:__5, o & ES . I

MAS TARDE, - A, . VERDAD, - s ~ f"
NO SABRE- = A " ESTA - ﬁ’\ {  TUs

MOS CON ' j.l i Y COMPLE- ; / 8. | MOVIMIEN-
QUE TIPO PE » TAMENTE . TOS HAN

ENEMIGO <" AGOTAPO, |}— PERDIDO
TENDPREMOS Y AT ACA- VELOCIDAD
QUE LUCHAR MOS LOS

DOS A LA

: \\VEZ
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ES IMPOSI- r)! ‘,
I BLE, NO o [

PUEDES
ESCAPAR DPE
LA AT ENCI
DE ESTOS

VAR
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AHORA, ESTOS
BINOLT ... =T, Nt - POS PUEDPEN
CUANDO SE - Y : SENT IR CUAL-
TRATA DE e 2 = o WE QUIER COSA:
HABILIPADES A ' =t EL MAS
LATENTES, TU ; - = & LIGERO MOVI-
N L I, MIENT O, EL
S i ] "\ MAs PEQUENO

VERDAD
PERO LA
TENIAS

HACE UN
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HUNTERXHUNTER[E

NOS
HEMOS
VUELTO

R[;IFSDS

ZADO...

_.¥< P,
Ny ESTA ES LA
\Illl I|
|

\ 3 ESTABA
\ N EQUIVOCADO...
Vel LOS MOVI-
< 1},, = MIENT OS DE
sy T Y r ESTE TIO NO
SE HAN
: RALENT |-
.- b '_,..___._,I

JENTRE LA
FUERZA QUE
ADQUIERES
CUANDPO LUCHAS
CON UN ENEMIGO
Y LA EXPERIENCIA
EN LA LUCHA
ARRIEGANDO TU
VIDA...!

DPIFEREN-

ey

WA T2TETE FANSUEBS



iPIJISTE
. QUE ERA
UN AT AJO!

iiES POR

ES QUE NO

BARRIOS
BAJOS/H/

ME GUSTA —
IR POR LOS
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NO ESPERAEA
GRATIT UD NI
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J90... 90
SOLO...
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- 10 DIAS PESPUES
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. : NIDAD DE
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