DUE\F [Bﬂ“"ﬂ ﬂ[‘
REVUTLTY

No somos traduclores, somos difusores

' '-':1.1" ;_.‘ *ﬂ x.f s -_- 0 l-_; :
@&bmtmo 7
& 1@ Menees « @

I..-

W] W _'h @ 1'. EF. "'I:.' @ il |
L E; 8 Ry
v @ W @ “ 3 Ej

:'-'~ A s O ~*. L

\'I]&ITFL[E( £ SR E N

oo Juccbook.con/ Absorbiend
i sorbindompipe L@ﬂ%ﬂ

.'I

Y enterale de nuestras actualizaciones




JUMP COMICS .
&
w
%;ﬂl.:ﬂ-‘

F
}
a
g
Wi,
ﬁ"i“'-"‘: N




No140 € FUIMOS A MASADORA, PERO...

o CON T AL DE N
_ x;f; VAMOS A 'f‘j"E F;Ec'_s BIEN, LOS
NECESITA- 4 COMPRAR mg:‘ P MONSTRUOS
MOS MAs |\ \ CARTAS HAN SIDO
7 KYARA
- MUY DEBILES
J QUE vAY HAST A
2 DIRECT A-
E: ;w MENTE A

) =S W'—*H,:ﬂ
.J""-..I

INTENTAD }

W

]

|l

EVITAR LOS
ENCUEN-
TROS
TANTO
COMO
poDds

7 '}
'”E' H:SEVEI

)

2

UN

iPERO ES
PEMASIADO
TARDE! ;LOS
POS HAREIS
FLEXIONES!

&7 FANSUES




QUEDAN
UNOS 30
QUILOME -

TROS.
HMM... LOS
POTDEIS

HACER FACIL-
MENTE EN

TRES HORAS

W@ 217 FANSUBS



CARTAS PE
HECHIZO.

T4 FANSUBS

3 7

BUSCAD UN
ALMACEN
TAMBIEN
ey ;,E_E
s | B

VA




; AHORRA
(vl espacio AL

TROS SOMOS
DEL TIPO QUE | A
SOLO COMPRA-

INO DEL
T oPO

iBISK!
iISABEMOS
PONDE
VENDEN
CARTAS
DE
HECHIZO!

VA 21E1E FANSUBS

iIENT ONCES

VOLVAMOS A
LA REGION
ROCOSA
DONDE ESTA-
EAMODS
ANTES!




HUNTERXHUNTER[H

BUENO,
ES
VERPAD

PEROQ...

TAMPOCO
ES QUE
TENGAIS
ALGUNA
CARTA
MUY

ESTA VEZ,
VOLVERE -
MOS EN
DOsS
HORAS Y
MEDIA

CARTAS DE
HECHIZO™

NO LAS
NECESITAIS
PARA
ENTRENAR,
SNO?P

VAMOS A
EMPEZAR

11

VA BNE715 FANSUES




ESTA VEZ,
TOMAPD EL
CAMINO

f LO PIGO
LITERALMENTE.

SQUE?

i

A CAVAR 2T OoODPO
UN RECTO?

CAMING A PASA 4
CON LAS

MON-
T ANAS...
isl
HOMBRE!

VA BNE715 FANSUES




HAREMOS
UN BUEN Y gf !
PRO-

PIEDPRA ES

VA BNE715 FANSUES



VAMOS A

HACER ES
TURNOS MOMENT O
CABANDO 9 DE USAR LA
SACANTDO CARRETA
LOS ESCOM-

URGH, PEN-
sSARAS QuUE
4 PARECE ESTO SOLO
QUE LA REQUIERE
TIERRA ES | L;‘-:::: EN
CADA VEZ ' sOB.
MAS DPURA | R o
ESTA EVERCI-

TANDD

LA, U0
MUCHO FLIEERZA

Y S| RELAJO I LA SN

BAJA DEL
LOS CUERPO,
BERAZOS, LA AUNGUE s&LO
CARRETA st (| ESTE TIRANDO
VOLCARA DE UNA

CARRET A

VA BNE715 FANSUES



HUNTERXHUNTERIH

VAGD)

ey
=
o

&7 FANSUES

| IESPERAD!

iSl VAIS A
DESCAN-
SAR,
ALMENOS
SENT AOS!

CIEN VECES
MAS
CANSADO




NO EST A
PERMITIDO
SOLTAR LA
CUERTA.

Eﬂ'- EﬂTl

I:IAF-'IT'II:I' DE
AHORA.

ESTO ES PARA
QUE ESTEIS
ALERT A EN

TOPO
MOMENT Q.

ES FACIL
PARA TI

ADEMAS,
CORTARE LA
CUERDA CON

ESTE CUCHILLO.

T —

=

MI PADRE
TAMBIEN
ME HACIA
HACER
ESTAS

W BIE7E FANUBS




HUNTERXHUNTER[H

VEZ LA
AGUANT ARE.

BIEN,. ESTA 1 |

L
jHAH! AHORA., \
COMO SE HA

calpo,
VUELVE A
COLOCARLA
TU MISMO

| = <VERDADP

NO TE
PRESIO-
NES
TANT Q.
NO HAS
PORMITO,




ESPECIAL- ~ —f Las
MENTE LA oy | PIEDRAS
DE GON. - \‘ AUMEN-
ESTO POR Vd T AN
NO PARAR POCO A
AT ENCION
ANTES

S CAVAR

A
TRAVES
PE
ELLA?

DIRIA QUE
CON UNA
PALA NO

VA BNE715 FANSUES



HUNTERXHUNTERIH

CARGADO
DE NE
PODRIA

HACER

FiKILLUAL
<Q
PIENSAS DE
NUEST RA
AURA

CUANDO
W, USAMOS LA
\ '\ \ [_,1 PALAP
v\ L

PARTE
PEL
CUERPO...

PUEDE CON-
SIDERARSE
UNA PARTE

NORMAL. COMO
Lo
MIRES

VA BNE715 FANSUES




YA VEO. SI
T U F'LI'EI:EZA . PONES AURA

AL CAVAR ES . ' EN LA PALA!
"REFORZADAL _

VA BNE715 FANSUES




iES
GENIALY i
iCAVAR As| 4

HAN DESCU-
BIERTO EL
"SHU", LA

. T ECNICA

- SECRET A

- 3 DEL TEN.

PARECE QUE |/ H
_nl’

PERO LAS
TECNICAS

ESPECIALES g
SON MUY DIFE- .
RENTES DE LAS «
Iécmnﬂ 1 . -
Sl NO BASICAS. EN -
TIENEN ESTAS SE USA G ™ e
CUIDADO MUCHA FUERZA
=i o Kl
1 _— [
p— ——— - - r L S—
— / \ —
hf’_ g — \/ | - _
i~ — - - i - - - - . —f-:|l .

NO
PUEDE
SENT IR
NADA
PE
FUERZA

Y EL AURA
NO SA
BIEN.

LA SUMA DE &

ESTOS TRES®

ES NECESARIA ‘
PARA USAR {?ﬁ |

—

EL "AURA". =2 oA
=R enSSTE, VUEesA
?_DEL NIVEL MIENTO L ES VOLUN -
’”“ MEJORAR

21

VA BNE715 FANSUES



VA BNE715 FANSUES



\\ AN N - 'ﬁ
Nﬂd]’ iYA FUIMOS A MASAD l:m* \ '

\ 4 Ty  J &l
ngf QUE LA PROXIMA VEZ USAD OTRO 'r'f-ru T,

AL PRINCI- *
PIO PENSE |
QUE ESTO
IBA A
DURAR

VAGD B 87 FANSUES



VA BNE715 FANSUES



HLLE%AMGS S
\ MASADORANI N VAT

=
&

i

BIEEEN.
iiAHORA

VOLVAMOS
AL PUNTO /[
DE PARTIDA /  —
OTRA VEZ! g S

\
]

PANLIAN

Il

I

VA SNE715 FANSUES



PE TODOS
LOS
MONSTRUOS
DE ESTA
REGION QUE
YA ENCON-
TRASTEIS
ANTES!!

F-a

L]

75 Ef. J‘"‘j\

-

JiIESTA VEZ
ENCON-
TRAREIS

CARTAS DE

MONSTRUOS

A LO LARGO

DEL CAMINO,

SI NO PODEIS
PERROTAR A
ALGUNO,

INGUNO
s ALLA DE
VUEST RA
FUERZA
BASICA.

COMO
VENCER A
LOS MON-
STRUOS

POR VOSO-

e

MO NO
DIRE NI UNA
PALABRA!

VA BNE715 FANSUES

OBSERVAD Y ;
ANALIZAD EL —
ENEMIGO.
PENSAD EN
MODOS DE
AT ACARLE
MIENT RAS
LUCHAIS.

TODO
DEPENDE -
DE LA
FUERZA DE
VUEST RA =
VISION 7



LO FIJARON
TODPO PE MODPO
QUE S| SIGUES EL
FLUJO NATURAL
DPEL JUEGO,
REGULARMENTE

PENSANDO EN
ESO, LOS CREA-
PORES PE ESTE
JUEGO ERAN

IRAS GANANDO ASOMBROSOS...
FUERZA...
PROBABLE-
MENTE TODPO
SEA...

Pﬂf&? B IE%L FANSUEBS [



1" islt jiHE

CONSEGUIPO
EL MARI-
MOT CHIl!

PARA LUCHAR CON

. “EL NEN, NECESITAS
EXPERIMENT AR LA
LUCHA CON DIFE -
RENTES TIPOS DE

N ENEMIGOS...Y LA
HABILIDAD MAS

"IANALIZAR CADA OPCION
IDISPGHIELE. SELECCIO-

NAR LA MEJOR -
RESPUEST A A LA PRE- ' //
GUNT A "2COMO PUEDPO vl
t NEJAR ESTA SITUA- [/
NP" Y APLICAR TODO |\ | -
Esrc EN UN INSTANTE! |\ . / IMPORTANTE ES LA
(PRIMERO DEBES ACO- I /) DE. SER CAPAZ DE
{STUMBRARTE A \ ¥ PENSAR AL
PENSAR A TRAVES DEL " INSTANTE
ENTRENAMIENT O. /ESTES, s s B gmep |
g PROCESO DEBE SER Pl T e
'INDISTINGUIBLE DE_UN e NE
REFLEJOD) ) -




EL

i~ BUBBLE

L HORSE ES
~- EL MON-

§ STRU
QUE M 5@

o Ve SE VE

) 4e  POR AQuUI

("9 AON A

R FINAL DEL T "V AHORA, ‘1
| NIVEL DOS...! 'E}'-(rupﬂm;q ‘_.:.ﬁ
| p QUE &

N 7777 777

VA BNE715 FANSUES



; o L e R L . e

S

S o k' L L R

o e i

\ ‘ W N2
III. | I | [ | 7T ._"llr /‘-. 4 e i ‘-"‘.---""-.'f'_'="‘:‘==-

7/ :

%, n 7

?.

o

N

g
o

& 7
.-'"'. b
S

WG 51 TE FANSUBS




MIENT RAS <DE

TEABAS POR
AHI, YO HE
CONT INUADO
ENTRE -
NANDO Ml
FUERZA

TU CORRE~- VERDPA

ANALISI Y

ES MUY SUPERIOR.
PERO., GON LO COMPE -
NSA CON SU CONCEN

‘@' irmclbn Y PODE-

RES PE RECUPERA

g ——

TFUERZA, KILLUA

ENTRENAR
LAS HABILIDA-
DPES PEFENSI-

VAS.
b

VAG) SNETS FANSUES




ES LA

USANDPO.

oL

{HNO LO
ESQUIVES!H

TECNICA = ESO ES...
QUE f J
ESTABAS *u,‘ / :_ .

TU OBJETIVO
ES AGUANT AR
EL AT AQUE.

UNA TECNICA
QUE COMBINA
EL "TEN.,
*ZETSU",
"REN,
"HATSU" 9
*"GYOU",

AT ACA CON~-

CENTRANDO

EL AURA PE
TODPO EL

POR ESO ES
MAS FUERTE

QUE UN CUERPO EN
AT AQUE UN SOLA
NOBMAL.

PARTE.

TE AT ACARE

W BIE7E FANUBS

32



UN CUERPO
CUBIERTO DE HECHO,

AURA TIENE UNA

GRAN DEFENSA, ’

PERO EL PODER /
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"RU RU BU '_' B

k. =.3 i
UN FORMA DE BOXEO |
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7T DPE LAS 10
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BELEMENTE EL O UN o

MISMO NUMERO
DE CARTAS
IMPUESTAS.
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asf que eL ek et 7 o (e g
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TENGO ALGO

QUE PECIROS.
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ME HA
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AHORA T ENGO
QIUE INT ERRUM-
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PUEDO

HACER
ES UNA EXPLOT AR
NO ES MUY TECNICA LO QUE
PODEROSA . .. DIFERENTE DE || AGARRO CON
ESTE Tlo HA LA QUE HE
CONSEGUIDO USADO PARA
SOBEREVIVIR. COLOCAROS

LAS BEOMEAS...

SUPONGO QUE

ESTO FUN-
0OS PUEDO CIONA CON EL
ASEGURAR ——| PERO Sl LAS J”AAMAHFE Eﬂ?’i

QUE SIN = BOMBAS DE e
DUDA —— WVUESTRO
MORIREIS. [—— INTERIOR EALONCESTO.
=== EXPLOTAN...
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EMPEZAR MI
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DEBEIS DECIR,
MIENT RAS TOCAIS
MI CUERPO, "TE
TENGO, TERRORIST A",

PARA
CANCELARLO,
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"FLOR
PEQUENA"
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PARA EVITAR
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MIS
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W@ ElRTE E‘W*?Vﬂf




PERO. DE =NOQ HA SIDPO
HECHD, ERA T
EBG EXTRANO QUE PARECE
= = EMPEZARA A
b PADA ACTIVAR i QUE
EL COMIEENZO FUNCIONA, &
Sl BeneEar SOBRES MIS
HABILIDADES?

EXPLICAR
L s TDD;ME;ﬂ
4| LA conpicion ey r
%) PARA ACTIVAR 7
HABILIDADES /-
LAS BEOMEAS, | /’
AL OBJETVO. At /
# P, |

TAN SOLO
ESPERABAS
Y SI ESPERARA EL DIA EN QUE
-:MS l;'iEé'ﬂf’G o &S TODAS LAS CART AS
ONSIGUIERAMOS
MAS CARTAS, o~ & ; f;rﬂﬁgﬁ;;ﬂs
ENT ONCES PODRIAN ﬂ N T PRESENTES.
,_ APARECER OTROS N5 . <.
COMO YO. A I f ' L\ e

GO CARTAS

IMPUEST AS AHORA DEJAD
DIFERENTES A QUE OS
CAMEIO DE
VUEST RAS VIDAS. .. SIGLMENT E:

BUENQO, COMO YA
TENGO NUEVE DE
ELLAS, SOLO 81
CARTAS.

S| ACEPTAIS, OS
DIRE “OTRA MANERA
PARA CANCELARLAS",
QUE QUIT ARA TODAS

LAS BOMBAS A LA
VEZ.
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CASTILLO DE BATTERA...
Si, ME REFIERO A

LA LOCAUZACION DE
LAS ESTACIONES

EL LUGAR DEL
INTERCAMBIO
SERA EL VIEJO

PEL JUEGO.

VOSOSTROS.

VUESTRO
TIEEMPO.
DISCUTIDLO

ENTRE

NO CREAS
QUE TE VAS

SCREES
QUE PUEDES
ESCAPAR DE

Aqui?

S| PODEMOS
COGERTE Y
DECIR LA CLAVE
PARA
DESARMAR,

SPOR QUE
HARIAMOS
TRATOS
CONTIGO?

|
v
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iiACTIVAR
"SALIDA"!!

M

1.';_::?'1- i

ORI
\\;': 1 :h\ ;"..;'. 5 I u R 1 -

o

ESCAPADO / =

J
@ i ér 'k FUERA DEL |/

; { ) IVEGO... 1! [~

/ IIUSEMOS
IESPERA/! | .
jiSI SALIMOS ,“ME'E"
Bty SALIDA" Y
PERDEREMOS " pffgzu
TODAS NUESTRAS - RS
CARTAS DE

HECHIZO!!

ESPERAD UN ii0 LAS

SEGUNDO, HABREMOS
cqué Pasard || necocipo

QUE PARTICIPARAN
EN LA PERSECUCION

QUEDAREMOS sisenos oo vanas DEBERIAN DAR SU
SIN TIEMPO Y ESCAPA FUERA : CARTAS A ALGUEN!!
MORIREMOS. DEL JUEGOP

AUNQUE LE
DEMOS LAS
CART AS!?
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JiES PORQUE
NOS DIMOS

CUENT A QUE
NOS FALT ABA
CAPACIDAD
DE LUCHA!

OLVIDADO POR

ZIMABEIS

QUE ACTUAMOS iiNO ES UNA
JUNTOS BUENA
ESTRATEGIA

EN PRIMER

LUCAR!? PERSEGUIRLE!!

iPOR LO QUE
Vi CUANDO
DEJO DE FINJIR,
EL ES UN GRAN
LUCHADOR!!

UNA VEZ

PROBABLEMENTE
SE ENCONTRARA
CON SUS AMIGOS

iiCAL=
MAOS!!

FUERA,

REALES.

(ISER CAPAZ DE
MATERIALIZAR 60
BOMBAS A LAVEZ!!'Y
NO BOMEAS CUALQUIERA,
SINO UNAS QUE PUEDEN

INFLIJIR UN DANO FATAL Y
CON UN TEMPORIZADOR
PARA ARRANCAR.

SiHAY ALGUIEN
AQul QUE SE
CREA CAPAZ

DE VENCERLE!?

SUPONGO
QUE NO...
Ese Tlo




EMISION,

e g y ‘! Y ESA ACTITUD MANPULACION.
B g, i TAN CONFIADA... MAT ERIALIZACION
: = AT ACADO A '
: J conrLoR UNQUE LE SER CAPAZ DE
neauchian: 18 HUBIERAMOS EQUILIBRAR Y USAR
o AT ACADO TOTOS LA COMEINACION
DE TRES TIPOS DE

= iiesTaBamos (j

TAN CERCA...!! “

= SRR '
= \m\‘b jl,l:;;,;.-‘I pERO HABER \[) /] j / By
Asi QUEDESPUES & . . CAZO A OTROS PLANEADO TOPO
DE TODO, PODIA < ESTO ALMENCS
MENCIONAR LA PALABRA JUGADORES EN EL | Jusce omco afios..| (} \
CLAVE A MUCHAS JUEGO USANDOQ EL | | PROBABLEMENTE =
PERSONAS SIN QUE NICK meLso MucHo /7 | [ +) TEMERARIO. B \
: |
PARECIERA . g
ANT MNATURAL TEREDHET& : |
"’
2iMAT O A
TODOS
LOS OTROS
TioS soLo
POR EST DI

ESE CAERON...

ESE CABRN vert ity SESTAS DE
(7 BROMA?

* o :;"’r ESTAN EN

: JUEGO 50

BILIONES!!
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iLOS NUMERD S

iiES / NO ESTAN
CAMBIANDO A
VERDAD 4 ot

VELOCIDAD!!

<iNADIE
TIENE UNA

(
PISTA ﬁ / N
P . YOIN
*.‘\ b o -“_'"...-fé{ékﬁ

SOLO EL
ALTIMO

POORMATTO,
DIME MI
NOMERO,
POR FAVOR.

NOMERO
DE LATIDOS.

F,

SITEEXCITAS O

S\

LA CUENT A

%fﬁ / ; r"'
W)

;E;Eif; ATRAS DE ESTA
EL RITMO ¢ nﬁacn BOMBA ESTA
» ) CONECTADA AN

AUMENT A, Y TAMBIEN

A UESTRO PULSO.
LA CUENT A AT RAS.
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ALTERES.
-
F MORIRAS rf’;
. MAS -
1 rAPIO,

A VELOCIPAD
NORMAL,

LLEGARIA A
CERO EN

GANAMOS
CON SABER
ESO?

iiINADA!!

DARLE LAS
CARTAS...
O LUCHAR
CONTRA EL

TENEMOS
QUE LLEGAR
A UN ACUERDO
GENERAL.

SUSARLD HARAS CON
PARA ESE DINERO
PAGARTE UNAS
VACACKOMNES
ENEL CIELOP

e iiDECIS ESO o
CONSEGUDO || om e CREO QUE
CUATRE TAM- DEBEMOS
BILLONES!! VUESTRA - e
MIERDA PARTE DE LAS . ARLE LAS

GANANCIAS ES
PEQUENA/

2iNO
PODEMOS

\ HACER NADA

‘] CONESTO!I?

PARA, _——
3 'j/eiaué.r?

ACELERARAS [ \

TU CUENT A = TU
ATRAS. — ALY PEQUE-

ISUELT AME!! % o f SR NoO...




NO QUEDA
TIEMPO
PARA EL.

GUEMOS

LAS CART AS/!
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PENSABA
QUE SERIA

NIKKESS
QUIEN
VENDRIA.

PENSAEA

ZES QUE QUE HABRIA

NO ES EL
CASO”

L"_,..-I .-r

.' P ﬂﬂlﬁi|""P“ T IM1 I mmmul
“ _:srlf~ ' 4w£ +<ﬂ _i
.f'

-

a

LOS POS

A28 SON DE QUE NO
’ﬂ. ML BRUSCO e SENTER sS4
PERO LASE,
. PRESENCIA.
BOEDER DESPUES DE

DARME EL

VAQ) BABTE FANSURS



ESPECIALMENTE
NIKKESS,
QUIERE USAR EL
“ALIENT O DEL
ARCANGEL" CON
EL MORIBUNDO
JISTER,

NO PODEMOS
DARTELO AUN..,
O, MEJOR DICHO,
NO PODEMOS

ESTAR DE

SDEBERIA
IR ALLl AHORA
Y ACABAR
CON EL?

.. MENUDA
EROMA,

iS1 NO PODEMOS TODOS
LLEGAR A UN ACUERDO cerin
ANTES DE QUE SE ;
ACABE EL TIEMPO. MAS
TODOS MORIREMOS, Y DIVIDIDOS
LOS DATOS DE LOS DE LO QUE

ANILLOS
DESAPARECERAN!

PERO YO
CREO QUE

PUEDPQ...

PERO AS,

iTODOS
FALLA-

REMOS...!

]

()

R

i

VUELVE OTRA
VEZ Y TRAE
LAS 80 CARTAS

IMPUEST AS

\
VA S TE 7 ANSUES

"CREO QUE
PUEDO HACERLES
ENT RAR EN
RAZON",
<0 ALGO ASI?




EDEEEHH 4 HACER UN
ENSENARTE _ FAVOR Y

LA VERPADERA CONVERTIRTE EN
UN MIEMBRO

FORMA DE HACER UN DE NUESTRO
NEGOCIAR? TRATO? GRUPO,

CALMADO O
LOCO, DEBES
TENER UN TRUCO

PARA HACER QUE
EL ENEMIGO
ENTIENDA,

(IESPERA!!
S| ME
MAT AS...

EN MIS
RANURAS

FUERA DEL JUEGO,
AUNQUE MATES A
OTRO JUGADOR Y LE
ROBES EL ANILLO, LOS
DATOS DE LAS RANURAS
IMPUEST AS NO
DESAPARECEN. LO
COMPROBE.

NOTE
PREOCUPES.

ESTO LD
LLAMO UNA
NORMA
SECRETA

BAH.., NO
PARECE QUE

el 1l '. \ . . CAETASI
: -é' : g ¥

ﬁ‘:? B % DESPUES

S !

DE TOPO.
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* oroxma
L VEZ, ff

TRAEIS
LAS 81
CARTAS,

VOY A SALIR iLA CART A
DEL JUEGO, DE HECHIZO

Asi QUE "SALIDA"!
DADME UNA,

NEGOCIA-
CIONES.

SESTAS DE CONAZ
ii"SALIDA" ES UNA
7 CART A MUY VALUOSA!
/iDE NINGUNA

MANERA TE LA
VAMOS A DAR!

W' DE HECHO,
1 Yo TAMBEN

SINO REGRESO, SDE

Yy SERA MPOSBLE |/ \err o
DESARMAR HiE
"“TERRO- IEN,
VUESTRAS
BOMBAS,

SI GENSURU

"TERRORIST A" &3 1A Plesa
ESTA FORMADA CENTRAL,

POR TRES WSO RS

PERSONAS. SIS LU

ACCESORIOS.

BIE%E FANSUES



HUNTERX HUNTE

ESTAES

LA OTRA

MANERA )
DE -4
UAs

———

VOSOT ROS ,
HESPERA ESTAREIS ME TOMARE BAL... SINO
POR MUERTOS MI TIEMPO Y PUEDO VOLVER
FAVORY MU COGERE LA POR EL CAMINO
RUT A NORMAL. ST

ESTA,
POR
FAVOR...!




iMAS 0S
VALE

PREPARAR

TRES DE

>

EN EL PROXIMOD
ENCUENT RO,
TAMBIEN

NECESIT AREMOS

"SALIDA"!

SiPOR QUE
HAS
TARDADO
TANTO...17
DIOT A.

AHORA
DAME
EL ANILLO.

W) 2N8715 FANSUES




iPRIMERO
LIBERANOS
A TODOS!

RECUERDA, NO
PODEMOS USAR
EL LIBERO FUERA

DEL JUEGO,

PRIMERO TENGO QUE
LLEVAR EL ANILLO
DENT RO DEL JUEGO
Y COMPROBAR Sl
TODAS LAS CART AS
ESTAN AHI.

: LAS
POR ULTIMA BEOMEAS
VEZ, DAME VIENEN

EL ANILLO.

SESO
ESTA BEN?

VA BN8715 FANSUBS

SABU,
PONTELO

AHORA,

VOLVER
TODOS
SUNT OGP

SDERERIAMOS

S| TE PONES
OTRO ANILLO
FUERA DEL JUEGO,
LOS DATOS DEL
ANTERIOR SERAN
SOBRESCRITOS.




ciLAS
BOMBAS
AN EST AN
ACTIVADAS!? [,

iLIBRO!
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HUNTERXHUNTERIE

f«wﬂk SN i,..p_:

‘d’

COMO e 81
ACORDAMOS. CARTAS
IMPUESTAS,
1.' ]
= -~ 'Erw-ﬂ
PERO PRIMERO., - POR 3
. - L SEMPRE MANS| | A BOMBAS HECHO LO
CART AS "SALDA S ,
I
QUE NOS romesas || POR FAVORY QUE
PERMITTRAN PEDIAIS!

BIEN, AHGRA
EL TRATO

iISABU!
iBARA!

BB FANUES




2B
=
I‘II

--- ol P .-_.1--__ .‘. :
L . L L R
- e v +
- g i b -F.-.i.._- gl H .
i al "y 7 .-r.h..-.ln. .
s W W
iy el T
- ...- " %
- e "

L
e
L]
-
.
‘8

'L .t...‘r__.

{75 FANSUES

e
]
i

F

WA




HABEIS

.+ PE "
FUTUROS -

iDE NINGUNA 4
MANERA IBA A 1
CUMPLIRESTA X
PROMESA CON
VOSOTROS,
IDIOT AS!

NO ES LA PALABRA
CLAVE PARA

/" NEUTRALIZAR, SINO
PARA DETONAR!

s ' . ;
f L / S o -
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Y YO CREIA i [+ \ \/ | HECHO UN
QUE NECESIT ARIAS A |\ ) | GRAN

IMPRESIONADA,

WA SNE15 FANSUBS

DOS MESES. ESTOY . PROGRESO

EN DPOS

SEMANAS.

PARA
TERMINAR,
HAREMOS UN
TR0 ESPECIFICO
DE ENT RENA-
MIENT O!

AHORA NO
HABRA
PROEBLEMA

PARA PASAR
AL OLTIMO




TRANSFOR-
MACION,

DEL TIPO
REFUERZO,

PERO ENTONCES OS

CONVERTIREIS EN UNOS

LUCHADORES MUY INFLEXIBLES,
J ENT ONCES EL

ENTRENAMIENT O NO

ES MUY EFICIENTE.

ESTA BEEN

S| SOLO
ESTUDIAIS
VUESTRO PROPIO
TIPO,

EL

EL DIAGRAMA\  Pd¥a e ( ENTEENNST D
CE CENTRAEN
CORRESPON- !'L'flzi{;’ FZ{ [ wesrre reo. pEro
DIENTE TAMBIENINCLUYE

ALGUNAS PARTES
PE LOS TTPOS VECINOS
(ESPECIALIZACION

SERIA
Asl,

w - . B ]
MANIPU- emigidn roderg TENSON
fariden ;

mlacion  fzacion

ES OTRA COSA) _
ma'[aﬁ\/

iLA FORMA

IDEAL ES LA
PE UNA

MONT ANA!

PE HECHO, sl
HACEIS UN
ENTRENAMIENT O
EQUILIBRADO DE

LOS OTROS TiPOS,

APRENDEREIS RAPIDO

VUESTRO TIPO

TAMBEEN.

ENT ONCES,
EMPEZEMOS.

2IVBE ANSUBS
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NO LO REALMENTE
PUEDE SER SABEMOS, EXISTE EN

SOLO UNA AUN. LA REALIDAD.
COINCIDENCIA,

€S0
ES MUY

-‘.-'I
"-..\:"-.
"

' . N/ DESPUES DE TODO, EL
TODPAS LAS r ANALISI DE LAS PEDRAS
CONDICIONES LA =) OUE TRAJMNMOS DE
VUELT A EL TTPD DE
JI':JDFC.&H QUE PLANTAS Y LA VEGETACION
ESTEESEL o EL WECHO DE QUE

g ; -~ - 2k
LUGAR. A ESTAMOS MUY LEJOS DE
i

TODAS LAS RUTAS PE

- = «./‘) NAVEGACTON

W) SNE15 FANSUES



ESTAES,
SIN LUGAR
A DUDAS

W@ BIaTE ANUEBS
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No145¢ CIJAKEN = IANI(EH

ENT RENAMIENT O
ESPECIFICO PARA

RUPTURA
DE EL TIPO
PIEDRAS. REFUERZO,
NIVEL 1

CONSISTE
EN ROMPER
PIEDRAS
USANDO
OTRA PIEDRA,
COMO ESTA.

PASAREIS \}‘Nk
ESTE NIVEL $

CUANDO ROMPAIS

1000 PEDRAS
CON LA MISMA ’ N
PEDRA EN UN 3 A




SOLO PUEDES Q(Mj@\\
USAR UNA -
PIEDRA b
CADA DIA.

iSE ACABA
CUANDO LA
PIEDRA QUE
USAS SE
ROMPE!

Joenm

b
' /7 NEN
"'I;:_\_. ann

VAG) S E7E FANSUES

%3‘1_" 7 ESTOES
PONER 100% DE \ »,. &~ =,

ATAQUE Y DEFENSA ~ ~ =© \ MUY DURO...
ALREDEDORDELA |, "4 /[ I\ oo - USAR SHUU
PIEDRAENEL </ .-i ! { - Y KOU

MOMENT O EXACTO - i PARA
DEL IMPACTO NO \REFORZAR

ES NADA, PERO CON © /", &

b

LAS REPETICIONES,
TU MENTE SE CANSA
MUY RAPIDO, Y TU
CUERPO TAMBIEN
LO HACE PRONTO.

. LA DUREZA

b DE LA
 PIEDRA,




<NORMALMENTE

LOS ESTUDIANTES
NECESIT AN ENT RENAR
DURANT E SEMANAS

PARA LLEGAR A s

PORQUENO WIS \ UNA REGLA
) BASICA DEL

ENTRENAMEENTO

- o ESPECIFICO ES

EL ENTRE- QUE SOLO

NAMENTO ENTRENAREMOS
BASICO.

BINGO-!
[ \ eso |
[ENTONCES PEMUESTRA
ARREGLEMOS | | EMPAT AR QUE LOS DOS
ESTO CON HABEIS
JANKEN!

LOGRADO UN
BUEN NIVEL
EN GYOU.,

YRy
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P
MUY . <PE VERDAD

¥
'\ EMPEZEMOS ﬁ
! MUIERES
cover | BN Sinusit g EL PERDEDOR

iiVAMOS! REY DEL CAM- HARA 500
PEONATO FLEXIONES Y
ABDOMINALES,

SCONOCEIS
LA HISTORIA .
SOBRE EL JANKEN I/
QUE DERIVA DE
LAS ANTIGUAS
ARTES
MARCIALES?

TEIERAS,
“CHOKI"

VAG) SNETE FANSUES



i SHI" PARA

ATACAR A "SHOU" SE
- ES PARA USA PARA
- FARTES
CAUSAR - DANAR LOS
5 @ oy ESPECIFICAS
o EXTERNO. PEL
CUERPO,

L L L Li L ]

EN UN PASADO LEJANO, LOS

, SE DICE QUE LA PRACTICANTES DE ARTES
ETIMOLOGIA DE LA MARCIALES (LA GENTE LES
PALABRA "JANKEN" |

\ LLAMABA "JAKEN") FUERON
: FUE ORIGINADA F'EL

FALSAMENTE Acusapos |
* JAKEN" p£| DE BUSCAR SOLO DESTRUCCION,
ese ., \i Y FUERON PROMIBIDOS Y |
TIEMPO. PERSEGUIDOS. SE DICE QUE| —
= T

CONTINUARON EHT'R‘EHJHDGSE
. BAJO LA APARIENCIA DE
"JUGAR A SIMPLES Mﬂﬂs.l

N e f

b=

WHOA,
SESTUVISTE
ALUP GERES

TAN VIEJA? fo
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@ ‘\r"'l e 8 A E-_:, !

= CHUPAR EL
AGUA CON

Y I O
'-'i‘:'ﬁhiu."i:r:' [ LE R .

K w7
v j{,

A j—

BIEN, AHORA.
L__/ ME PREGUNTO
SPOR QUE *u/} QUE PARTE DE

NO USAMOS LA ISLA ES

" ACOMPANAR" _ ESTO.
PARA IR A BT :

ALGUN SITI0?

= TE JEL ﬁ#s’ﬂf%’



SALUDOS.
HACIA MUCHOS
ANOS QUE NO

VEMAN
VISITANTES
POR AQUI

NO HAY MANERA

PARA
DE LLEGAR A LA SOLO

ESTAR SEGURO, |

ISLA SI SOLO :
51.;;,{;;5 LAS NO LLEGASTEIS
AQuUl POR e
CORRIENTES DE -

CASUALIDADAD,

MAREA.
i <VERDAD?

\ 1
& AR .
: r q § - ]
W 5 A il %
s . 2 r . .



ESTE
SOY UNO | = W IPOJES)

MI DE LOS _ .,

NOMBRE CREADORES ) FUERTE
ES LASER. DE ESTE N
\

JUEGO.

HACIENDO
AQUIZ SDAR
PODER . DIREC -
MOVIMIENT O DE MI TAREA ES CIONES?
O CONTRA- ~ HECHIZO CUNIDAR DEL
MEDIDAS DEL SISTEMA DE
INTRUSO. TPO EMISION,

ESTE ES UN
HECHIZO
SOLO PARA
MAESTROS DEL
JUEGO,

K

Teleporta Cualguier elementq
Jue entre en greed island
POr medios legales g un

Punto aleatorio del — COMO NO
continente Aijien ESTAS

JUGANDD

SEGUN LAS

LO SIENT O, REGLAS...
PERO TENDRE
QUE SACAROS. N

o
.

; ll.:.- j \
o~
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HUNTERXHUNTER[H

<1 JUGAIS
BASTANTE POR CERTO, SIS
TEMPO, -
s S| ME VENCEIS, BIENVENIDOS
TAMBIEN
TENDREMOS LA - PE VOLVER POR
OPORTUNIDAD CONSEGUIREIS . EL METODO
DE LUCHAR UN ITEM. * NORMAL.

ES0 ESTA
BIEN.

ENTRADA
VOLVEREMOS,

PRINCIPAL. t;"

PANDA DE
GENTE
IMPRE-
1| sionanTE. |
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- "r l'
™ ( “\/ cenTonces
. o | STLicn s Sl "GUU" ES
| = - REFUERZO, Y
. = ' SERIA TRANS- s R
> PAA" ES
L -
= --F'-c—-— _\_c = : - /(_,..-'-—_...l"'r—
( o
W i e e
: -_— T —S, Lo = e e
N

IMAGINACION B0 . ' CONVER-
BASTANTE . TIRLOEN
LOGICO. CUCHILLA

S| PUDIERA
CORTAR LAS
PIEDRAS Asl

CUANDO

ASl QUE CONCENT RAS
HE PENSADO NEN EN TU
UN MODO DE PUNO,
USAR MEJOR NECESITAS
ESTE TIEMPO.

CUANDO F

3 MENCIONASTE
— Y EL JANKEN EL JANKEN. -

ME GUSTA ME LIZ0

¥ ‘_ " - 'l = .
oyl MTIENST o ) e gt
lq @ = -

: ":;‘ .-n— 2 .4
"N




¥ il

PENSABA QUE
SERIA MEJOR ES BUENO
PARA T1 S| 1| SIES ALGO
ENCONTRARAS
. ALGO DURANTE
TU ENTRENAMIENT O
3 PARTICULAR,

| ESTE SENTIMIENTO
ES MUY IMPORT ANTE,
ESPECIALMENTE
CON LAS TECNICAS
ESPECIALES DE NEN.

LA
-)>

4
¢

(42

2l

PERO EL POR AHORA
PODER ESTA SOLO
ELECTRICO AESTE
AUMENT A NIVEL...
CUANDO LO

=
-
¥
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CE T SR w1
o £ r } p .._ﬂ .
= e Y _.-d"" §
LT 11-'
s L :
) ey
B 'SOLO TENGO
IR QUE DECIDR | -
E_Tfr COMO LO
.\ ﬁ' PONDRE EN
\ PRACTICA! =
mA - = i =
_ S QUE = Vi Py J SER CAPAZ DE
%W ESO, UH-I\\EH?«E e E I‘}_— | s }' TRANFORMAR SU
N0 aFL- N IRV 2 ¥ Lo ( AURA EN
. A i / ‘ - 2 i ELECTRICIDAD
, GIDO | Vi _J_,_E ':3 2 AESTAEDAD...
= T = f.'_- “« ESOES..
. [eres wna
mnn—rﬂn
MILAGRO QUE 7 |, ;

AON PUEDA LS |

SONREIR AS/ swo |[* o
UH G dEat COM-
rararmel
e INFIERNO. .. i
/snu ONA || —— ~— =
BUENA T o \
COMBI- ;
<z 77, |

JUNTOS
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SCOMO LO
CELEBRAIS
EN VUESTRO

.ﬂ;,ﬁ i
EN EL ) ~g JE... ESTABAS
e vy N\ CONCENT'RADOS
EXTERIOR, /1/ EN VUESTRO
PRONT O { ENTRENAWENTO
SERA QUE NO OS
~ MABEIS DADO
FIN-DE ANO. CUENT A, PERO,

v
] i -
£LO DEJAMOS - ) »
POR HOY? o
;'ﬁh;_
ES UN POCO e
PRONT O, JPERD
PODEMOS &
HACER UNA
FIEST AP
dr"'n_
ft"..'f ' b o=

iiMAL-
PICION.. !

JUEGO, EL TIEMPO (|

PENT RO DEL

PASA A LA MISMA
VELOCIPAPQUE
EN EL MUNDO
REAL...

J* ] ENO LO
SABIAIS?

VA S IE7E FANSUES
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DE
HUNTER!!
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MM... LOS
EJERCICIOS DE |
 ENTRENAMEENTO
HAN EMPEZADO

A PONERSE
INTERESANTES

'

4

¥
/" PEROEL
EXAMEN DE

HUNTER SOLO
TIENE LUGAR iSINOTE
UNA VEZ AL RECISTRAS
ANO. PRONTO, NO
PODRAS
PARTICIPAR!
2 DE

DICIEMERE.

iANTES
DE ESOQ,
NECESIT AMOS

EL TIEMPO
DE REGISTRO
ACABA EL 31,
Asl QUE NO
QUEDA MUCHO
TIEMPO.

EL THPO QUE
NOS ENCONT RAMOS
ANTES NOS DO
QUE HAY UN LUGAR
PONDE ES POSIBLE, S
CUMPLIMOS ALGUNAS

{ENT ONCES
| DEBERIAMOS
I\ COMPROBARLO
EN MASADORA!

Y ( CREO QUE .
TAMBIEN DIJO =
" . QUE ES _ _
e — e 4 < ~|PosiBLE SAUR i -
Sl gl Bt USANDO UN "?; Ny
“~ — g TN HECHIZO...
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KILLUA!
iiVAS
DEMASIADO
RAPIDO!

REALMENTE
VAS MUY
RAPIDO,
KILLUA. ..

PRIMERD, N HABLAR,

DEBERIAMOS NO PODEMOS .
R A UNA TIENDA PERDER TIEMPO,
DE INTERCAMBIO INCLUSO POR

Y PeiR
INFORMACION

COSTARA

SI VAIS BOKM

2000 JENS
Al OESTE.,
EL ENCARGADO ENCONT RAREIS Sl QUERES
ES UN MAL TTPO. = ; SABER COMO
EL UNICO SALR DEL
PREGUNT A COSAS BUERTO
JUEGO.
IRR E
AEONAERES.A DE ESTE PAIS.
LOS VIAJANTES,

VAGD BNE1E FANSUES



HUNTERXHUNTERIHE

ALGUNOS

~— - PrePARAD o
DICEN QUE 5= 7 POR ; ‘ -
—
! DEPENDE DEL '</ CANTIDAD EJEMPLO,
Va veo... { HUMOR EN Eﬁ\ DE DINERO, 0S DEJARA ¥
queesTE (|| = E D HACIA PASARSILE |7
EL PLERTO. SQEUI?N.&E-. o

UNA CART A
DE HECHIZO
TAMBEEN OS
PERMETIRA
DEJAR LA

ES MUY RARA,
Asl QUE SERA
DIFiCIL DE
OBTENER,
TENED
CUIDADO.

<VAMOS
AL PUERTO,
O COMPRAMOS
LA CARTA

PARECE LA
PEOR OPCION..
NO IMPORT A

SIEMPRE LAY CUANTO DINERD
LA POSIBILITAD USEMOS

GUE LA CART A
Hada ALCANFADD

SUPONGO

QUE NO . EL NOMEROD
TENEMOS B MAXIMO DE TRANS- |
UN VINCULO

CONESTA

.
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PODRIAN
VENCER A
MONSTRUOS
DE CLASE B
FACILMENTE,

b —

iTEN CUIDADOY
HSON TODPOS
IGUALES, PERO
SUS POPERES
DE AT AQUE
SON DIFERENTESY

1 COMPLET A LE

Q) BNELE PSR B

SU VICT ORIA

WACE PERDER
ENCANT O.




%

BUENO,
INTENT ARE
VOLVER CON
EXITO.

gl LE DICES QUE
ERES UNO DE

MIS AMIGOS, TE

LLEVARA AL LUGAR

CERCA DEL PUERTO
DE DORE, EN UNA
MONT ANA CON UN

SOUT ARIO ARBOL DE

CRYPTOMERIA, VIVE

LN MONST RUO
MAGICO, Y.

@I

-
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z
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A Do ootk m'"’iﬂwujﬂi‘h 10
=== ; ! At T L

——

OLVIDES DE CONTINUAR
ENTRENANDD LDS
THFESENT L T808 DL MEN
ALTERNINDOLOS:
TERAMSF R MASIN,
REFLUERZD
TRANEFORMACION,

CONT INUAREMOS

Y NOSOTROS.
VOLVEREMOS A
MASADORA Y

NUEST RO
ENT RENAMIENT O,




%\
|
by
&
l

POR CIEERTO,
BISK. MIS

r CUANDO vﬂwmcrﬁ
AHORA, NOS

ﬁi:; Ejzﬁfgg QUEPAREMOS E
et CERCA PE g CERTO RANURAS ,
FEE e AR\ masaporay LIBRES ESTAN
PONDREMOS ENUNA  LANWENSRN  CONTINUAREMOS
CUENTA BANCARIA  J\TIANY ENTRENANDO
i k' '\

EN UNA TIENDA DE
NTERCAMEID.

BIEN! “:* iITRANSFORMACION = - P
PRI R me—— DE NIVEL 1/ Whpeei
e ——— ITRANSFORMACIN AL r

iHAZ APARECER LOS
NUMEROS DEL CERO [~
AL NUEVE EN MENOS |=

DE UN MINUT O PARA
CONSEGUIRLO!

TU OBJET VO
FINAL ES HACER
ESO EN CINCO
SEGUNDOS.

PARA AT ENCION
A LO QUE
TIENES DELANTE.

v,
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MY

o, 1

NO, EST O

EQUIVOCADD..
ESTA MUJER ES
PARECIDA,
PERD

<QUIERES
g e | oo s
I ’

byl GREED ISLAND? || oo e meero MAGEN R
SELECCIONA DECIDE TU ES LO MISMO A 1 v s

LA DESTINACION DESTINO T
QUE DESEAS POR FAVOR. =
POR FAVOR. "i.-
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CUANDO DEJES LA ’
ISLA, TODOS LOS
DATOS DE TUS
RANURAS UBRES
DESAPARECERAN,

PISFRUTADETU
REGRESO AL MUNDO
REAL. ESPERAMOS

VERTE DE NUEVD
PRONTO

ZESTOM DE
VUELT A AL

s __...
J" 'ﬂﬂt B

s | palinls




.tk o m
t E.":?.___::.!Ei

M PRI (|

{

HAN PASADO
MAS DE TRES

REGISTRO
COMPLET O!

/LUGM-? DE

ENCUENT RO DEL
EXAMEN:
BISUKAFUMARO.
NINGUNA

W) SNE15 FANSUES




HUNTERXHUNTER[B

., W .-'f/-

N - Mg ‘ -
L] - 2
o

2NO HARIA
OTRA PERSONA

‘ iy,
A\ _ PN MECANISMO (
2 JQUE ES U ¢f
. ,;%: EXACT AMENTE?

DEJAD
QUE ME
EXPLIQUE,

LO HIZO
EL
"TERRORISTA".

) BVt MU






N 1a7¢ABENGANE®

TODOS
LOS MEMBROS
DE NUESTRO EQUIPO
ESTAN EN NUESTRA
GUARIDA, ESPERANDO
A QUE EL "TERRORIST A"
DESACTIVE LAS
BOMBAS

ELLOS
SEGURAMENTE
CREEN EN LAS
CONDICIONES
DEL TERRORISTA

ZPOR QUE NO LE _
AT ACASTEIS TODOS B <IENT ONCES
A LA VEZ? AUNQUE N -7 h  NO PODEMOS
ALGUNO'S HUBERAN % % » | WACER NADAI?
MUERT O CON LA '
TECNICA "FLOR SR P
g TIEMPO SE

LOS QUE SE

AQUI ES EL QUE TENIA SACRIFICARIAN
MEJORES "
CUANDO ABILIDADES PAR OBVIAMENTE, [l SERIAN LOS
TODO " H'".} ki NADIE QUERRIA el PRIMEROS.
@ S ELICHA HACERLO, y PUEDE QUE LOS
ACAEO NS T'n‘-_:H. PERA YA DEZ BRIME
ESTA MUERTO...

| EN ATACARLE.

VA ZNET5 FANSUES



TOPD

CUANDO
LE DEJAMOS
SALIR PEL
JUEGO..,

€L ESTABA : | 'f}i 4

ESPERANDO -+f LAS CART AS QUE

ESE MOMENTO |82 TENAN, DESPUES

PE HACER LA
FPARA AT R.
P AT CLASIFICACION. ..

LO QUE NOS
JUSTO ANTES, ES DIFICIL DECIR PASO FUE TAN
HABIAMOS QUE TOMO INESPERADPDO
FELIARC % VENT AJA DEL
PAPEL PE CADA AMENTO EN QUE QUE NADIE
UNO, ¥ " Ngmmgg ERA CAPAZ
ESCOGIMOS A DE REACCIONAR.
NEN CUABDARIA EAJAMOS LA
LAS CART AS GUARDIA

NUEST RO PLAN,
FARA QUEDARNOS CON LAS
CARTAS, ERA ESTE: 1) PARAR

AUNGUE HUBIERA

LOS HECHZOS DE AT AQUE PASADO EN OTRA
DE NUESTROS ENEMIGOS OCASION, NO
21 ROBAR LAS CART AS IMPUEST AS HABERAMOS
DE NUESTROS OPOMENENT ES PODIDO REACCIONAR

ESTOS DOS PUNTOS ERAN

EN UNA SIT UACION

MUY PRECISOS, W LOS .ﬁ‘:"J.
CONVERT IMOS EN NUEST RAS
" EN OTRAS EL SEGUNDO
! ; PALABRIAS, PUNT O CUENT A
' NO ESTOY QUIZAS PORQUE || o ee vy | COMPLETAMENTE CON LA
ORGULLOSO DE UN70% b OUE TACTICA DE SABER
DECIR ESTO, PERD ”f;?:m?; RENUNCIAMOS EXACT AMENTE QUE
HASTA EL MOMENT'O pm A LUCHAR.. CARTAS DE HECHIZO
EN QUE EL USO '\m B TIENE EL OPONENTE,
“SALTO".. ‘-‘.I-.— GRACIAS AL HECHIZO,

ESPECIALMENTE
PORQUE NO
YO EST AEA QUERAMOS

COMPLET AMENTE | [ENCONTRARNOS UN
INMERSO EN LA OPONENTE GUE

ESCUCKE SU
EXPLICACION, €
INTENTE ENTEDER
TODO LO QUE PUDE,
NO PUDE HACER
NADA MAS.

PUDIERA ESCAPAR
T F
ATRErERN CON EL HECHIZO,
HEﬂL r‘:‘u

iPSICOLO-
GICAMENTE,

ESTABA
AESORVIPO POR

E: rg;z;z SU PISCURSO. Y
EN UNA SIT UACION
ALGUNA

INESPERADA.

INICIATIVA. .1
120
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I?’/f\

USARE MI

TIEMPO
RESTANTE
PARA INFORMAR
A OTROS,

s TUVIERA MAs | I PR
riempo, M (|l

HABRIA cusTADO || |

EXPUCAROS LOS | )|
DIFERENTES f

wecizosen ) r~

SIALGUIEN QUE
CONOZCA SU
MODELDO DE
COMPORT AMENT O
SERIA CAPAZ
PE OPONERSE
AEL..M

b

OS PIDO QUE | ;"
LAGAIS LD MISMO:
INFORMAD A LOS

OTROS JUGADORES

7P QUE ENCONTRESS, Y

A EXPUCADLES EL TEMA| |

@ DEL "TERRORISTA",

il

IS4 T

VAGD

.-"_..-".-;j;/
Ry
B

i

PUEDO CONT AR,

R
. '
A
..-"! il P
W PSS
o i .--
7% YWl

ENTRE v
LA CENTE * ES POR ESO
QUE HE | QUE 08 LO
ENCONTRADO b
ENESTA CONT ANDO

{;ﬁ# AHORA

Al W

<L)

VOSOTROS
PARECEIS SER
LOS UNICOS
EN QUEN

COSA: SI
TENEIS LA
OPORT UNIDAD




AL FINAL,
LOS UNICOS
JUGADORES QUE
"FUERZA MAGNETICA"

ME PERMITIO
ENCONT RAR FUERON
ELLOS, PERD...

SERIA MEJOR

AUMENT AR LAS EL
PEAEIPATES ESFUERZO
DE BORRAR EL

NEN, AUNQUE NUNCA ES

SOLO SEA
UNOOT%...

~J A S — AN R
SINO ES UNA
DESACT IVACION MUY BEEN...
TOTAL, SINO UNA NIKKES DEEE
DET ONACION... ESTAR DIRIGENDOSE
SERIA MEJOR TOMAR AL LUGAR DEL
PRECAUCIONES. INTERCAMBIO.

IV
A

@) SN8715 FANSUES




ESPIRITU
PEL BOSQUE, ‘."_ o e AR
VENA MW Y LiBERAME TR /A Y, M/GAAMURA
DEL SUCIO NEN QUE el - SOl ol  SAMINGAADPLIRA
EXISTE DENTRO PE € e INTERAMINGA

M CUERPO.

gy iy [ i
\ P il BN ZENBERARLIBLRA,

ENTONCES

DEMONIO S
73

SERPIENTE };‘ 7

{.:.-_-‘h _—
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i "CUENTA
ATRAS"
ES UN NEN
EXTREMAPAMENTE
POPEROSO.../!

ES
ol F . '
ol o b7
. W Wi ENORME.../!
¥ / g"‘ ..-'-"."' L P i E o
i F o

VA ZNETE FANSVES




/LA FUERZA
DE ABENGANE!!
LLAMA A LOS ESPIRITUS DEL'Q
BOSQUE Y RECOGE LA
ENERGIA DEL BOSQUE,
H#UTILIZA SU PROPIA FUERZA
DE MATERIALIZACION, Y

ASPIRA EL NEN ATADO
A OTRAS PERSONAS!!

jiLA BESTIA QUE
SE MATERIALIZA
Y LA APARIENCIA DEL NEN VARIA
SEGUN EL NEN OPUESTO, Y SU
y FUERZA Y CALIDAD SE ADAPTAN A
P EL/ ESTA FORMA DE VIDA, QUE
ASPIRA LA FUERZA MALVADA DEL NEN,
p PUEDE MATAR A SU USUARIO. /NO
DESAPARECERA WASTA QUE LA
CONDICION REQUERIDA PARA
DESTRUIR EL NEN MALVADO
SEA CUMPLIDA!

/iPOR
FUERTE QUE
SEA LA BESTIA DE
NEN, NO PUEDPA
ASPIRAR EL NEN
ATADO A UN
USUARIO
MUERTO/!

=158\ As

' iiSIN
h kl EMBARGO!/
\ !
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YA NO HAY
MAS PELIGRO
DE MORIR POR
LA EXPLOSION.

BUENO,

EST ABA PERO AHORA

TENGO UN
ENORME

COMPANERO.

- i' CAMEIAR DE
IMAGEN,
PERO...

\

/Y LE DEJARE
CREER QUE LO
HA LOGRADO!

/SIEL "TERRORISTA"
ESPERA ELIMINARNOS
A TODOS, ENTONCES
SEGUIRE SU JUEGO...!

VA SNETS FANSVES




MUY
:GU{%
HAREMOS
AHORAP

AHORA, SINO
PARA HACER PODEMOS CONT INUAMOS
ESO, PRIMERO SADADES EL CAMING
Feon ax DEBEMOS e
e CUMPLIR SU
FURITSS \/\ ULTIMO DESEO...

PODRIAMOS J TIENES RAZON... \
VOLVER E AUNQUE pecibERAamos | | W
A MASADORA. ., ) ACTUAR AORA SN || w)
PERO SU TEEMPO NINGUNA cARTADE ||
HABRA TERMINADO HECHIZO, NO f X
ANT'ES DE QUE PODRIAMOS NI -
LLEGUEMOS A

LLEGAR A SU GUARIDA
LA CIJPAD.

BISCUIT ...
MI TECNICA
SECRETA

CONT ROLARLA
DEL TODO?

P

¢iDE | ( | S EL DEHHMLG‘ n—
| CONSEGLIR DE TU NEN
VERDADIZ /1 |} : LARLA DEL
' 11 SU FORMA FiuA AUN ESTA EN st seaiein:
dﬂUﬂNTﬂ: | Y DEFINIT VA, UNA FASE Bl i )
DEBERIA INTERMEDIA. 4
DE ANOS,
LLEVARTE
MENOS TIEMPO.

VAGD B 87 FANSUES




NO HAY

PERO NOS
L..I_.E,‘uf‘iﬁ.l!l. cugnﬂ NINGUN PERO ME HM
TIAS ANT
=
DE GUE PODAMOS pm?—fm' ;Mﬁmufm i
. EL OLOR DE

VAMOS A ME GUST ARIA
PASAR RAPIDO | VOLVER A DONDE
EL EXAMEN, Y GON ME EST A
LUEGO ESPERANDO TAN [ Ll -~ 1o AR(A

PRONT O COMO

gt POSaLE VOLVER A

VERLE.

MARCHARNOS.

LO ENTIENDO,

Lo
s PERO EL DIA
TODO PARA QUE GUE EMPIEEA
PUEDES LLEGAR ALL LA PRUEBA EST A
FJADO POR LA

EL DIA ANTES DE
QUE EMPIECE

ORGANIZACION.

HASTA
ENT ONCES,
_— QUE SE ES <PODRIAS
EN EL 'E,l[ﬂ QUE PASO EL = " 5
QUE HABES

QUE VINO
EXAMEN, ESTADO HACENDO

A MI CASA. PERO... CONY TP

VA ZNETE FANSUES




—

/DEBERIAS
SER CAPAZ

. PE

POREL Y rnaLIZARLO

_ _,,._f/ EL EXAMEN
EMPIEZA

PODEMOS
CONT AR

EL 7 DE ENERO, PiA QUE

ALMENOS T \
Y TERMINA ENTRE i A
CON DOS A VUELVE...! e
g UNA SEMANA Y | ™
UN MES. ESO

VARIA CADA ANO.

LE CREO QUE
ENSENARE  'ceniaLs EsO SERA |}/
DE LO QUE SUFICENTE ||/

SOM CAPAL,

supuEsSTO, N
PRIMERO DEBES
TERMINAR ESTOS
EJERCICIOS DE
TRANSFOR- )|

ESTAS COSAS
SON
DIFICILES!H




DE HECHO...
CRED QUE
DEBERIAMOS
A LA
GUARIDA.

Y AUNQUE LO

SUPERAMOS,
. \ ALGUNOS DE el NO TENEMOS
ELLOS DEBEN ;JED % NINGUNA
| 4 HABER 0. CART A QUE
! SOBREVVIDO NOS PUEDA
| ALAEXPLOSION, LLEVAR AL,

EL TIEMPO YA
HA PASADO,
SABES... YNO

SABEMOS
DONDE
ESTA...

SN EMBARGO
SIEL TERRORIST A
CONTINUA JUGANDO
EN GREED ISLAND,

HAY MUCHAS
POSIBILIDADES QUE
NOS ENCONT REMOS
CON EL

| J Sl ESE ES EL
PODRIAMOS 1 caso, SERiA MEJOR
ENCONTRAR QUE FUERAMOS A
DISTA LA GUARTMA T AN
Grnee RAPIDO COMO

SEA POSIELE

o

VAGD B 87 FANSUES

ALGUIEN CAPAZ
DE COLOCAR
BOMBAS SIN

QUE SU VICTIMA
SE DE CUENT A
NO COMETERIA

UN ERROR Asl.




CAMBIAREMOS
MUESTRAS CARTAS
DE MONSTRUCS
POR DINERD,
ENTONCES IREMOS
4 A UNA TIENDA DE _

| caRTAS DE HECHIZO. L0

UNA COSA ES
SEGURA: ES
HORA DE BUSCAR
CARTAS DE
HECHIZO.

Jﬂf T

J,. ACABAMOS
DE ADQUIRIR

UNA GRAN
CANTIDAD DE

CARTAS,

LAS CART AS QUE NO

LAY UNA REGLA

. . PODAIS PONER EN EL E INME- PARA COMPRAR
d‘ TENEMAS LERO PESAPARECERAN PIAT AMENTE CARTAS DE
Mgl TAN PRONT'Q COMO PONER LAS HECHIZO
DEJEIS LA TIENDA :
ALGUNA porpsaahbce CARTAS EN DEBESS ABRIR
e RANURA CLIDADOSAMENTE VUESTROS HOS PAGLET £3
: LIBRE SOBRE LA CANTIDAD LIBROS. FUERA DE LA
A DE CART AS QUE TENDA...
\ \ VAIS A COMPRAR
¢ 3 ; |~ - (=
Yo I """4.1’ -3 L"-.,
%
COGERE .
TANT AS )
COMO

ESTAS CARTAS

SON LAS QUE
ELLOS

ADQUIRIERON




Robo x1

Traspasar xl
Cortina oscura x3
senal x1

Guidepost x1
Analisis xb

Loteria x4

Prision xl

Reciclar x1

Lista x5

Acompanar xZ2
Contacto x4

Robar x.!
Fluroscopio x2
Barrera defensiva x8
reflejo x3

Fuerza magnetica xl
Regreso x4

Partida xl1

salto x?

vision x1

vagar x1

Colision x1

Puesta del castillo x4

—

N ~
Jh: = '!-IL

—| iiLospos g
" | CONSIGUIERON

| 60 CARTAS DE
HECHIZO!!

-
T

VAG) BXETE FANSUES
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IINUNCA

HABIA POCO
JUGADO A Lo
UN
VIEDOJUEGO!

\U
‘ TAM- Y PARA LUEGO O LA

!/

LA GUARDAMOS !

USAMOS AHORA? NIVEL S,
TU ERES MEJOR QUE | UIMITADA A
Y0 EN LOS DIEZ si
VIPEOJUEGOS, COPIAS...
eNO?P

A N &'
| LSS - #’ VL
= (]
. = o

EPELS -

{

VAMOS A
BUSCAR
INFOMACION DE
LAS CARTAS DE
HECHIZO EN
UNA TIENDA DE

INTERCAMBID

O

e

S| KILLUA
ESTUVIERA AQUI

SIQUE VAMOS

A HACER CON
ESTACART AP ES
UNA CART A POCO

COMUN, ¢NOP

iHABLAS
MU ALTO!

iiNOS VAN
A PILLAR!!

MALDICION

VA EV51E FANKUES
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No148¢ EMPIEZA EL EXAMEN

BIEN. HA
PASADO UN
MINUT O.

O

135
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POy el
mgm" II-HEII i
ELES

MAS BUENO |
__| ENREFUERZO
{  QuEEN .
l WY A Al es AON
MEJOR QUE

L

CON EL DE

Y
! TRANSFOR-

PRIMERO, DEBES
SER CAPAZ DE
MANT ENER LA

FORMA QUE LE DAS

% A ‘I"l'-.! MJEA PE

CONTOU "TEN". SI

LA HABILIPAD DE

CONTINUAS HACIENDO TUS MANTENERLA ES
EJERCICIOS, DEBERIAS SER LA EXPRESION DE
CAPAZ DE HACER VOLAR LA FUERZA DE LOS
TU AURA A TRAVES DEL USUARIOS DE
ESPACIO. “TEN",

CONTINUA AS!

TIENES QUE
CONSEGUIR
LANZARLA A ESA
DIST ANCIA PARA

EVIPENCIA
PE QUE HA
TRABAJADO
CON SU "TEN"

4 VOLVAMOS A N
LOS
BASICOS.

2B FANSUBS



HUNTERXHUNTERIHE

.
PROGRESO

PODER

TERMINAR TU
TECMNICA ES
SECRETA EXCELENTE. #_ff

COMO
PLANEAMOS

P <o
* L}

-

s

AUNGUE ALGLIEN
ENTRARA EN TU
CAMPO DE ACCION
CON UN HECHIZO
DE AT AGQUE, PODRIAS
DESCRUBRIRLE
INMEDIAT AMENTE,

PUEDES
ENT RENAR
SIN NINGUN
PELIGRO.

TENGO LA
pOR Mmis “Efﬂ BUENQ, IMPRESION DE
b MUCHAS CART AS QUE NOS
LA CART A "CORTINA
sl DEFENSIVAS OBSERVAN... |
NADIE LA HA ASI QUE NO LAY COMO CUANDO
DESACTIVADO FHE‘E'.‘;‘E ENTRAMOS EN
. | ARSE
CON LA CART A . EL JUEGD. ..
"BOSAR" O ol
“FLUROSCOPIO"
TODAVIA
. ﬁj

VAG) BNET4 NSRS



AHORA NO ES EL
MOMENT O DE
OESESIONARSE

CON LAS CARTAS,
iiLO QUE AHORA
IMPORT A ES LA

PROGRESION
PSIQUICA!

fablar por (g
S MisHRL

VA ZVa75 FANSUES




HUNTERXHUNTERIH

MIHAERL
VIVE EN
EL #6053

e SESTOY

EN LA DE
MIHAERU -
SAN7

CIONES QUE
TE PEN.

139
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CUANDO
PAGUES,
USA EST A
TARGETA.
Y PODRAS I A

VE AL #503
o PREGUNT A,
“"¢ESTOY EN
LA DE
MIHAERU -SANP"

YEA
COMPRAR EN
LA TENDA
"PIC CAMERA",
FRENTE ALA
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HUNTERx HUNTERIH

W) Lol o THERR
VH_‘ %v R Pi;hm';:}? ; '
N2y I t ﬂ

PREGUNTO
Sl HAY
74 ALGUIEN QUE
17 Cﬂﬂﬂzﬂﬂ

PASADO NOS

PEROESTE VENCISTE

ANO SERA
DIFERENTE,

DE AQUELLOD,
ME HEMOS
PREGUNTO SI ENTRENADO

MAY ALGLHEN COMO ManlACOS.
QUE TEVAS A

CONOZCA.

VAGD 2NE7E FANSUES




2P PERSONAS QUE
< HAN LLEGADO A

\
r
b

LA SEGUNDA
PRUEEA, SOLO
QUEDARAN

NO PENSABAMOS
QUE IBAIS A
SER TANT OS.

COMO LO

SQUE 08
PARECE LUCHAR
ENTRE TODOS
VOSTROS?

VAGD 2NE1E FANSUES




VAIS A EMBARGO,
DERRIBAR AON TENEMOS
CINCO MUCHO
PERSONAS. >TIEMPD...
DOS HORAS
ANTES DE

rd A

COMER...
PURANTE ESTE

| 4 COGEREIS LAS
ESTARE " - PLACAS DE LAS
ESPERANDO 1 CINCO PERSONAS

EN LAS A CON LAS QUE
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1) = HAYAIS TERMINADO,
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PASARE ESA
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EMPEZARA
LA PRUEBA.
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DE REALISMO
NOS CAUSO LA
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IMAGINACION .
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SIQUE ESTAN
HACIENDO LOS
OTROS!?

| ﬂp;{ EL 'R’F‘“‘-‘“\\ ,
e WCOTE W

i

f}'

ME HA TOMADO
UN TIEMPO
COGER TODAS
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QUE SE I|
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ALMENQOS HAST A
MEDIO DIA.
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KILLUA,
HABIT ANTE

DE LA

HAS VUELTO
v OSCURIDAD... NO SERL
HABER NECESARIO.
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' HAS
DEMOST RADO
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felicidades! HABILIDADES
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DICES ESO,
PERO SI TIEENE
VALOR, ESTOY
SEGURO DE

QUE QUERRAS
VENDERLA,

CUANTO
PODREMOS
SACAR DE

f"""#—__-\

SQUE
DEBERIAMOS

ESTACART A

TODAS LAS CARTAS
DEFENSIVAS
QUE TENEMOS, NO
HAY PELIGRO DE
QUE NOS LA ROEEN.

EN GUARPARLA.
(NO TENEMOS
NINGUNA RANURA
EN PARTICULAR
QUE PROTEGER...}

g

FACILMENTE CLIANDO
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HACERLO,
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TOMEMOS
VENT AciA
DE ELLD!
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PODREMOS

VER CUANT A VAMOS A
GENT E HEMOS EMPEZAR
ENCONT RADO PROVANDO

HAST A AHORA. CON ESTA.

HACTIVAR
"CONT ACT O"N

ENT ONCES,
VAMOS A
TRES... HAY VER..

MUCHA
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ESTE ThPO?
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KURORO LUCIFER

QUEN ES
KURORO?

PLEDE QUE

PERO ES BCLO BE SHUMP SLULP iNO LO

SKURAPIKA? EXTRANO... AUN || nosoTRoS LE SQUE HEMOS

SIQUE ES DEBERIA ESTAR ||snTiERA.. O EL “;J;'f;f VISTO!
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ﬁ
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PARA UBRARSE
DEL NEN IMPUESTO
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OPONENTE.
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HAY MUCHA wiy/ UNA MANERA DE CLARO
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LA POSEA. e BORRADOR" | en 0TRO, TAMBEN &
N HAY UNA MANERA £ R‘
N DE BORRARLO. g w.t

250 SIGNIFICA
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HIZO BORRAR EL
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SERA
MEJOR
INFORMAR
A KURAPIKA.

USAR UNA

NO VALE LA
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PENA, ESTARE iBIEN! ME
PN LECHIZO, SI oy
DE VUELTAEN . BCRERE :
MENOS DE ' VOLVERE
PRONTO.

CUATRO
HORAS.
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ASOLO VEINTE '
g DESPUES QUE
TR E5 e & HAYA ENTRADD
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sSIDO
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EL VINO A
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ISLAND.
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AL ESTE

DE
YORK
SHIN...

#VING AQUI
PORQUE ESTABA
BUSCANDO AL

“BORRADOR"!!
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DANCHOU

ENTENDIO QUE
ESTUVO EN

DEBIO LLEGAR A LA
ISLA PEL MISMO
MODO QUE HICIMOS
NOSOTROS, Y FUE
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VUELT A POR LASER
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ENTENDER EL

PERO, COMO NO
PUEDE USAR EL
NEN, NO PUEDE

-
T VOLVER POR LA

EN GREED
ISLAND,

MANERA
NORMAL.
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iifHAY UN
BORRADPOR EN
GREED
ISLAND!!!

NO HAY UNA
OPORT UNIDAD
MEJOR QUE

— ' |OBJETIVO HA
CAMBIATO,
> UNA VEZ

MAS,

ESTA.
iPODEMOS iVAMOS A
BUSCAR AL LLAMAR A LOS
BORRADOR OTROS
T ODPOS NMEDIA-
JUNT OSI TAMENTE!

HAY UINA
PEQUENA

] ,,:5 SOLO

“11 NECESITA- Sl LOGRAMOS

CORRECION REMOS ENCONT RAR
EN ESO, ENCONT RAR AESE
AL QUE EL EORRADOR
JEFE ENVIO

VAGD 12 TETE ANUES



CUANDO ENTRE
EN EL JUEGO, Y
COMPRENDI QUE

PODEMOS USAR
CUALQUIER NOMBRE
QUE QUERAMOS. R
KURORO..,
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it | o DEBERIAIS |
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NO, ESO
ES
IMPOSIBLE.

SQHNERES
PECIR QUE
LAY ALGO QUE

CUANDO
USASTE
LA TECNICA®

CONSIDERASTE

TIENES QUE SER
ESTUPIDO SI
PIENSAS QUE NO
HAY NINGUINA
TECNICA PARA
BORRAR EL NEN
IMPUEST O POR

UN ENEMIGO.

S| KURORO, O
ALGUNO DE LOS
MIEMEROS DEL

RYODAN QUE TUVIERAN
NEN IMPUEST O EN
ELLOS, LO HAN
ELIMINADO...
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CUANDO
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NOMEBRE
"KURORO", EL
NO MOVIO NI
UN PARPADO.

VERADERO
KURORO.

\/ ME Y N
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ZIESTA ES
LA PRIMERA
VEZ QLE LO
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BLUENO VALE.
ZPERO
SIEMPRE HACES
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HE TRABA-
JAPO EN

PRIMERA VEZ
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ITENEMOS IS
CARTAS EN

NUESTRAS
RANURAS
IMPLESTAS!

TENEMOS UN "CASCO
PE MEMORIA", LN
"AFRODISIACO DE LA
BRUJAT CUATRO
"PAPQ ARRIESSAPO'
TRES "REY BLANCO
OOKUWABATAY TRES
"JOVEN PEL POLVO
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"COLLAR PEL
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¢ | TRANSFOMRAR Y
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UTILIZAR LAS
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REPETIDAS

VAMOS A
CONSESUIR
MAS CARTAS.
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VAGD BB FANSUBS

ZQUIEN
RECLERDAS AL ERES?
JUSAPOR GUE || zcHMO ES
TE COBIO LA QUE ME
"ESPADA DE LA
VERDAD" EN
ANTOKIBAZ

HAHAHA,

I3 T

5 . =
=

- L]




iQLE TIPO
PE MAGIA
USASTEZ

Nl SIQUIERA TE
., , HABIA RECONO-
\ | CIPO. HAS HECHO
II :I. i

\ LN GRAN
= T
I
@

§— PROGRESO.
IR ’

! ufj.ﬁ};?@r%&!ﬂ” Ak

114 y < |

Q

PEBEN TENGO LAS CARTAS
HABER 66, "MEPICINA

PASAPO POS  Apgl 6AZANTE DE LA
MINUTOS.

BRUJA', ¥ 27, "PASE
éuéégq {ﬂ Vip" HAEM;E CON

TUS COMPANEROS.
MINUTO. ™

g . BLENO,
: . N ZQUIERES VAMOS A
UNAS — - ' NESOCIARZ O IMPOR-
PRESLINTAS. TANTE:

ZPERDISTE EL
TIEMPO RON-
PANDQ POR

ANTIKOBAZ

| 2HAS CONTACTAPO
CON NOSOTROS

| PORQUE NOS VISTE

AVER EN EL TORNEO

MENSLAL DE

ANTIKOBAZ

NI
HABLAR.

LENTONCES
PODEIS PUEDES AHORA MISMO, sOLO VOV A
INVESTIEAR INCLUSO PECIRNOS ESTOY ENLA 5. ANTIKOBA EL
VOSOTROS OS HE DANDE MISMA CILDAD &5 | DA 15 DE CADA
MisSmos con  PAPO sus CONSEGLISTE|| QUE VOSOTROS, 172 || MES PARA EL
ANALISIS ¥ ESTAS POS EN PORIAS., [
GLIDEPOST.

TORNEQ.,
CARTASZ
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REMOS DENTRO
DE VEINTE
MINUTOS CERCA
DE LA ENTRADA
DE PORIAS, A
UNOS 500
METROS AL
NOROESTE.

NOS ENCONTRA-\ "~ [~ .~

ME VALE EL
'E i "ﬂf—ﬂﬂﬁii-
ACO PE LA

@UEPAN
QUINZE
SEGUN-

INTERESA,
PECIOME QUE
i\ CARTAS ME

NOMERO &Y,
"AEROPISTACO
PE LA FRUJAS,
¥ 25, "PAPO
ARRIESSAPO"
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iEN TRES
ES UN BUEN PiAS HEMOS AL FINAL,
LLUGAR PARA CONSESUIDC HA IPO
CONSEGLIRLAS. SIETE TIPOS
L DE CARTAS!

-

OTRAS CARTAS?

ITENEMOS QUE
P APRESURARNOS!
i s ZHAY OTROS
b EVENTOS EN ESTA
i CILPAD PARA A<l WA SIDO
CONSEGUIR -

EXCTANTE

TIENES QLE
CONSEGUIR

TRES
SIETES.

GANAR EN
LA MAGLINA
TRAGA-

PERRAS.

RIESGO

HAY MmUY
POCAS
POSIBILI-

SEBUIR LA CART Ags
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LN INTENTO '+%

ICLESTA 50 JENIS,
ASl QUE BASICA- LAS POSIBILI-
MENTE SERAN PADES SON PE
LUNOS 500.000 0,01%. ESO ES

LUNA EN 10.000
INTENTOS.

JENIS PARA CON-
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SUERTE" LNA g MO’ EL
VEZ, SERIA odtl DAMANTE
ESPANTOSO... cth cuoan || AREO Wik
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SOLO HAY UN
CINCO POR
CIENTO DE GUE
SALGA MALA
SLUERTE. ¥ NO
ESTOY ARRIES-
BANDPO Ml VIPA...

IESTOY mAs || PE ESTE mapth
PREOCU- ENCASODE |/ TE DARE LAS
PADPO POR TI QUE SALGA POS CARTAS
QUE POR LAS MALA SUERTE, 1 RESTANTE
CARTAS! EVITO PERDER QUE TENGO. |
MIS CARTAS. /r

ESE TIPO ERA
RARO. INO
PARABA PE

PECIR "$OLO

LUNA VEZ mAS™]

VA PENSABA QUE
ERA EXTRANO.

SACO EL PREMIO
VECES EN LINA ACABA PE
RONPA. EXPLOTAR EN LA
CARA PE UN

f(ES TERRIBLE!!
IUNA MAQUINA

CLIENTE/!
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CONMIGO, EL

zQUIERES
JUEAR AL
POKER

REY PEL
CASINOZ

ICONSEBLI-
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Mmos EL
"HUEVO PEL
JUEAPOR"

CREO QUE
PEBERIAMOS
VENDER EL
RESTO PE
LOS PAPOS...
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CONSEBLIR INFOR-
MACION DE CARTAS |
PE NIVEL “$* .-
SUPERIOR ES MAS
COMPLICADO,

-

TODAS LAS ‘ EL MAPA

CARTAS GLE ESTA MAS SEGLIDO LA )
HEMOS PETALLADO MITAD PE _
OBTENIPO HAN %LLJE ﬁﬁ i
SIPO PE NIVEL 50! E
"A" O INFERIOR, ) ::

PERO SERA

MAS
PIFiCIL A
PARTIR PE

HMm...
ZENTONCES
QlLE
POPEMOS

4 ONICA INFOR-
MACION QUE
PUEPES
COMPRAR EN LAS
TIENPAS ES DE
CARTAS PE NIVEL
~71 A O INFERIOR.

TENDRIAMOS
QUE CON-

SEGLIR MA
INFORMAC)
ALLT,

LA FORMA MAS
FIABLE SERIA
LSAR "GLIPE-
POST" PARA

ENCONTRAR LA
LOCALIZACION

PE CADA

CARTA...

o
P p
IPESCARTADO! o5 ™ iusamos e
Gtodint At | pADO ARRIES-
o+ N\ 6ADO, V 8 SALE
Sak mueHisima
SLERTE, USAMOS
"LOTERIA"]

SOLO POPEMOS

SOLO NOS

COMPRAR CARTAS
DE HECHIZO EN QUEDA N
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/ TRASPASAR YI
L[ corna oscura ¥3
< | SENAL XZ

TIRQ PE PIEDRA XI

BUIPEPOST ¥
ANALISIS Yo
LOTERIA X8
, APHERENCIA X1
| | PURWICAR XI RORO X5
1 RECICLAR I AUROSCOPMO Y3

LISTA Y9 MURO PECENSIVO X3

-, | ACOMPANAR YI REFLEJO X3

{ CONTACTO Y& FUERZA MASNETICA XI
9 ESCOGER BOLSILLO Y1
- INTERCAMBIO X!
" REGRESO Y&
PARTIDA YI
SALTO X3
VISION X3
RECALUDAR Y¢
COLISION Y2
PUERTA DEL CASTILLO Y&

! .
§ . i ! .
ATRACAR ¥I
Ml CORRUPOON I

SESLIMOS
NINGUNA
CARTA RARA

NO SERIA

EXTRANO GUE TODAS LAS CARTAS
LAS OTRAS PER- PE LAS RANLIRAS
SONAS GUE VINI- IMPLESTAS TIENEN

ERON ANTES UN LIMITE PE
@QUE NOSOTROS TRANSEORMACION.

LAS HURBIERAN A LAS CARTAS PE NIVEL

CONSESUIPO 4] B PUEPEN TRANS-

FORMARSE LNAS 30
VECES, ZVERDADZ

QUIERES
PECR?

HHEN TOTAL,
LOS TRES
TIENEN o0
CARTAS PE
HECHIZO PE
Z9 TIPOS
PISTINTOS//

COSA QUE
ME PREOC-
CLUPA...

PERO PLDIMOS PENTRO DE
TRANSFORMAR EREED
TODOS LOS ITEMS ISLANG HAY
QUE ENCONTRAMOS CIENTOS PE
EN ITEMS. ZNO 0% JUBADPORES,

PARECE EXTRANOZ zNO?2

NDENTRO PEL
JUEBO, NO
PUEDE HABER MAS
PE TREINTA PER-
SONAS QUE
JUESAN COR-
RECTAMENTE...!!
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POR
SUPUESTO...
PERO PLEDES
MIRAR ESTO PE
OTRA MANERA,




TIENE QUE HABER

MUCHOS JUBA-
PORES QUE
QUIEREN VOLVER A
LA REALIDAR PERO
@UE ESTAN ATRA-
PAPOS Agul.

/—\.

MUCHOS PE LOS -
JUSAPORES ARRIES- ZVER-

GAN SUS VIDAS SILO CON- papz |
VINIENDO A MASA- SIPERAS DE '

\

PORA PARA | ESTA FORMA,
ADGUIRIR CARTAS DE ) NO ES$
w

ES POR ESO ;
QUE LA GENTE\T
PICE EN

INTERNET QUE
NAPIE HA
VUELTO

ESO ES LO
QUE LES

PASA A
MUCHOS

PEBE SER TERRI-
BLE VENIR AGLI Y
NO POPER CON-
SEGUIR LNA
CARTA DE
"SALTO"..

ESUPONIENDO QLE
EL CAMING AL
PUERTO OESTE ES
REALMENTE PELIG-
ROSO ¥ NO TENEIS
AGALLAS PARA IR

ZV EN EL CASO DE
QUE 05 ENCON-
TRARAIS CON LINA
CARTA PE HECHIZO

AlLLiz

QUE HARIAIS
VOSOTROS 8
QUISIERAIS VOLVER
A LA REALIDAD A
CUALQLIER PRECID,
CUANDPO NO TENEIS
NINGLUNA CARTA DE

“ALTO"2

S(PER RARA
PLURANTE EL
PROCESO?

CREO GUE AHOR-
RARIA DINERO PARA
COMPRAR CARTAS
PE HECHIZO HASTA
GUE SALIERA

"SALTON

51 LA BLUARDAS,
PODPRIAS INTER-
CAMBIARLA CON
ALGLIEN GLE
TUVIERA
"SALTON..
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SI LA VENDES A
UN MAL PRECIO,
Y NO ENCUEN-
TRAS LA CARTA
GUE ESTABAS
BUSCANDO,
ZNO SERIA ESO
EN VANOZ

VERDAD?Z
YO ME LA
QUEDARIA,

IVENDERTA LA
CARTA Y COM-
PRARIA OTRAS!
NHASTA QUE
SALIERA
"saLTOM!




IPEBE HABER
MUCHA
GENTE ﬂgi
POR AQul!

—— ] ENFRENTE PE

_ N LA TIENDA DE
L) H 120,
Y
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$OLO TENEMOS |—
e QUE ESPERAR | ——
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ZQUIERES
LUNA CARTA
"¢ALTO"Z
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ZNQ
QUIERES
VOLVERZ

CON TRES
"SALTOS"..

- LAS CARTAS DE
1 / " ' _ NIVEL A "TRANS-
/ v\ FORMACION"Y G
"AGLA
. SABRADA"..
HEMOS POPIPO X
ADGQUIRIR...
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