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Venerables damas y 
caballeros: 

mes las partes más apasionantes de los comics, la animación japonesa, las series de culto y la 
vida misma. 

Ok.ok... En este número todavía está escaso o inexistente eso de "la vida misma* pero francamente 
pensamos que primero había un gran hueco por llenar en lo que respecta a información de animación 
y comics... ¡y nadie mejor que nosotros para hacerlo! ¿Quiénes somos nosotros? Bueno; somos de esos 
que graban Sailor Moon a la 1:30 de la mañana, que se ponen a visitar negocios de comics en Venecia, 
Paris o Bariloche; pero que, pese a todo, no se obsesionan con todo esto y disfrutan tambien de salir a 
boludear en mountain bike, ir a bailar, viajar, salir etc. Lo normal, ¿no? Sí, pero muy raro entre la gente 

G racias por haber comprado Lazer, este extraño engendro mutante que los hará recorrer mes a 

Masami Kurumada, el creador de 
Saint Seiya (conocida aquí como 

que escribe revistas de esto. Caballeros del zodiaco) volvió 
O sea, Lazer va a ser la vida y los comics vistos desde afuera pero con la mas precisa y completa infor mente UE AE. 
mación. 
¿Es realmente compatible todo esto, o es agua y aceite?. Si se atreven a acompañarnos en esta aventura mensual lo averiguarán. pasado con Bt'x, un comic de com- 

Disfruten! bates y ciencia ficción en la vena 

Leandro Oberto  [ Pueden escribir a nuestro correo de lectores comentando cuan al carajo nos fuimos o cuan bien lo hacemos, asi como con las de caballeros, pero con el toque 
Editor | preguntas que puedan tener sobre los temas que tratamos: Las direcciones son: Editorjal Ivrea - Revista Lazer cyberpunk que tanto gusta hoy 

“Ay Libertador 14441 C.P. 1640 Martinez (85. As), O más rapido, económicamente y sin darle guita al amigo 
Yabran y sus secuaces, por e-mail: ivrea@interactive com.ar día 

El comic es publicado por la edito- 
| rial japonesa Kadokawa Shoten y 

la historia ha sido adaptada a una 
| | muy exitosa serie de dibujos ani- 
b b mados de 28 capítulos. También se indice >sta pinana am 

model kits y muñecos, pero esta 
vez de la mano de la juguetera 

3 News Una publicación mensual de Editorial Ivrea Takara en vez de Bandai. 
S.A, Av. La Plata 393 ... 

; Piso 4 Of. B 

) Buenos Aires, Argentina. 
Sailor Moon 

: 5 Presidente y Dirección Editorial. 
Leandro Oberto. La señedetvde rn” 

40 Caballeros del Zodíaco Vice-Presidente y Editor Responsable: los X-men, una 
Pablo Ruiz. El comic-book norteameri- adaptación semi- 
Ees partement Diana cano mas exitoso de la libre de uno de los 

15 Recomendación TV Martin Varsano y Gastón Enrichetti a A a 
década, Spawn, la creaci comics más vendi- 

A the branclfredi names and artwork are trademarks de Todd Mcfarlane se está f £ dos del mundo, 
Ar registered tradernarks atahete mars por convertir en el primer tocará su fin 

dae EE A comic de autor yankeeen $ este año en USA. 
Dragon Ball 

Todas las imògene 
js respectivas autores o com llegar a las masas, e intac- Para sus episodios finales los productores prome- 

39 No podes! a e tol Fieles adaptaciones a dibujos animados} ten un nuevo estilo de coloreado, nuevo diseño de 
day Hor O 1997 dro Zee realizadas por HBO y una $ personajes y una conclusión emotiva. Este nuevo 

20 Entrevista BET iones película actuada para cine, $ estilo de dibujo, afirman, se parecerá más al de 
nn BoE apa Saeta invadirán este año todo el — E Joe Madureira (el dibujante más popular del comic 

: mundo, junto a su ya clási- ¿en este momento) y menos al de Jim Lee (quien 
SO pa E EAE E ca linea de muñecos ultra- È fuera el más popular dibujante de X-men en el 

J pai + Datbucn. ert ef detallados que tanto aman momento del lanzamiento de la serie tv y el 

los coleccionistas. responsable del diseño de sus trajes actuales). 
an Aldus y Vampiro ener 



Minifaldas, aventura, comedia 
La línea de y la vida en los noventas 
muñecos más 
longeva y vendi 
da de la historia, 
Star Wars, está 
una vez más 
entre nosotros. 

Nuevas versiones 
de los personajes originales (un poco demasiado 
musculosas al principio y más proporcionadas última- 

SEST 
ae, Pero 

pa 
20.000 web sites en internet 

dedicados a las Sailor 
Scouts, que la protagonista 
aparece como primera ima- 
gen para hacer referencia a 
la llegada a Japón en el 
video clip de Bon Jovi 
“These Days” o que hasta el 
comic best seller de 
Argentina, Cazador, satirizó 

¿icon a 
Maior 

; recientemente a sus perso- 
| . najes en el Nro. 29 pode- 

E mos concluir que nos ha- 
: llamos ante un éxito con- 

| 3. mente) ya se encuentran a la venta en todo el plane- | 3 ~ tundente, universal y 
3 ta. Repaints de las naves originales también han sido 17 de marzo de guión del manga. duradero. 

| lanzados, así como una línea nueva llamada E 1992, las pantallas Una curiosa mezcla 
"Shadows of the Empire”. de televisión entre superhéroes, fantasía, En Argentina la serie 

| La característica clásica de la serie, sacar hasta el per- japonesas fueron sacudidas comedia y romance, Sailor (que ya era muy popular 
sonáje que apareció medio segundoen ei fondo; con la llegada de una serie Moon probablemente tiene entre los fanáticos de la 

7 que se convertiria en un su fuerte en la psicología de animación japonesa, y un 
E afortunadamente se han mantenido. fenómeno social a nivel sus personajes principales, nombre bastante conocido 

| ca trrsararenereeee nacional y más tarde plane- que representan de forma en los negocios de comics) 
cu PPPE == tario: Bishojo Senshi Sailor exagerada una serie de per- saltó al público masivo en 

7 Moon (preciosa guerrera sonalidades tipicas, que la abril de 1996, cuando sus 
E Sailor Moon). Un innovativo juventud halla muy conoci- primeros 46 capítulos 

s dibujo animado basado en das. Los continuos choques comenzaron a ser emitidos 
un exitoso comic publicado entre las protagonistas y sus en televisión. ¡Iniciando un 
en la revista Nakayoshi, una. manías son sin duda unode furor que al día de hoy no 

£ = de las más populares revis- los mayores atractivos de la ha parado de crecer!. No se 

| uperman continúa sus inume- d tas de comics orientadas al serie. Al día de hoy 200 trata de un furor cualquie- 
| rables cambios con la introduc- ' público femenino de la edi- capitulos para tv, varias ra, dado que ha logrado Ile- 
| ción de un nuevo traje en una torial Kodansha. Gracias a películas y más de una var finalmente a chicas y 
| aventura que comienza en super- ella su autora, una joven de decena de libros recopilato- mujeres a entrar gustosa- 

j! man #123 U.S.A., y se desarrolla nombre Naoko Takeuchi, rios del comic principal y su mente en los negocios de 

E esoo pronto vio su popularidad compañero (Codename: comics, Recordemos que 
disparada elevándola al Sailor V) han sido realiza- aunque en Japón las muje- 

los mensuales. Este oe repre- superestrellato. Permitién- dos. Sin duda si a eso res son como lectoras y cre- 

| senta sus nuevos y limitados dole hoy alternar picadas sumamos datos y anécdotas adoras ligeramente más del 

| poderes adquiridos en la historia en su Ferrari con el dibujo y como que hay más de cincuenta por ciento del 

en curso, 



total, en la mayor parte de 
occidente, por ahora son en 
promedio una minoría que 
apenas alcanza al diez por 
ciento. ¡Aunque esperemos 

que no por mucho! componen esta saga: Sailor 
Moon, Sailor Moon R, Sailor 
Moon S, Sailor Moon Super 
S y Sailor Stars. 

En esta primer nota 
haremos un repaso a las 
series de televisión que 

Millenio de plata, . Silver Millenium 

» 

SAILOR MOON 

Capitulos 1-46. Toei 
Animation. 
Emitida en Japón entre 
marzo de 1992 y febrero 
de 1993 

Esta serle nos cuenta el 
origen de las Sailor Scouts de 
nuestra era y su lucha contra 
el Dark Kingdom. 

Conocemos a Usagi, Ami, 
Rel, Minako, Makoto, Luna, 
Artemis y Tuxedo Kamen, 
quienes poco a poco, durante 
su guerra contra el renacido 
Dark Kingdom de Metallia, 
van descubriendo su olvidado 
pasado. 

SAILOR MOON R. 

Capítulos 47-89. 
Toei animation 
Emitida en Japón entre 
marzo de 1993 y marzo 
de 1994. 

Esta serie está divida en 
dos sagas. La primera es una 
lucha contra dos aliens que 
quieren absorber la energía de 
los humanos para alimentar 
un árbol cósmico, razón por la 
cual luna y Artemis deben 
devolverle sus poderes y 
recuerdos a las Scouts. Y una 
segunda que trae la llegada de 
Chibiusa, una niña prove- 
niente del futuro que es la hija 
de Tuxedo y Usagi. Viajes tem- 
porales y la aparición de Sailor 
Pluto completan esta historia, 

Finaliza en el capítulo 88, 
el 89 es un resumen de la 
serie, 

SAILOR MOON $ SAILOR STARS 

Capítulos 90-127 
Emitida en Japón desde 
marzo de 1994 

Dos nuevas Sailors se 
suman: Sailor Neptune y Sailor 
Uranus, para hacer frente 
junto a las demás a los maléfi- 
cos planes de un genio loco 
que tiene controlada a su hija, 
que no es otra que una Sailor 
Scout, Sailor Saturn. 

La animación comienza a 
ser mucho más fluida y espec 
tacular. 

SAILOR MOON SUPER $ 

Capítulos 128-166 
Emitida en Japón en 1995 

El combate contra el 
mago Shirukonia, que ha 
venido a la tierra en busca de 
un mítico y poderoso uni: 
comio que se está escondien- 
do en los sueños de Chibiusa. 
Llega del futuro Diana, la hija 
de Luna y Artemis. Y vuelve a 
su época Chibiusa. 

Capítulos 167-200 
Emitida en japón en 1996 

Esta serie concluye la saga 
de Sailor Moon. Usagi se 
transforma en Sailor Eternal. 

Llegan del espacio los Sailor 
Star Lights, que son tres hom- 
bres que al invocar sus 
poderes se transforman en 
mujeres (ugh!) y de los cuales, 

para mal de males uno se 
enamora de Serena. Dicho sea 
de paso, Usagi para esta altura 
tiene 16 años y está sola 
porque Mamoru se fue a estu- 
diar al exterior... El enemigo 
es una atractiva mujer de 
nombre Galaxia, cuyas motiva- 
ciones permanecerán en secre- 
to hasta el final de la serie. Se 
descubre el verdadero signifi- 
cado de las Sailors y la relación 
entre todos los enemigos que 
las han acosado, La batalla 
final muestra a Usagi 
empuñando una espada! 



NOTA 

» Sailor Moon: Versión en Castellano 
Análisis de la primera serie (caps. 1 a 46) 

L a serie ha sido doblada 
al castellano en México 

por Intertrak, quienes han 
realizado uno de los dobla- 
jes mejor logrados e inspira- 
dos en mucho, mucho tiem- 

po. Todas las voces se ajus- 
tan a las personalidades y 
son muy expresivas, logran- 
do explotar correctamente 

todo el tono de comedia de 
la serie. La edición está muy 
cuidada y es agradable que 
se lea al final de cada capi- 
tulo en grande: “argumen- 
to:Naoko Takeuchi, basada 

rated 

en la historieta original 
Sailor Moon publicada por 

Kodansha”. 
Lo que se emite en 

Argentina es un fiel doblaje 
de la serie y no presenta 
alteración alguna a lo visto 
en Japón. Algunos nom- 
bres, eso sí, han sido modi- 
ficados (ver recuadro) a 
pedido de Bandai a fin de 
que tuvieran los mismos 
nombres que les pusieron 
en USA en todo el conti- 
nente americano (en Brasil 
también llevan los mismos 
nombres modificados), pero 
el trabajo no fue hecho 
demasiado prolijamente y 
llegamos a oir tanto el 
nombre original japonés 
como el inventado, según el 
capítulo, para algunos per- 
sonajes secundarios. 
(Ejemplo: La novia de 
Andrew en el capítulo 29 la 
llaman Wanda y en el 41 
Ryka). Los temas musicales 
de la presentación y el en- 
ding han sido cambiados, 
pero se mantiene la música 
de fondo original y la letra 
es una traducción bastante 
fiel de la japonesa. En el 
capítulo 46, de cualquier 
forma, podemos escuchar 
de fondo en la batalla final 
el tema de la presentación 
en japonés. La única 
alteración musical dentro 
de la serie se realizó en el 
capítulo 34, cuando al final 
el tema que se oye de 
fondo fue traducido al 
castellano. Una alteración 
más grande con los nom- 
bres fue lo hecho con 
Zoycite: en la serie doblada 
se refieren al personaje 
como una mujer, cuando en 

verdad era un hombre 
(ultra-mega puto, claro), 
¿No les parecía extraño que 
fuera tan “lisa”? o lo hecho 
con la reina Metalia, que 
deja de ser un personaje y 
se refieren a ella como 
negafuerza o negaenergia 
(es la calavera que aparece 
cerca de Beryl siempre). Es 
una fusión entre ella y Beryl 
lo que Sailor Moon com- 

bate en el capítulo final! 
El balance de todos 

modos es muy bueno y 
puedo asegurarles con 
orgullo que esta es la ver- 
sión doblada más fiel y 
lograda que se ha hecho de 
la serie en el mundo. 

» Sailor Moon: El Comic 

Este comic está entre 

los planes de publicación de 
editorial Ivrea para 1997 así 
que muy posiblemente lo 
puedan apreciar personal 
mente antes de fin de año. 

I nédito en nuestro pais, el 
comic original en blanco 

y negro de Sailor Moon está 
mucho más orientado a la 
aventura que a la comedia. 
La acción se sucede mucho 
más rápido: La mayoría de 
los episodios de tv no exis- 
ten en el manga, solo aque- 
llos en los cuales ocurren 
eventos de importancia que 
avanzan la historia. El dibu- 
jo es más barroco y poético, 
algunos dicen que es un 
estilo más femenino. De 
cualquier forma la autora 
también hace a las protago- 
nistas muy sexies e incluso 
las llegamos a ver desnudas 
o haciendo el amor. El 
único personaje que es algo 
distinto en el comic es la 
gata Luna que tiene la 

cabeza mucho mas rom- 
boide y ojos mas grandes. 

Su creadora, Naoko 
Takeuchi, una atractiva 
joven que ronda los 30 
años, se declara algo femi- 
nista y admite que tiene 
una tendencia a matar fácil- 

mente a sus protagonistas 

masculinos, Su personaje de 
Tuxedo Mask, a quien ve 
como el mítico principe azul 
de los cuentos, dice estar 
inspirado en tanto un chico 
de su barrio como en el 
capitán Harlock (o Raimar 
como le decían acá). 
Hablando de Tuxedo, en el 
manga es mucho más joven, 

está todavía en la secun- 
daria, haciendo su edad y la 
de Sailor Moon mucho más 
cercanas contra los 21 a 14 
de la serie de tv. Esta es una 
de los principales atractivos 
de la revista de comics 
Nakayoshi y las historias son 
luego recopiladas en libritos 
de unas 200 páginas. 

Lo mismo pasa con Codena- 
me: Sailor V, la serie prede- 
cesora a Sailor Moon, tam- 
bién de Naoko Takeuchi. 

El comic es tan exitoso 
que incluso otras editoriales 
sacan parodias eróticas de 

él, que son recibidas feliz- 
mente por sus fans. E 

Además de las cinco series se 
han realizado varias películas 
autoconclusivas para cine y video 
(una por temporada aproximada- 
mente). De ellas así como de la 
autora, el merchandising, los com- 
pact-discs y como ha repercutido 
en el mundo hablaremos en pro- 
fundidad en próximas Lazer. 



Caballeros del Zodíaco 

in duda una de las 
razones por la cual * 
esta exitosa serie va 

aser recordada es por e 
haber sido la punta de y 

del este asiático durante el 
paz se mantenga en la tie- está basado en un comic final de los ochentas y hasta 
rra, Está cargada de refe: japonés iniciado en 1986y mediados de los noventas. | rencias mitológicas, un concluido en 1991 realizado 

| F revaloramiento constante por Masami Kurumada y Se han realizados unos 

de la amistad, grandes dosis publicado por la editorial cuantos millones dé mulé- | de sangre y humor negro, Shueisha en el Shonen cos, remeras, posters y art: ¡ 1 flashbacks en los cuales Jump, la revista de comics books, pero eso es toda 
vamos conociendo la histo- más vendida del mundo. otra historia. En esta 
ria de cada personaje y Luego recopilado en varias primera nota de Lazer sobre 

lanza de lo que se conver- caballeros de dudosa hom- decenas de libros/tomos. El Saint Seiya queremos darles 
O zas cepto de animación japone- das como: El Santuario, bría que resultaran real- nombre verdadero de la un pantallazo sobre todo lo 
enla ti lol iros sa como sinónimo de éxito Asgard y Poseidon) que mente divertidos. serie es Saint Seiya, en que se ha realizado en 
cusión obtenida en Brasil, €" toda américa latina. narra las aventuras de 5 honor al protagonista comic o animación con esta 
Argentina y Me (0£ tres Caballeros del Zodíaco, jóvenes guerreros que Este anime (término obviamente. Caballerosha serie y cuanto de ello nos 

la serie de tv, es una adicti- deben proteger a Saori con el cual los fanáticos cosechado un enorme éxito ha llegado. mercados principales de la va historia dividida des Kiddo, la reencarnación de occidentales suelen referirse tanto en Japón como en región) refri | con- gión) tefrescariselicon: sagas (comúnmente conoci- la Diosa Atena para que la a los dibujos japoneses) diversos paises europeos y 



NOTA 

» Animación: Las Series de tv 

E SAINT SEIYA 
(PRIMERA SERIE) 

+ 73 capítulos, emitidos en 
Japón a partir de octubre 

de 1986. 

E SAINT SEIYA 

(SEGUNDA SERIE) 

+ 41 capítulos, finalizada en 
Japón en abril de 1989. 

+ Rediseño de personajes 

+ Rediseño de per- 
sonajes para tv; 
Shingo Araki. 
+ Dirección: Koozo 
Morishita 

Originalmente 
planeada para durar 
52 capitulos la serje 
fue tan popular que 

se extendió hasta los 
73, Todos fueron 
emitidos en Argen- 
tina, esta etapa abar- 

ca hasta el final de la lucha de 
las doce casas, En la versión 
local la presentación y el end- 
ing fueron alterados, una can- 
ción inventada y cantada con 
fuerte acento español e imá- 
genes de una película posteri- 

para tv: Tadao 
Kubota. 
+ Dirección: Koozo 

Morishita. 

Con una ani- 
mación y colorido 
notablemente 
mejores y el estilo 

más angular de dibu- 
jo que se pondría de 
moda esta década en 
Japón, comienza la 
segunda serie que 
abarca las sagas de 

Asgard y Poseidon. Cabe 
señalar que la saga de Asgard 
fue inventada expresamente 
para la tv y no existe en la ver- 
sión original en comic de 
Masami Kurumada. Esta serie 

or de fondo, hacen de pre- 
sentación y ending sin guardar 
ninguna similitud a sus ver- 
siones japonesas, cuyos temas 
musicales (Pegasus Fantasy y 
Blue Forever) se harian muy 
famosos. Fuera de ello la serie 
está correctamente doblada, 
manteniéndose sin la más 
mínima alteración todos los 
capítulos y sus correspon- 
dientes músicas de fondo, tal 
cual se viera en Japón, El 
doblaje fue realizado en 
México, 

Emitida en Argentina 
desde abril de 1995 

contaba con una nueva pre- 
sentación en la que se veía a 
los caballeros con las nuevas 
armaduras mientras tocaba de 
fondo el tema Soldier Dream, 
pero en la versión en caste- 

llano también fue reemplaza- 
da por la mísma que utilizaron 
para la primera temporada. La 
serie en sí, al igual que en la 
primera, también permanece 
intacta y es un fiel doblaje de 
lo visto en Japón 

Emitida en Argentina 
desde diciembre de 1995, 

» 

» Animación: Las Películas 

B SAINT SEIYA 

PRIMER PELICULA: 

LA REENCARNACION 

DE ELLIS. 

+ 1987, Toei animation. 

+ 45 minutos. 

Una breve pelicula, que al 
igual que las otras tres que se 
realizarían contradice la con- 
tinuidad de la serie, por tanto 
se supone transcurren en una 
especie de “universo alternati- 
vo”. La animación es algo más 
fluida que en la serie de tv y 
están presentes todos los ele- 
mentos que hacen a una saga 
de caballeros condensados en 
menos de una hora. 

Una versión doblada al 
castellano fue editada en video 
Para su venta a través de 

kioscos a finales de 1996 por 
editorial Vértice. Cabe notar 
que en esta edición en video 
podemos finalmente apreciar la 
presentación original japonesa 
de la primer serie con todos sus 
créditos originales y el famoso 
tema “Pegasus Fantasy". Este 
hecho, de por si, la hace muy 
recomendable. 

E SAINT SEIYA 

SEGUNDA PELICULA: 

LA ARDIENTE BATALLA 

DE LOS DIOSES 

» 1988, Toei animation, 
+ 45 minutos, 

Esta pelicula es una de las 
más elaboradas a nivel gráfico. 

Se utilizó para testear los con- 
ceptos sobre Asgard que 
luego emplearía Toei anima- 
tion para inventar la primera 
parte de la segunda serie de 
tv También editada para venta 
por quioscos en video por E. 
Vértice en Argentina a finales 
de 1996 y también contiene la 
presentación de la primera 
serie en su espectacular ver- 
sión japonesa. Además, en los 
créditos del final figuran inclu- 
so los nombres de los 
dobladores. Una edición 
impecable 

E SAINT SEIYA 
TERCERA PELICULA: 

LA LEYENDA DE LA 
JUVENTUD ESCARLATA. 

1989, Toei animation. 
70 minutos. 
Conocida en Argentina 
como: Caballeros del 
Zodiaco; la película. 

La más extensa, y según 
muchos, mejor lograda pelicu- 
la de Caballeros del Zodiaco. 
Los cinco Saints enfrentan a 
Abel, que ha seducido a Saori. 
Esta pelicula se pudo ver en 
los cines argentinos en julio de 
1996, cosechando bastante 
éxito de público y critica. 
Doblada en México, conserva 
la presentación y endings real- 
izados especialmente para la 
pelicula en Japón. Disponible 
para venta o alquiler desde 
finales de 1996 en la edición 
de Gativideo. 

Otra versión doblada en 

españa (muy fea) también cir- 
cula desde 1994 por los nego- 
cios de comics de Argentina. 
La particularidad de esta era 
tener el ending reemplazado 
por una versión en francés de 
la presentación que se vio en 
televisión (ajj!11) 

E SAINT SEIYA 

CUARTA PELICULA: 
GUERREROS DE LA 

BATALLA SAGRADA 
FINAL. (lucifer) 

* 1990, Toei animation 
+ 45 minutos, 

La última animación de 
saint Seiya que se realizó, nos 
muestra a los caballeros com- 
batiendo a Lucifer, quien 
clama haberse vuelto más 
poderoso al absorber la fuerza 
de Ellis, Abel y Poseidon cuan- 
do murieron a manos de los 
Saints. ¡Como en todas las 
peliculas contradicen la cor- 
tinuidad!. Editada en video 
para su venta por kioscos por 
vértice esta disponible en 
Argentina desde febrero de 
1997, y en ella se puede apre- 
ciar la presentación original 
Japonesa de la segunda serie 
de ty la del tema Soldier 
Dream. 

nimacione 



» 

L a historia de Seiya no 
concluye con los dibu- 

jos animados, En el manga 
(comic japonés), Masami 
Kurumada realizó una 
linea argumental final, en 
la cual los caballeros se 

enfrentan a Hades. Historia 
que nunca fue animada y 
tampoco editada en caste- 
llano. La única oportunidad 
de leerla para los que no 
saben japonés es conseguir 
la versión italiana (la única 
occidental) de Granata 
Press, ¡en cualquier negocio 
de comics de ese país! 

Los dibujos del comic 
son raros, chocantes en 

comparación a los de la 
serie de tv. Pero en esta 
saga llegan a tener un par- 
ticular encanto. 

La historia concluye con 
la derrota de Hades, pero 
sorpresivamente también 
con la muerte de Seiya en la 
batalla final y ¡Saori decla- 
rándole su amor! Kurumada 

así se las ingenia para darle 
una vuelta 
interesante a la 

saga y poner 
punto final a la 
serie. 

Saint Seiya 
había acabado, 
pero toda una 
oleada de series 
de similares 
caracteristicas 
invadieron las 
pantallas japone- 
sas, ejemplo de 
ello son Samurai 
Troopers (aquí 
emitida como 
Samurai Warriors 
y algo retocada 
en USA) y la 
mucho más inspi- 
rada y orientada 
a la ciencia fic- 
ción, Shurato, 

que siendo un éxito en 
Brasil en estos momentos 
se espera llegue a Argen- 
tina antes de fin de año. 

Sin duda el espíritu de 
Saint Seiya vivirá con 
nosotros. 

En próximas Lazer encontrarán notas sobre la vida de 
ada , guia de capi los dẹ caballeros del zodiaco, 

Fox Mulder y Dana Scully, 
son los nombres de la pareja 
de investigadores del FBI 
que protagonizan esta serie, 
donde se nos cuenta los dis- 
tintos casos (de corte fantás- 
tico científico) en los que se 
ven envueltos. 
Resulta raro encontrar un 
producto para televisión 
(especialmente si es 
norteamericano) hecho con 
tanto cuidado e ingenio 
como X-Files. Esta serie no 
sólo está bien actuada, fil- 
mada y escrita, sino que 
además narra toda una 
compleja y contínua historia 
de fondo sobre una gran 
conspiración que relaciona 
aliens, experimentos con 
humanos y su clasificación a 
nivel mundial, la cual se va 
desarrollando poco a poco a 
lo largo de sus varias tempo- 
radas. Toda una anomalía en 

una televisión llena de clich- 
es e historias prefabricadas 
que no van a ningún lado. 
La clave de esto es sin duda 
la pasión y control que tiene 
sobre ella su creador: Chris 
Carter y el hecho que los dos 
actores principales (David 
Duchovny y Gillian 
Anderson) compartan ese 
genuino entusiasmo. 
Duchovny ha incluso co- 
escrito con Carter varios de 
los más brillantes capítulos 
centrados en la conspiración. 
La mayoría de los episodios 
tienen finales abiertos que 
dejan pensando al especta- 
dor. La frase "extreme posi- 
bility" parece ser la preferi- 
da por Carter para definir 
los temas que tratan y como 
los abordan 
El humor negro es otro 
recurso que también suelen 
utilizar sutilmente, Nunca 
deja de sorprender la frial- 
dad con la que Mulder y 
Scully se toman las cosas que 
ven... "Mira Scully, le aplas- 
taron el cerebro y luego lo 
partieron en ocho", "Por el 
tipo de tajos diría que fue 
una motosierra” responde 
Scully sin inmutarse, "Es cier- 
to, recogeré unas muestras 
de todas formas para 
analizar". Este podría ser sin 
duda un típico diálogo... 
Otro punto interesante de la 
serie es que se asegura que 
la pareja de protagonistas 
jamás se verá envuelta en 
una relación sentimental, 
aunque el público no deja 
de fantasear con ello, X-Files 
es emitida prácticamente en 
todo el planeta en estos 

X-FILES 
momentos, con gran reper- 
cusión en cada país. El éxito, 
sin embargo, no ha dormido 
a los creadores en sus laure- 
les sino que lo han 
aprovechado para hacer 
evolucionar la serie, llegan- 
do a tal grado de compleji- 
dad y confianza en si misma 
que recientemente incluso 
llega a prescindir de la pare- 
ja protagonista para algunos 
capitulos. -como el caso del 
que cuenta la juventud de 
Cigarete Smoking Man (uno 
de los lideres de la conspir- 
ación) y a quien en ese capi- 
tulo vemos asesinando a 
Kennedy por encargo y 
dando la orden de matar al 
primer alien descubierto en 
la tierra-. 

Esta serie se la puede ver 
semanalmente en el canal 
Fox -que tiene opción sap 
para escuchar en inglés-, o 
en video, ya que los capítu- 
los dobles han sido editados 
y están disponibles para 
alquiler o venta en versión 
subtitulada, E 



RAGON BALL, una 

de las series de 
dibujos animados 

más exitosa y con más capí- 
tulos en la historia de la 
televisión de este planeta se 
encuentra nuevamente cen- 

tellando en las pantallas 
locales. Pero la creación de 
Akira Toriyama parece des- 
tinada a ser distorsionada 
por empresas que intentan 
idiotizarla y quitarle sus 
chistes verdes antes de co- 
mercializarla cada vez que 
sale de Japón. ¿Es que aca- 
so piensan que nosotros 
somos inferiores a los japo- 
neses y no podemos ver lo 
que ellos si ? Bueno... así 
cada uno tiene el país que 
tiene... 

El tema de los cortes 
podría tener cierta sensatez 
(hablando desde un punto 
de vista exclusivamente 
comercial, claro), diez o más 
años atrás cuando Japón 
era el único país en pro- 
ducir dibujos animados para 
todo tipo de audiencias 
mientras que en occidente 
eran considerados para 
chicos. Pero hoy día en una 
televisión donde se emiten 
exitosamente The Simpsons, 
Duckman, Aeon Flux, The 
Maxx, Beavis and Butthead 
o The Critic y los mismos 

¿La tercera es la vencida? 

Una vez más Dragon Ball llega a la televisión argentina, pero incontables 
cortes de escenas -algo sin precedentes en series dobladas directamente 
del japonés- tanto enfurecen a los fans como hacen temer por su éxito. 

dibujos que ven los chicos 
durante la tarde (muchos 
de ellos japoneses) son vis- 
tos por los mayores en sus 
repeticiones de pasada la 
medianoche, la cosa no ter- 
mina de tener lógica. Ade- 
más sienta un desagradable 
precedente: al día de hoy 
ninguna serie doblada 
directamente del japonés al 
castellano había sido corta- 
dalmasacrada: 

En fin... si alguien 
conoce como contactar a los 

responsables de esto 
haganoslo saber así todos 
podemos bombardearlos 
con cartas en contra de su 

decisión. 

Hagamos un poco de 
historia: DRAGON BALL 
hizo su primera incursión en 
la televisión argentina en 
1994 cuando la empresa 
juguetera (hoy desapareci- 
da) JOCSA llego a un acuer- 
do con BANDAI para comer- 
cializar los muñecos aquí. La 
cosa no terminó bien, los 
muñecos fueron un gran 
fracaso y las jugueterías al 
día de hoy todavía tratan 
de olvidar el mal trago. La 
razón: los muñecos corre- 
spondían a la segunda serie, 
DRAGON BALL Z, mientras 
que en televisión emitían 
Dragon Ball, donde los per- 

Por Leandro Oberto 

sonajes eran 
otros y tenían extraños 
nombres —Goku se llamaba 
Zero!-. 

Solo un par de pelícu- 
las de Dragon Ball Z fueron 
emitidas. Pero sin aviso y, al 
igual que la serie en frag- 
mentos dentro de otro pro- 
grama y siempre en la pan- 
talla muerta de ATC. Para 
ese entonces el organismo 
regulador/censor de la 
radiodifusión creado 
durante la época de la dic- 
tadura, el Comfer. -El cual 
según señalan muchos era 
un nido de corrupción-. 
Había anunciado planes 
para limitar los horarios de 
emisión de varias series y 
dibujos animados (Dragon 

Ball entre ellos). 
Afortunadamente la idea 
no solo no progresó, sino 
que gracias al esfuerzo de 
varios grupos de fanáticos 
que hicieron oir su disgusto 
logrando notas en diarios y 
radio (de hecho quien esto 
escribe fue uno de los 
impulsores) y enemigos 
políticos del organismo, el 
tema se convirtió en un 
escándalo que el ministro 
de economía, Domingo 
Cavallo, aprovecharía más 
adelante para eliminar a los 
dirigentes del organismo y 
fusionar sus restos con otro 

para reducir el gasto públi- 
co. 

No obstante, como 

Dragon Ball se dejó de emi- 
tir debido a su fracaso co- 
mercial y el cese de rela- 
ciones Jocsa-Bandai muchos 
fanáticos lo atribuyeron a 
una censura estatal. La 

teoría fue reforzada por 
patéticos pequeños artícu- 
los aparecidos en diarios y 
revistas donde comentaban 
que la serie había sido pro- 
hibida en Japón, dato total- 
mente falso que un cronista 
de pagina 12 -con el que 
llegué a hablar- copió de un 
diario español (que se 
encontraba haciendo una 
campaña paga política- 
mente pro-regulación de 
tv). Obviamente en este 
país chequear la veracidad 
de la información no es 
algo que se le cruce por la 
cabeza a nadie, y su dato 
falso a su vez fue copiado 
por otras revistas, como 
“Noticias” y... —por Dios, 
que pais generoso!!! 

Lo cierto es que la 
primera incursión de 
Dragon Ball hizo mucho 
ruido pero no llegó a captar 
espectadores. 

En 1995 el canal Magic 
nuevamente los 11 

capítulos que se habian 
visto en 1994 siendo bien 
recibido pero olvidado rápi- 
damente al durar tan poco. 

Una curiosidad de esos 
capítulos emitidos en 1994 y 
1995; los primeros 5 esta- 
ban doblados de una 
adaptación piloto relizada 

NOT 

en 1987 en USA por 
Harmony Gold -incluso la 
canción de la presentación 
estaba en inglés- y se 
encontraban fuertemente 
cortados. Mientras que los 
restantes -traducidos del 
japonés en México- estaban 
absolutamente intactos y 
eran un fiel doblaje de lo 
visto en Japón. 

Eso nos lleva a 1997, 
Bandai ahora radicada en la 
región no está dispuesta a 
que los malos tragos del 
pasado impidan que su 
propiedad más exitosa y 
duradera no sea comercia- 
lizada aquí. En 1996 en 

México los primeros 60 capi- 
tulos de la primera serie 
fueron doblados al caste- 
llano y eso es lo que se está 
emitiendo aquí. Intertrak 
realizó el doblaje, Empresa 
que pese a haber hecho un 
excelente trabajo con Sailor 
Moon aquí no demuestra su 

talento y utiliza a actores 
bastante poco expresivos y 
que en muchos casos no 
parecen adecuados a los 
personajes. 

Al poco inspirado 
doblaje hay que sumar el 
hecho que casi todas las re- 
ferencias a chistes de origen 
sexual o flatulento fueron 
eliminados mediante 



cambio de diálogos o 
eliminación de escenas y 
obtenemos un Dragon Ball 
que no se parece como 
debiese a su versión japone- 
sa. ¡Ha perdido su desenfa- 
do y guiños al espectador 
que lo hacian único! 

¿Podrá este extraño 
pariente de DB tener éxito 
pese a sus limitaciones? 

¿Qué tiene a favor?, 
intensa rotación en el 
segundo canal más visto de 
Argentina -Magic- (primero 
esta HBO Ole), se emite 
diariamente los 7 días a las 

7:30, 13,19:30 y 0:30 de la 
mañana (el horario favorito 
de los fans), la presentación 
y el ending tienen versiones 
en castellano de los temas 
originales pero fielmente 
traducidos y con el cartel 
“basado en la historieta 
Dragon Ball de Akira...etc”. 
Además el corte de escenas 
parece estar disminuyendo 

conforme avanzan los capí- 
tulos y todos los nombres 
son los originales japoneses. 

Lo único que queda es 
esperar y ver como termina 
todo esto. Ml 

ACON BAR l 

O00000 

unque el titulo y la tapa lo 
dicen todo, ño podemos evitar 

comentar lo que hay dentro. 
Porque, amado público, esto no es 
un fanzine que cristaliza las fan- 
tasias de los/as fanáticos/as más 
cebados/as; sino una revista a co- 
lores que hizo Dios sabe quien -y 
parece que fue en una noche- para 
venta en kioscos movido por un 
fanatismo muy distinto: el que rinde 
culto al vil metal. 
Si no han podido gozar de esta joyi- 
ta que nos enorgullece de ser 
argentinos entonces, por favor, 

tomen asiento y ajústense los cintu- 
rones que les haré un tour guiado. 
Aquí vamos... 
Una vez adquirido el ejemplar, el 
lector comienza a hojearlo y 
deleitarse con toda la amplia gama 
de técnicas milenarias de las cuales 
hace gala el autor que, estamos 
seguros, le causaran inmediata- 
mente un placer quasi-orgásmico: 
altécnica del afanum descaradum a 
las 3 a.m, con lo único que tengum: 
alias dibujos calcados con hojas can- 
son. bjtécnica china de "con estum 
me cagum en el copyrightum*: alias 
nombres de los personajes borrados 
a último momento (a Luna la llaman 

pl cjtécnica del 

apolliyum: alias caras y 
fondos que se olvidaron 
de colorear, 
Pero sin duda con la que 
humilla y demuestra 
todo su talento es con la 
técnica de salpicado de 
tintas que aprendió tras 
graduarse de salita 
rosa.. 
O la prosa, digna de 
shakespeare, que nos 
deja reflexionando 
con frases como "Tengan 
precaución" o * al ataque!" 
El combo se completa con papel 
ilustración -no sea que se vaya a 
perder algo del complejo coloreado 
del Photoshop gracias al cual Ami 
tiene pelo verde-, tintas corridas, un 
poster central (uuugh...!) y, lo 
mejor, los juegos de la página 
final... “Ayuda a Hyoga a pasar el 
laberinto para tener su cita con 
Sailor Venus". 
En algo sí estamos de acuerdo con 
los anónimos autores de este 
engendro mutante: Realmente 
creemos que es "jel comic del año!" 
como señalan en la tapa... siempre y 
cuando esa expresión no tenga 
implícita algún tipo de alusión a su 
calidad intrincica,.. 
Más, alabados fans, la historia no 
termina ahi. Cierta editorial argenti- 
na los terminó demandando por 

uti- 
lizar a estos personajes. Pero 

como este es un pais inmensamente 
generoso, los demandantes tam- 
poco poseen los derechos de tales 
comics -y aun asi los publican en sus 
revistas de entretenimientos para 
chicos. Desafortunadamente nues- 
tros desinformados editores no lo 
sabian y empezaron a gastar en 
abogados... 
¡1¡Que país generoso, por Dios!!! 
iiiQue mundo generoso!!! 

€ omo esto directamente nos supera solo haremos tres comen: 
tarios sobre esta publicación de "Mind Opener s.a.*, los edi- 

tores de Apertura 

a) Es una revista sobre tecnología para ejecutivos 
b) El fotógrafo quedo ultra-feliz con la tapa. 
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Olivetti ración. Pero al ser algo nue- 
stro no había presión editorial, 
nosotros haciamos las reglas. 

¿Cómo te metiste en los 
esto? ¿Qué es lo que te hizo 
decir "tengo ganas de 
meterme en a trabajar en 

Por Equipo Ivrea los comics”? ¿Cuánto 
Ariel | 

El gustarme dibujar, aun Olivetti | 
más que contar historias; dibu- había en | 'i Jar lo que sea. Cuando era los 
chico prendia el televisor y se primeros | 

ituado en Caballito, 
el tradicional barrio 
de la ciudad de 

Buenos Aires, pero lejos de 
sus zonas céntricas más tipi- 
cas se encuentra un particu- 
lar estudio creativo. 

Allí, un grupo de dibu- 
jantes, entre faxes, com- 
putadoras, aerógratos, 
papeles, los más diversos 
muñecos, posters y libros, 
diariamente crea comics 
que llegarán a los más 
recónditos rincones del 
planeta. 

Dc comics, Marvel, 
Verotik, Event y tantas otras 
compañías han visto en 
ellos el talento que nece- 

sitaban para sus revistas. 

Pier Brito sale de su 

cuarto de dibujo para 
mostrarnos como colorea 
páginas de “Aldus y el vam- 
piro" y prueba formas de 
coloreo para su proyecto 
predilecto: “Crónica de la 
cosecha", -" Una inquie- 
tante historia y análisis de 
las facetas más oscuras del 
ser humano y la religión 
como forma de dominación. 
Todo mezclado en una 
épica historia cósmica”. 
Como él la describe. El 
primer libro de este comic 
será publicado por Editorial 
Ivrea hacia fin de año, al 
igual que el otro proyecto 
en el que Pier está trabajan- 
do junto a Leandro Oberto: 
“Convergencia”, una serie 
de ciencia ficción en veinti- 
dos capítulos con ingredi- 
entes de espionaje, aventu- 
ra, romance y existencialis- 
mo. 

-"Estos proyectos real- 
mente revolucionarán el 
comic en Argentina y esper- 

emos algun día todo occi- 
dente” dice Pier en joda 
pero entusiasmado. 

Mientras seguimos 
viendo a varias personas 
dibujando, charlando y con- 
sultando imágenes, aparece 
el más veterano del lugar: 
Ariel Olivetti, a quien entre- 
vistamos en una prolonga- 
da charla en la que no fal- 
taron los chistes, las inter- 
rupciones para comer y un 
torpe movimiento mío con 
el cual derramé su mate a 
escasos centímetros de un 
original! 

AXINIA & YAGENY 

veían dibujos como Meteoro, 
Astroboy y los dibujos de 
Marvel de Kirby, los tres chifla- 
dos. 

¡Eso no es un dibujo anima- 
do! 

No, pero tiene mucho que ver 
con el comic 
Bueno, y asi me pasaba las 
tardes dibujando mientras 
miraba los de Marvel, dibujaba 
lo que veía. Hacia montones 
de escenas en la misma pági- 
na y sin cuadritos, ¡un quilom- 
bol 
La primer historieta que real- 
mente lei -no que miré los 
dibujitos solamente- y me 
gustó fue la de Nippur de 
Lagash de Lucho Olivera; tenia 
diez años y me partió la 
cabeza, 
Después empecé a leer Fierro 
hasta que descubrí comics 
yanquis de Richard Corben y 
toda esa onda de dibujo. 
Siempre más interesado por 
los dibujos que por la historia 

¿En Fierro te metiste a tra- 
bajar? 

Si, terminé haciendo ilustra- 

ciones para ellos, debo haber 
hecho como diez tapas. 

¿Tu primera historieta pro 
fesional? 

Uhm. 
Habia hecho algo 
para la Oxido y después 
Barreiro nos habia propuesto a 
Mauro y a mi hacer una histo- 
rieta que se llamaba Virus -que 

aún hoy no ha sido publicada 
aunque se especula que pron- 
to lo hará, pintada a mano. 
Tardamos un año en hacer 22 
páginas, probábamos distintos 
estilos en cada una y fue 
medio un desastre, salió una 
chotada. Pero gracias al train- 
ing que me dio pude entrar en 
Marvel, 

¿El primer comic para 
Marvel fue la mini de dos 
prestige "Last Avengers 
Story", no? 

Claro, todo pintado a mano. 
Lo empecé a hacer en 1993 o 
94 y el comic salió a mediados 
del 95. Tardé un año y medio 
en hacerlo. Antes de empezar 
con eso estaba haciendo 
Cazador en blanco y negro, y 
eso era algo donde no se veía 
demasiado la calidad de nar- 

Cazador? 

Y había... que 
se yo... agarrá 

las cazadora 
color de ahora y 

los primeros 

cia era mi parte, 

siendo los mismos. 
Todo lo que hacen ahora los 
chicos de cazador era lo que 
hacian antes cuando estaban 
conmigo... o yo con ellos, 
En esa época nos velamos 
mucho más, habla un inter- 
cambio de ideas, chistes y el 
trabajo era divertido, no de 

números del 

números en blanco 
y negro... La diferen- 

porque el resto siguen 
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pensar “hay que entregar 3 
páginas para mañana”. Total 

estábamos convencidos que 
iba a fracasar. 

¡Linda mentalidad! 

Bueno, el saber que lo lelamos 
nosotros solos nos daba 
mucha libertad... hoy día hay 
gente que piensa que conoce 
su público y se aferra estúpl- 
damente a una dirección. 
Cuando haces algo por amor 
al arte es más divertido. Y asi 
empezó el Cazador, papel de 
mierda, sin publicidad. 
Pero de alguna forma vendió 
algo, tal vez porque los lec- 
tores entendian que la gente 
se divertia haciéndolo, Lucas y 
yo haciamos el correo y nos 
divertimos mucho. Cuando se 
empezó a apuntar demasiado 
a un público quedaron de lado 
muchas cosas. Lo más diver- 
tido eran las cosas que pasa- 
ban en el fondo, y eso hacia 
que la revista no se leyera en 

diez minutos. Hoy día es otra 
cosa, es todo muy profesional, 
una sola persona dibujando, 
casi a la carrera... se nota que 
no se divierten como antes 

¿Tuviste que sacrificar parte 
de la forma de dibujar para 
adaptarte a editoriales 
norteamericanas? ¿En qué 
editorial te sentis más Ariel 
Olivetti? 

Donde más me pude poner las 
pilas es en las ilustraciones, de 
las historietas donde más 
fuerza le pongo es en lo que 
estoy haciendo ahora, la Liga 
de la Justicia (Justice League 
escrito por Grant Morrison). 
Pasé por un periodo donde 
agarraba tado y quedé muy 
saturado, además la calidad 
disminuyó. Ya no estoy 
haciendo dos o más comics al 
mismo tiempo, así ahora lo 
estoy disfrutando de nuevo y 
no tengo que depender tanto 
de los chicos que trabajan 
conmigo. En lo que hago de la 
liga hay más amor que laburo, 
al igual que en el primer 
número de Last Avengers 
Story. 

¿Es cierto que te obligaron 
a dibujarle un short a una 
mina porque se le veía el 
culo en Last Avengers 
Story? 

St... bueno, no conocia las 
reglas. Allá hay revistas que 
llevan un sellito (del arcaico 
comics code) que te obliga a 
seguir ciertos lineamientos. 

Pero ese comic no lo lleva- 

ba. 

Bueno, así es Marvel. 

¿Pensas que la falta de sexo 
en los comics americanos de 
aventura disminuye sus ven- 
tas? 

No... aunque se podría hacer 
algo mas sensual tipo cine; 
porque acá en los comics yan- 
kees parece que muy pocos se 
dan cuenta que puede haber 
algo en el medio, entre la 
pornografía y el comic puri- 
tano. De todas formas es 
obvio que los personajes 
femeninos de superhéroes no 
son asexuados... todas andan 
diciendo “que buenas tetas, 
que buen culo” además es 
sexo como lo puede entender 
un chico que lee X-men, 
alguien de más de 30 como yo 
no compra X-men. 

Bueno, en el negocio de 
comics donde trabajaba 
tenía decenas de hombres y 
mujeres de más de treinta 
que justamente compraban 
los títulos de X-men de 
entre todo lo que podían 
elegir. 

Sí... puede ser, pero no va 
dirigido a ellos. 

Ese es el problema! Por des 
gracia hay un montón de 
este tipo de gente com- 
prando el producto pero la 
editorial no se preocupa de 
ellos 

SÍ. si.. pasa que hay otro 
espacio para esos clientes, en 
USA están los comics de Dark 
Horse, la linea vértigo de DC 
comics.. ¡que son comics real- 
mente buenos!, se supone 
que el superhéroe es para un 
lector que necesita una identi- 
ficación... y toda esa expli- 

cación psicológica de siempre. 
Superhéroe clásico digo, tipo 
con capa que vuela, claro. De 
esos que no se enamoran 
nunca ni cogen, etc. 
No todo eso que hay hoy dia. 
De eso queda poco, pero 
queda. 
Un tipo que se separó de su 
mujer, tiene al hijo llorando o 
no le alcanza la guita para Ile- 
gar a fin de mes necesita algo 
más... algo tipo Sin City. 
Pero es mucho más fácil pro- 
ducir cosas en masa, cosas 
pelotudas, porque para hacer 
algo bueno se necesita talento 
y eso no lo encontrás en todos 
lados. 
Aparte es muy peligroso culti- 
var a tu público, una vez que 
le diste buena comida a tu 
comensal él siempre va a 
querer comer eso, Para una 
editorial no es bueno hacer un 
comic de calidad, porque el 
día que deja de tener a tal o 

cual autor de puta madre, 

cagó a toda la línea. Más les 
vale sacar ese tipo de cosas 
como especiales o prestiges. 
por ejemplo: cuando Jim Lee, 

Marc Silvestri y toda la banda 
de dibujantes innovadores de 
X-men y Spiderman se fueron 
de Marvel para armar Image, 
las ventas de Marvel se fueron 
al recarajo. El público no acep- 
tó el descenso de calidad, que 
no era un peldaño, era un 
abismo. 

Después se preguntan "¿Qué 
pasó que quebramos?”. 

¿Basas tus personajes en 
gente real? 

No, mayormente porque no 
soy capaz de dibujar caras 
parecidas demasiado tiempo. 

La excepción sería sj tuviera 
modelos para dibujar. Aunque 
cada tanto una boquita de 
alguien, unos ojos de tal. 

¿Qué referencias utilizás? 

Miles y miles de libros con 
fotos o de anatomía. De los 
que tienen fotos de cúpulas a 
los artbooks de dibujos ani- 
mados japoneses. 

¿Planes para el futuro? 

Ahora estoy haciendo este 
número unitario de Justice 
League, que me gusta mucho. 
Tengo propuestas de Verotik 

pero parece que no le andan 
muy bien las finanzas. 
De cualquier forma sé que 
nunca me va a faltar laburo 
porque lo hago con ganas, y 
eso cuenta. No podés tomar 
todo el laburo que te ofrecen 
porque te quemarías, y en 
poco tiempo, ¡adiós trabajo! 
Como dije, hace unos meses 
estaba tomando todo y mi 

calidad bajó mucho... prefiero 
hacer uno y bien. 
A largo plazo me gustaría 
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poder publicar también acá, 
pero con los números que se 
manejan hoy en día no me 
alcanzaría para vivir. Hoy estoy 
muy en bolas, aún de Estados 
Unidos me deben una pila de 
guita. También me robaron 
plata en el correo 

¿Lobo Tango para DC 
comics? 

Lindo, divertido. Pero no pudi- 
mos gastarnos todo lo que 
deberíamos porque estábamos 
haciendo otras cosas, Está 
piola. Me parece muy diver- 
tido tener a un personaje yan- 
kee acá, el guión es muy zafa- 
ble, Acá en Buenos Aires estoy 
seguro va a vender muy bien 
porque es una rareza. Aparece 
un museo de armas de Evita, 
los bichos de Eternauta... La 
vaca sagrada del comic 
argentino que confieso, no 
logré terminar nunca. 
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¿Hay más cultura de comic 
acá o en USA? 

Bueno, hay más artistas por 

persona acá. Pero el mega 
mercado de 300 millones de 
allá cuenta mucho. Hay 
muchos excelentes argentinos, 
aún artistas yankees como 
Mignola (que me encanta) y 
Bisley están haciendo cosas 

que Breccia hacla antes. De 
todas formas lo bueno 
argentino termina llegando al 
exterior, una de las cosas que 
me llamó la atención en la 
última convención de San 

Diego es comprobar que más 
allá de los dibujantes famosos 
de Estados Unidos el resto es 
de madera... -son unos pe- 
rros!... ¡malos, malos! 

:ómo se reunió la gente 
trabaja en el estudio? 

Marcelo y Juan eran alumnos 
míos en el taller de historietas 
que tenía y a Pier Brito lo 
conoci por un concurso de la 
revista Comigueando. 
Concurso que perdió, claro. 
Los jueces de la revista son 
gente muy especial.. 
Les pareció que Pier no 
servia... ¡Asi que a Pier no le 
quedó otra que trabajar para 

Marvel! ¡Ja ja! 

¿Dónde es más fácil traba: 
jar, en tu casa o en Un estu: 
dio? 

Tenés que tener tu espacio, en 
tu casa está el teléfono, la tía 
Sunta, la heladera, el televi- 
sor... Siempre hay algo que te 
distraiga. Sin duda es mejor 
estar en un estudio. 
Y aun peor si vivis con tu 
familia... que te dicen “anda a 
sacar a pasear el perro, com- 
pra esto o aquello”. 
Viviendo solo es mejor, tu casa 
se convierte en tu oficina.. 
hasta que se convierte tam- 
bién en tu bulo. Entonces 
aparte de la tv, la heladera 
etc ¡tenés la camal. 

¿Pierde o gana calidad artis: 
tica un hombre para dibujar 
estando con una mujer? 

¡No pierde, definitiva- 
mentel, es malo que el hom- 
bre este solo, la mujer 
te inspira. 

n Santa Monica, 
USA, a escasas 
cuadras del mar se 

encuentra Top Cow Produc- 

tions, el estudio fundado 
por el dibujante de comics 
Marc Silvestri. 

De sus entrañas han 
salido varios de los más exi- 
tosos comics norteameri- 
canos de los ultimos tiem- 
pos, destacandose entre 

ellos: Witchblade, Darkness 
y Cyber-Force. 

Como toda su línea de 
comics desembarca este 
mes en Argentina gracias a 
no otra que Editorial Ivrea 
-feliz coincidencia- , nuestra 
alma pro-chivos-descarados 
considero que era opor- 
tuno hacer una nota sobre 
ellos. Despues de todo, si 
veníamos leyendo entusias- 
mados sus comics desde 
mucho antes de saber que 
tendriamos el honor de 
editarlos en castellano sera 
por algo. 

Casi cardúmenes de 
personas de los aspectos 
más diversos caminan o 
patinan por la famosa 

peatonal Third Promenade 
entre restaurants, disque- 
rias, librerias, cines y 
extraños negocios. Nos 
metemos en una pequeña 
galeria que parece ser de 
oficinas, pero una de ellas 
es muy particular, su nom- 
bre en la puerta reza: Top 

Cow Productions. "Cuando 

Top Cow Comics 

llamo por primera vez a 
otra empresa y les men- 
ciono el nombre de la com- 
pañia inevitablemente se 
quedan sin palabras del 
otro lado!" nos comenta 
Tim Hernandez, nuestro 
contacto en Top Cow, y nos 
invita a pasar. "La culpa la 
tiene Marc!" sigue "La 
noche que tenía que 
decidir el nombre que le 
pondría a la editorial se fue 
a tomar cervezas con sus 
compañeros de trabajo y 
todos terminaron medio en 
pedo. Marc se divertía 
tirando nombres ridículos... 
y de repente dijo:"Top 
Cow!". Inesperadamente 
todos se miraron y gritaron 
“eso es"... 

Una vez adentro, el 
estudio tiene más aspecto 

de bungalow de montaña 
que oficina de Los Angeles. 

En el piso superior esta 
toda la parte administrati- 
va, los guionistas y la mega 
oficina de Marc Silvestri, a 
la cual Tim nos invita a 
subir. Ya en ella, no deja de 
sorprendernos la enorme 
pila de comics con el cartel 
"por leer" que tiene. Pero 
no es lo único llamativo: 
también estan los infinitos 
y espectaculares posters, la 
videocassetera y el televi- 
sor, las estatuas de person- 

ajes de Top Cow, los stand- | 
ups, las fotos de conven- | 
ciones, pilas de papeles 
por todos lados, la helade- 
ra con 14 variedades de ice 
tea, y hasta una cama! 
“Para cuando se queda 
hasta muy tarde dibujan- 
do" dice Tim riéndose. Pero 
sin duda lo mejor es una 
escultura de una vaca 
abriéndose el sobretodo 
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que lleva puesto al más 
puro estilo exhibicionista, 
"Oh, the Top Cow!" deci- 
mos, 

Tim nos comenta que 
Silvestri se encuentra ence- 
rrado en su casa de Malibu 
terminando varias páginas 
de "The Darkness" que 
debe entregar mañana al 
equipo de coloreado. 

*Equipo de colorea- 
do?" decimos "Eso quere- 
mos ver!" 

Top Cow es famosa por 
sus ultra-detallados y espec- 
taculares coloreados de 
comics, que son la envidia 
de toda la industria del 
comic. "Los coloristas se 
han vuelto a tal nivel una 
parte importante del estu- 
dio que incluso hacemos 
aparecer sus nombres en 
las tapas de los comics", 
comenta Tim. Esquivamos 
gente que corre a mandar 
faxes, una pila de más de 
1000 cartas de lectores y 
varias cajas de comics, 
descendemos a la planta 
baja, donde en tres 
grandes salas se encuentran 
los dibujantes y los coloris- 
tas. Para nuestra desgracia 
no hay nadie verdadera- 
mente dibujando, solo se 
encuentran un par de 
entintadores, Pero esta 
comiendo un Big Mac uno 
y leyendo comics el otro... 

En cambio, los coloris- 
tas parecen estar muy meti- 
dos en su trabajo. Tres 
maquinas contra la pared 
derecha, tres maquinas 
sobre la pared izquierda y 
un enoooorme scanner de 
tamaño nunca visto contra 
la pared del fondo. 

Los coloristas parecen 

rendirle una especie de 
culto y veneracion a su 
super-scanner, "Nadie lo 
tiene más grande que 
nosotros” bromenan con 
doble intención, mientras 
con el Photoshop colorean 
las imágenes de los dibu- 
jantes. 

No podemos evitar pre- 
guntarles - "hacen eso solo 
con el Photoshop?" -"si", 
responden tranquilamente. 
-*Mierda que son 
buenos..." pensamos. 

El ambiente de calidez 
del lugar sorprendería a 
cualquiera. Pero, despues 
de todo, es lógico cuando 
una empresa esta fundada 
y operada por un artista y 

fan de los comics. 

Y no es uno cualquiera, 
es uno que al contrario de 
otros afirma tener la si- 
guiente política de traba- 

jo: "hacer dinero? si, obvia- 
mente. Pero con algo que 

me guste, crea y me parez- 
ca bueno" 

El estudio nació en 
1992, cuando se fundó 
Image Comics. Pero en ese 
entonces, compartía una 
oficina en San Diego con 
Wildstorm, el estudio de 
Jim Lee. "Nos separamos 
porque teníamos muchos 

negocios en Los Angeles y 
no podíamos darnos el lujo 
de perder todo un día 
manejando hasta aca" dice 
Tim y agrega "Con el correr 
de los años las políticas de 
las dos empresas se han ido 
diferenciando bastante 
también." 

Hoy día Top Cow esta 
conforme con lo que es. 
Witchblade y Darkness son 
dos ultra-mega-hits a nivel 
mundial. Cyberforce, 
Arcanum y Weapon Zero se 
mantienen entre los comics 
más vendidos de USA y 
cuentan con mas de 20 edi- 

ciones extranjeras. Y no 
paran ahí los muchachos: 
Nine Volt, Ascension y Tao 
son los nombres de los 
nuevos comics que estan 
preparado y en los que 
todo el estudio tiene apos- 
tadas sus cartas... "conti- 
nuaremos diversificando 
nuestro estilo de publica- 
ciones con ellos, Estamos 
muy entusiasmados con lo 
que nos esta saliendo 
ahora." nos comentan con 
brillo en los ojos, 

Muchas adaptaciones 
de sus. comics a cine y Tv 
estan en marcha. Pero es 
Sub-culture quien llama 
mas la atención, un dibujo 
animado comico de corte 
ultra-urbano que posi- 
blemte produzca Fox. 
Mirando los créditos vemos A 

ó E Creada por Marc Silvestri, el comic ir ral Top | 
na pe Vta bn gi de ases gent de da 

, corporación de origen misterioso. que son liberados det 
otro que uno de los coloris- «antro! mental que ejercían sobre ellos, y ahora claman 

vengaza. El problema es que Cyberdata es mucho más. 
de lo que todo ser humano puede llegar a imaginarse. 

ena í primeros ombres que pro Ia lora. Accion e nia 
2 BOOT! Sa E pao Joe Benitez (influido por la ani 

El nuevo titulo de Top Cow: 

Inspirado en la popular serie X-Files, este 
comic se basa en las investigaciones de 
actividad paranormal y extraterrestre de un 
grupo de personas del gobierno nortea- 
mericano. 
Personas particulares eso si: un humano, un 
alien llamado Ragnor y una robot llamada 
Digit! 
Por Cliff Son y Anthony Chun. 



ALDUS Y VAMPIRO / TRUST NO ONE 
AHORA VERÁN, . e 

MALDITOS ÍQUEOS! 
ESTAMOS HARTOS DE = EL PEOR PLANETA 
QUAN DEL UNIVERSO 

$ M 

Este es el planeta Tierra. 
En la actualidad sabemos 

que es redondo, el tercero 
desde el centro de un 

pequeño sistema solar ubi- 
cado en las afueras de una 

jalaxia de entre tantos 
millones de galaxias, Pero no 
siempre supimos todo esto... 

OH, ALDUS, MÍRA, 

INTERPLANE TARTA En la antigüedad se llegó a p creer que el mundo era plano, 
y que estaba apoyado sobre 
cuatro elefantes que a su vez 

descansaban sobre una tortuga, 
todo esto ubicado en el centro 
gel universo, Esta teoría (que 
hoy parece invento de un loco) MB 
no era un invento. En realidad, -è 

los sabios de esa época sabian de | 
la existencia de tal mundo en el 

centro del universo... 

POR PIER BRITO 
Y FELICIANO G. ZECCHIN 
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