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Supongo que en un mundo ideal | 
no nos odiariamos entre los seres humanos.. 

los chicos no moririan de hambre. j 
no se mentiría a diestra y siniestra. j 
los cielos serian azules y limpios de contaminación. | 
no habría prejuicios estúpidos, 
todos tendríamos igualdad de oportunidades. | 
lo que decimos o hacemos no sería malinterpretado por los demas. | 
cada uno podría tener un trabajo que le gustase. 

Pero todo eso no evitaría que siga habiendo decepciones amorosas, que 
nuestros seres queridos mueran, que unos tengan que perder para que 
otros saboreen el placer de la victoria, que debamos encontrar por nosotros 
mismos el sentido de la vida 

i Son estas cosas insalvables las que han hecho que el mundo sea como sea? 
j Son estas las cosas que han creado un mundo tan poco ideal? 

Aún así siempre habrá mañanas en las que nos despertemos con el sol en | 
nuestras caras mientras nos descubrimos abrazados a la persona que amamos, 
noches en las que terminás una salida con amigos cargado de una energía 
indescriptiblemente positiva, tardes de viernes donde el buen humor es tanto 
que hasta la Coca-Cola parece tener un sabor nuevo y diferente, noches de 
lluvia donde nos dormimos sintiendo la tranquilidad que nos da el ruido del 
agua, mediodias donde orgasmos espectaculares te dejan en un estado de 

I trance y tranquilidad que envidiarían las mejores drogas, semanas en las que | 
„Jp gracias a algún proyecto que se concreta sentimos que todos los sufrimientos, 

que pasamos en la vida valieron la pena a cambio de llegar a ese momento... | 
| 

No sé, a veces me parece que hay suficientes cosas buenas dando vuelta com | 
para pensar que el mundo podría ser, sino ideal, al menos un cacho mejor, | 
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ALIEN 9, UN ANIME QUE EN JAPON SIGUE 
CAUSANDO FUROR (Y ASQUITO. 

Si bien los ponjas están acostumbrados a sus series animadas de vanguardia, hay gente 
en la industria que siempre está dispuesta a ir un paso más allá. La referencia en con- 
creto apunta a una serie de OVAs llamada Alien 9, la cual en su país de origen se ha 
convertido en un fenómeno más que interesante. Este anime cuenta una invasión masi- 
va de alienígenas a la Tierra. Esto provoca que hasta en los colegios deban formarse 
escuadrones para detenerlos, por más que los pibes detesten esta obligación (que la 
consideran equivalente a limpiar el aula). La acción entonces se focaliza en tres pende- 
jas de 6to grado: Kasumi Tomine, Kumi Kawamura y Yuri Otani (la protagonist 
quienes son elegidas para defender a la escuela a la que asiste 
Aunque ellas no se enfrentan a los extraterrestres sin protección, sino que usan unos 
Borgs. Qué mierda son los Borgs? Son una especie de parásitos alienígenas que se 
colocan en la cabeza igual que un casco, pero que ende cualquier ataque todo 
el cuerpo de la persona con la que están. Estos bicharracos tienen Unas alas que 
pueden hacerse gigantes, y desde la cual lanzan cientos de tentáculos metálicos -como 
cadenas- en contra de sus enemigos. Lo bizarro es que los Borgs se alimentan de la 
suciedad que se desprende del cuerpo que habitan, como el 
sudor de la espalda y sutilezas de esa índole (ejemmm...). 
Estos "batracios” llevan a cabo dicha tarea usando su larga 
lengua para lamer el cuerpo de su “dueña” hasta dejarla limpia 
(Geese panza ellos). También hay que citar a la maestra de 
las chicas, Megumi Hisakawa, alguien que parece saber mucho 
mas de lo que en realidad dice sobre estos invasores. Alien 9 
consta de 4 episodios de 30 minutos que fueron producidos por 
Bandai Visual y JC Staff. Está basado en un manga original y 
homónimo que fuera creado por Hitoshi Tomizawa, y publicado 
en la revista Young Champion Comics de Akita Shoten. 

LA REMAKE DE DR. SLUMP Y SENSEI NUBE 
YA SE EMITEN EN-AMERICA LATINA 

A FALTA DE EXPOCOMICS Y FANTABAIRES 
BUENAS SON LAS FANATIX 

FANATIX 
eo 

Debido a la grave situación por la que está pasando el país, el 
prospecto de tener la ya clásica mega-convención de fin de año 
resultó imposible. Aún así el 16 y 17 de Noviembre los fanáticos 
tuvieron la oportunidad de reunirse y mostrarse en una conven- 
ción gratis organizada por José Papparelli, Andrea Colmeiro y 
Daniel Yentel en el Centro Cultural Fortunato Lacámera. El even- 
to, aunque bastante más chico en infraestructura que conven- 
ciones como la rosarina Leyendas, logró juntar bastante gente 
(alrededor de 5.000), varios expositores interesantes; y encima de 
todo recolectar alimentos para el comedor de la Parroquia San 
Pedro Telmo. Fue una suerte de reunión amistosa de todos los 
grupos de fans de la ciencia-ficción, fantasía, juegos de rol, cine 
de terror, etc; respaldada por la exigencia estricta de que no 
hubiera stands que vendieran mercadería (sólo fanzines y demás; 
aunque había algunos videos fansubeados...). Entre los muchos 
grupos de expositores, se destacaron los del Club de Lectores de 
Harry Potter (jugando una version de Quidditch de mesa con 
túnicas y todo) el concierto de música celta del Coro Avalon; var- 
ios locales de forjas de armas (con reproducciones de hachas del 
Señor de los Anillos y otras espadas varias); la Asociación Tolkien 
Argentina (con un local bastante producido y todos disfrazados); 
los ya famosos Leprechaun, que estaban presentando su CD; el 
homenaje a Narciso Ibañez Menta; los Titanes en el Ring (con 
William Boo y todo); y por supuesto el infaltable desfile de dis- 
fraces (no es concurso porque no élegian ganadores). 
Soportando el terrible calor que hacia en él lugar, los fans 
pudieron desfilar en un ambiente tal vez un poco más educado 

- (casi sin ningún "puuutoooooo!!!" o naranjas volando) pero cier- 
tamente menos efusivo y divertido. Lamentablemente la crisis 
también atacó al cosplay, ya que si bien habla muchos trajes 

siendo escrito 
ida, nombrando a 



El estudio Gainax no se toma descanso ni mucho menos. Más bien 
todo lo contrario ya que sigue realizando animes y de a varios al 
mismo tiempo (aunque con nombres cada vez más largos e impro- 
nunciables!!). El caso más reciente para comentar es el de Puchipuri 
Yushii, una serie de tv que se estrenó en Japón este 30 de Septiembre 
y que como se podría suponer ha despertado muchas expectativas 
entre los fanáticos de los trabajos de esta compañía productora. 
Puchipuri Yushii, que en principio iba a tener su premiere el 31 de 
Octubre, se emite por la señal NHK BS-2 todos los Lunes en el horario 
de las 6 de la tarde. 
Ya está definido que este anime va a constar de 26 episodios, los 
cuales a su vez serán divididos en dos arcos argumentales de 13 capí- 
tulos cada uno. Es interesante remarcar que Yushii (el personaje prin- 
cipal de la trama), se va a convertir en la protagonista más joven de todas las series de Gainax. Si 
bien el anime de Puchipuri Yushii es una creación original -es decir que no está basado en ningún 
manga- por supuesto que en Japón ya hay en el mercado un comic alusivo. Es dibujado por 
Kazuko Tadano (la diseñadora de los pesonajes de la serie de tv) y se publica en la revista shojo 
Asuka de la editorial Kadokawa Shoten, donde también se serializa X de CLAMP. 
La historia de Puchipuri Yushii -muy onda Cenicienta- comienza justamente con Yushii, una mina 
que vive en una casita en la cumbre de un cerro junto con su padre adoptivo y Kuybu, el mayor- 
domo. Ella es la clásica pendeja atropellada y tonta de los animes; sin embargo tiene una preocu- 
cupación: a pesar de tener 17 años, su cuerpo dejó de crecer cuando cumplió los:10. En cuanto a 
su sueño, obvio que pasa por encontrar a su príncipe azul. Aunque su vida cambiará cuando le 
llegue la noticia de que la reina va a elegir a las candidatas, de entre las cuales una se convertirá 
en la esposa de su hijo (y en princesa, claro). 

se ef z i pios 
Sabido es que la salvaje depreciación que sufriera este año la moneda argentina, provocó entre 
otras taaaaaantas cosas que a las empresas que se dedicaban a importar productos del exterior 
les rompieran bien el orto y muchas tuvieran que quebrar. Llevando esto al terreno del anime, 
con los canales de televisión está ocurriendo algo similar, ya que en las actuales condiciones con- 
tratar nuevas series puede tornarse en una misión imposible. Consultado vía telefónica por Lazer, 
Jorge Contreras, el Director de Programación de Magic Kids, dejó su pensamiento acerca de lo 
que se viene en la emisora para los próximos meses. | 
“Estamos resistiendo lo mejor que se puede” afirma Contreras entre sonrisas. Aunque ponién- 
dose serio asevera "Somos conscientes de que el público del canal puede estar algo defraudado 
de nosotros, pero honestamente en la actual situación se puede hacer muy poco”. Como | 
novedades enumeró los recientes estrenos en Septiembre de Bucky the Incredible Boy (Jibaku- 
kun en el original japonés) y en Octubre de Irresponsible Captain Tylor. Estos dos animes de 26 
episodios cada uno, lamentablemente por un tema de contrato sólo se están viendo en Capital y 
Gran Buenos Aires. De todos modos Contreras deja picando la posibilidad de que en los proxi- 
mos meses se estrene alguna serie más (que podría ser Doraemon). 
Cuando se le preguntó por las continuaciones sobre los exitosos Detective Conan y Slam Dunk, el 
Director comentó lo siguiente, En el primer caso, la distribuidora local en su momento -antes de 
todo el quilombo- se negó a venderles los 
derechos, pero a pesar de eso no pierde las 
esperanzas de volverla a contratar. Con Slam 
Dunk la cosa es más complicada aún debido a 
gus no sólo se han cuadruplicado los costos 

le adquisición, sino que también se ha cua- 
druplicado la deuda de Magic con Toei (que 
es mucha guita). Para finalizar, Contreras 
contó que cuando tenía todo abrochado para 
volver a transmitir Sailor Moon, fue la propia. 
Naoko Takeuchi la que pinchó el acuerdo 
pues no quiso que la serie ya saturara en 
Latinoamérica. 

El pasado 22 de Agosto se estrenó gracias a Lider Films S.A. la película ponja “Battle Royale", 
con una buena distribución en salas pero corto tiempo de permanencia en cartelera: Ésta data 
del año 2000 y realiza una fuerte crítica sobre el sistema educativo ultracompetitive japonés y las 

| ¡deficiencias en la comunicación entre adolescentes y adultos. A nadie le pasa desapercibida tam- 
poco su relación con los reality shows, mostrándonos una especie de “Expedición Robinson" san- 
grienta. Su director, el veterano Kinji Fukasaku, lleva cuarenta años en el ruedo y su especialidad 
orl cine de yaltuzas (malla nipona). Hee 4 
Japón se encuentra al borde del caos debido a una fuerte crisis económica y un alto índice de 
¡desocupación (sí, Japón, no Argentina). La violencia en las calles desborda a la policía y la juven- 
tud parece ya no respetar a los adultos (no, no es Argentina). Bajo este marco una división de 
secundario es llevada a una ista para participar en "Battle Royale”, un juego que será dirigido - 
pi iejo profesor del curso, genialmente interpretado por el inexpresivo Takeshi Kitano, La: 

"reglas son sencillas: 1)'A cada uno le van a darun arma al azar, que puede ir desde una itaka 
hasta una tapa de cacerola; 2) El juego durará 3 días; 3) Tienen que matarse unos:a otros y el: 
mo que quede, puede volver a casa; 4) Si terminado el plazo hay mas de un sobreviviente, los 
matan a todos; 5) No hay escapatoria. fies i f $ penai 
Esta competencia dará oportunidad para que el amor, los celos, las envidias y la lealtad se pon- 
gan de mai re los alumnos, por lo:que la pelicula tiene un realismo bastante palpable 

| encuanto a relaciones humanas. — = E i ; 
detalle gracioso (o triste): el índice de desocupación Su omentan como catastrófico y apo: 

caliptico en-este futuro: de Japón: es más bajo que el que tiene Argentina en este momento!!! 
114 minutos ideales par n és para aquellos que se cansaron de pegarle hasta a la abuela y siguen 
sedientos de violencia: © i i ° egal i 

desarrollarse medianamente de cero una trama. Aunque tampoco se 
descarta que si el producto es exitoso, se lo continúe a través del mismo 
formato, es decir con capítulos a comercializarse exclusivamente en el 
mercado de los videos. E A 
No se hicieron muchos comentarios acerca del guión (a cargo de 
Shigenori Kageyama), pero. de acuerdo con lo poco que pudo saberse, se 
va a centrar Unicamente en el triángulo amoroso de los personajes princi: 
pales (ichitaka, lori e Itsuki): Aunque el comienzo no va a diferir demasia- 
do al del manga, es. decir con lori intentando convertirse en actriz, y con 
tsuki retornando a Japón desde los Estados Unidos, el ambiente va a ser. 
muy onda "veranito*. Otro asunto que sembró la discusión entre los fans 

¡| de I's se debió al diseño de personajes (realizado por Rin Shin), en espe. 
cial al pelo de color gris que para el anime se le dio a | 
En cuanto a la música, la composición de la banda sonara quedó en 
manos del grupo Torsten Rasch: También se puede agregar que el director 
es Yosel Mórino. El OVA salió a la venta el 9 de Diciembre; o sea mientras. 
esta revista se estaba imprimiendo. Cambiando de tema y para finalizar, 
vale el dato de que luego de un largo descanso; Masakazu Katsura ha 
vuelto al rueda: se encuentra en estos momentos haciendo una nueva 
serie de Zetman, el superheroe creado por Un programador de computa- 
doras- La Variante es que esta vez sale en la Young Jump, una revista 
spunea adultos donde seguramente podrá mostrar cosas mas 
zarpadas. E Hee 



El pasado 10 de Octubre se estrenó en la tv de Japón “Ghost in the Shell: Stand Alone Complex”, 
la última obra basada en el concepto griginal de Masamune Shirow. La serie está compuesta por 
26 episodios y es transmitida por el canal ANIMAX, una señal 100% de anime (algo bastante raro 
en Japón todavia) que pertenece al sistema privado satelital Skyperfect. La animación fue realiza- 
da en una co-producción entre Bandai Visual y Production 1.G.; y como lo indica su nombre no es 
una secuela sino Una producción individual y separada del manga original, la película de 1995, o 
el juego de PlayStation. Su director Kenji Kamiyama está trabajando codo a codo con Shirow, 
con elobicuve: de que esta serie sea como una síntesis de todas las obras y que también sirva 
para entender mejor de qué se trataron las predecesoras. La historia como siempre va a tener a 
Motoko Kusanagi como protagonista, en este caso una humana transformada en cyborg que sólo 
conserva el cerebro y la espina dorsal del cuerpo original. Cuenta sobre las actividades de una 
división conocida como Sección 9, encargada de los casos de “Ghost Hacking”. Este término 
surgió gracias a que el avance de la tecnología terminó con una gran cantidad de gente con cere- 
bros cibernéticos y por lo tanto los hackers ahora se dedican a “entrar” en la gente y robarle la 
ersonalidad... Al mismo tiempo la serie trata de analizar las consecuencias sociales de una 

úmanidadien estado de “implosión” por las nuevas capacidades de estos “ciber-brains” y al 
mismo tiempo en estado de 
"explosión” por las modifica- 
ciones mecánicas a los cuerpos 
(ej. la palabra “cyborg” ahora 
se considera como discrimina- 
toria). La música está a cargo. 
de la reconocida Yoko Kanno. 
(Escaflowne, Cowboy BeBop). 

En Octubre pasado se estrenaron: en horario prime-time dos nuevas 
Series de lo más interesantes por Locomotion. Producidas por TBS 
(Tokyo Broadcasting System), tienen la rareza de extenderse por 
sólo 16 capítulos que duran’6:30 minutos cada uno (tipo que si te la 
grabás podés verla entera en sólo una hora) E 
“Papa to Odoro“, mejor conocida como Let's Dance With Papa, 
data de 1999 y tiene por protagonista. a Amachi, un tipo repelotu- 
do que tiene dos hijos, un varoncito y una nena. El problema es que 
el tipo éste es superinfantil, tiene obsesión por las minitas y escabia 
de lo lindo, por lo que esté muuuuy lejas de ser el padre ideal. 
Los diálogos entre los personajes són: muy sarcásticos e incluyen 
insultos del tipo *mierda® o "carajo" (como diría Mirtha Legrand). 
En la onda de Koni-chan, la serie es de humor japonés y por 
momentos cuesta entenderle la onda ya que aca estamos acostum- 
brados a otro tipo de comedias, Hai dE Migas 
Yume de Aetera, emitida por Locomotion bajo la traducción "Si 

| pudiésemos vernos en sueños“, es una creación de Yamahana 
¡yuki y fue publicada originalmente como comic dentro del se- 

mamario Business Jump de la editorial Shueisha. Cuenta al día de 
hoy con 17 tomos recopilatorios y la módica suma de 5 CDs de 
drama (todo un récord para una serie menor). Masuo Fuguno, Un: 

“flaco de 24 años, esta enamorado dé Shiozaki Nagisa, üna maestra 
de:jardín de infantes: El flaco tiene cero experiencia en mujeres, a 
pesar de que se la pasa rodeado de sus compañeras de laburo todo: 
él them (clásico caso de chaboncito de anteojitos al-que se Je acer 
o porque es sincero y caballeroso). El: tema pasará. 
entonces por ver cómo se las ingenia Masuo para comadistar a 

| Nagisa, que por cierta tampoco:es muy rapidita que i 
todo esto su compañera de trabajo Miho Hamaoka medio como — ` 
que también le tira onda, formando un triángulo amoroso que dará | 
lugar a controvertidas situaciones. Es un anime ideal para gente de: 

20 para arriba, en concordancia con la ede las protagonistas, y: 
está condimentado con algunas escenitas de desnudos se 

Se emiten en un mismo bloque todos los Martes a las 23:00 hs, con 
“repetición el Miércoles a las 2:30 hs y los Domingos a Tas 23:30 hs. 

Después de una seguidilla de episodios en los que se resolvian los conflictos secundarios de la 
serie (El destino del hijo “milagroso” de Mulder y Scully; quién mató al hijo de Doggett: la 
muerte de los “Lone Gunmen”; etc.) David Duchovny hizo su aparición para el capitulo doble 
final de X-Files: The Truth, emitido el 18 de Mayo en USA. La verdad es que este supuesto “episo- 
dio revelador” no contó nada nuevo, más que un par de cosas irrelevantes como que el fumador seguía vivo, o que la invasión alien va a ser en el 2012. El capítulo trata de un supuesto juicio que le hacen a Mulder y que sirve de excusa para hacer un resúmen de las nueve temporadas de la serie, trayendo a todos los personajes importantes como testigos; y en el caso de los que están muertos, como fantasmas que sólo puede ver Fox. La serie en sí terminó con Mulder y Scully fuera 
del F.B.I. y dados por muertos por los aliens que están infiltrados en el poder; sin resolver nada de 
lo que fue la gran trama de la serie: Los aliens están metidos en los niveles altos del gobierno; 
todavía hay miembros del Sindicato que tratan de resistirse; y la invasión sigue en curso, cosa que 
el planeta quede colonizado en el 2012. Este final tan abierto fue rápidamente salvado por la 
promesa de su creador, Chris Carter, de hacer una segunda pelicula (la primera, Fight the Future, se hizo en 1998). Se supone que se filmaría durante el año que viene para estrenarse en el 2004, David Duchovny y Gillian Anderson ya estarían confirmados. Desgraciadamente el film recién está 
en etapa de escritura. Pero puede que este largometraje tampoco sea el final definitivo: hay otra 
opción si hay buena plata de por medio, la cual tanto Chris Carter como Frank Spotnitz 
plantearon como posibilidad hace tiempo, y es que X-Files se transforme en una franquicia de 
ilms como pasó con la serie de Star Trek. De ser asi se harían varias películas donde Mulder y 

Scully investigan casos raros (no de aliens) sin las restricciones que tenian en el FB. y recién en el 2012 hacer una que trate sobre la invasión. Todo esto aún está en etapas de negociación así que va a haber que esperar hasta el año que viene para tener más seguridad. 

leja de sorprender a propios y 
extraños, y continúa con su plan de apoderarse de la pequeña isla 
asiática. Si bien esto puede sonar como un trasnochado delirio surgi- 
do de Cha Cha Cha, en realidad esta “invasión” sé refieré ala 
reciente edición de otros dos cd's suyos en él mercado nipón, El 
primero fue Shimauta (Canción de la Isla), un album que consta de 
siete temas (todos cantados en ponja por supuesto), pero que fue 
grabado en Argentina por la banda de Alfredo; aunque volvieron a 
colaborar artistas como Claudia Oshiro y Julio Arakaki. E E - 
Las canciones que componen Shimauta son: Shimauta (y sí... hay que robar un poco más?); Anata ni, Hana, Wadatsumi no Ki, Haisai Ojisan, Bye Bye Okinawa y un remix de la propia Shimauta que 
hicieron dos djs japoneses (y sí. hay querobar un poco mas). El compact editado por Sony, salió 
allá el pasado 7 de Agosto y ya lleva alrededor de 14.000 copias vendidas. Nada mal. La gran 
cagada: en todo esto es que este cd Unicamente: se consigue en Japón; y de momento no hay: 
planes para lanzarlo en Argentina, a = 
Ło mismo ocurre ton el otro álbum que se citaba líneas arriba, Okinawa, uno que Casero apare- 
ció como co-equiper de Kazufumi Miyazawa (justamente el autor de la cane Shimauta). Este: 
trabajo ya vendió 180.000 copias. Y ya que se habla de cifras, vale decir que el primer compact. 
de Alfredo en editarse en el archipiélago nipón (el premiado Casaerius) ha vendida por ahora 
cerca de 10.000. © i : 
Pero esto no es todo sino que como el mismo Casero lo definió, su último trabajo es una de las 
cosas más raras que hizo en su vida. Se trata de la grabación de la banda de sonido original del. 
anime Astroboy (conocido en su país natal como Tetsuwan Atom), y de acuerdo con sus pay 
labras, es un homenaje a su propia infancia! El talentoso Alfredo Casero ya estuve-este año un par de veces en Japon, y allí no sólo dio conciertos sino qué ademas concurrió a diversos progra- mas de radio y tv. Qué tul? : i ee see 



Perez. 

ise habla de un 
anime que haya mar- 
cado a toda una gene- 

ración de jóvenes argenti- 
nos allá por la década del 
‘80, sin dudas se advertirá 
que la obvia referencia es 
para Mazinger Z. Esta ve- 
terana serie televisiva se 
ha convertido junto a 
Robotech en un ícono 
insoslayable en nuestro 
país, ana un 
poco hasta los jubilados la 
recuerdan. Asimismo, a 
pesar de que ya han trans- 
currido más de veinte años 
de su transmisión inicial 
por el viejo Canal 9 
Libertad ‘el de la palomita, 
cuando el capo era el 
inefable Romay) los fanati- 
cos de la serie, que hoy 
rondan los 25/30, se 
resisten a olvidarla. 
Muy por el contrario, ya 
que el correr del tiempo 
no ha hecho mas que 
acrecentar la figura de ese 
robot gigante llamado 
Mazinger Z. 
De esto puede dar fe 
Editorial Ivrea. Los pedidos 
para que se realizara una 
extensa nota sobre 
Mazinger ya se habían 
convertido en un clásico, y 
aunque en su momento 
(más precisamente en 
Lazer #11) se editara un 
artículo sobre este anime, 
los insaciables fans siempre 
pedían más y más. 
También tuvo mucho que 
ver en todo este perpetuo 
revival local, las frecuentes 
exitosas proyecciones de 

los episodios, realizadas en 
pequeñas salas céntricas 
n forma de maratón. Esto 

fue clave para que nuevos 
adeptos se sumaran a los 
ya existentes. Y curioso es 
el caso de que a pesar de 
comentarse mil veces que 
tal o cual canal iba a 
volver a pasar la serie -el 
último amago fue el del ya 

fenecido Cablin hace un 
par de años-, esto por 
diversas razones lamenta- 
blemente nunca se llegó a 
concretar. 

De todos modos queda 
muy claro que Mazinger Z 
o fue/es un fenómeno 

sólo en esta parte del 
globo, sino que a estas 
alturas la mayor parte del 
mundo conoció y pudo dis- 

frutar de esta obra califica- 
ble al menos como legen- 
daria. Por supuesto tuvo su 
génesis en Japón, a media- 
dos del año 1972 cuando 
el manga homónimo del 
a por ese entonces popu- 
lar autor Go Nagai, apare- 
ció publicado en las pági- 
nas de la revista Shonen 
Jump de la editorial 
Shueisha. Un detalle 

A anecdótico que pinta de 
cuerpo entero la influencia 
que Mazinger Z habría de 
tener en el futuro, es que 
el hoy archifamoso térmi- 
no “mecha” nació en esta 
obra. 
Entonces el suceso del 
comic fue tan arrasador 
que se caía de maduro que 
una serie televisiva más 
temprano que tarde iba a 
llegar a las pantallas 
japonesas. A propósito, la 
industria del anime en el 
país nipón por esos 
momentos era todavía 
reciente, y el género de la 
ciencia ficción aún no esta- 
ba posicionado como uno 
de los favoritos del publi- 
co. Pero Nagai que no era 
ningún boludo, decidió 
usar la guita que le pro- 
porcionó el éxito de la his- 
torieta para crear su 
propia compañía produc- 
tora (Dynamic Planning). 
De esta manera y al 
cristalizarse una alianza 
junto a la poderosa 
empresa Toei Doga, se 
puso en marcha el proyec- 
to de llevar a Mazinger Z a 
la animación. 
Este hecho se concretaría 
el Domingo 3 de 
Diciembre del mismo 1972, 
en el horario de las 7 de la 
tarde a través de la emiso- 
ra Fuji TV. Fue crucial 
además que se sumara a 
esta sociedad comercial la 
empresa juguetera Popy. 
Como era fácil de prever el 
furor que la serie disparó 
fue descomunal, y convir- 
tió a su creador en célebre 
y millonario. Sin embargo 
no es ningún secreto que 
Nagai había mantenido 
conversaciones con el pro- 
ductor Ken Ariga (de Toei) 
antes de empezar a 
escribir el manga. Se sabe 
además que a instancias 
de esta compañía y de la 
emisora, el creador de 
Mazinger aceptó modifica- 
ciones con referencia a su 
idea original. En este sen- 
tido, el nombre inicial del 
robot era Iron Z y luego 
fue Energer Z; además el 
Pilder era una moto y el 
nombre de Susumu Kaze 
devino en el de Koji 
Kabuto. Tampoco estaban 
Shiro ni Boss. 
La historia del anime de 
Mazinger Z planteaba una 

inminente conquista del 
mundo por parte del chi- 
flado Dr. Hell. Este origi- 
nalmente formaba parte 
de una expedición que 
investigaba la desapareci- 
da civilización de Mikenes 
(en Grecia), pero al des- 
cubrir la poderosa tec- 
nología de éstos, revela su 
ambicioso proyecto y a 
traición elimina a todos 
sus compañeros. El único 
sobreviviente es el cientifi- 
co Juzo Kabuto quien 
regresa a Japón para cons- 
truir en secreto a 
Mazinger Z. Una vez que 
el Dr. Hell comienza con su 
plan, contará con la oposi- 
ción del nieto mayor de 
Kabuto (Koji), quien es 
designado para pilotear el 
robot que diseñara su 
abuelo. 
Si bien Mazinger Z era la 
pieza clave del show, el 



suceso también se apoyó 
en la entretenida trama 
repleta de luchas entre 
monstruos mecánicos 
gigantes y en la galería de 
Personajes realmente 
izarros que la poblaban. 

En esto último se destaca- 
ban por afano los enemi- 
gos, en especial el recorda- 
do Barón Ashler (Ashura 
Danshaku en el original 
japonés), quien era una 
especie de travesti/her- 
mafrodita transversal 
mitad chabón mitad mina 
(la pregunta del millón era 
por donde carajo 
meabal!). Y También el 
Conde Decapitado 
(Blocken Hakushaku), un 
militar de fisonomía nazi 
cuya particularidad era 
tener la cabeza despegada 
del cuerpo (la gran Ayrton 
Senna). 
El anime de Mazinger Z 
dijo sayonara el 1° de 
Septiembre de 1974 tras 
totalizar 92 capítulos. Pero 
sus seguidores no se 
vieron decepcionados 
porque exactamente una 
semana después de este 
adiós, una nueva serie 

televisiva vino a reem- 
plazarla, su nombre: Great 
Mazinger, El staff creativo 
fue idéntico al de su pre- 
decesora así como también 
las compañías que la pro- 
dujeron y el canal que la 
transmitió; fueron 56 
episodios que concluyeron 
el 28 de Septiembre de 
1975, 
Sin embargo la cosa no 
acabó aquí sino que una 
vez más a la semana si- 
guiente de finalizar Great 
Mazinger se estrenó una 
tercer secuela llamada 
UFO Robo Grandizer; de 
esta se realizaron 74 capí- 
tulos que se emitieron 
hasta el 27 de Febrero de 
1977. Y para concluir con 
esta reseña técnica hay 
que agregar que en Japón 
ya en los 80's hubo una 
cuarta serie televisiva: God 
Mazinger; fueron 23 episo- 
dios producidos en esta 
oportunidad por Dynamic 
Planning junto a Tokyo 
Movie Shinsha, que se 
pasaron entre el 15 de 
Abril y el 30 de 
Septiembre de 1984. 
Además en los cines 
nipones se estrenaron seis 
films con estos robots 
como protagonistas. 
Lamentablemente en 
Argentina de todos estos 
animes mencionados, sólo 
se tuvo la oportunidad de 
disfrutar íntegro a 
Mazinger Z; el resto fue 
entre nulo y en cuentago- 
tas. También fue una lásti- 
ma que por ese entonces 
haya llegado muy poco 
merchandising posta posta 
de Mazinger Z, cortesía 
claro de los retrógrados y 
proteccionistas gobiernos 
de turno (los milicos y 
Alfonsín). Lo conseguible 
-revistas, muñecos, figuri- 

tas- era todo de precaria 
manufactura local (por no 
decir que eran una reve- 
renda mierda). 
Volviendo a Japón, 
Mazinger nunca dejó de 
estar presente en la indus- 
tria del manga y el anime. 
Go Nagai se las ha inge- 
niado para reinventar 
constantemente a su más 
famosa creación, adaptan- 
dola a diferentes timelines 
o elseworlds, e incluso 
hasta haciendo crossover 
con sus otras obras. Es por 
eso que por ejemplo el 
comic es muy difícil de 
clasificar (ver segmento 
aparte). E indudablemente 
una prueba más de esta 
perseverancia es la 
reciente aparación en el 
mercado ponja de una 
nueva saga de OVAs lla- 
mada Mazinkaiser, que 
está causando sensación. 
De esta manera se com- 
prueba una vez más la 
irrefutable verdad vertida 
por el mitico coronel 
Aureliano Buendía acerca 
de que todo vuelve: “El 
tiempo gira en redondo”. 

na 
“Me quiero mucho” 

Mazinger Z 
Las series de Tv y su historia 
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i Un equipo de arqueólogos 
y científicos comandado 
por el Dr. Juzo Kabuto y el 
Dr. Hell, descubren en las 
ruinas de la Isla de Rhodas 
(ubicada en el Mar 
Adriático) los restos de una 
antigua y avanzada civi- 
lización llamada Mikenes, 
caracterizada por prote- 
gerse de sus invasores por 
medio de unos gigantes 
mecánicos que lanzaban 
fuego por la boca. 
Al Dr. Hell se le prende su 
diabólica lamparita y 
decide aprovechar esta 
tecnología para conquistar 
el mundo, asesinando a 
todos los miembros del 
equipo menos a Kabuto, 
que salvándose de la 
masacre vuelve a Japón. 
Una vez allí comienza una 
serie de investigaciones 
basadas en el Japanium, 
un nuevo tipo de metal 
que descubre en las 
laderas del Monte Fuji. Sus 
experimentos con este 
material derivan en la 
creación de la Super 
Aleación Z (la cual es prác- 
ticamente indestructible) y 
la Energía Fotoatómica 
(una fuente de poder 
proveniente de la fisión 
del Japanium que es capaz 
de derretir todo lo que 
toca). A fin de continuar 
su trabajo Kabuto funda el 
"Instituto de 
Investigaciones 
Fotoatómicas Fuji", donde 
se dedica de lleno a la 
creación de un super robot. 
Mientras tanto el violáceo 
Dr. Hell se calza su pijama 
verde, sus guantes de lavar 
los platos, y totalmente 
despeinado comienza a 
construir monstruos 

"Mamá, vuelo...” 

mecánicos. A sus servicios 
se encuentra el bizarro 
Barón Ashler, un sujeto 
medio puto (nunca mejor 
dicho) que poco tiene de 
“Barón” ya que bajo su 
sotana violeta y negra se 
encuentra un ser mitad 
hombre mitad mujer que 
habla como tipo-mina 
según el perfil que el 
camarógrafo le esté 
tomando en ese momento 
(por cierto, del lado 
femenino tiene teta y 

todo). Como prueba de 
lealtad el Dr. Hell le entre- 
ga un báculo tipo "Sakura 
Card Captor" que le per- 
mite controlar las bestias 
mecánicas y lo pone al 
mando de los Soldados 
Máscaras de Hierro, unos 
guerrilleros cyborgs con 
cacerolas en la zabiola.. 
Como sabe que Kabuto no 
lo va a dejar salirse con la 
suya, Hell envía al Barón 
Ashler a eliminarlo; cosa 
que efectivamente logra 
haciendo explotar una 
bomba en su casa. En su 
lecho de muerte bajo una 
piedrota, el Dr. Kabuto le 
pide a sus nietos Shiro y 

Koji que se di 
Instituto Fuji y utilicen 
para el combate a 
Mazinger Z. Koji, ante el 
cadáver de su nono, pro- 
mete vengar su muerte 
cueste lo que cueste. 
El único problema es que 
Koji mata su tiempo 
tocando la guitarra, pa- 
seando en moto, peinan- 
dose las patillas y levan- 
tándose minas; por lo que 
carece totalmente de 
conocimientos sobre cómo 
pilotear un super robot. 
Afortunadamente para 
ayudarlo se encuentran el 
Dr. Yumi (ayudante y 
mejor amigo del fallecido 
Kabuto) y su hija Sayaka. 
Esta caderona adolescente 
también posee su propio 
robot llamado Afrodita A, 
el cual tiene forma 
femenina y ataca lanzando 
sus poco efectivas tetas- 
misiles. A duras penas Koji 
logra vencer a los primeros 
robots del Dr. Hell, convir- 
tiéndose desde ese 
momento en el “chofer” 
oficial de Mazinger. 
A partir de allí el doc Hell 
seguirá gastando sus aho- 
rros en construir nuevas y 
más sofisticadas bestias 
mecánicas con caras de 
estar cagándose de risa, 
las cuales poco duran ya 
que sucesivamente irán 
siendo destruidas por 
Mazinger (y generalmente 
con la misma técnica que 
usó en el capítulo anteri 
or). Por otro lado, a med 
da que los latosos y colori- 
dos chokuzokas (robots 
gigantes) enemigos van 
cayendo, el machismo de 
la serie aflora . La relación 
entre Koji y Sayaka dista 

La misma pose pedorra. 



El pedorro Junior Robot 

El Conde Decapitado 

de ser buena, por no decir 
que el patilludo más de 
una vez le pone un torta- 
zo para que deje de decir 
boludeces. De hecho 
Mazinger también llega a 
golpear a Afrodita mien- 
tras Koji le dice "andá a 
lavar los platos, chirusa!! 
Los combates roboteros 
son sólo para hombres" o 
algo similar (no es joda). 
Aunque la ele que 
en el fondo se quieren 
pero ambos son demasia- 
do orgullosos como para 
confesarlo. A todo esto 
también hace aparición el 
gordo Boss -rival de Koji 
por el amor de Sayaka- 
junto a Nuke y Mucha, tres 
motoqueros medio down 
que terminan haciéndose 
amigos del patilludo. 
Pero los robots también 
tienen corazón, tal como 
queda demostrado en el 
capítulo 38 donde hace 
aparición Minerva X, la 
versión fémina de 
Mazinger creada por el Dr. 
Kabuto aunque no necesi- 
ta chofer. Los metálicos 
tortolitos se pasean de la 
mano durante todo el 
episodio hasta que Ashler 
logra tomar el control de 
Minerva, obligando a 
Mazinger a luchar contra 
ella. En una escena monu- 
mental, Minerva llora 
aceite por su amor des- 
dichado y deja de fun- 
cionar, tras lo cual su novio 
robótico la carga en bra- 
zos y la deposita en el mar 
con la esperanza de que 
en el futuro pueda ser 
reparada. 
Para el capítulo 40 el Dr. 
Hell se cansa de los fraca- 
sos y delega el mando de 
sus bestias mecánicas en el 
Conde Decapitado, un 
cyborg fumador del cual la 
única parte viva es su 
cabeza, la cual flota 
alrededor de su cuerpo 
(estaría llena de helio?). El 
Conde llega con sus pro- 
pios soldados cyborg, los 
Cruzados de Hierro, dis- 
puesto a hacerle el 
aguante al Barón Ashler. A 
partir de ahí se van tur- 
nando un episodio cada 
uno para atacar a 
Mazinger, mientras ríen 
larga y sonoramente... 
Aunque más bien eso 

a MESA) Í parecía una competencia 

“Qué flor de Minerva” 

por ver cuál era el más 
pelotudo de los do: 
ambos siempre terminan 
echando a perder los 
geniales planes de Hell y 
pidiendo clemencia por 
ello al melenudo doctor 
(que los faja de lo lindo). 
Pasada la primera mitad 
de la serie, dos nuevos 
robots se unirán al bando 
de Mazinger. En el capítu- 
lo 48 aparece el célebre 
Boss Robot, construido 
con chatarra barata por 
los doctores Mori-Mori, 
Neo Sewase (ayu- 
dantes del Dr. Yumi) para 
el celoso de Boss. 
Este gordo chokuzoka, 
desprovisto totalmente de 
armas pero extremada- 
mente gracioso, le da el 
toque de humor a la serie 
metiéndose en cuanto 
problema pueda, por lo 
que más de una vez se liga 
un golpe de Mazinger 
(que por lo visto no se 
banca a nadie). Y tras la 
destrucción de Afrodita A 
en el episodio 74, el 
Dr. Yumi construye en su 
reemplazo a la nueva ro- 
bota Diana A, que además 
de las clásicas tetas-misiles 
puede lanzar rayos escarla- 
ta por sus ojos. Como los 
ataques de Ashler y 
Decapitado se van volvien- 
do cada vez más patéticos, 
hacen aparición dos 
nuevos villanos: el Duque 
Gorgon y el Vizconde 
Pigman (barones, condes, 
duques... por lo visto todos 
los amigos del doc eran 
miembros de la aristocra- 
cia). El primero era una 
especie de soldado 
romano verde que en 
lugar de patas tiene un 
tigre dientes de sable, y el 
segundo un aborigen que 
jamás pisó la escuela pri- 
maria que en lugar de 
cabeza tiene el torso de 
un pigmeo cabrón piro- 
maníaco; ambos son claras 
muestras de que a Nagai o 
le chiflaba el moño o esta- 

ba totalmente fumado. Por 
otro lado, vale destacar 
que los enemigos son tan 
lesgraciados y fuleros que 

su odio hacia la raza 
humana parece completa- 
mente justificado. 
Para el episodio 78 el 
Barón Ashler encuentra su 
muerte al realizar un 
ataque kamikaze estrellan- 
do su submarino contra 
Mazinger, sin recordar el 
muy boludo que está 
hecho de la indestructible 
Aleación Z. Y al final por 
lo visto el Dr. Hell en el 
fondo lo quería (muy en 
el fondo), porque le 
construye una estatua 
en su honor. 
En el anteúltimo capítulo 
Mazinger Z, Diana A y Boss 
Robot invaden la isla secre- 
ta del Doctor Hell, logran- 
do al fin acabar con el 
siniestro ancianito y sus 
camaradas. Es entonces 
cuando el Duque Gorgon 
(único sobreviviente de los 
villanos) se revela como 
sirviente de los antiguos 
Mikenes, los cuales en la 
actualidad viven en las 
entrañas del planeta lide- 
rados por el siniestro 
General Negro. 
Mientras tanto, en el 
Instituto Fuji reina la joda. 
Koji y los demás se encuen- 
tran de partuza y Mazinger 
está en el fondo de su pile- 
ta aún sin arreglar después 
de la última batalla. 
Aprovechando la situación, 
el General Negro envía dos 
poderosos monstruos bio- 
mecánicos y por lo tanto 

más poderosos que hacen 
cadorna a Mazinger. 
Cuando la cosa ya no da 
para más y de lo que fue 
Un gran chokuzoka ahora 
queda un amasijo de metal, 
hace aparición de la nada 
Gran Mazinger, el cual casi 
sin esfuerzo acaba con los 
robots enemigos. Se revela 
entonces que el creador de 
Gran Mazinger es Kenzo 
Kabuto, hijo-cyborg del Dr. 
Kabuto y padre de Koji, al 
cual todos creían muerto 
hace años. El piloto elegi- 
do para este nuevo robot 
es su hijo adoptivo Tetsuya 
Tsurugi, al cual Kenzo 
entrenó desde chico. 
Koji, con su robot mutilado 
y sintiéndose despreciado 
por su viejo, decide mar- 
charse a los Estados Unidos 
junto a Sayaka para conti- 
nuar sus estudios. Mientras 
tanto, Gran Mazinger se 
queda en Japón para 
luchar contra el nuevo vi- 
llano. Este es el triste final 
de Mazinger Z, que termi- 
na reemplazado como si de 
una obsoleta versión de 
Windows se tratase. 

A partir de allí comienza la 
historia de Gran Mazinger. 
Kenzo Kabuto, en reem- 
plazo del destruído 
Instituto Fuji, construye en 
un muelle el “instituto de 
la Ciencia" (también cono- 
cido como el Instituto de la 
Energía). Para acompañar 
a Tetsuya se encuentra su 
hermana Jun Hono, tam- 
bién adoptada, la cual es 
hija de una japonesa y un 

i 
Emperador de las Tinieblas 

e 



africano. Y si antes Sayaka 
era víctima del machismo 
de Koji, será ahora Jun vic- 
tima de chistes racistas por 
ser negrita. Ella es la piloto 
de Venus A, nueva robota 
con sus infaltables tetas- 
misiles, Dentro del casting 
mecánico también se 
encuentran el Junior Robot 
(un chotísimo robot dis- 
trazado de beisbolista 
manejado por Shiro 
Kabuto, el hermano menor 
de Koji) y el querido Boss 
Robot que sigue sin servir 
para una mierda. 
La temática es la misma de 
la serie anterior: monstruos 
mecánicos irán combatien- 
do a Gran Mazinger, y tras 
una sucesión de ataques 
ridículos entre ambos, será 
el robot enemigo el que 
toque la lona; y aunque los 
malos pierdan siempre 
vuelven a intentarlo en el 
episodio siguiente. 
Tal como quedó claro al 
final de Mazinger Z, los 
nuevos y excéntricos vi- 
llanos serán los Mikenes, 
caracterizados por tener 
sobre el estómago cabezas 
vivientes de viejos chotos 
con cara de no ponerla 
hace añares (la ventaja de 
tener dos zabiolas es que 
nunca se sienten solos... al 
menos tienen con quién 
charlar). Al mando está el 
Emperador de las Tinieblas, 
líder absoluto del bando 
enemigo. 
Al principio es el Duque 
Gorgon el encargado de 
realizar los ataques robóti- 
cos cumpliendo las órdenes 
del cornudo General Negro. 
El Duque Gorgon es 
asesinado (el tigre tam- 
bién) por sus propios cama- 
radas en el capítulo 22, tras 
encargarse en persona de 
la construcción de una 
base de operaciones en la 
Isla Volcánica que sirva a 
los Mikenes como platafor- 
ma para la conquista de la 

Un mom 

Tierra. En su reemplazo 
aparece la Marquesa 
Yanus, una vieja verde 
toda despeinada que anda 
siempre con un gato negro 
encima. Por su lado, el 
General Negro palma en el 
episodio 31 tras un épico 
y memorable combate 
cuerpo a cuerpo contra el 
Gran Mazinger. 
Como los malos vienen 
durando menos que pedo 
en el viento y ya ninguno 
de los aguerridos Invasores 
se quiere jugar a que lo 
chiflen en una docena de 
capítulos, el único que se 
anima a tomar las riendas 
es el Mariscal Infierno. Éste 
resulta ser nada menos que 
el Dr. Hell, quien ha sido 
revivido gracias a la tec- 
nología Mikene. Éste 
vuelve con los planos y las 
llaves de tuercas listo para 
preparar bestias mecánicas 
realmente poderosas, al 
punto de que la batalla se 
va tornando realmente 
dificil para Tetsuya. 
Afortunadamente en el 
capitulo 51, Koji Kabuto 
regresa a Japón, justo para 
presenciar la muerte de su 
papá en el siguiente episodio. 
Para el combate final se 
unen Mazinger Z, Gran 
Mazinger, Venus A y Diana 
A (con Sayaka a bordo, 
que regresó junto a Koji). 
Tras la victoria, Mazinger Z 
y Gran Mazinger son 
colocados en el "Museo del 
Robot" (no existe en 
la realidad, asi que olvi- 
dense de ir a verlos) como 

nto Kodak 

simbolo de paz en 
la Tierra. 

En otra línea temporal se 
desarrolla "Ufo Robot 
Grandizer". La historia 
cuenta sobre un lejano 
planeta, Fleed, que es ata- 
cado por el Imperio Vega. 
El único sobreviviente, el 
príncipe Duke Fleed, huye 
a la Tierra a bordo de la 
más poderosa arma de su 
raza, el Robot Grandizer. 
Tras su llegada conoce al 
Doctor Umon, quien lo 
adopta cual mascota bajo 
el nombre de Daisuke. Con 
el tiempo el Imperio Vega 
llega a conquistar nuestro 
laneta, por lo que Duke 

les saldrá al cruce con su 
robot alienígena. Este 
chokuzoka, parecido a 
Mazinger en muchos 
aspectos, cuenta además 
con la ayuda de 3 módulos 
mecha que son comanda- 
dos por un grupo de 
chabones entre los que se 
encuentra el amigo Koji 
Kabuto, ahora releiado a 
papel secundario. En el 
transcurso de la historia 
hará aparición la hermana 

en el infier 

Imágenes del ultimo capítulo de Gran Mazinger 

UFO ROBOT GRANDIZER 

de Duke, Maria Grace 
Fleed, quien también ha 
logrado escapar de la 
masacre. La serie concluye 
cuando, tras vencer al ene- 
migo, Duke y su hermana 
regresan a su planeta natal 
para intentar reconstruirlo. 

Quizás muchos no lo 
sepan, pero Mazinger Z 
tuvo su contacto inicial con 
nuestro país a fines de la 
década del '70. En ese 
entonces tímidamente 
fueron comercializados por 
una empresa anónima va- 
rios episodios de la serie en 
el formato de super 8 mm. 
Esta edición no fue muy 
feliz ya que los capítulos 
estaban compactados y 
contaban con un horrendo 
doblaje “gallego”. Pero 
aún hoy la persona que 
posea una de esas cajitas 
lanca y azul con la inscrip- 

ción y el dibujo de 
debe conside- 

“llegó de forma 
a Argentina en “oficia 

1981 a través de Canal 9. 
De todos modos el paso 
más recordado de 
Mazinger Z por la mayoría 
en los televisores de nues- 
tro país, fue el del año 

Finalmente, en 1984 se 
estrena God Mazinger. La 
serie se desarrolla en otro 
laneta, durante una 
atalla entre el Imperio 

Mu y la maligna raza 
Dragonia. La sexy Princesa 
Aila trae telepáticamente a 
su mundo al terrícola 
Yamato, para que 
despierte una gigante 
estatua de piedra con cara 
de orto que en el pasado 
defendió a su planeta: God 
Mazinger. Esta nueva ver- 
sión de robot carece tanto 
de ataques como de gracia, 
usa pollera y cuenta sólo 
con una espada como arma 
de combate. Como curiosi- 
dad, cabe destacar que a 
pesar de ser un nuevo 
Mazinger (léase "éxito 
seguro") esta serie captó 
muy pocos adeptos y de 
hecho nunca fue comercial- 
izada en occidente ni re- 
editada en video o DVD, 

1985 una vez más por 
intermedio del grasiento 
Canal 9. Era la época en 
que en la citada emisora 
habría de acufiarse la céle- 
bre cita "Seguime 
Chango", pronunciada por 
el malogrado ¿periodista? 
José de Zer mientras 
perseguía en Córdoba a los 
OVNIs montado en un 
burro raquítico o era suc- 
cionado por mansiones 
embrujadas en La Plata. 
Pero afortunadamente en 
detrimento de los pobres 
standars que manejaban 
en aquella época los ge- 
rentes de programación en 
nuestro país en lo 
respecta al anime (báh, y a 
todo en general como se 
ve), hay que decir que la 
emisión de Mazinger Z 
resultó muy buena. 
Algo clave fue que no se la 
censurara y que tuviera su 
propio espacio. Por ejem- 
plo muchas series japone- 
sas fracasaron por estas la- 
titudes al transmitirse den- 

tro de otro programa, casi 
siempre apuntado hacia un 
público de niños tratados 
como oligofrénicos (como 
el triste caso de Diapolon 
en el programa del sinies- 
tro Lambetain). Pero con 
Mazinger Z la cosa fue 
diferente, debido a que 
durante los dos años que 
estuvo al aire (la levan- 
taron en el '87 luego de 
varias repeticiones) siem- 
pre gozó de independencia 
y buenos horarios. A 
propósito de esto último, 

AMAZ=-NDZ Gon 



la serie se emitió en dife- 
rentes momentos de esos 
años, tanto a la mañana, 
como al mediodía y a la 
tarde (y hasta 2 veces por 
dia, algo inedito en canales 
de aire). 
La serie ademas se pasó 
por innumerables canales 
de aire regionales de 
Argentina (por esa época 
Canal 9 se veía sólo en 
Buenos Aires y unas pocas 
ciudades más). 
Asimismo un factor muy 
importante que contribuyó 
al éxito de Mazinger Z en 
Argentina en particular y 
en Latinoamérica en gene- 
ral, fue el más que correcto 
doblaje que tenía, realiza- 
do en México. Contaba con 
voces expresivas que se 
adaptaban a la personali- 
dad de los personajes, y 
entre ellas se destacaba la 
del reconocido Jesús 
Barrero en el papel central 
de Koji Kabuto. Aunque 
este actor también inter- 
pretó a algunos personajes 
secundarios, como por 
ejemplo a Nuke (el amigo 
de Boss). 
Barrero hizo un estupendo 
laburo, lo que le valid que 
en el futuro le asiganaran 
roles siempre como dobla- 
Jista principal; en este sen- 
tido habría de ser también 
Rick Hunter en Robotech y 
Seiya en Los Caballeros del 

Zodíaco (casi nada...). Otro * 
profesional destacado que 
trabajó en la adaptación 
local de Mazinger Z fue 
Carlos Segundo (Piccolo y 
Mr. Popo en Dragon Ball, 
Apu en Los Simpsons), 
quién prestó su voz para el 
personaje del gordo bolu- 
do de Boss. También fue 
positivo que se respetaran 
tanto el opening como el 
ending original. 
Sin embargo el doblaje al 
español de este anime tuvo 
una contra bastante pic 
se hizo en dos partes (la 
primera de 45 episodios y 
la posterior de 47). Esto en 
sí no tendría nada de malo 
si no fuera porque para 
esta segunda etapa se cam- 
bió a la actriz Rocío Garcel 
-Bulma en Dragon Ball 
hasta el final de la saga de 
Cell- por Gloria González; 
algo que no es para nada 
un dato menor ya que se 
trataba del papel de 
Sayaka Yumi. La otra caga- 
da que se mandaron en el 
doblaje tiene que ver con 
los nombres originales de 
los personajes. 
Si bien estos se respetaron 
a lo largo de toda la serie, 
en ocasiones a algunos 
inexplicablemente se los 
cambiaron. La referencia 
concreta es para los asis 
tentes del profesor Yumi, 
es decir: Nossori, Sewachi y 

Mori Mori, quienes pasa- 
ban a tener los ultra 
pedorros nombres de Iz, 
Biz y Diz respectivamente; 
una soberana pelotudez 
(probablemente porque 
algun traductor chanta en 
vez de hacer el laburo 
desde el japonés lo hacia 
desde versiones europeas). 
Por suerte no se alteró 
ninguna de las denomina- 
ciones japonesas de los 
monstruos mecánicos del 
Dr. Hell, algo que sí 
sucedió por ejemplo en 
otros lugares como España. 
Como ya quedó dicho sólo 
Mazinger Z se emitió 
entero en nuestro país, en 
tanto que algunas de las 
secuelas tuvieron en el 
mejor de los casos nada 
más que un paso fugaz. 
Con respecto a Great 
Mazinger, sólo los dos 
primeros episodios se 
doblaron (con voces 
argentinas) y se lanzaron 
en video. Por otra parte 
hay que decir que nada 
más que el primer bloque 
de capítulos de Grandizer 
-doblado en México- fue 
transmitido aquí. (por 
varios canales de aire 
regionales y algunos de 
cable). En cuanto a la 
película estrenada en los 
cines argentinos en el 
invierno de 1986 (que unía 
dos películas japonesas), 
esta fue doblada en 
Venezuela en el '85, lo 
mismo que los dos films 
japoneses de Great 
Mazinger que se editaron 
en un video en 1988. 

MANGER F 

Argentina 

fore 40 ane 
Este largometraje es el primero de una serie de crossovers entre 
personajes del universo Nagai para la pantalla gigante. Los hechos 
narrados, por cierto, no tienen incidencia dentro de la con- 
tinuidad de ninguna de las dos series y podría decirse que trans- 
curren en un elseworld, o sea, un universo paralelo. Durante un 
combate defendiendo el Instituto Fuji, Mazinger provoca una 
explosión que despierta a los demonios, los cuales deciden atacar 
la Tierra para volver a dominarla. Aprovechando la situación, el Dr 
Hell se suma al quilombo provocado por los bichos estos y se 
manda a destruir el Instituto Fuji. Es entonces cuando Akira Fudu, 
Un joven que posee poderes demoníacos pero mente humana 

= conocido como Devilman, decide unirse a Mazinger en el com- 
EY bate. Un detalle llamativo de esta peli es la creación del Jet 

+ Scrander para hacer frente a los ataques aéreos de los demonios, 
contradiciendo así los hechos de la serie original. 

Este film es una reinterpretación de los hechos ocurridos durante los últimos dos capítulos de la 
serie de Mazinger-Z. El patilludo y sus amigos al fin acabaron con Hell, y pensando en que lo 
peor ya pasó están de partuza y ni se calentaron en reparar los robots después de la última 
batalla. Mientras, en la punta de un acantilado, aparece un profeta re fulero que empieza a 
decir que se viene el apocalipsis y cosas así. El tipo no está loco ni mucho menos borracho ya 
que los antiguos Mikenes, originales creadores de los monstruos mecánicos, se encuentran en 
las entrañas de la Tierra listos para volver y tomarla por la fuerza. El General Negro, lider de 
esta raza, envía unos robots re poderosos contra el Instituto Fuji. Cuando el pobre Mazinger ya 
está hecho garompa (da pena JE k 
verlo) aparece el nuevo Gran nv 
Mazinger, hace garcha a los ene- 
migos y se raja sin explicaciones. 
En esta peli presenciamos por 
primera vez una soberana paliza a 
Mazinger, algo a lo que la serie 
no nos tenía acostumbrados. 

La historia se desarrolla en un elseworld. En la Tierra hay 
ahora dos paladines mecánicos que compiten por ver cúal es 
el más pulenta: Gran Mazinger y Getter Robo. Esto provoca 
una rivalidad entre Tetsuya Tsuguri y la tripulación del Getter 
compuesta por Ryu, Hayato y Musashi. Este trío, durante un 
vuelo de reconocimiento, se topa con un OVNI que larga una 
ráfaga de energía y huye. Lo que en realidad tiraron los 
aliens es una especie de dinosaurio asqueroso que entra a 
morfar todo el metal que se le cruza (clásico caso de aban- 
donar la mascota por ahí porque es muy cara de alimentan). 
La acción transcurrirá en Yokohama, cuando Getter Robo y 
Gran Mazinger unan sus fuerzas para acabar con el reptil éste 
antes de que se los morfe a ellos también. 



Gran Mazinger y el Team Getter se encuentran combatiendo una 
horda de bestias mecánicas comandadas por una raza alien inva- 
sora. Ambos son rotundamente derrotados, muriendo Musashi 
durante la batalla. Es entonces cuando hace aparición Getter 
Robo G, demostrando que al final él es el mas capanga de todos. 
Acá la historia altera la trama de la serie original de Getter 
Robot mostrando otra versión de sus hechos finales, por lo que 
nuevamente se trata de un elseworld pero correspondiente más 
a la saga Getter que a la de Mazinger. 

La historia tiene lugar tras los hechos finales de Gran Mazinger. 
Duke Fleed se encuentra refugiado en la Tierra haciendo frente con 
su robot Grandizer al Imperio Vega. Esta fuerza, en su base lunar, 

[ES recibe la visita del General Marengos. Con el objetivo de conseguir 
1 más información sobre Grandizer, el General realiza un ataque sor- 

presa sobre Japón y secuestra a Koji Kabuto, amigo personal de 
4 Duke. Koji termina revelándole que existen además de Grandizer 

otros dos poderosos chokuzokas terrestres: Mazinger y Gran 
Mazinger, que se encuentran exhibiéndose fuera de funcionamiento 
en el Museo del Robot. Marengos decide mandarse y capturar estos 
robots para que juntos destruyan a Grandizer. La pel se desarrolla 
en un elseworld dentro de la serie Grandizer. 

El largometraje no se ubica dentro de ninguna de las tres series 
sino gue es un poderoso crossover entre los tres mechas de 

lf |* Nagai, y por cierto, el último. En el Océano Pacífico un grupo de 
[y cientificos está realizando unas investigaciones biológicas. 

\/\ Durante los experimentos, un maremoto de origen inexplicable 
Ay despierta una bestia marina re poderosa que está del orto 

| porque le interrumpieron la siesta. El Getter Robo G se manda 
SÉ para el combate, pero este bicho resulta ser demasiado rival para 

| él solo. En entonces cuando ante la alerta mundial se suman al 
combate Gran Mazinger y Grandizer. 

Esta colección de videos para venta directa nos presenta un 
mundo donde los personajes de Go Nagai se encuentran en super 

| deformed, o sea, se han reducido de tamaño y parecen de 
juguete. El primer video tiene por protagonista a Devilman, el 
segundo a Mazinger Z y el tercero a Violence Jack. Las historias 
son en joda y no tienen incidencia dentro de las series originales. 
La trama que las une trata sobre la aparición de un extraño sol 
que ha convertido a todos los personajes de Nagai (buenos y 
malos) en pequeños y chistosos, debiendo enfrentarse cada uno a 
sus enemigos en este estado. El título del que protagoniza 
Mazinger es “Yo soy el más fuerte", haciendo cargada a la clásica 

» actitud de Koji de llevarse el mundo por delante. Tras el final del 
primer video, Devilman y su novia Mikki se llevan a la demonia 
tetuda Siren, clásica enemiga de la saga Devilman, al mundo de 
Mazinger Z para hacerle gancho con el viejo Dr Hell a ver si as 
éste se vuelve bueno (se ha forrrmado una parejaaaa!). Allá se 
conocen con Koji, Sayaka, el gordo Boss y todos los personajes de 
la serie. Mientras tanto Ryu, piloto del Getter Robot, decide 
destruir el sol que ha transformado el universo de Nagai en 
pequeño. Lo que no sabe es que esto probablemente no vuelva 
todo a la normalidad sino que los destruya por completo. Este 
capítulo se condimenta con batallitas de Mazinger contra algunas 
de las más recordados monstruos mecánicos. 

Los mangas 

El comic de Go Nagai que 
dio el puntapié inicial al 
enorme negocio que 
todavía es Mazinger Z, 
nació el 12 de Septiembre 
del año 1972 en las pági- 
nas del ya mítico sema- 
nario Shonen Jump de la 
editorial Shueisha (futura 
cuna de éxitos impere- 
cederos como Dragon Ball, 
Rurouni Kenshin o Slam 
Dunk). Cuenta la leyenda 
que a Nagai la idea de 
crear a Mazinger se le 
ocurrió un día de Abril de 
ese mismo año, cuando 
estaba metido en medio de 
un quilombo infernal de 
tráfico y llegaba tarde a 
una reunión. Entonces 
desesperado y a punto de 
hacerse el harakiri pensó 
“puta madle..si mi auto 
tuviela pielnas y blazos...”. 
No obstante y una vez 
puesto manos a la obra, 
Nagai dio una más que 
interesante vuelta de tuer- 
ca al focalizar la historia en 
un robot gigante, cuyo 
inexperto piloto (el hor- 
monal langa Koji Kabuto) 
además se introducía en él 
para comandarlo (nada de 
controles remotos ni pelo- 
tudeces por el estilo). 
También Mazinger Z tuvo 
el honor de ser pionera en 
lo que se refiere a la lucha 
entre robots de propor- 
ciones enormes. Si bien 
esto suena hoy como algo 
de lo más común, hace 30 
años fue revolucionario, 
innovador y enloqueció a 
los ponjas. 
Algo interesante para 
comentar es que en líneas 
¡enerales la trama de la 
istorieta no es demasiado 

similar a lo que luego 
habría de e al 
anime. En el comic (de esti- 
lo entre barroco, grotesco 
y erótico) por ejemplo, el 
viejo Kabuto construye a 
Mazinger sólo por satisfac- 
ción personal, mientras 
que como se sabe, en la 
serie de tv lo hace para 
proteger al mundo de los 
monstruos del Dr. Hell. 

Asimismo en el manga la 
acción comienza directa- 
mente con la muerte de 
Juzo Kabuto y con el 
advenedizo Koji al mando 
de Mazinger, haciendo 
mierda mal -sin querer eso 
sí- media ciudad de Tokyo 
por causa de su impericia 
como piloto. La violencia 
en general es extrema: no 
se escatima por ejemplo en 
torrentosos chorros de san- 
re y mutilaciones varias 
(otra que Jack el 
Destripador...) 
Si bien todo el diseño de 
personajes del manga es 
muy distinto al del anime, 
el caso más emblemático es 
el del profesor Kabuto. En 
la historieta el jovato fisi- 
camente tiene el pelo más 
largo, le falta el ojo 
izquierdo y una cicatriz le 
cruza gran parte de la cara 
(mamá te presento a mi 
novio). Los monstruos 
mecánicos del Dr. Hell 
(Kikaijus en el original 
japonés) también son dis- 
tintos. De todos los que 
aparecen en el manga, sólo 
cuatro o cinco se llegan a 
ver en el anime; entre 
estos están los dos 
primeros: Garada K7 y 
Doublas M2. 
El comic de Mazinger Z 
alcanza en ocasiones tintes 
ultra bizarros. Un ejemplo 
de esto ocurre cuando 

Páginas del manga 
realizado por Go Nagai 

El picadito de Boss y cía. con la capocha del Conde 
fl Decapitado y la excitante ducha del Barón Ashler 

"Ar E fil 



oF 
i 

a 
Imagenes del One shot de Futabasha, con distintas visiones del Mazin World 

puede verse al Baron 
Ashler lo mas pancho dan- 
dose una ducha (aunque 
no se ve “ahí”). Y por 
supuesto que también está 
el memorable momento en 
el cual Boss y sus amigotes 
se ponen a jugar un fulbito 
con la cabeza del Conde 
Decapitado!! (tocá y picá). 
En cuanto al final de la his- 
torieta, este es bastante 
diferente al de la serie 
televisiva. En el manga 
Ashler y el Conde mueren 
juntos al colisionar sus 
respectivas fortalezas 
mecánicas sobre la superfi- 
cie del mar, a instancias de 
Mazinger claro. Después 
viene la batalla final contra 
el Dr. Hell quién pilotea en 
persona su último mons- 
truo. Pero obvio que es 
derrotado por Koji y su 
baqueteado robot. 
La historieta de Mazinger Z 
se publicó en el citado 
Shonen Jump hasta media- 
dos de 1973, para luego 
comenzar a editarse en la 
TV Magazine de la edito- 

rial Kodansha hasta su 
finalización en 1974. Toda 
la obra fue posteriormente 
recopilada en tres tan- 
koubons de unas 300 págs 
cada uno; aunque si se 
trata de ser precisos en 
extremo hay que decir que 
el comic original de 
Mazinger Z consta en total 
de 1021 páginas. Pero esto 
no sería todo ni mucho 
menos sino que Go Nagai 
(junto a su asistente 
Gosaku Ota) poco después 
entre los años ‘74 y ‘75, 
realizó el manga de Great 
Mazinger en el cual habría 
de basarse en parte el 
anime homónimo. Esta his- 
torieta se serializó en la 
revista Action Comics de la 
editorial Futabasha y se 
recopiló en cuatro tomos; 
una curiosidad es que aquí 
Tetsuya muere. 
En la publicación recién 
nombrada se editó tam- 
bién el manga de 
Grandizer entre los años 
175 y 77, el cual al final se 
comipilarfa en cuatro 

volúmenes; una vez más 
fue hecho por Go Nagai en 
el guión y Gosaku Ota en 
los dibujos. Siguiendo con 
el orden cronológico, en 
1979 Nagai lanzó un breve 
-y desconocido para 
muchos- comic de neto 
corte humorístico llamado 
El Recuerdo de K-Kun; aquí 
por ejemplo Mazinger se 
parece más a un auto (pa- 
rodiando a su origen) que 
a un robot. Ya en los 80's y 
dentro del manga de 
Violence Jack, Nagai creó 
una saga especial para que 
aparezcan los personajes 
de Mazinger Z pero en una 
especie de universo parale- 
lo. Aquí Koji es un 
luchador de artes marciales 
que ha heredado la escuela 

le su abuelo, y debe 
defenderla de una adver- 
saria, fundada por el mal- 
vado Jigoku (el Dr. Hell). 
Asimismo aparece Jim 
Mazinger, un campeón de 
karate que sin embargo 
debe ser guiado por Koji 
ya que es ciego. 

Luego salió al mercado una 
nueva versión de la historie- 
ta de Mazinger Z, en esta 
oportunidad realizado por 
el tandem Nagai-Ota; este 
manga en parte reinterpre- 
ta los sucesos de la serie 
de tv pero su final es 
diferente. Interesante es el 
hecho que acá se cuenta el 
pasado del Dr. Hell y cómo 
conoció al profesor Kabuto 
en una universidad de 
Alemania. También se ve 
como el propio Dr. Hell 
crea al Barón Ashler y al 
Conde Decapitado; esta 
especie de remake se pu- 
blicó en la revista Boken O 
de la editorial Akita 
Shoten. Además hay que 
nombrar un interesante 
one-shot en el cual con 
guión de Go Nagai, seis 
dibujantes (entre ellos 
Ippongi Bang! y Hiroshi 
Yakumo) dejan su propia 
visión de Mazinger; este 
tomo autoconclusivo fue 
editado por Futabasha 
En 1990 Nagai lanza en 
Japón un nuevo comic: 
Mazinsaga. También ubica- 
do en un elseworld, la 
acción transcurre en Marte 
(luego de que Koji exter- 
mine a toda la humanidad 
en un ataque de ira) con 
Mazinger más que un 

Barón Ashler 

ES 
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robot es una armadura divi- 
na compuesta por materia 
espiritual, y que es guiada 
según el estado de ánimo 
de Koji. El enemigo es God 
Kaiser Hell, que se mani- 
fiesta en forma de ente; y 
el Barón Ashler aquí tiene 
dos caras, una opuesta a la 
otra y las gira de acuerdo 
con la personalidad que 
quiera adoptar. 
Lamentablemente Go 
Nagai decidió interrumpir 
esta historia en 1998 cuan- 
do solamente se habían 
recopilado seis tomos. 
Por último el enésimo 
manga a citar es Z 
Mazinger, serializado 
recientemente en la publi- 
cación Magazine Special de 
Kodansha. Ambientada en 
el mundo de la mitología 
riega, la “Z" del título se 

la debe a Zeus. El diseño 
del robot ha sido en esta 
oportunidad apenas reto- 
cado, por lo que se respeta 
mucho el trabajo original. 
Otros detalles para comen- 
tar sobre esta obra de 
Nagai es que el -reforma- 
do- Pilder es llamado Brain 
Hawk, el Dr. Hell es la 
reencarnación de Hades y 
el Barón Ashler está per- 
sonificado en dos cyborgs 
diferentes. 

Conde Decapitado 
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en Mazinsaga 
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La repercusión 
internacional 

Algunos lugares tuvieron la 
fortuna de poder disfrutar 
a Mazinger Z en lo 70's, es 
decir al poco tiempo de 
estrenarse originalmente 
en Japón. Este es el caso 
del Sudeste Asiático y de 
un puñado de países 
europeos (entre ellos 
Portugal). A propósito del 
viejo continente, en España 
se estrenó en 1978 por la 
emisora Televisión 
Española (TVE) y entonces 
se armó un quilombo de 
aquellos; los horrorizados 
padres pusieron el grito en 
el cielo por causa de la vio- 
lencia de la serie así que 
debió cancelarse (no sin 
antes quedar marcada en 
la memoria de millones de 
chicos de ese país). Recién 
en 1994 gracias al canal 
berlusconiano Tele 5, 
Mazinger y Gran Mazinger 
se pudieron ver completas. 
En cuanto al manga origi- 
nal, el año pasado comen- 
zó a publicarlo Dynamic 
Iberia-Selecta Visión. Y en 
1978 Ediciones Junior (del 
Grupo Grijalbo) editó la 
revista con imágenes de la 
serie que años depués 
sacaría Ledafilms en 
Argentina. 
En Italia, donde a “gli car- 
toni animati di Mazinga” y 
sus secuelas se los conside- 

entre Marzo del 

par de años se I 

(De izq. a Der.) Edición italiana de Mazin 
video español de la pelicula “Grea 

ra más sagrados que a la 
pasta, la serie inicial (cono- 
cida como Mazinga Zeta) 
desembarcó en las pan- 
tallas a través de la RAI el 
21de Enero de 1980. Como 
también se armó bardo 
sólo pasaron 51 episodios, 
aunque en el ‘92 la 
volverían a pasar junto a 
Great Mazinger (Il Grande 
Mazinga) por la emisora 
Italia 7. Sin embargo lo 
que más ser recuerda allá 
es Grandizer (emitido 
como Goldrake) que se 
convirtió en uno de los 
dibujos animados más exi- 
tosos de toda la historia de 
ese país gracias al suceso 
que tuvo en su primera 
emision en los 80's. A nivel 
gráfico, lo primero en lan- 
Zarse fue una adaptación 
del anime de Gran 
Mazinger; ocurrió en 1980 
a través de Fabbri Editori. 
En Italia también se pu- 
blicó en su totalidad el 
manga de Mazinger Z -la 
versión de Nagai y Ota- por 
la editorial Granata Press 

1°92 y 
Enero del 93; la misma 
compañía sacó completo el 
comic de Gran Mazinger 
entre Febrero y Septiembre 
del '93. Además hace un 

lanzó 
entera la historieta de 

DYNAMIC MANGA 
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Mazinsaga por Dynamic 
Italia (subsidiaria de la 
compañía japonesa) 
El otro país europeo en 
que la opera prima de Go 

cable es Francia. Pero al 
igual que en Italia aquí el 
anime más popular de 

el suceso fue tal que 
valió una cobertura nada 
menos que en Paris Match. 
Por supuesto que el manga 
de Grendizer fue editado 
completo en el país galo 
(por Dynamic Visions). En 

da en 1985 (conveniente- 

por ejemplo Koji era 

Jessica. En este país tam- 

del programa Force Five. 

Mazinger Z se transmitió 
en México (tardío estreno 
en el '87), Chile (por Canal 
9, actual Chilevisión), 
Venezuela (estreno en 
1980 por Venevisión), 
Puerto Rico (canal 4), 
Colombia, Panamá y hasta 
en la Cuba de Fidel. 

edición italiana de Mazinsaga, 
nger contra Getter Robo” 

Nagai es considerada into- 

todos fue Grendizer (cono- 
cido como Goldorak) y no 
Mazinger Z; se estrenó casi 
ep simultáneo con Japón y 

e 

USA, Mazinger Z fue emiti- 

mente masacrada) bajo el 
nombre de TranZor Z. Allí 

Tommy Wells y Sayaka era 

bién se pasó re-hecha mier- 
da Grandizer, como parte 

Por último en Latinoamérica 

A ya 30 años de su lanza- 
miento original, Nagai 
sigue amortizando al 
querido robot a paso 
lento, mientras nuevas y 
mejores chucherías basadas 
en su “gallina de los 
huevos oro" siguen salien- 
do al mercado.. "En aque- 
lla época, me di cuenta 
que casi ningún anime de 
robots contaba con algún 
tipo de mercadeo en pro- 
ceso. Tras comenzar la serie 
de TV se habló superficial- 
mente sobre producir mer- 
chandising de Mazinger, 
pero creo que fue a causa 
de la buena aceptación 
que tuvo, que se comen- 
zaron realmente a mover 
la cosas", tal y como lo 
comentó Go en una entre- 
vista realizada algunos 
años atrás. 
Dentro del merchandising 
de Mazinger Z tenemos 
juguetes, modelkits, dis- 
fraces, máscaras, remeras, 
pósters, llaveros, trading 
cards, biromes, miniaturas 
de plástico, video juegos, 
CDs de música, databooks, 
fotonovelas, artbooks, y un 
laaaargo etc... Básicamente 
toda cosa que se te pueda 
ocurrir para currar con 
Mazinger, Nagai ya la 
mandó hacer, y por cierto, 
vendió muy bien. 
La cantidad de productos 
relacionados que se han 
hecho es tan inmensa que 
incluso se han editado 
libros enteros sobre su 
merchandising!! Aquellos 
babosos del Elvis de los 
chokuzokas podrán 

babearse largo y tendido 
mientras hojean 
"Mazinger-Z Goods" (libro 
de 128 paginas de mer- 
chandising variado, 
incluyendo el muñeco del 
raro MazinSaurus, version 
jurásica del robot) o "Go 
Nagai's Premiere Toys 
Catalogue" (que además 
de la amplia sección sobre 
juguetes trae un bizarro 
apartado sobre golosinas). 
Y por cierto, ambas aclaran 
que no se incluye ni el 
merchandising trucho ni el 
extranjero (que entre 
ambos debe por lo menos 
triplicar al licenciado en 
Japón). Además, 
aprovechando el reciente 
cumple número 30 del 
robot, apareció "Mazinger 
Bible”, sin dudas el mejor 
databook de la serie. En lo 
que a juguetes y models se 
refiere, son múltiples las 
empresas que metieron 
mano: Romando (que tam- 
bién hizo vinilos de las bes- 
tias mecánicas), Kayodo 
(con unos modelkits dignos 
de envidia), Banpresto 
(destacándose con su línea 
de modelos super 
deformed), Marmit, 
Medicom y Unifive (que 
produjo un excelente mo- 
delo transparente donde 
se pueden apreciar todos 
los complicados mecanis- 
mos interiores del robot). 
Entre ellas, dos merecen 
una mención aparte. La 
juguetera Popy fue la 
primera en hacer chiches 
de Mazinger, destacándose 
su línea "Jumbo Machinders" 

con juguetes a grandes 
escalas de los robots de las 
distintas series e incluso 
algunos que nunca se 
vieron en TV. 
Popy además sacó a la 
venta el modelkit del 
Hover Pilder y el Jet Pilder. 
La segunda es Bandai, que 
irónicamente rechazó en 
su época el contrato con 
Dynamic para producir 
muñecos de la serie (razón 
por la que fue Popy la 
primera). De Bandai se 
destaca la espectacular 
línea "Soul Of Chogokin", 
sin dudas los mejores 
“juguetes de vitrina" que 
se han hecho de la saga. 
Dentro de esta encon- 
tramos geniales réplicas de 
de todos los robots de la 
saga e incluso un busto de 
Mazinger al mejor estilo 
“prócer nacional" al que se 
le puede poner y quitar el 
Pilder. Cada modelo de 
“Soul Of Chogokin", 
además de incluir todas y 
cada una de las armas de 
los robots, es extremada- 
mente detallista: por ejem- 
plo, en el de Afrodita, se 
puede ver el interior de la 
cabina de mando con 
Sayaka y todo! Esta línea 
de juguetes esta saliendo 
en este momento a razón 

de unos 8 lanzamientos 
por año. Durante el 2002, 
por ejemplo, han salido 
Diana A, Venus A, Minerva 
Xy un Hover Pilder de 
tamaño gigante. 
Su música se encuentra 
recopilada en una larga 
lista de compacts, 

La espectacular línea “Soul of Chogokin” de Bandai 



destacándose entre ellos el 
"Mazinger Densetsu” 
(recopilación de openings y 
endings de las series de TV, 
incluído Getter Robot) y 
*Mazinger Z Song & 
Background Music* (disco 
doble con la música de 
Mazinger y Great 
Mazinger). Además se 
hicieron varios CDs de 
drama, los cuales en lugar 
de música traen radionove- 
las con las voces de los per- 
sonajes o grabaciones 
las conversaciones de la 
serie. Recientemente 
apareció "Go Nagai 30th 
Anniversary song 
Collection", con lo mejor 
en música de toda su pro- 

ducción. Y si de rarezas 
hablamos, hace poco se 
lanzó "BeatMania 
AniSongs Mix Featuring: 
Go Nagai", con versiones 
remix de los temas de las 
series de Nagai para uti- 
lizar en el juego Beatmania 
(tipo el “Pump It Up" pero 
para consola). 
Ya que estamos con los 
videojuegos, se han hecho 
al menos una docena para 
las diferentes consolas, 
destacándose la saga 
“Super Robot Wars" de 
Nintendo, que además trae 
a los mas épicos héroes 
robóticos del Japón anima- 
do, Mención aparte merece 
el fichin de Mazinger-z, el 

“ cambio es 

Super Robot Wars 
cual lamentablemente 
jamás desembarcó en nues- 
tro país. El que sí legó.en 

el juego mecáni- 
co de Grandizer en modo 
platillo volador, al cual más 
de uno se debe haber 
subido en su infancia y que 
aún se encuentra en algu- 
nas casas de videojuegos 
entreteniendo pendejitos. 
Y hablando de Argentina... 

Mazinger tuvo una larga 
lista de merchandising 
local allá por los ochentas, 
cuando Romay la emitía 
por su viejo Canal 9. La 
renta ese 
fabricó el memorable 
muñeco de Mazinger Z 
*tira-puños con resorte" 
que todos tuvimos (y perdi- 
mos), al cual además se le 
podía sacar y poner el 
Pilder. Playfull también 
hizo muñecos similares de 
Afrodita A, unas pocas bes- 
tias mecánicas como el de 
Jelbros J3 (el dragón de 
tres cabezas), y un kit de 
careta y puños de 
Mazinger para ponerte y 
golpear a tus amiguitos. 
Los moldes que se uti- 
lizaron para los muñecos 
eran réplica de los origi- 
nales japoneses de Popy. 
Un par de años atrás 
fueron reeditados en nues- 
tro país por el loco her- 
mano del ex-dueño de 

Playfull (que encontró las 
matrices y se tiró a ver que 
pasaba... ) de manera pira- 
ta, llegando a nuestras 
comiquerías y jugueterías a 
precios muy económicos y 
dispares (entre 12 y 4 
pesos). La calidad del plás- 
tico es más chota, pero 
como nadie lo va a com- 
prar para jugar, zafa. 
Cromy, por su parte, sacó a 
la venta los naipes con 
pedorras imágenes de la 
serie. El álbum y las figuri- 
tas fueron editadas por 
Ultrafigus. Hubo varias 
golosinas del robot como 
chupetines y chicles, inclu- 
so unos chocolatines que 
traían figuritas de cartón 
de los robots de ambos 
bandos que podías parar 
mediante dos aletitas que 
había en la parte inferior. 
También se vendían 
remeras, buzos, lápices de 
colores, cartucheras, mochi: 
las, y un largo etcétera, 
Ledafilms editó los libritos 
“Pinto a Mazinger" y el 

pseudo comic original a 
color, hecho con redibujos 
de los fotogramas de la 
serie. Esta historieta, que 
se vendía al módico precio 
de un Austral, era una 
copia de la editada en 
España por Ediciones 
Junior, perteneciente al 
Grupo Editorial Grijalbo; y 
quienes la dibujaron 
(Garmendia, Güell Cano y 
Marutxi), claro está, eran 
“gallegos”. Ledafilms tenía 
además la licencia ("galle- 
ga”, por supus) para vender 
este comic en Uruguay, 
Paraguay y Bolivia. El 
primer número, intitulado 
“El invento del Dr. Kabuto”, 
salió a la venta en kioscos 
nacionales el 25 de Mayo 
del '86, y el último (el 
numero 12) el 14 de 
Agosto del '86. La historia 
abarcaba las mejores 
partes de la serie hasta el 
capítulo 34, donde 
Mazinger se enfrenta al 
monstruo Genocyber-F9 
estrenando el Jet Scrander. 

- Metal: Super Aleación Z (Japanium). 
- Motor Pi 

- Peso: 20 Toneladas. 
- Altura: 18 mts. 
- Capacidad de salt 

ICOS): También conoci- 
do como Calor Nuclear o Rayo 
Gamma. Este ataque, lanzado 
en forma de rayo calórico 
desde la parte superior del 
torso mediante dos pecheras 
rojas, es el arma mas poderosa 
con la que cuenta el robot. 
Cuando Koji ya se cansaba del 
boludeo y el capítulo ya iba 
por el minuto 19 masomenos, 
el tipo derretía al enemigo 
reduciéndolo a cenizas para 
que se dejen de joder y 
empiece el ending de úna vez. 
iene un poder de 50.000" cen- 

tígrados. El abuso de esta arma 
causaba el deterioro del sis- 
tema central debido a la canti- 
dad de poder que liberaba. 

Cuando no quería que le 
rompan las bolas o el robot 
enemigo era demasiado choto 
como para gastar energía, 
Mazinger realizaba un 
poderoso soplido que lanzaba 
a sus oponentes a la mierda o 
los destruía de una. Por contra- 
to, solo podía usarlo una vez 
por episodio. 

: ¿Para qué cami- 
nar hasta el enemigo para 
poder trompearlo? Lo mismo se 
dijo a sí mismo el Doc Kabuto, 
por lo que dotó a Mazinger de 

pal: a Energia 

30 mts. 
- Velocidad a pata: 50 Km/h. 

GUIA DEFINITIVA DE ATAQUES Y MODULOS AUXILIARES 

- Velocidad corriendo: 360 Km/h. 
- Velocidad volando (Jet Serander): 
Match 3, 

- Velocidad bajo el agua: 20 Nudos. 
- Presión de Puño; 150 Toneladas. 
- Sensores: Radar, Sonar e Infrarrojo. 
- Puente de Mando: En la zabiola. 
- Tripulación: 1 chofer. 
- Pene: No tiene. 
- Huevos: Tampoco. 
- Papeles: En regla. 

dos poderosos puños que al 
memorable grito de “puños 
fuera! O puños atóoooomicos" 
eran lanzados como si fueran 
misiles. Contaban además con 
un sistema automático que 
hacía que tras partirle la jeta al 
enemigo, el puño volviera soli- 
to al brazo y se reensamblara 
Al tiempo les agregan cuchillas 
para que sean más heavy. 

pequeños que se supone | 
podian penetrar el cuerpo del 
enemigo, pero en realidad sólo 
le hacía cosquillas. 

Una descarga eléctrica que al 
ser lanzada desde las antenas 
congelaban al enemigo hasta 
que, pareciera un naranjú. Fue 
la ultima de las armas que 
incorporó Mazinger. 

-MI : En la 
zona del estómago contaba 
con tres misilotes que hacian 
garcha todo. Para dispararlos 
se le abría la panza cual 
cesárea. 

‘S: Debajo de cada 
brazo, a la altura del codo, 
contaba con 20 misiles 

=n ALES: Los 
dedos del robot también eran 
lanzados como pequeños misi- 
les. El problema radica en que 
después no tiene con qué ras- 
carse. 

Desde sus 
ojos lanzaba dos poderosos 
cañones de energía capaces de 
quemar un paty en milésimas. 

En la planta 
del pie contaba con dos 
turbinas que evitaban que al 
caer de grandes alturas el 
robot se hiciera garcha. 
Además lo ayudaban a saltar. 



ador rojo que tenía 
dos ventiladores en las alas. Koji 
lo piloteaba hasta la zabiola de 
Mazinger, donde se acoplaba 
plegando sus alas. Recién ahí el 
robot empieza a funcionar, cosa 
que guedaba clara al iluminarse 
sus ojos. 
Contaba con dos cañones láser 
dos lanzamisiles y la capacidad 
de generar una cortina de humo 
en caso de tener que salir rajan- 
do. Desde allí Koji 
manejaba al robot. Vale la pena 
destacar los complicados con- 
troles que usaba para manejar a 
Mazinger: pedales de competi- 
ción, volante de bondi, unas 
cuantas palancas y un par de 
botones... era un Dogde 1500 
reformado!! 

Se sabe que Go Nagai es 
un tipo que ha sido muy 
hábil para reciclar y man- 
tener fresca a lo largo de 
los años la franquicia de 
Mazinger, por lejos su 
creación más famosa. En 
Septiembre de 1997 habría 
de producirse una nueva 
versión, cuando en la 
reconocida saga de 
videogames Super Robot 
Taisen F -para la Sony 
PlayStation- apareció el 
pomposo Mazinkaiser. El 
juego citado es célebre 
porque el participante 
puede darse el gustazo de 
pilotear un Valkyrie, un 
Gundam, un Eva o prácti- 
camente cualquier mecha 
conocido (incluídos claro, 
todos los de Go Nagai). 
Mazinkaiser fue introduci- 
do en el juego justo 
después de Shin-Getter 
Robo (también de Nagai); y 
el disparador de la “histo- 
ria” fue que Koji estaba 

.amotinado porque todos 

-JETP Tras la destrucción 
del anterior, el Dr. Yumi le cons- 
truye a Koji algo menos humil- 
lante de conducir. La idea es la 
misma del anterior, pero en 
lugar de ventiladores cuenta con 
dos modernos reactores en las 
alas y una turbina bajo la cabina 
central. Además puede disparar 

les. 
-JE ; Alas a reac- 
ción construidas de Aleación Z 
que le servían a Ma: 
volar. Lo más a 
nera en la que ambos se unían: 
el Jet Scrander salía desde el 
Instituto Fuji y volaba hasta 
donde estaba Mazinger; una vez 
ahí el robot pegaba un Salto y el 
Jet lo cachaba de la cintura con 
una especie de cinturón. Sus alas 
estaban tan afiladas que si roza- 

ban al adversario podían partirle 
la trucha en dos. Más adelante 
le agregan un nuevo ataque 
denominado Cruz del Sur: unos 
shuriken re-pulenta que salían 
de las alas y cortajeaban al ene- 
migo hasta hacerlo percha. 
A : Era el garage de 
Mazinger. Después de cada com- 
bate lo guardaban abajo de una 
pileta para que no se lo 
choreen, y cuando lo necesita- 
ban el agua caía en forma de 
cascada y del fondo salía 
Mazinger utilizando una 
lataforma-asensor. Esto volvía a 

la pileta incapaz de cumplir su 
función de baño. La idea era 
buena, pero en verano los del 
Fuji se cagaban de calor. 

Era el chofer. Sin él, el 
robot no funca. 

tenían un robot nuevo 
excepto él (ay.. pobrecito el 
nene), entonces el profesor 
Yumi le construye uno para 
que se deje de romper las 
pelotas. No obstante la 
posta fue que Go Nagai, se 
dio cuenta de que después 
de Mazinger Z, habían 
surgido nuevos robots que 
convirtieron a aquel con 
los años casi en una pieza 
de museo. En ese entonces 
se celebraba en Japón el 25 
aniversario del nacimiento 
del mito, así que todo 
encajaba perfecto para que 
apareciera una nueva 
versión. 
Como era previsible 
Mazinkaiser se volvió en 
Japón ultra popular al 
poco tiempo, y esto se 
manifestó por ejemplo con 
infinidades de model kits y 
action figures invadiendo 
los negocios especializados. 
El próximo paso era evi- 
dente: un nuevo anime 
estaba a la vuelta de la 

esquina, Sin embargo 
recién el año pasado la 
empresa productora 
Sunrise recogió el guante y 
se puso manos a la obra, 
junto a Dynamic por 
supuesto. El resultado fue 
una serie de 7 OVAs -sólo 
para DVD- cuyo primer 
capítulo se lanzó al merca- 
do nipón el 25 de 
Septiembre de 2001 y que 
de acuerdo con su periodi- 
cidad de salida bimestral, 
acaba de concluir el 25 de 
Septiembre de este año. 
La trama de este anime 
arranca con Koji Kabuto y 
Tetsuya Tsurugi combatien- 
do con Mazinger Z y Great 
Mazinger respectivamente. 
La lucha es contra casi 
todos los monstruos 
mecánicos del Dr. Hell que 
aparecieron en la serie de 
tv original del año "72, 
aunque la particularidad es 
que pelean contra todos al 
mismo tiempo. 
Promediando la batalla 
Koji y Tetsuya van siendo 
superados hasta que de 
pronto uno de los brutos 
mecánicos enemigos arran- 
ca el Pilder de Mazinger Z 
y lo revolea a la mierda. El 
inanimado robot entonces 
es capturado por el Barón 
Ashler quién lo transforma 
en una especie de Dark o 
Evil Mazinger y lo utiliza 
(junto con los monstruos 
mecánicos que quedaban) 
para atacar el laboratorio 
del profesor Yumi. 
Cuando hasta el Great 
Mazinger está a punto de 
ser destruído, aparece de 
la nada un robot llamado 

Mazinkaiser quién empieza 
a atacar todo lo que se le 
cruza en su camino; esto 
incluye a Great Mazinger y 
al laboratorio. Pero la 
mayor de las sorpresas 
ocurre cuando se descubre 
que Koji es la persona 
encargada de pilotear (en 
estado de inconsciencia) a 

respectivamente, o sea que 
este robot es capaz de 
hacer tanto el bien o el 
mal, pero todo depende de 
la persona que lo maneje. 
Y por si alguno.no lo sabe, 
“kaiser” es “emperador” 
en alemán. 
Es interesante remarcar en 
el anime de Mazinkaiser 
que el diseño de perso- 
najes y de los robots en 
general -realizados por 
Tatsuo Yamada y Kenji 
Hayama- son en extremo 
fieles al manga original de 
Mazinger Z (la versión de 
Go Nagai). Esto le da a la 
obra un fantástico aire 
retro. Otros datos comple- 
mentarios que se pueden 
agregar son que las armas 
de Mazinkaiser son una 
versión potenciada de las 
de Great Mazinger, y tam- 
bién que el Hover Pilder es 
blanco como en la historie- 
ta. En cuanto a los kikaijus, 
algunos sólo tomaron 
algunos del comic inicial y 
otros de la película en que 
Mazinger Z se enfrenta a 
Devilman. 



Kishioshi Nagai, mejor 
conocido bajo el seudóni- 
mo Go, es uno de los más 
proliferos autores de la his- 
toria del manga, creando 
un gran universo de per- 
sonajes a partir de los 70's 
a los cuales irá sacando del 
invernadero varias veces 
durante las décadas si- 
guientes, producto de su 
értil imaginación y su gran 
capacidad de llenarse 

uita. Cuarto hijo de cinco 
'ermanos, Go Nagai nació 

en Wajima, prefectura de 
Ishikawa, el 6 de 
Septiembre de 1945. 
Durante su infancia el 
jovencito Go alterna su lec- 
tura entre mangas y revis- 
tas porno que choreaba a 
sus hermanos (tal como lo 
confiesa en una entrevista). 
En 1964 intenta sin suerte fa 
ingresar a la Facultad de 
Bellas Artes, tras lo cual se 
dedica de lleno a dibujar 
mangas. A los 20 años es 
contratado como ayudante 
por el mítico Shotaro 
Ishimori (pionero y difunto 
dibujante creador de clasi- 
cos como Cyborg 009, 
Kikaider y Kamen Rider). 
Dos años después deja de 
ser su changarín y publica 
en la revista Bokura su 
primera obra profesional: 
*Meakashi Porikichi 
(Detective Porikichi). 
En 1968 publica en el se- 
manario Shonen Jump el 
comic "Harenchi Gakuen" 
(Escuela Indecente), una 
historia sobre tres com- 
pañeros de secundario que 

ahorros en fundar su 
propia empresa: Dynamic 
Planning. 
A partir de 1972 Nagai 
salta definitivamente a la 
fama gracias a la aparición 
de sus cuatro personajes 
más exitosos, El primero de 
ellos es Devilman, un ser 
creado por la fusión entre 
Akira Fudo (un flaco de 
corazón noble y puro) y un 
poderoso demonio, unión 
que no logra alterar su 
mente humana. A partir de 
allí deberá combatir a los 
demonios, que tras años de 
letargo han regresado a la 
Tierra para causar la deba- 
cle total. El problema es 
que su dualidad 
humano/demonio lo con- 
vierten en un ser de 
grandes contradicciones 
internas, por lo que no 
acaba de sentirse parte de 
ninguna de las dos fac- 

de estudiar ni hablar: a 
ellos les cabe el escabio, 
espiar el vestuario de sus 
compañeras y gastarse la 

ita en juegos de azar 
lo les falta escuchar 

cumbia villera). Todos estos 
tabúes de poco corte edu- 
cacional transformaron 
esta obra en todo un éxito, 
levantando las quejas de 
los padres moralistas y el 
cariño de los jóvenes 
estudiantes. 
Para fin de año, y siguien- 
do la misma línea transgre- 
sora, comienza a dibujar 
"Kekko Kamen". La histo- 
ria tiene lugar en el 
Instituto Sparta, donde el 
director (que se viste de 
arlequín) y los profes 
abusan de las estudiantes 
fajándolas y metiéndoles 
mano. Afortunadamente 
para defenderlas esta 
Kekko Kamen, una guerre- 
ra que lucha por el amor y 
la justicia... totalmente en 
pelotas, de no ser por la 
máscara, la capa y las botas 
(esas son heroínas, cara- 
jo!!). No podemos terminar 
esta mini reseña sin señalar 
el ataque favorito de 
Kekko: la vagina relam- 
pagueante (aplausos). De 
esta se hicieron además 4 
películas de tipo live-action 
(con actores reales) y 2 
OVAs entre 1991 y 1992. A 
fines de los 60's, Nagai 
decide gastarse todos sus 

ciones. Este manga de 
ambiente lúgubre y violen- 
to presenta una de las 
primeras tendencias de 
Nagai: el demostrar que un 
héroe nunca puede ser 
totalmente bueno o malo. 
Devilman fue adaptado al 
anime contando con una 
serie de TV en 1972 y tres 
OVAs llamados "Devilman - 
Tanjo Hen" (Devilman - El 
Génesis, 1987)," Devilman - 
Yocho Shirenuhen" 
(Devilman y La Sirena 
Demoníaca, 1990) y 
"Amon: Apocalypsis of 
Devilman” (2000). 
Su segunda gran obra fue 
Cutey Honey, una poderosa 
androide con forma de 
pelirroja tetona que com- 
bate a un ejército galáctico 
todo de minas cuya misión 
es liberar a las mujeres te- 
rrícolas del dominio de los 
hombres. Para el momento 
de la batalla Cutey cambia 
su vestuario dando unas 
volteretas a lo Sailor Moon 
pero totalmente desnudita, 
para deleite de los 
chabones con pornocos. 
Esta también fue llevada al 
anime en forma de una 
serie de TV en 1973, una 
serie de 8 OVAs llamados 
*Shin Cutey Honey" en 
1994, y una segunda 
adaptación televisiva en 
1997 intitulada "Cutey 
Honey Flash". 
La tercera por supuesto es 
“Mazinger Z". 
En 1974 aparece su cuarto 
personaje mas famoso: 
"Getter Robo", un 
poderoso chokuzoka rojo 
armado con un hacha que 
se forma a partir de 3 
vehículos diferentes 

piloteados por Ryo, Hayato 
y Musashi. Por supuesto se 
convirtió en serie de tele- 
visión en 1974 y contó con 
varias continuaciones: 
"Getter Robo G" (serie de 
TV, 1975), “Getter Robo 
Go!" (serie de TV, 1991), 
*Shin Getter Robo - The 
Last Day" (13 OVAs, 1998) 
y "Shin Getter Robo VS 
Neo Getter Robo" 
(4 OVAs, 2000). 
Durante los siguientes años 
sigue creando series de 
robots gigantes como 
"Kotetsu Jeeg" (1975, acá 
emitida dentro del “Festival 
de los Robots”), "Ufo 
Robot Grandizer" (1975, 
emitida en Argentina como 
“Las aventuras del Duke 
Fleed"), "Groizer-X" (1976, 
emitida en Argentina como 
"El Justiciero"), "Daikyu 
Maryuu Gaiking" (1976) y 
“Magnet Robot Gakeen" 
(1976). Pero ello no es 
todo, ya que dentro de su 
vasto universo de persona- 
jes también se encuentran 
"Violence Jack" (manga y 3 
OVAs de 1986), "Hanappe 
Bazooka" (manga y OVA 
de 1992), “Shuten Doji" 
(manga y 4 OVAs de 1988, 
emitidos en nuestro país 
por Locomotion), "Abarishi 
Ikka" (manga y 4 OVAs de 
1992) y la rara "X- 
Bomber", serie de ciencia 
ficción inspirada en las 
supermarionetas del abu- 
rrido de Gerry Anderson 
(creador de los 
Thunderbirds). Bomber X 
se pasó en Argentina con 
ran éxito en Canal 7 en 

los años ochenta y en 
Inglaterra llego a ser tan 
famosa que salió un disco 

que contenía el tema de la 
presentación tocado y can- 
tado por Brian May, el 
mítico guitarrista 
Queen. 
El estilo de Nagai en los 
lápices es bastante tosco y 
desproporcionado en sus 
comienzos, y como muchos 
de su época comenzó imi- 
tando el estilo del "dios 
del manga" Osamu Tezuka 
(del cual Go es declarado 
fanático). Si bien nunca 
llegó a convertirse en un 
excelente dibujante, ha 
hecho escuela en lo que a 
guiones y desarrollo de 
personajes se refiere, 
abiendo experimentado 

en una gran variedad de 
géneros. Como mangaka 
uno de sus principales 
méritos es, gracias a 
Dynamic, haber podido Ile- 
var a la animación la casi 
totalidad de su obra. 
Se lo acusa de muchas 
cosas fuleras, como de ser 
racista, machista, deprava- 
do y violento. Pero en lo 
profesional, una de las 
rincipales criticas que se 

le han hecho es haberse 
dedicado de los 80' para 
adelante sólo a nuevas ver- 
siones de sus personajes. 
Como sea, cada vez que 
una de sus empolvadas 
glorias del pasado salió del 
geriátrico no defraudó, 
quedando demostrado que 
el tipo no solo es un exce- 
lente guionista sino tal 
bién un gran empresario. Y 
Mazinkaiser no será la últi- 
ma pieza de su extensísima 
currícula. De eso podemos 
estar seguros. 



UN CENTRO DE BELLEZA JAPONÉS 

Por Dios!!! Los japoneses, siempre a la vanguardia en todo lo que respecta a aparatru- 
chos estéticos, lograron superar su límite de boludez mental, dejando atrás al ya famoso 
spray anti-pelos e anti-erecciones) y al hit del año pasado: las sopapas agrandatetas (es 
real, posta). Esta vez, como pueden ver en el anuncio de abajo, promocionan un salón de 
belleza que te saca la "cara de virgen”... Cómo mierda se supone que es la cara de vir- 
gen?! Cubierta de pornocos y con un ligero tinte de desesperación?! Aunque más impor 
tante aún es lo siguiente: se supone que te sacan la cara de virgen pero no lo virgen? Si 
no sería muy fácil, en vez de pagarle a alguien incluso podrías cobrar unos buenos man- 
gos... Otra duda que viene luego de pensar este tema un buen rato es por qué alguien 
Querría ser virgen pero no parecerlo? Si no estás orgullosa, qué sentido tiene serlo? Si 
igual te van a dejar con pinta de desflorada o incluso de trola atorranta, a la que le viene 
bien cualquier cosa que permanezca dura por un mínimo de 15 minutos (hay varios nive- 
les para el tratamiento, por supuesto). 
Probablemente habría que preguntárselo a Britney... 
Otra cosa que sospechosamente no aclaran por escrito es si por lo menos te dejan cara de 
que la pasaste bien, porque la cara de malcogida también sería perfectamente admisible 
en ado como de "no-virgen", o no? 
Otro de los servicios que ofrece este salón (que también aparece en la propaganda) es 
sacarte el “olor a virgen"... Qué hacen, te refriegan los calzoncillos con olor a bolas de un 
gordo que hace 4 días que no se baja del camión? Buscan 15 donadores de esperma para 
hacerte una máscara facial? 
Editorial Ivrea, viendo este gran mercado anti-virgen, planea lanzar al mercado un 
junto de productos tipo “Pibes y Coqueterias que incluyen dentífrico con gusto a pija 
concha, garantizado para sacarte el “aliento a virgen", colonia a base de extractos de flui- 
do vaginal y semen; peines y cepillos para el pelo con los dientes chingados para que 
arezca que venís de encamarte; cremas depilatorias para manos | yemas de los dedos 
[según el caso) y jeboncitos con formas anatomicamente exageradas para que directa- 
mente te saques lo virgen en serio... "Yo coltal himen 
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EL FORMATO TELEVISIVO MAS TRUCHO DEL MUNDO! 
“NAVEGANDO Ci 

Desde Enero de este año aquellos jóvenes con pornocos (y los que no también) 
finalmente pueden ver Hentai (dibujitos porno nipones) en la tv argentina. 
Pero a calmar esa erección y secar esos fluidos vaginales porque la noticia 
parece mejor de lo que es... 
“Zona Roja” es un programa que se emite por el canal Cineclic de Multicanal 
todos los Sábados a la medianoche y en las medianoches por Unovisión. Este 
lleva una lamentable trayectoria de más de 3 años... por qué lamentable? Porque el progra- 
ma no es nada más que la voz de un chabón (se presume gordito pajero) navegando por 
páginas porno (y Hentai una vez por semana) con el Internet Explorer!!! El tipo lo único 
que hace es relatarte las fotos de minas en bolas, haciendo comentarios boludos como “acá 
vemos una señorita, rubia ella... con muy. bonito busto”, todo asi muy educado y con 
lenguaje a lo Real Academia Española. Como si fuera poco también tienen un teléfono al 
cual los televidentes toquetones (pero igual de educados) llaman para hacer sus pedidos. 
Asi es como se escuchan grabaciones tipo “quiero más fotos de gorditas, el programa está 
excelente” o “me gustaría alguna página de culos, gracias” (nada de esto es joda ). Encima 
tienen un concurso para elegir un video para que pasen el Viernes, y para votar tenés que 
llamar a un 0600 y gastar 3 mangos!!! Cómo pudo un programa tan pedorro haberse man- 
tenido durante tanto tiempo al aire?! Aunque más importante aún es: cómo puede ser que 
alguien haya copiado una cagada de este calibre?! Desde hace poco en MuchMusic se 
emite los domingos a la noche un programa llamado “Navegando con Fede"... o sea una 
copia con comentarios más zarpados.. El “Fede” no es otro que el relator de “Cupido”, 
quien acá trata de mostrarse más masculino con comentarios machistas como "Qué perra 
esta guacha, mirá el culo que tiene!!" u “Hoy estoy re caliente, asi que quiero conchas”. 
Aca no pasan Hentai, pero le gana a Zona Roja por haber gastado 20 centavos en un logo - 
Rompeportones, Café Fashion, están ahí?? Vuelvan, los perdonamos. 

LA GRANJA PA: UN LUGAR PARA ACOGOTAR LA GALLINA 

Hace aproximadamente medio año ay 



uchos fanáticos de 
Saint Seiya -serie 
acá conocida como 

Los Caballeros del Zodiaco- 
aún continúan pellizcán- 
dose porque no lo pueden 
creer. Sucede que reciente- 
mente, y tras una década 
de rumores falsos, ha visto 
la luz la tan ansiada con- 
tinuación de este anime. 
La referencia por supuesto 
es para la legendaria saga 
de Hades. En efecto, 13 
años después que conclu- 
yera la serie de tv inicial 
(que en los 90's pudo verse 
entera por estos pagos) y 
cuyo epilogo un tanto 
abrupto era la saga de 
Poseidón; la compañía Toei 
Animation en sociedad con 
Animax, ha vuelto al 
ruedo lanzándose a adap- 
tar el “verdadero” final de 
la historia de Seiya y sus 
compañeros (que hasta 
ahora solo existía en 
manga). Este nuevo 
proyecto va a consistir en 
13 OVAs de 25 mins cada 
uno (en formato DVD), y 
su primer capítulo saldrá a 
la venta al mercado el 25 
de Enero del año que 
viene. Sin embargo para 
matizar la espera y a modo 
de avant-premiere, en 
Japón el pasado sábado 9 
de Noviembre se presen- 
taron los dos primeros 
episodios a través del sis- 
tema Pay Per View de SKY 
PerfecTV. El nombre oficial 
en ponja de esta nueva 
encarnación animada es 
Saint Seiya - Hades Hen 

Imágenes del 

Saga de Hades 

(The Hades Chapter 
Sanctuary). Se puede agre- 
gar además que tanto la 
apertura (Chikyuugi) como 
el cierre (Kimi to Onaji 
Aozora) son interpretados 
por Yumi Matsuzawa 
(quien también interpre- 
tara el opening de 

opening “Chikyuugi”. 

Gatekeepers), Aunque 
para los nostálgicos, un 
dato valioso es que tam- 
bién aparecen el primer 
opening y el primer 
ending; la referencia es 
para los recordados 
Pegasus Fantasy y Blue 
Forever. La totalidad de la 

La secuencia en 3D de la armadura de Pegaso. 
banda sonora fue com- 
puesta por Seiji Yokoyama, 
quién desempeñara idénti- 
co rol en la serie de tv 
original. La saga final de 
Hades abarca los tomos 19 
al 28 de la historieta. La 
trama cuenta que 243 
años atrás, Hades -el Dios 
del más allá- apareció en 
el mundo de los humanos 
y.se convirtió en la peor de 
las pesadillas para los 
Santos de Atena; de esa 
terrible batalla sólo sobre- 
vivieron los Caballeros de 
Oro de Libra y de Aries. 
Desafortunadamente en el 

presente, Hades ha resuci- 
tado de entre los muertos 

y su objetivo principal es 
derrotar al Santuario. La 
acción alcanza momentos 
épicos tales como el sui- 
cidio de Atena (aunque 
bueno, en realidad no 
muere) o como cuando 
el mismísimo 

Shun/Andrómeda se revela 
como la reencarnación de 
Hades. En lo que respecta 
a esta nueva entrega es 
remarcable que si bien la 
animación es de van- 
guardia, no pierde el 
espíritu de la serie de tv 
original. El diseño de per- 
sonajes de Shingo Araki 
luce prácticamente igual 
que al de los 80's. Otro 
punto alto de Saint Seiya — 
Hades Hen, sin dudas, es 
cuando el propio Seiya es 
revestido con su clásica 
armadura; la escena, con 
gráficos en 3D, es sober- 
bia. Pero esto no es todo 
sino que para hacerla com- 
pleta, también se ha anun- 
ciado por estos días en 
Japón que va a haber un 
nuevo manga de Saint 
Seiya, aunque éste no será 
de Shueisha. Va a comen- 
zar a publicarse en Febrero 
próximo en las páginas de 

la revista Red Champion 
de la editorial Akita 
Shoten, pero la cagada es 
que Masami Kurumada 
sólo se va a dedicar al 
guión. El dibujo va a 
quedar a cargo de 
Mequmu Okada (Shadow 
Skill). El subtítulo de este 
nuevo comic va a ser 
Episode G (por Gold), y 
será una precuela. 
Kurumada adelantó que 
va a narrar la vida de los 
12 Caballeros de Oro. 

| Tapa del 
DVD: 
¡ponés 

Una reflexión final: QUE GARCHA QUE DESPUES DE MAS DE 10 ANOS SEIYA SIGA USANDO LA 
MISMA ROPA (comprate pilchas nuevas Sei 

e 
Los doce caballeros incluyendo al maestro Dako 

: 

1!) Y ATENA SIGA SIENDO IGUAL DE BOLUDA! 

i 
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bra) de pendejo. 
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Por Leandro Oberto 

ntes de que haya malas inter- 
pretaciones hay algo que quiero dejar en 
claro de entrada: España está años luz 

adelante de Argentina en mil cosas, eso es abso- 
lutamente cierto y no lo niego. Sin embargo, la 
masividad del anime y atractivo de su público 
son una de las escasas cosas en las que no sólo 
no estamos atrás sino que hasta se podria decir 
que les llevamos cierta ventaja. 
El pasado 25, 26 y 27 de Octubre se llevó a cabo 
la octava edición del Salón del Manga de 
Barcelona. Este evento fue el primero en que la 
filial española de Editorial Ivrea decidió poner un 
stand y por tanto estuve allí durante los 3 días 
que duró la convención. 
El predio donde se realiza el evento se llama La 
Farga y está situado al costado de un shopping 
center de mediano tamaño e igual nombre, Todo 
está en un estado impecable y nuevo. Cuenta 
con acceso a través de subte, una linea de tren 
de la empresa Renfe y una línea de tren de la 
empresa FGC así como también múltiples buses. 
Realmente es fácil acceder al lugar, salvo en 
auto, donde las complicadas callecitas angostas e 
irregulares y los continuos embo- 
tellamientos dificultan la llegada. El barrio 
barcelonés donde esto se lleva a cabo es 
L'Hospitalet de Llobregat (se pronuncia 
Lushhhpitalett di Lubregatt), un equivalente a lo 
que sería Caballito o Flores en Buenos Aires. La 
primer gran contra que se le puede encontrar a 
la convención es su excesivamente matinal 
horario: 10 a 20 hrs (hasta las 21 el Sábado), algo 
que contrasta notoriamente con los horarios de 
los españoles, que son los europeos de hábitos 
más nocturnos (almuerzo 15 hrs, cena 22 hrs) 
Esta es la primera indicación de que nos estamos 
metiendo en un evento para otakus, lisa y llana- 
mente, y no para el público en general. Por qué? 
Porque en España la gente sólo lee comics por 
hobby, no por entretenimiento. Para que entien- 
dan voy a graficarles un poco más la cosa: los 
kioscos no venden mangas, la única forma de 
conseguirlos es yendo a comiquerías (que están 
bien puestas y son más y mejores que las argenti 
nas; pero eso no hace que sean fáciles de 
localizar ya que, salvo contadas excepciones, no 
suelen estar en las calles principales). Sí, así de 
choto, si quieren un Kenshin, un Ranma o lo que 
sea, solo podrán conseguirlo en una comiquería 
Anime en tv? Ni mierda. Sólo el 10% de la 
población tiene cable y los canales de aire no 
pasan casi nada... y si lo hacen lo ponen por la 

Una visión subjetiva de 
Leandro Oberto 
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mañana dentro de programas infantiles 
Resultado: las gran mayoría de la gente ni sabe 
que se publican mangas y jamás podrás entablar 
una conversación con alguien sobre anime. 
La única excepción a esta malarie es Catalunya, 
la provincia donde está Barcelona, allí hay un 
canal de aire regional que transmite en catalán 
un promedio de 8 horas diarias de las más mo- 
dernas series de anime (de Fushigi Yugi, a 
Shinchan, pasando por Karekano, Boys Be y Yu 
Yu Hakusho, todas con un excelente, expresivo y 
fiel doblaje), Pero una vez más está la limitación 
horaria: el último anime que se emite 
es a las 20 hrs... ni sueñes con poder ver algo a 
medianoche. 

Sin embargo esto ha hecho que el panorama en 
Catalunya sea algo distinto al del resto de 
España y se note menos la diferencia de masivi- 
dad con nuestro país. Llegado este punto, vale 
aclarar que en España se habla en muchos lados 

istintos al castellano y reina una gran 
Por ejemplo en Barcelona todos los 

carteles están en catalán y cuando fue el mundi- 
al de fútbol realmente no había mucha pasión 
por el seleccionado español porque gran parte 
de esta gente que habla catalán no se siente 
española (piensan que son superiores a los 
españoles y que están Unidos a la fuerza). 
Sin embargo pese a todo en España se publican 
muchos más mangas que en Argentina... Por 
qué? Simple, porque en España la economía es 
estable, las cosas son previsibles, hay crédito, la 
gente tiene más guita y puede pagar las cosas 
mas caro y los impuestos son mucho más bajos, 
Entonces un editor puede publicar algo a pre 
caros, distribuirlo sin riesgos altos via comi- 
querías y así ganar dinero pese a ventas muy 
bajas. Para que se den una idea les cuento una 
cosa directamente relacionada con nosotros: 
Nuestra edición argentina de Blood, aún con 
Argentina hecha concha, vendió más que nues 
tra edición española (la cual fue considerada allá 
un gran éxito por distribuidores y libreros, y 
estuvo en el top 5 de ventas). Sin embargo, con 
la edición argentina apenas salimos hechos 
mientras que con la española sacamos guita 
todo está en eso, en las condiciones generales 
del país. Si España estuviera en una Situación 
económica similar a Argentina (incluso la 
situación pre-corralito) casi no se publicarian 
mangas ya que el interés del público es un déci 
mo de lo que es en Argentina, 
En resumen, el público que se ha generado es 
muy distinto al de Argentina, a las convenciones 
asiste gente que solo le interesa consumir, con 
listas de novedades para comprar, que se gastan 
como 200 Euros en una tarde, se Ínteresan por si 
dejás o no dejás las onomatopeyas en japonés, 
por si se lee en sentido de lectura japonés o no, 
por s viene o no viene el manga con sobrecu- 
jertas y un montón de cosas totalmente superfi- 

ciales que a sus ojos son temas de vida o 
muerte... para peor realmente no ves a mucha 
gente sonriendo o divirtiéndose... 
Ótra cosa curiosa es que según los expositores la 
presencia de chicas en la convención es algo muy 
huevo que recién se dió el año pasado. 
En fin... pero no todo es negativo por supuesto, 
pasemos a un resumen general de cómo es el 
Salón: los guardias de seguridad te sonríen, el 
horario de apertura se respeta a rajatabla ya 
desde el primer día: abrieron las puertas exacta- 
mente a las 10 hrs, ni un minuto antes ni uno 
después (Increíblemente ya a esas tempranas 
horas había gente haciendo cola...). La cantidad 
y calidad de stands es similar a lo que eran 
Expocomics o Fantabaires, aunque parece haber 
una especie de línea divisoria entre empresas 
productoras y comiquerías. Las comiquerias slo 
tienen un caballete con las novedades (estilo 
feria artesanal o Parque Rivadavia aunque muy 

prolijo) mientras que las editoras de video o de 
comics cuentan con stands muchísimo mas elabo- 
tados y espectaculares. Es como si ninguna comi- 
quería hubiera conseguido destacar jamás de 
ninguna forma, Un gran punto negativo es que 
están prohibidas las ofertas, todo debe ser ven- 
dido a precio de tapa tal como estipula el con- 
trato de alquiler del stand. Esta boludez de corte 
socialista impide que la gente pueda conseguir 
cosas más baratas como sucede en Buenos Aires 
y te hace preguntar cuál es entonces la deses- 
peración que hay en los que vienen por comprar 
si están pagando todo al mismo precio que en 
cualquier lado... salvando este problema, como. 
Paseo comercial de comics el Salón está bueno, 
¡ay una oferta variada de merchandising 

Japonés, comics viejos y nuevos, DVDs... todo a 
precios mucho más baratos de lo que era en 
Argentina (obvio, en Europa los aranceles a la 
importación son infinitamente más bajos y un 
peluche que en Argentina paga 50% de arancel 
para entrarlo allá paga sólo 3%). 
La falla grave grave del Salón, sin embargo, son 
los eventos tipo el Concurso de Disfraces o el 
Karaoke, estos en vez de hacerse en una sala 
aparte se hacen en un escenario construido en 
un rincón del predio a unos 10 metros de la últi- 
ma linea de stands... consecuencia: estabas 
obligado a escuchar “cantar” a todos los que 
subían a hacer karaoke (muy pocos zafaban la 
verdad... y encima lo tenían a todo volumen, 
cosa que apenas podías conversar con la gente 
que te venía a comprar). El concurso de disfraces 
otro tanto con los gritos y las presentaciones. 
Por cierto, la competencia de Cosplay resultó 
carente de la gracia que tiene en Buenos Aires 
este tipo de eventos. Claro, es sólo manga, no 
puede haber una Caja Vengadora, un Chapulin, 
Un He-man ni nada... pero encima el ingenio no 
parece ser lo que prima: no había ni un robot! 
Ni un Eva, ni un Valkyrie, ni un Escaflowne... ni 
hablar de que se transformen... la gran mayoría 
eran disfraces de personajes de mangas y 
anime no demasiado masivos que llevaba gente 
más interesada en lucirse mostrándolo que en 
divertirse. 
El público, eso sí, super caballeroso, nada de 

entes algunos miembros de la familia Adam 



insultos, escupidas o tirar cosas, todo el mundo 
tranquilo sentado en el piso o parado mirando y 
aplaudiendo. La diferencia sin duda nos hace ver 
a los argentinos como indios que llevamos 
todavía la pluma en la cabeza... pero como con- 
trapartida la gente no parece divertirse mucho. 
el evento es más en la onda de un concurso de 
belleza, careta y aburrido, que en la joda y emo- 
ción que transmiten los concursos en Buenos 
Aires. Eso al margen, mi shock más grande lo 
tuve el Domingo... llegué a las 9 am para 
arreglar el stand y veo que ya había una cuadra 
de cola para entrar. Neeeecerrrrrdsss!!!! Como 
van a estar un Domingo a las 9 am levantados 
haciendo cola al pedo??? 
En contraste un dato positivo es que la convoca- 
toria del Salón parece ser muy federal, recuerdo 
venderle a gente que me decía que vino de 
muchísimas ciudades distintas de toda España 
(varias de las cuales me quedaba preguntán- 
dome a mí mismo dónde coño estarían ya que 
de geografía española sé poco y nada... ^_^) 
Los invitados especiales al Salón fueron gente de 
Studio Pierrot que no conocía nadie y Yuu 
Watase, la autora de Fushigi Yugi. La presencia 
de esta arstista generó gran entusiasmo y todo 
producto de su autoría se agotó en todos los 
stands para las primeras horas del día Sábado. 
Sin embargo, Watase resultó ser MUY poco dada 
con el público: todo lo que hizo es dar una con- 
ferencia a puerta cerrada para 100 personas y 
firmarle ejemplares a otras 100. Si se tiene en 
cuenta que encima de esos pocos afortunados la 
mitad estaban por “acomodo” (gente de los 
stands, redactores de revistas etc), podrán darse 
una idea de la ínfima cantidad de gente normal 
y corriente que pudo ver a Watase... 
Los eventos al margen de los disfraces, karaoke y 
Watase se limitaron a charlas y proyecciones 
embolantes de lo que lanzan las editoras de 
video (ya que obviamente no se permite pasar 
cosas que ho se tengan los derechos comprados). 
Por supuesto entre los asistentes al Salón no fal- 
taron argentinos que están viviendo en 
Barcelona, estos resultaron ser bastante pocos en 
comparación a lo seguido que se escucha el 
acento argentino en la calle. Por suerte todos 
eran muy buena onda e interesantes, muy distin- 
tos al tipo de argentino promedio que te encon- 
trás habitualmente en Barcelona (gente bruta y 
muy boluda que se vino creyendo que ésta era la 
tierra prometida, que nunca se adaptaron y 
viven añorando huevadas). 
El punto positivo más fuerte que le encontré al 
Salón puede pasar desapercibido a los ojos del 
visitante pero es terriblemente importante: los 
expositores son todos gente muy amable y 
macanuda. Tanto las editoriales de la competen- 
cia como las comiquerías y distribuidores. No hay 
envidias inútiles, no hay recelos, ni gente pen- 
sando en cómo cagarte... podés charlar cálida- 
mente con tu mayor competidor. Un clima tan 
distinto al de Argentina que te shockea. 
Realmente reina una camaradería notable. 
Según los organizadores a lo largo de los tres 
días asisten unas 47.000 personas... habiendo 
organizado convenciones, sabiendo cómo se 

miente al respecto y teniendo cancha para calcu- 
lar les puedo decir que apenas vendrán unas 
15.000 con toda la furia... 
En resumen: El Salón del Manga es una buena 
exposición, correcta y bastante bien organizada. 
Se gana el aprobado sin problemas y vale la 
pena ir, pero está claro que en Argentina se 
tiene una idea TERRIBLEMENTE sobrevaluada 
de tanto este evento como del mercado español 
de anime 
Ojalá esto cambie algún día porque realmente es 
bastante choto el panorama español en estas 
condiciones... por suerte hay tímidos indicios de 
que puede darse un cambio en el futuro 
Mezclados entre los otakus ya hay un porcentaje 
de gente más normal que se metié hace poco en 
esto gracias a que los mangas se empezaron a 
vender en algunas disquerias de shoppings, tam- 
bién hay algunos que se engancharon por los 
videos que venden en todos los supermercados. 
El mercado tiene signos de empezar a cambiar... 
tal vez de aquí a unos años la cosa sea distinta... 
después de todo España es parte de la Unión 
Europea, y la situación del anime en los otros 
países es muy distinta. Sus vecinos de Italia, 
Francia y Alemania tienen una masividad y una 
industria del manga unas 200 veces superior... 
pero bueno, eso es tema para otra nota. 

Yuu Watase firmando autógrafos. 

Bathroomgals 

n los días en que esta 
revista se asomaba 
por primera vez en 

los kioskos de diarios, los 
clubs de fans de series de 
manga/anime en este país 
se podían contar con los 
dedos de una mano (a la 
que le faltaban dos 
ledos); hoy en día la canti- 

dad de éstos hace que sea 
casi imposible siquiera pre- 
tender hacer una lista que 
los reúna a todos. Aún así 
siempre surgen grupos que 
logran destacarse del 
resto, ya sea por sus activi- 
dades (clubs de disfraces, 
de karaoke, bandas musi 
cales, organizadores de 
mini-eventos) o por las 
bizarras circunstancias en 
las que fueron formados. 
Este es el caso de una 
comunidad de dibujantas y 
demás fans que se formó 
nada menos que en las 
paredes de uno de los 

mejor lugar para dibujar 
cuándo uno no le está pres- 
tando un carajo de aten- 
ción al profesor. Era lo más 
lógico que ellas fueran el 
primer plano en el que dis- 
pararan las “conversa 
ciones” escritas sobre un 

baños de mujeres de la dibujo de Rei, Asuka, un 
Ciudad Universitaria dela panda, o cualquier otro 
UBA en Buenos Aires. El ersonaje que se fuera 
pabellón que alberga a las haciendo masivo gracias al 
Carreras de diseño (el Il) es crecimiento del anime en 
naturalmente el más ata- Argentina. En Abril de este 
cado por los graffitis y año la letra (en castellano) 
demás expresiones “artisti- del opening de Sakura en 
cas"; dentro de él, las tna de las puertas de les 
mesas de los talleres en inodoros, abrió un nuevo 
particular son siempre el espacio para las fanáticas. 

El baño de Ciudad. 

Un lugar mucho más fácil 
de visitar que tal o cual 
mesa de un aula a la que 
se va con suerte dos veces 
por semana. Una chica 
decidió acompañar esta 
letra con un dibujo y su 
dirección, pocos días 
después el grupo oficial de 
cuatro fundadoras de la 
comunidad del baño esta- 
ba formado. Mako (Gisela 
Alejandra Vergara), Gachy 
(Graciela Goncalvez Da 
Silva), Hemy (Hemilse 
Barraza Vargas) y Chibi O 
(Florencia Anatrella) se 
encargaron de fomentar y 
recopilar direcciones para 
escribirse mails generales; 
luego formaron un grupo 
de más de 20 miembros y 
finalmente terminaron con 
una concurrida comunidad 
de MSN. Lo más gracioso 
es que nunca lograron 
ponerse en contacto con la 
chica que escribió el men- 
saje inicial... Aún con la 
comunidad virtual creada, 
el baño de mujeres sigue 
siendo el lugar más visita- 
do, ya que a la mayoría le 
gusta además de comentar 
series, mostrar sus dibujos. 
Esta entrevista comenzó 
en el propio baño, aunque 
por obvias razones (el sexo 



de este cronista) no pudo 
durar mucho y hubo que 
seguirla en otro lado. 
Las paredes, como se 
puede ver en las fotos, 
están cubiertas casi com- 
pletamente con mensajes 
en marcador indeleble, li- 
quid paper, birome, lápiz, 
acrílicos (las que más se 
esmeran) e incluso esmalte 
para uñas!! Las chicas 
hasta llegaron a afirmar 

jue una mancha de mier- 
la era en realidad un 

intento de model kit que 
tristemente "se fue por el 
caño! 

Qué carreras siguen en 
jeneral las participantes? 
fodas carreras de diseño 
que hay en la facu: Diseño 
Gráfico; Diseño de 
Indumentaria y Textil; y 
Diseño de Imagen y 
Sonido. 

Cuáles son los personajes 
que más aparecen? 
Muchos son dibujos origi- 
nales. Los que no en ge- 
neral son de personajes de 
series shojo, yaoi, u Otros 
personajes varones que 
estén buenos. 

En los foros de internet 
siempre suele haber efu- 
sivas discusiones entre 
fanáticos y detractores de 
X serie; tampoco falta 
nunca el tarado anti- 
anime que entra para 
putear a todos los partici- 
antes. Estando en un 
jugar tan público les pasan 
estas cosas? 
Claro que sí. Algunas 
veces otras chicas que 

dibujan se enojan, tachan 
los mensajes e incluso 
algunos dibujos, de puro 
envidiosas que son. 
También hubo una gran 
pelea porque dijeron que 
Yukito era gay... 

(Bajito) Tenían razón.... 
Otras están hartas de 
nosotras; hay muchas 
fanáticas religiosas, chicas 
que necesitan ayuda psi- 
cológica (además de noso- 
tras), trastornadas sexua- 
les, vírgenes traumadas... 
Nos borran, nos escrachan, 
nos putean. Lo bueno es 
que también hay otras chi- 
cas que no conocen nada 
de esto pero igual nos 
alabar 

Cuál fue el lugar más raro 
en que vieron un mensaje 
escrito? 
Un mensaje en espiral 
descendente en el 
inodoro, no duró mucho... 

Entre la primera vez que 
entré y ahora el baño 
estaba mucho más carga- 
do de dibujos y mensajes, 
se nota que hubo una bo- 
rrada general (léase pin- 
taron el baño) por parte 
de la gente de la facultad. 
Qué pasó con eso? 
Hubo una pintada de 
puertas en vacaciones de 
invierno, y ahora una 
borrada de paredes. 
Perdimos muchos dibujos 
que queríamos mucho 
porque hacía tanto tiempo 
que estaban y nos 
habíamos encarifiado... 
Los azulejos los limpian 
regularmente, y algunas 

paredes de vez en cuando. 

Qué suele haber más: 
Charlas de temas especifi 
cos o sólo opiniones al 
aire Y dibujos? 
Muchas veces un dibujo 
incita a las demás a dar sus 
opiniones, contar algo, 
hacer dibujitos alrededor... 
se arman pequeñas pseu- 
do-conversaciones. Si el 
dibujo es de alguna serie, 
mejor. 

Cuéntenme algún mensaje 
y/o dibujo que recuerden 
como de los mejores. 
El mejor mensaje fue de 
Buttercup: "Mako, tus 
dibujos me excitan 
Los mejores dibujos? Uno 
de dos chicas en Super 
Deformed que hizo Gachy 
con acrílicos (unas pende- 
jas envidiosas se lo arrui- 

tro muy bueno es 
una Chii de la serie 
Chobits hecha por Yukiko. 

Cómo es el tema de cono- 
cer gente nueva por 

escribir en un baño? Estás 
meando y de repente ves 
que una X se pone a dibu- 
jar, o es siempre por char- 
las escritas? 
La mayoría nos conocimos 
escribiéndonos. Por lo ge- 
neral aparece un dibujo de 
una chica nueva, le damos 
la bienvenida por escrito 
(por lo general con algún 
SD simpático) junto con la 
dirección de mail para que 
nos contacte; o por ahí ella 
ya dejó la suya y directa- 
mente le mandamos un 
mail. 

Hubo intentos de hacer 
una reunión entre las par- 
ticipantes en persona y 
fuera del baño? 
Sí, y así se fue enriquecien- 
do el grupo con amigos 
varones de las chicas, 
novios y etc. Nos juntamos 
en el baño a veces, otras 
en la casa de alguna, 
fuimos juntos a los festi- 
vales del Jardín Japonés... 
El baño lo conocí hace 
tiempo gracias a que me 
metí de contrabando, 
hubo chicos varones que 
se hayan colado para 
escribir mensajes? 
Sill De hecho los metimos 
nosotras!! Porque somos 
chicas malas y violamos las 
reglas (y a los chicos que 
metemos al baño). 
Tenían que conocer el céle- 
bre baño, es nuestro 
orgullo! 

Qué visión tienen del 
grupo en el futuro? Creen 
que va poder cruzar la 
frontera del baño en sí, y 

ERE) 

pasar a algo més grande? 
Si~~~!! Queremos ver si 
podemos hacer murales en 
el subte!! Nuestro sueño 
sería publicar el baño en 
ediciones de simpáticos 
tomos de 5 azulejos cada 
uno. 

Hay algo de lo que les 
gustaría hablar? 
Aprovechen para poner su 
chivo de la página. 
Justo ahora estamos 

armando una webpage 
ara poner los dibujos de 

la comunidad, es: 
www.geocities.com/bath- 
roomgals. 

Una pequefia anécdota 
final: cuando estaban en el 
baño reunidas antes de 
contestar esta nota, una 

profesora de dibujo las 
acusó de subversivas 
(increíble que alguien use 
esa palabra hoy día...); y 
otra señora mayor (que 
quedará en el anonimato) 
echó a empujones a un 
pobre chico que quería 
escribir un mensaje... 

Chii de Chobits. 



as obras del grupo 
CLAMP se han con- 
vertido en la última 

década, en grandes 
favoritas del público de 
todo el mundo. Estas cua- 
tro historietistas oriundas 

de Osaka han incursionado 
en casi todos los géneros 
posibles, y siempre con 
resultados de excelenci 
Sus historias no sólo están 
muy bien dibujadas y 
cuentan con un argumen- 
to más que atractivo para 
ambos sexos; sino que 
tienen un sex-appeal 
intangible que potencia 
sus trabajos. Esto último 
ha devenido en su trade 
mark. 
La versatilidad de CLAMP 
les permite cada tanto 
tomarse ciertos recreos, 
Este fue el caso de 
Miyukichan in the 
Wonderland, cuya evi- 
dente premisa inicial fue 
transformarse en una pa- 
rodia zarpada de ese cla: 
co dela literatura infantil 
que es Alice's Adventure in 
Wonderland (Alici 

opera prima del británico 
Lewis Carroll (escrita en 
1865), condimentada con 
los abundantes toques 
eróticos típicos de CLAMP, 
era algo que enseguida 
iba a convertirse en un 
éxito. 
Miyukichan in the 
Wonderland nació origi- 
nalmente como un manga. 
Fue en el año 1995 y se 
serializó en las páginas de 
la revista informativa 
Newtype, de la editorial 

Kadokawa Shoten. Luego 
se recopiló en un tomo 
autoconclusivo que fue 
lanzado al mercado en 
Septiembre de ese mismo 
año como parte de la 
colección CLAMP Newtype 
100% Comics Extra. El 
tankoubon consta de 7 
capítulos, e incluye 112 
páginas de las cuales 16 
son a color. 
La trama presenta a 
Miyuki, una mina que va al 
secundario con el 
infaltable uniforme de 
marinerita. Un día ella se 
levanta tarde y al salir 
corriendo para la escuela, 
en el camino se cruza con 
una mujer vestida de cone- 
jita que viaja en un skate. 
De repente se abre un 
agujero en la vereda (ni 
que fueran las de Buenos 
Aires...) y ambas caen a un 
mundo de misteriosas 
aventuras. También sucede 
que todas las minas que se 
encuentra, se la quieren 

voltear. Al final y luego de 
pasar las mil y una, Miyuki 
descubre que todo fue una 
pesadilla. Sale corriendo 
para el colegio y se cruza 
con una chica vestida de 
conejita que viaja en 
skate... Algo interesante 
Ee comentar es que si 
ien este capítulo está 

basado, como ya quedó 
dicho, en Alice's Adventure 
in Wonderland, hay otro 
que está inspirado en su 
secuela: Through the 
Looking Glass (and What 
Alice Found There) escrita 
por Carroll en 1872. 
Sin embargo lo que las 
CLAMP tomaron como 
influencia a la hora de 
escribir Miyukichan in the 
Wonderland, no se cir- 
cunscribe solo a estos li- 
bros ingleses del Siglo XIX. 
También tomaron cosas de 
otras producciones posterio- 
res, como por ejemplo de 
la famosa versión animada 
de Alice in Wonderland 

Editoñallvrea. 

que realizara Disney. La 
aparición del picaporte 
parlante es un dato con- 
tundente al respecto. El 
resto de la historieta trans- 
curre en el desfile por 
otros mundos, los cuales 
quizás tengan más que ver 
con lo que es CLAMP en sí 
mismo. 
En esta parte se acentúa la 
narración de un repertorio 
de situaciones extrañas 
que sólo pudieron haber 
salido eos 
mediante?) de la mente de 
las fab four de Osaka. A 
propósito, y abriendo un 
paréntesis, algo divertido 
para agregar es que en 
este último tiempo fue 
tema de discusión en 
Inglaterra si el propio 
Lewis Carroll (que era 
catedrático de Oxford), 
estuvo consumiendo algún 
tipo de drogas mientras 
escribía Alice in 
Wonderlad y su continua- 
ción. También se debatió 
en torno a la marcada 
obsesión que tenía el 
autor por las pendejitas (el 
famoso “vení corazón que 
el tío Lewis te invita a 
tomar la leche...”). 
Volviendo al manga de 
CLAMP, el patrón de la 
trama se repite una y otra 
vez en todas las historias 
como si fuera un círculo 
vicioso: Miyuki cae en 
Wonderland y allí se ve 
rodeada por una troupe 
de minas que le tienen 
todas las ganas. Pero la 

protagonista siempre se 
niega al grito de “Noo, 
después no me voy a 
poder casar!!..” En fin, 
como se verá este produc- 
to es ideal para todos los 
que sean fans del género 
yuri (la contraparte del 
yaoi) ya que en toda la 
obra no hay ni siquiera un 
solo personaje varón. La 
ran sorpresa del tomo la 
Sei capitalo fmal queas 
una suerte de crossover, ya 
que Miyukichan cae en el 
mundo de X, la famosa 
saga de CLAMP. 
De todos modos el univer- 
so de Miyukichan in the 
Wonderland no se agota 
sólo en el terreno de la 
historieta, sino que en 
Japón además se realizó 
un anime. Fueron dos 
OVAs de 15 minutos cada 
uno (Miyukichan in 
Wonderland y Miyulichan 
in Micro dad producidas 
por las empresas Movic y 
Sony en el propio año '95. 
Pero estos episodios sólo 
adaptan los dos primeros 
capítulos del comic. 
Nunca se supo qué fue lo 
que en realidad motivó a 
las autoras a desarrollar 
esta obra surrealista y de 
marcado tono tortilleril. 
Si fue algo pensado para 
mujeres, es decir para 
tratar de desmitificar un 
poco el tabú del sexo 
entre minas, o si fue pen- 
sado como un fan service 
para los varones. Lo más 
probable es que ambas 
‘opciones sean correctas; 
que Miyukichan in the 
Wonderland haya sido 
concebida para que la dis- 
fruten ambos sexos: algo 
que es marca registrada de 

Sopa d almejas. 



uy pocos progra- 
mas pueden jac- 
tarse de haber 

pasado por los cinco 
canales de aire, en mas de 
50 años de historia de la 
televisión argentina. Uno 
de este selectisimo grupo 
es la sitcom yankee sobre 
espías Get Smart (aquí 
conocida como El 
Superagente 86), la cual 
desde su estreno local en 
1970 por el viejo canal 13, 
sigue año tras año suman- 
do nuevos adeptos. Es que 
las interminables reposi- 
ciones la han convertido 
en nuestro país en un clási- 
co con todas las letras y, 
como dijera alguien algu- 
na vez “siempre está 
volviendo”. En este senti- 
do es un caso comparable 
al de Los Tres Chiflados, la 
Pantera Rosa o a los tradi- 
cionales cartoons de la 
Warner Bros (Bugs Bunny, 
el Pato Lucas, eto. 
La década del ‘60 defi 
vamente no fue una más, 
sino que cambió al mundo 
para siempre en casi todos 
los aspectos; se pueden 
citar casos tan disímiles 
como ser la llegada del 
hombre a la Luna, el 
nacimiento del pop con los 
Beatles o la Guerra Fría. A 
propósito de este último 
ejemplo, tanto el cine 
como la televisión y las 
novelas comenzaron a 
reflejar ese estado de ten- 
sión global permanente. 
Fuera de joda, el destino 

_ de la humanidad llegó a 
lepender de que un dedo 

apretara un botón, lanzara 
una andanada de misiles 
nucleares al ehemigo y se 
fuera todo a la re-mierda, 
Y si los británicos inven- 
taron a James Bond, era 
obvio que los norteameri- 
canos no se iban a quedar 
de brazos cruzados. 
La respuesta yankee al 

ente 86 

famoso 007 llegó de la 
mano de series como “I Spy” 
(Yo soy Espía) o la 
archiconocida "The Man 
from UNCLE" (El Agente 
de CIPOL), esta última con 
Napoleon Solo e Illya 
Kuryakin a la cabeza. Sin 
embargo a un tipo llama- 
do Dan Melnick -uno de 
los gerentes de la modesta 
productora Talent 

Associates- se le ocurrió la 
brillante idea de realizar 
nada menos que una paro- 
dia del por ese entonces 
cada vez más popular 
James Bond. Corría 1964. 
Llamó a su amigo (el 
entonces ignoto) Mel 
Brooks y de inmediato se 
pusieron a laburar para ir 
dádole forma al concepto 
inicial. Melnick tenía 

algunos contactos con el 
canal ABC, y luego de ver 
el potencial de la historia, 
la emisora se sumó al 
proyecto aportando 
algunos dinerillos como 
para ir solventando gastos. 
Además se incorporó por 
ese entonces al equipo 
creativo Buck Henry, otro 
conocido de Melnick, 
quién con el correr de los 
meses se tornaría clave 
para el desarrollo de la 
trama. No obstante como 
ABC había puesto guita 
para realizar el episodio 
piloto, comenzó a hacer 
algunas sugerencias. Las 
primeras fueron que en la 
historia aparecieran un 
perro, la madre del pro- 
tagonista y que el papel 
central (ya se había 
aprobado el nombre de 
Maxwell Smart, agente 86) 
recayera en el actor Tom 
Poston. El trío Melnick- 
Brooks-Henry transó y 
aceptó lo del pichicho 
(aunque como retruco 
pidieron que fuera asmáti- 
co) pero no lo de la vieja. 
Mal barajado de movida, 
los cortocircuitos entre 
ambas partes siguieron 
más allá. En concreto: 
hubo fuertes discusiones 
sobre el guión del capítulo 
inicial, el cual trataba 
sobre un ataque terrorista 
a la Estatua de la Libertad 
(ahora se sabe en qué se 
inspira Bin Laden). La 
gente de ABC lo consideró 
al script sucio y antiameri- 
cano (?!). Esto derivó en 
que se retiraran de la 
sociedad por lo que Talent 
Associates les tuvo que 
devolver los Patacones 
prestados. Sin embargo, y 
como si fuera una metáfo- 
ra de dos pesos, los 
creadores obtuvieron la 
“libertad” para hacer y 
deshacer a gusto el guión. 
En este punto se sumó el 
productor ejecutivo 
Leonard Stern, quién tenía 
buenas relaciones con el 
canal NBC y por lo tanto 
les arrimé el proyecto. 
La emisora se interesó 
pero había un problema, 
ellos no tenían bajo con- 
trato a Tom Poston (ya 
elegido para el protagóni- 
co); aunque propusieron al 
semidesconocido Don 
Adams. Una vez que 

Melnick y los demás vieron 
actuar a Adams no lo 
dudaron y lo aceptaron 
enseguida como actor 
principal. La química entre 
todas las partes fue 
inmediata, algo muy 
grosso comenzaba a ges- 
tarse. Todo estaba listo 
para filmar el piloto -en 
blanco y negro-, cosa que 
se llevó a cabo de manera 
bastante caótica. 
Finalmente el Sábado 18 
de Septiembre de 1965 en 
el horario de las 20.30 hs, 
se emitía por la NBC el 
primer capítulo de Get 
Smart. Vale detenerse un 
momento en el nombre 
del programa; es un juego 
de palabras (algo ultra 
típico de los yankees) par- 
ticularmente ingenioso 
ue por un lado quiere 
lecir “Avivate” y por el 

otro “Agarren a Smart”. 
De todos modos se había 
debatido mucho sobre 
este punto ya que a 
Leonard Stern, el nombre 
de Get Smart le sonaba 
más a título para un pro- 
grama de juegos que a 
otra cosa 
Las partes involucradas en 
la producción habían 
quedado tan conformes 
con el resultado del piloto 
ue decidieron emitirlo 
irectamente como el 



me 

episodio 1 de la serie, por 
más que no fuera a color 
(como los que vendrían). 
En USA la Maxwellmanía 
pegó, y pegó muy fuerte, 
En cuestión de semanas, la 
particular voz de Maxwell 
Smart no sólo se convirtió 
en la más imitada de todo 
el país, sino que hasta 

_~también se reprodujo en 
el espacio. Una anécdota 
lo ilustra de manera con- 
tundente: cuando una de 
las bolsas para mear se 
rompió a bordo de la mi- 
sión Gemini 7, el contro- 
lador terrestre de la NASA 
pudo oír un claro “Sorry 
about that, Chief” (Lo 
lamento, Jefe). Además se 
volvieron ultra populares 
las frases “Would you 
believe...?” (Me creería 

esta creada por el 
propio Don Adams y “The 
old....trick” (“El viejo truco 
de..."), así como también 
las célebres contraseñas. 
infinidad de publicidades 
se realizaron en esa época 
con estas muletillas. 
El suceso de Get Smart 
continuó in crescendo año 
tras año, alcanzando su 
pico máximo el día de la 
emisión del capítulo en 
que Max y la 99 se casan. 
La sátira de James Bond 
alcanzaba entonces su 
punto culminante. Pero 
insólitamente al finalizar 

la cuarta temporada y casi 
sin dar explicaciones, la 
NBC decidió cancelar el 
show. En el camino habia 
cosechado muchísimos pre- 
mios Emmies (los Oscar de 
la tv). Esta extraña postura 
de la NBC no atemorizó 
sin embargo a la gente de 
Talent Associates, la cual 
decidió ofrecer el progra- 
ma a la cadena rival CBS. 
De esta manera se realizó. 
una quinta temporada 
pero algunas circunstan- 
cias hicieron que ya nada 
fuera lo mismo. Get Smart 
se despediria de las pan- 
tallas norteamericanas el 
15 de Mayo de 1970 con el 
episodio *I Am Curiously 
Yellow” tras totalizar 138 
caps de 30 minutos cada 
uno. Años después se 
realizaron un par de 
películas y hay que nom- 
rar además una remake 

que ensayó la FOX en 
1995, pero con resultados 
nefastos (ver segmentos 
aparte). Sin also este 
final poco feliz de ningún 
modo empaña todo lo 
bueno conseguido en su 
lustro dorado. La serie 
original llegó a emitirse en 
más de 180 países. 
Por estos días se puede ver 
en Argentina a Get Smart 
por la emisora Uniseries de 
Lunes a Viernes en múlti- 
ples horarios o los Sábados 
en forma de maratón de 
22.30 a 1 de la madruga- 
da; y es interesante remar- 
car que previo 
enésima reposi 
serie, la ciudad entera 
apareció ‘empapelada con 
afiches alusivos, A propósi- 
to de la versión local, fue 
doblada en México y los 
roles principales fueron 
desempeñados parieras 
Arvizu (Maxwell Smart) y 
Azucena Rodríguez 
(Agente 99). Para finalizar 
vale citar una frase de Mel 
Brooks cuando fuera 
entrevistado por la revista 
Playboy en 1966, y que 
resalta la simpleza de los 
grandes de verdad: 
“Nunca nadie antes habia 
realizado un show prota- 
gonizado por un idiota. 
De manera que decidí ser 
el primero”. 

Primer temporada (NBC) 30 caps. emitidos 
en USA los Sábados a las 20.30 hs. entre el 
18-9-65 y el 7-5-66. 
La organización europea KAOS es intro- 
ducida en la trama como archirrival de 
CONTROL, un organismo secreto del go- 
bierno yankee cuyo integrante estrella es 
Maxwell Smart. Aparecen el robot Hymie 
(aquí chotamente castellanizado como 
Jaime!) y el agente 44 (el que se oculta en 
los lugares imposibles); hacia el final el 
perro Fang -Colmillo- fue sacado del show 
por causa de su mal adiestramiento. Mel 
Brooks abandona la serie. 

Segunda temporada (NBC) 30 caps. emiti- 
dos en USA los Sábados a las 20.30 hs. 
entre el 17-9-66 y el 22-4-67 
Tiene lugar la presentación del agente de 
KAOS Conrad von Siegfried cuando 
secuestra al jefe de CONTROL y también 
aparece uno de los personajes recurrentes 
a lo largo de la historia: el almirante 
Harold Hargrade. El agente 13 (el actor 
Dave Ketchum) reemplaza en su función al 
44. La temporada cierra con un episodio 
triple llamado “A Man Called Smart”. Don 
Adams gana su primer Emmy por su labor 
cómica. 

Tercer temporada (NBC) 26 caps. emitidos 
en USA los Sábados a las 20.30 hs. entre el 
16-9-67 y el 6-4-68 
Cambia el opening; en vez del clásico auti- 
to rojo (el Sunbeam Tiger), Max puede 
verse manejando uno azul metalizado (un 
Volkswagen Carmen Ghia). El show gana 
tres Emmies por actuación (Adams), direc- 
ción y como la serie del año. Don Adams 
comienza a dirigir algunos de los episo- 
dios. Buck Henry deja el programa. 

Cuarta temporada (NBC) 26 caps. emitidos 
en USA los Sábados a las 20.00 hs. entre el 
21-9-68 y el 12-4-69 
La serie no sólo cambia de horario sino 
que se producen muchas modificaciones 
en el staff creativo: Larrabee comienza a 
tener mayor protagonismo. En el episodio 
94 “With Love and Twitches” (transmitido 

el 16-11-68) y en medio de un feroz tiro- 
teo tiene lugar la ultra esperada boda de 
Max y la 99. Adams gana su tercer Emmy 
consecutivo y el programa es por segunda 
vez elegido como el mejor del año. 

Quinta temporada (CBS) 26 caps. emitidos 
en USA los Viernes a las 19.30 hs. entre el 
26-9-69 y el 15-5-70 
Nuevo canal, día, horario y opening (el 
coche es un Opel dorado). 
El agente 86 aparece más 
boludo que de costumbre y 
el Jefe tiene más partici- 
pación. En el episodio doble 
“And Baby Makes Four” 
(transmitidos el 7 y 
14-11-69) se produce el 
nacimiento de los gemelos 
del matrimonio Smart. 
Siegfried sólo entra en 
acción en un capítulo llama- 
do “Ice Station Siegfried”. 
Por bajo rating al final la 
serie fue levantada. 

El boludo de Larrabee El robot “Jaime” El agente 13 



En 1994 a unos produc- 
tores de la FOX no se les 
ocurrió mejor idea que 
realizar una continuación 
de la lucha entre CONTROL 
KAOS. La nueva serie 

ligual llamada Get Smart) 
se estrenó en las pantallas 
yankees el 8 de Enero del 
"95 pero todo fue patético. 
Un Don Adams ya canoso 
volvió a interpretar a Max, 
salvo que ahora él era el 
jefe de CONTROL (el jefe 
pelado original palmó en 
1974), en tanto que la 99 
cumplía en esta oportu- 
nidad el papel de congre- 
sista, El protagónico recayó 
en el actor Andy Dick (el 
taradito de “News Radio”), 
quién interpretaba a Zachs 
(uno de los gemelos del 
matrimonio Smart) y era 
agente de CONTROL; su 
pareja era la agente 66. 

T 

Si bien el hijo era más 
boludo que el padre, la 
cosa no funcionó ni a 
cañones. En esta serie no se 
menciona a Hymie y el 
actor que hacía de 
Larrabee también había 
muerto. El que sí aparece 
es Siegfried, aunque sin 
Shtarker. A propósito acaso 
el único momento gracioso 
del programa se da cuando 
la hija de Siegfried le 
comenta a Zachs que fue 
duro para ella enterarse 
que su padre le mentía 
acerca de su verdadera 
profesión. El viejo le decía 
que trabajaba como médi- 
co en un crucero (recordar 
ue el actor Bernie 
'Siegfried” Kopell fue jus- 

tamente el doctor de la 
serie “El Crucero del 
Amor”), La remake de Get 
Smart sólo duró 7 episo- 

dios, concluyendo triste- 0 
mente el 19 de Febrero del 
"95. En Argentina pudo 
verse completa hace 
algunos años. El doblaje se 
hizo en México y Jorge 
Arvizu volvió a interpretar 
a Maxwell Smart. 

Existen dos films de Get Ena y ambos fueron realizados varios 
e años después que concluyera la serie de tv original. 

El primer largometraje se hizo an 1980 a instancias de los estudios 
Universal y sí bien en un principlo iba a ser una TV movie, al final 
se terminó estrenando en los cines. Desgraciadamente Ed Platt (el 
jefe de CONTROL, cuyo nombre en la serie era Thaddeus) ya estaba 
tocando la lira con San Pedro; entances ese rol clave fue cubierto 
porel actor Dana Elcar (el jefe de McGuyver). Y tampoco participó 
la 99, ya que la actriz Barbara Feldonse negó a formar parte de 
esta reunión. En cambio el que sí dijo presente fue el gran 
Larrabee (el único agente de CONTROL más pelotudo que el 86) 
que junto a Max tratan de salvar las papas tomo pueden. 
La trama de este film se focaliza en que KAOS ha desarrollado una 
bomba que puede destruir toda la ropa de la gente (?!); y para no 
usarla demandan 10.000 millones de dólares por mes a las 
Naciones Unidas (aceptarán Lecops?). Entonces Max reúne un 
equipo especial que intentará frustrar tales propósitos. Es intere- 
sante ver que Maxwell Smart no es acá tan naive como en la serie 
de tv; y es lamentable que ese gran actor italiano que es Vittorio - 
Gassman se haya prestado para aparecer en esta producción. Otro culo... esteee, otra cara 
conocida es la de Sylvia Kristel, recordada por su laburo en Emmanuelle. En Argentina, La 
Bomba que Desnuda aún se puede ver cada dos por tres en diversos canales de cable. 

por qué no me “Puta, me está enti 
sll“ un chiflete bárban 

El segundo largometraj je se realizó en 1989 y fue de hecho una TV movie. En realidad es 
la que más zafa de todas las secuelas en cuanto al argumento, aunque da un poco de 
ena ver a los protagonistas tan hechos mierda. Cuando Siegfried y Shtarker vuelven a 

las andadas el gobierno decide reactivar a CONTROL; el agente 86 es una vez más comi- 
sionado para reunir al equipo original (la 99, Hymie y Larrabee). KAOS ha robado una 
máquina (una vez más...) inventa la por el profesor Hottentot, la cual es capaz de desen- 
cadenar una catástrofe aay para no usarla piden (una vez mas...) 250.000 millones 

la a - de dólares (qué hijos de puta, ca 
Escrita por Leonard Stern y con Dan Melnick como productor 

vez piden más!!) 

ejecutivo, esta película de 100 minutos fue editada en Argentina 
por Transmundo Video Home bajo el nombre de El Regreso del 
Superagente 86. También puede versela seguido por varios 
canales de cable. 
El doblaje al 
español se hizo en 
México pero 
cambiaron a los 
actores. Jorge 
Roig fue Smart, 
Rocio Garcel la 99 
y José Luis 
Castañeda fue 
Siegfried. 

Don Adams, cuyo nombre 
verdadero es Donald 
James Yarmy, nació en la 
ciudad de New York en 
1927 en la zona del West 
End. Tuvo dos hermanos 
más, y mientras que su 
viejo era un judío hún- 
garo, su vieja era católica 
irlandesa (lo que mata es 
la mezcla). De pendejo, 
Don detestaba el colegio y 
se rateaba cuatro de los 
cinco días de clase para ir 
a ver películas en la Calle 
42, por lo que a duras 
penas terminó la primaria. 
Su sueño era llegar a ser 
como Bogart. Al final dejó 
la escuela, se fue de la 
casa y se puso a trabajar 
como obrero de la cons- 
trucción hasta que 
(mintiendo acerca de su 
edad) se alistó con los 
Marines. Esto último no lo 
hizo solo, sino que fue 
acompañado por sus pri- 
mos (los gemelos Bill y Bob 
Karvelas). Los tres comba- 
tieron y sobrevivieron a la 
Segunda Guerra Mundial 
(aunque Don se salvó 
cagando de morir). 
Tras el retorno con gloria, 
decidió ser actor y tam- 
bién se casó con Dell 
Adams con quién habría 
de tener cuatro hijos. En 
1954, y con motivo de una 

importante audición, Don 
Yarmy adopta el apellido 
de su esposa. Por ese 
entonces comenzó a traba- 
jar como actor cómico en 
shows cada vez más 
importantes hasta que en 
1963 su amigo, el actor Bill 
Dana, se lo llevó a laburar 
con él al programa The Bill 
Dana Show. Allí Adams 
compuso a Glick, un detec- 
tive ultra boludo que 
habría de ser el prototipo 
del agente 86. Luego de 
Get Smart, Don Adams 
hizo algunas apariciones 
fugaces en películas, pro- 
tagonizó la sitcom cana- 
diense Check It Out y re 
lizó varias propagandas; 
también fue 
la voz del 
Inspector 
Gadget. 
Barbara 
Feldon (la 
99) también 
nació en 
New York 
pero creció 
en 
Pittsburgh. Su nombre por 
ese entonces era Barbara 
Hall, y desde chica supo. 
que sería actriz. En 1955 
Una vez egresada del insti- 
tuto de actuación, se 
volvió a New York pero 
comenzó a trabajar como 

bailarina hasta que se 
anotó en un show televisi- 
vo de preguntas y respues- 
tas que otorgaba al 
ganador 64.000 dólares. El 
tema: Shakespeare. La 
mina al final resultó ser la 
ganadora y eso le abrió 
nuevas puertas. Empezó a 
modelar para marcas como 
Pauline Trigére o Revlon y 
a hacer varios comerciales; 
esto fue su trampolín a la 
tv. Debutó en el programa 
East Side, West Side y 
luego laburó en un capitu- 
lo de El Agente de CIPOL. 
Luego de Get Smart, 
Barbara Feldon realizó 
algunas propagandas, par- 
ticipó en películas y pro- 
tagonizó el programa The 
80's Woman. 
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KAOS, la organización internacional del 
mal que quiere conquistar el mundo, fue 
formada en 1904 en Bucarest (Rumania). 
En esto se certifica el comentario hecho en 

la intro sobre la Guerra Fría y el peligro 
que se cernía sobre el planeta allá por los 
60's. Los “malos” eran los comunistas del 
este de Europa y los chinos; por eso todos 
los agentes de KAOS -terroristas, asesinos 
pero muy boludos- son polacos, rusos, 
rumanos, alemanes o bien chinos. Como 
Get Smart era en esencia una parodia, 
todos los clichés de la época entre “los 
buenos y los malos” fueron potenciados. 
Sin dudas el personaje de KAOS más recor- 
dado es Conrad von Siegfried, quién es su 
Vicepresidente a cargo de las Relaciones 
Públicas y el Terror; pero más que comu: 
nista es un sobreviviente del Tercer Reich 
Nazi. Siegfried era una especie de rufian 
melancólico que cuando estaba de mal 
humor, amenazaba a sus subordinados con 

+ La noche del 
debut de Get 
Smart en USA, 
Don Adams 
invitó a su casa 
a 150 amigos 
para ver el 
show. Alquiló 
suficientes tv 
para que todos tuvieran una buena ubi- 
cación, pero al final sólo terminó funcio- 
nando uno, por lo que tuvieron que amon- 
tonarse todos en su habitación. 

* Lo de “86” fue tomado del nombre que 
los mozos de New York le daban en 
lenguaje vulgar a los clientes densos. 

+ La sede de Control estaba en el 123 de 
Main Street, Washington DC. Y la fachada 
era la de una antigua tintorería. 

+ El zapatófono (una ocurrencia de Mel 

la suspensión de la barbacoa y el bingo 
anual de KAOS”. Su asistente más 
era Shtarker, un... judío (sigue la sátira). 
Bernie “Siegfried” Kopell fue el que intro- 
dujo a King “Shtarker” Moody para traba- 
jar en Get Smart ya que eran muy amigos. 

Conrad von Siegfried y detrás su asistente 
Shtarker. Dos Village People frustrados. 

Brooks) llegó a exhibirse en la sede de la 
CÍA. El Cono del Silencio fue una idea de 
Buck Henry, en tanto que la secuencia de 
las puertas -opening y ending- fue creada 
por Leonard Stern. 

+ En la vida real Don Adams y Robert 
Karvelas (el actor que hacia de Larrabbe) 
eran primos. 

+ El argentino Alberto Basail fue director 
de fotografía de varios capítulos de la 
serie. 

Qué bizarro!! 
El Jefe con pelo!! 



ualquier idiota puede 
volver de un fracaso, 
pero sólo un genio 

puede volver de un gran 
éxito". Esta frase bastante 

trillada en el mundo de los 
negocios es perfectamente 
aplicable a Rumiko 
Takahashi, una de 
las dibujantes de comics 
más cotizada y exitosa del 
mundo. A lo largo de una 
carrera de más de 20 años 
en la industria, Rumiko ha 
demostrado que puede 
hacer grandes cantidades 
de manga y dinero por 
partes iguales, acumulan- 
do una larga, (y difícil de 
igualar), lista de sucesos 
bajo su currícula. 
En Argentina el único 
antecedente de esta genial 
historietista es Ranma 1/2, 
obra que nos llegó por 
partida doble gracias a la 
(terriblemente censurada) 
emisión de su versión 
anime por parte de Magic 
Kids y el comic que 
Editorial Ivrea comenzó a 
publicar allá por 1999. Y a 
pesar de que no es poco 
ya que Ranma es una de 
sus obras más populares y 
comerciales, sus anteriores 
grandes éxitos como 
Maison Ikokku y Urusei 
Yatsura jamás desembar- 
caron en nuestro pais 
Tal vez el principal motivo 
de que estas dos últimas 
no tuvieron su oportu- 
nidad en Argentina se 
debe a que son obras de la 
década del '80, y ante los 
standars de animación que 
hoy en día se manejan, 
podrían parecerle al televi- 
dente bastante anticuadas. 

Sin embargo, las televiso- 
ras locales necesitan éxitos 
para calentar su pantalla, y 
de esos Rumiko tiene 
muchos. 
Tal es el caso de Inu Yasha, 
serie que desde el 2 de 
Diciembre de este año 
emite diariamente a las 

Por Ricardo Pérez 

Inu Yasha _ 

18:00 hs en Cartoon 
Network. Sin embargo este 
anime poco o nada tiene 

jue ver con el ambiente 
le comedia de artes mar- 

ciales que tenía Ranma. 
Inu Yasha la va más para el 
lado del terror, de los 
monstruos y las batallitas 
contra seres bien guachos 
que quieren hacer garcha 
todo. Si habría que buscar- 
le un parecido, Inu Yasha 
se asemeja más a Ningyo 
Saga (La Saga de las 
Sirenas), obra en la que 
Rumiko demostró que lo 

suyo no era sólo la come- 
dia sino que también 
podía hacer historias adul- 
tas y oscuras. Resumiendo, 
el que espere ver algo 
parecido al anime del 
*chico trenza”, que se 
olvide. Qué tiene entonces 
Inu Yasha para convertirse 
en un éxito en Argentina? 
Muchos antecedentes pro- 
pios, más allá de la autora 
y sus otras obras. 
Luego de haberse dedica- 
do de lleno a la publi- 
cación de Ranma 1/2 
durante 8 años, Rumiko se 

tomó, tras concluirla a 
principios de 1996, un 
pequeño y merecido des- 
canso en México. De 
regreso, y tan sólo 9 meses 
después de que el último 
capítulo de Ranma fuera 
publicado, la autora esta- 
ba lista para comenzar a 
dibujar una nueva obra 
larga. 
Comenzó, como es habitual, 
por presentar un capítulo 
piloto autoconclusivo 
para testear la aceptación 
del público. Tras el resulta- 
do positivo, “Inu Yasha - 
Sengoku Otogizoushi" 
(Cuento de Hadas del 
Sengoku) comenzó a seria- 
lizarse de manera regular 
el 13 de Noviembre 
1996 en las páginas del 
semanario japonés Weekly 
Shonen Sunday de la 
Editorial Shogakukan (casa 
donde publicó la totalidad 
de sus obras y hogar de 
otros grandes éxitos como 
Utena, Detective Conan y 
Fushigi Yugi). La serie no 
tardó en captar adeptos, 
convirtiéndose en una de 
las series estrella de la 
revista. Cuatro años 
después la poderosa pro- 
ductora Sunrise (la misma 
de Cowboy Bebop, 
Gasaraki y Gundam Wing) 
comenzó a trabajar en la 
adaptación de Inu Yasha 

Ranma, Maison Ikokku y 
Urusei Yatsura. 

para la pantalla chica; 26 
episodios fueron progra- 
mados inicialmente, con 
posibilidad de extenderse 
a más si el éxito los acom- 
pañaba. Dentro del staff 
se encontraban el director 
Masashi Ikeda (Gundam 
Wing, Samurai Warriors, 
Vampire Hunter 
Darkstalkers), el diseñador 
de personajes Yoshihito 
Hishinuma (Gundam Wing 
Endless Waltz OVAs, Turn- 
A Gundam), el director de 
arte Shigemi Ikeda 
(Bubblegum Crisis Tokyo 
2040, Gasaraki, y varias 
partes de Gundam) y el 
compositor Kaoru Wada 
(Harlock Saga, To Heart, 
3x3 Eyes). 
El comic ya llegaba a su 
tomo recopilatorio 
número 17 cuando el 16 
de Octubre de 2000 la 
serie animada comenzó a 
emitirse simultáneamente 
por Nippon Television 
Network y Yomiuri TV. Inu 
Yasha rápidamente se 
colocó entre las favoritas 
del publico y por si fuera 
poco la crítica en general 
la catalogó como “la 
mejor adaptación animada 
de una obra de 
Takahashi". Afirmación 
más que correcta, ya que 
la calidad que maneja 
Sunrise es muy superior al 

promedio de los estudios 
que animaron Ranma, 
Maison Ikokku y Urusei 
Yatsura. 
Sin embargo, había ya un 
antecedente mas que 
curioso a la serie de TV. 
Varios meses antes de su 
estreno, la compañía 
Gekidan Shinkansen había 
realizado una obra de 
teatro musical de Inu 
Yasha, siendo su primera 
adaptación fuera del 
papel. A pesar de que esto 
pueda parecer una locura 
total, en Japón es bastante 
común que las series de 
mucho éxito sean llevadas 
a esta bizarra modalidad. 
Saint Seiya (Caballeros del 
Zodiaco), Sailor Moon Y 
Dragon Ball Z (incluso la 
obra de teatro de Goku se 
estrenó en Argentina), por 
citar solo algunos ejem- 
plos, también tuvieron su 
respectivo musical. Si hace- 
mos memoria, en nuestro 
pais las mismísimas 
Tortugas Ninjas se presen- 
taron en teatro. Volviendo 
al tema, la obra fue estre- 
nada el 6 de Abril de 2000 
en Shinga, finalizando su 
pequeña gira en 
Hiroshima, el 19 de Mayo 
del mismo año. Gracias a 
su buena repercusión la 
obra se presentó tres veces 
más en Tokyo, siendo su 



última y definitiva función 
en Enero de 2001. El guión 
corrió a cargo de Masashi 
Todayama y la dirección 
fue de Hidenori Inoue, dos 
poco conocidos nombres 
del teatro y el cine en 
Japón. 
Le tocaba ahora el turno a 
la pantalla grande. Una 
película para cines, intitu- 
lada "Inu Yasha - Toki Wo 
Koeru Omoi" 
(Sentimientos que traspa- 
san el Tiempo), se estrenó 
en Diciembre de 2001. La 
dirección en este caso 
corrió a cargo de Toshiya 
Shinohara, quien en el 
pasado había dirigido el 
especial para TV de Lupin 
"Honoo no Kioku - Tokyo 
Crisis" (Memorias de las 
Llamas - Crisis en Tokyo). 
La serie de TV, por su 
parte, logró el éxito sufi- 
ciente para superar por 
mucho los 26 capítulos 
planeados inicialmente. 
Además, a partir del episo- 
dio 45 la dirección pasó a 
manos de Yasunao Aoki, 
quien ya había dirigido los 
Ovas de Gundam Wing 
Endless Waltz y realizado 
el guión de la serie de TV 
Angel Link. 
Y qué es de Inu Yasha en 
Japón hoy en día? Bueno, 
la serie sigue emitiéndose 
regularmente todos los 
Lunes a las 19:00 hs (para 
cuando lean esto ya habrá 
llegado a su capítulo 95), 
manteniéndose entre las 
20 series de anime más vis- 
tas de la Isla. El manga 
sigue publicándose de 
manera regular y suma ya 
288 capítulos. Su reedición 
en tomos recopilatorios ya 
cuenta con 29 números a 
la venta (este último salió 
en Noviembre); y además 
una nueva película para 
cines, "Inu Yasha - Kagami 
no Naka no Mugenjou" (El 
Castillo de los Sueños en el 
Espejo), se estrenará el 
próximo 21 de Diciembre 
Todos estos antecedentes 
tiene Inu Yasha para con- 
vertirse en un éxito por 
estos pagos. Además llega 
a Sudamérica en un 
momento más que opor- 
tuno. Hace rato que no lle- 
gan a nuestro país animes 
extensos y de fuerte pega- 

da. Recordemos que a 
pesar del standard de 26 
capítulos habitual hoy en 
dia, fueron las series largas 
como Dragon Ball, Rurouni 
Kenshin, Sailor Moon o 
Card Captor Sakura las 
que mejor cabida tuvieron 
en el público. Siendo sien- 
do transmitida por un 
canal de emisión prolija 
como Cartoon Network y 
en un buen horario diurno 
le suma chances, Es además 
Una serie cargada de 
acción y violencia, de esas 
en las que hay que vencer 
al malo de turno en cada 
episodio; de las que si te 
perdés un capítulo no pasa 
hada, ves el que sigue y te 
volvés a enganchar. 
Esas series que por acá 
gustan mucho. 
Inu Yasha fue doblada en 
México y es distribuida en 
la región por Televix, la 
misma que en el pasado 
trajera a Sudamérica 
Pokémon, Orphen, Koni- 
chan y Estás Arrestado!, 
entre muchas otras. 
El reto es ver si el público 
local aceptará una serie de 
Rumiko no-cómica, al con- 
trario de lo que fue 
Ranma. 
Todo debería decir que sí. 
Ya lo expresó ella una vez 
“No creo que existan, pero 
me gustan las historias de 
monstruos y fantasmas". 
Hay que creerle: Inu Yasha 
es una muestra de lo bien 
que las cuenta 

Inu Yasha y Kagorr 
haciendo huevi 

jeden leer 

La historia tiene lugar en 
Japón durante el período 
Muromachi (Siglos XV y 
XVI), en el "Sengoku Jidai" 
o "Era de los Estados en 
Guerra", una época 
durante la cual había una 
constante guerra civil. Un 
perro-demonio llamado Inu 
Yasha, hijo de un poderoso 
y difunto demonio del 
Oeste llamado Inutaisho y 
una humana, acaba de 
robar de una villa nipona 
la Shikon no Tama (Esfera 
de las Cuatro Almas), con 
la cual piensa convertirse 
en un demonio completo 
adquiriendo así mayor 
fuerza. 
Sin embargo la sacerdotisa 
del pueblo, Kykyo, logra 
atravesarlo con una flecha 
clavándolo en el Go 
Shinboku, un gran árbol 
sagrado. Inu Yasha queda 
asi bajo una maldición que 
le impide liberarse. Kykyo, 
herida durante esta bata- 
lla, le pide a los aldeanos 
que quemen la Shikon no 
Tama junto con su cuerpo 
para que así nunca vuelva 
a caer en malas manos. 
La acción se traslada al 
Tokyo actual. Kagome 
Higurashi es una colegiala 
que vive en un templo 
junto con su familia. A ella 
le rompe las bolas su 
abuelito, que cada dos por 
tres le habla sobre el tem- 
plo, la magia y las cosas 
sagradas (“cuando yo era 
jovennn..."). Es por ello 
que le regala para su 

cumple número 15 una 
réplica de la Joya Shikon, 
diciéndole que es muy 
poderosa y blablabla. Por 
supuesto ella no le cree un 
carajo sobre esas fantasías 
y lo toma de viejo gagá. 
Todo cambia cuando bus- 
cando a su gato dentro del 
antiguo templo, unos bra- 
zos re fuleros salen del 
“Pozo devorador de 
Huesos" (que se dice hace 
desaparecer todo lo que 
entra en él) y la arrastran 
hacia adentro. El de los 
brazos es un bicho re 
asqueroso con forma de 
mina-ciempiés que le exige 
la Perla de Shikon. Ella, 
cagada en las patas, le 
mete un cachetazo liberan- 
do un extraño poder, el 
cual le permite soltarse de 
las garras del monstruo. 
Cuando sale del pozo, 
Kagome se encuentra 
junto a un extraño bosque. 
En eso un grupo de 
aldeanos la toman de pri- 
sionera y la llevan a la villa 
donde viven. Allí le presen- 
tan a Kaede, la sacerdotisa 
del pueblo, quien no 
puede evitar ver el pareci- 
do que tiene Kagome con 
su difunta hermana Kykyo, 
aquella que 50 años atrás 
clavó a Inu Yasha sellándo- 
lo para siempre. 
En eso aparece la mina- 
ciempiés, que nuevamente 
ataca a Kagome pidiéndole 
la Perla de Shikon. Ella 
intenta llevar al bicho 
hasta el Pozo devorador de 

n miedo, hay muy pocos spoilers) 

Huesos para que desa- 
parezca. En el camino, al 
pasar cerca del bosque de 
Inu Yasha, éste despierta al 
sentir el olor de Kykyo 
cerca. 
Inu Yasha le propone a 
Kagome que lo libere del 
árbol para ayudarla a eliminar 
al ciempiés asqueroso. A 
pesar de que la sacerdotisa 
Kaede le advierte que no 
lo haga, Kagome toma la 
flecha que sujeta a Inu 
Yasha haciéndola desa- 
parecer. Inu, en un par de 
movidas, elimina a la mina- 
ciempiés que ya se estaba 
volviendo insoportable. 
Para evitar que Inu, ahora 
libre, intente robar la joya, 
Kaede le pone un collar 
mágico que lo sella, obli- 
gandolo a cumplir una 
orden cada vez que la 
escuche. A Kagome no se 
le ocurre mejor idea que 
decirle "Sentate!*, por lo 
cual a partir de ahora cada 
vez que ella pronuncie esa 
palabra Inu se estampará 
contra el piso. 



Kaede advierte a Kagome 
que ahora que la Perla de 
Shikon ha regresado, 
nuevos monstruos y hom- 
bres de almas corruptas 
intentarán conseguir la 
joya por cualquier medio. 
El primero en atacarla es 
un demonio-cuervo de tres 
ojos, que tras comerse la 
Joya Shikon es derribado 
mientras huye por un cer- 
tero flechazo de Kagome. 
Sin embargo este golpe 
destruye la Joya, expandi- 
endo sus fragmentos por 
todos lados. 
Kagome e Inu Yasha recu- 
peran un fragmento, pero 
es necesario que ambos 
colaboren para recuperar. 
todos los pedazos antes de 
que comiencen a ser uti- 
lizados para fines perver- 
sos. A partir de ahí las 
cosas quedan más o menos 
claras, comenzando un raid 
para recuperar la Perla 
debiendo enfrentarse 
a diferentes monstruos y 
adversarios malignos. 
Entre medio tendrán 
que prestar ayuda (mus 
pesar de Inu) a gente de 
diferentes aldeas, salvar o 
rescatar personas de las 
garras de los monstruos, y 
Verse las caras con dife- 
rentes rivales amorosos. 
Digamos que entre Kykyo e 
Inu Yasha existía cierta 
onda, por lo que Inu no 
puede dejar de sentir (por 
más que se haga el terco) 
atracción por Kagome, su 
supuesta reencarnación. 
El villano principal de la 
serie es Naraku, un tipo 
que viste una piel re empo- 
lillada y al que casi nunca 

se le ve la cara u otra parte 
de su cuerpo salvo las 
manos. En el pasado había 
sido un ladrón llamado 
Origumo que estaba ena- 
morado de Kykyo. Celoso 
de Inu Yasha y lleno de 
odio por no ser correspon- 
dido, vendió su alma a los 
demonios transformándose 
en Naraku. El quiere la 
Perla de Shikon como sea y 
vive haciéndole la vida 
imposible a los protago- 
nistas. 
Además hará aparición 
Sesshomaru, el hermano 
mayor de Inu Yasha. A él la 
Perla le chupa un huevo, lo 
que quiere esla poderosa 
Espada Tetsusaiga que Inu 
heredó de su padre. 
Sesshomaru es un demonio 
completo, por lo que es 
mas poderoso que Inu 
Junto a él siempre van su 
sirviente Jaken (una 
especie de demonio enani- 
to con forma de reptil) y 
una niña huérfana llamada 
Rin, que en el pasado 
ayudó a Sesshomaru cuan- 
do estaba herido.Poco a 
poco nuevos aliados se 
unirán al dúo. El primero 
es Myoga, un demonio- 
pulga muy parecido al 
viejo Happosai que actúa 
de consejero y sirviente de 
Inu Yasha, aunque es más 
lo que molesta que lo que 
ayuda. Más tarde se les 
unirá Shippo, un pequeño 
niño-zorro que tiene la 
capacidad de transformarse 
gracias a una hoja de 
árbol. El problema es que 
como es muy chico todavía 
no domina bien sus pode- 
res y todas sus transforma- 

jomaru, Jaken y Rin. 

ciones le salen para el ojete. 
El siguiente es Miroku, un 
sacerdote de unos 20 años 
que trabaja brindando sus 
servicios como cazador de 
demonios. Tiene un a 
jero en su mano, produci 
do por una maldición que 
le puso Naraku, el cual 
crece poco a poco. Si para 
fin de año no logra elimi 
narlo, el pozo habrá creci- 
do tanto que se lo tragará 
a él mismo. Es por eso que 
vive buscando minas que le 
den un hijo que pueda 
continuar con sus intentos 
de eliminar a Naraku. 
Básicamente el chabón vive 
pidiéndole a las minas de 
garchar, aunque a veces se 
va a la mierda y se lo pide 
a pendejitas de 10 años (no 
por nada es sacerdote, 
como el Padre Grassi). 
Al grupo también se une 
Sango, una mina que 
quiere eliminar a Naraku 
como sea, ya que es el 
asesino de toda su aldea y 
tiene bajo su control a su 
hermano Koharu. Ella tiene 
una especie de gato llama- 
do Kikara, el cual puede 
crecer hasta varias veces su 

tamaño. La mina se lleva 
de los pelos con Miroku, 
que vive tratando de 
meterle mano. 

Tanto Sango como Miroku 
se unen al grupo no para 
recuperar la Perla de 
Shikon, sino para que jun- 
tos puedan eliminar a 
Naraku, ya que como Inu 
Yasha es su principal ene- 
migo, será más fácil encon- 
trarlo si se mantienen juntos. 
Finalmente se integra 
Kouga, un hombre-lobo 
gus Posee dos fragmentos 

le la Joya. Inicialmente se 
les une para chorearsela 
una vez que la recuperen, 
pero después termina 
enamorándose de Kagome 
pidiéndole incluso que se 
case con él. Entre Kouga e 
Inu Yasha se llevan para el 
ojete, ya que a Inu mucho 
no le agrada la idea de 
que el tipo se la pase tirán- 
dosele a su compañera 
Los monstruos o seres que 
irán apareciendo a lo largo 
de los capítulos están muy 
relacionados con la 
mitología japonesa, y son 
en su mayoría propios del 
folklore nipón. Shippo de 
hecho es un Kitsune, que 
según la tradición son 
demonios-zorros de gran 
inteligencia que se 
divierten haciéndole bro- 
mas a las personas utilizan- 
do la transformación. 
Un detalle llamativo, casi 
bizarro, de la trama es que 
Kagome puede volver 
cuando quiera por el 
“Pozo Devorador de 
Huesos" hasta su casa, por 
lo que además de tener 
que recuperar la Perla de 
Shikon, ella sigue asistien- 
do al colegio de manera 
casi normal. 



Estrenada en cines de 
Japón el 15 de Diciembre 
de 2001 
No está basada en una 

historia del Manga. 
Ending: "No More 

Words" (por Ayumi 
Hamasaki) 

El malo de la película es 
Menomaru, un antiguo 
enemigo del padre de Inu 
Yasha que fue abandona- 
do por él en el Bosque Sin 
Retorno. Gracias a que 
encuentra un fragmento 
de la Perla de Shikon, recu- 
pera su fuerza y se lanza 
en la búsqueda de la 

A estrenarse en cines de 
Japón el próximo 21 de 
Diciembre de 2002. 
No estará basada en una 

historia del Manga. 

En este largometraje de 
inminente estreno, Inu 
Yasha y compañía al fin 
logran capturar a Naraku. 
Lo extraño es que pasada 
la noche de la batalla 
aparece una Luna Llena, la 
cual no cambia con el paso 
de los días. Se presenta 
entonces un nuevo demo- 
nio, Kaguya, conocido 
como el Príncipe del Cielo. 
Este nuevo enemigo inten- 
ta liberar a Naraku y elimi- 
nar a Inu Yasha, aunque 
ho se conoce qué extraña 
relación existe entre 
Kaguya y Naraku. Pero 
al parecer, la Perla de 
Shikon tiene algo que ver 
en eso. 

LAS PELICULAS 

Tetsusaiga, la poderosa 
espada que Inu heredó de 
su viejo. Junto a él se 
encuentran Ruri y Hari, sus 
sirvientes. Mientras estos 
dos combaten contra 
Miroku y Sango, Kagome 
es poseída por Menomaru, 
obligándola a clavarle una 
flecha en el pecho a Inu 
Yasha. En eso se le aparece 
el espíritu de Kykyo, quien 
comienza a criticarla por 
haberle hecho eso a Inu, le 
dice que se vaya y nunca 
más regrese. Kagome 
vuelve en sí y huye, cayen- 
do en el Pozo Devorador 

esa manera a su época. Inu 
Yasha se le aparece en su 
casa, y le pregunta porqué 
lo dejó solo. Kagome no se 
atreve a decirle que se fue 
por lo que Kykyo le dijo. 
Mientras, Menomaru 
comienza a devorar las 
almas de los aldeanos 
obteniendo más y más 
poder. 
Un detalle llamativo del 
film es que Inu Yasha tiene 
sangre roja, cuando en la 
serie siempre es de color 
negra. El diseño del per- 
sonaje Menomaru fue 
hecho especialmente por 
Rumiko Takahashi. 

¿Llegatán a Sudamérica? 

Aunque es demasiado 
pronta para dar pronos: 
ticos, si inu Yasha logra 
él éxito deseado Televix 
podria llegar a adquirir 
los derechos de la 
primer película para 
doblarla y comer- 
cializarla en Sudamérica 
El reciente estreno de la 
segunda pelicula de 
Card Captor Sakura en 
Cartoon Network nos då 
la idea de que esto es 
bastante factible; 
Aunque claro, estamos 
hablando de algo que 
podria pasar para fines 
del año que viene o tal 
Vez recién en el 2004: 
Todo dependerá de la 
repercusión que Inu: 
Yasha logre en la 
región: 

En el caso de Inu Yasha el 
doblaje es correcto. Las 
voces se mimetizan bas- 
tante bien con los perso- 
najes y son similares a las 
originales japonesas. 
Además la traducción se 
mantiene fiel al original y 
no presenta alteraciones o 
cambios de diálogo. Las 
imágenes del apenina y el 
ending de esta tanda de 
capitulos son las originales 
aunque con versiones en 
castellano de las canciones 
(bien al estilo Menudo), y 
en imágen se puede ver el 
staff japonés de la serie 
escrito en inglés, permi- 
tiéndonos saber quién hizo 
cada cosa. A eso sumé- 
mosle impecable calidad de 
imágen y sonido como es 
habitual en el canal. 
Tras las flores, los palos; e 
que Televix usó de base fa 
versión yankee, quedaron 
censuradas todas las esce- 
nas con sangre explícita, 
violencia o que contienen 
pequeños desnudos no se- 
xuales. Por ejemplo, en el 
primer capítulo le dibu- 
Jaron a la mina-ciempiés 
un bonito brassier azul 
para que no se le vean sus 
demoniacos pechos (que 
por cierto no tenían 
pezones), lo cual queda 
para el orto ya que se nota 
demasiado. Fuera de ese 
caso, el resto de los cortes 
están bastante bien hechos 
ya que para evitar que el 
capitulo sea más corto rea- 
gregan algunas escenas al 
mejor estilo "copy-paste", 
pasando casi desapercibidos. 
La censura era de esperarse 
ya que por politica Cartoon 
Network es un canal 100% 
para chicos y no puede 
pasar cosas perjudiciales 
para la sana salud mental y 
emocional de la infancia 
sudamericana. Entre otras 
cosas habituales en el 
canal, se han retirado los 
eyecatch originales (anima- 
ciones para ir al corte) y 
durante el ending se 
escucha sobre la canción 
un pedorro locutor hacien- 
do publicidad de otra serie 

que poco o nada tiene que 
ver con ésta. 
Y de la mierda saltamos a 
la cagada, ya que a 
Kagome la han renombra- 
do como "Hahome". ¿Qué 
puede llevar a cambiarle el 
nombre precisamente a la 
protagonista cuando el 
resto de los personajes sí 
mantienen su nombre ori- 
ginal? La única idea que se 
nos ocurre es el parecido 
de "Kagome" con 
“Cagame", "Mecago" o 
algo asi. Seguramente los 
encargados del doblaje o 
bien la productora pen- 
saron que podría dar lugar 
a chistes varios, decidiendo 
que lo mejor sería omitir 
esa "K". 
De su doblaje se encargó el 
estudio mexicano 
Audiomaster 3000 (Ranma 
1/2, Yu-Gi-Oh, Mikami), 
que para elegir las voces 
realizó un cast entre 300 
personas. La voz de Inu 
Yasha es interpretada por 
Enzo Fortuni (Yukito y Yue 
en “Card Captor Sakura", 
Mushra en "Shinzo", Beto 
Reyes en "Los Reyes de la 
Colina"), la de Kagome 
corre a cargo de Ana Lobo 
(siendo su primer pr: 
tagónico en una serie, sea 
de anime o no), y Eduardo 
Garza (Krilin en *Dragon 
Ball Z", Mackie en 
“Bubblegum Crisis 2040", 
Sheng Kun en "Soul 
Hunter") da voz a Kojaku. 
La directora del doblaje es 

Vanessa Garza, prestigioso 
dinosaurio del k blaje al 
castellano que data desde 
que dio voz a Lucero en 
"Astroboy". 
La distribución corre a 
cargo de Televix 
Entertainment, la cual, 
adquirió los primeros 104 
capítulos de Inu Yasha. 
Cosa más que llamativa ya 
que como bien dijimos 
antes, en la Isla recién ha 
pasado los 95 episodios. 
Esto quiere decir que han 
comprado por adelantado 
lo que todavía no se vio en 
Japón. De todas maneras 
serán emitidos en dos tan- 
das de 52 episodios, con 
una probable repetición de 
la primera antes de emitir 
la segunda. 
Inu Yasha además inaugura 
el nuevo segmento del 
Cartoon llamado 
"Toonami", que a diferen- 
cia de su versión nortea- 
mericana sólo incluye ani- 
mación japonesa. Esta es 
una inteligente movida del 
Cartoon para hacer compe- 
tencia al bloque "Invasión 
Anime" de Fox Kids. Lo 
malo es que Inu Yasha 
tiene un solo horario de 
emisión sin repetición noc- 
turna, lo que evita que 
aquellos que durante el día 
trabajan puedan verla por 
la noche. Nuevamente esto 
no es entendible, ya que se 
están perdiendo de captar 
una importante porción de 
público. 
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io que este breve periodo lear del Lazer me demostró 
una vez más es que los problemas aaa 

más si 

“Boh que poronga, de ceria eme Felicidad se rebajar más de a mente pueden, sentir que a que lo quiere, sentir que va minimo de guita para vivir enos importante’ 
stisfactoria. Por lo digamos de 3 que ün ser 

o alguna fala entonces jos locos y empezamos a sen- bras pelotueces cash 

an mandando 
“Casi el correo 

¡ene más cosas 
hoy día... no digo 

s pongamos a hablar 
escuela, polleras 

urbamos como 
o que se nece- 
poco esos y otros temas 

108 y graciosos que los que 
últimamente en el 

ndo, interesante, 
ier rè pero también io pata las huevadas y dianas... volvamos el 

pre me disparo con 
eae eres os dels 

I to Bores (rest veces En fn a cove es 
een au les cuen: 
ay lo que pasó 

fdad es que es 
a sucedido timos meses que si me tuviera 

jer a explicarlo me comería yo 
ermal.. 

Estuvimos con Agustin en Tokyo una 
vez más, primera que vamos juntos, y la 
yetdad que aunquie muy laburado por 
la cantidad de entrevistas resultó un 
viaje interesante. Tuvimos innumerables 
cenas de negocios... y terminamos de 
confirmar una teoría: con los Japoneses 
lo exitoso de una relación comercial es 
proporcional a la cantidad de alcohol 
que se ingiera cuando se sale a comer 
lespués de la reunion... cómo chupan 

los hijos de puta...!!! No hay vez que lo 
primero que te digan al sentarse en el 
restaurant no sea “me gusta tomar, y a 
vos?”. Cada vez que les tratamos de 
seguir el ritmo terminamos en estados 
lamentables... pero a fin de cuenta 
esos son los recuerdos divertidos que te 
quedan después para contar... uno en 
pedo tratando de tragar una comida 
echa a base de raices secas mientras 

habla en inglés o japonés sobre las par- 
ridades del pais de donde venis o 

repetis los mismos chistes. de una 
reunión a otra... "Argentina is so far 
away that when I come here | just have 
‘to swich my clock from am to pm. 
ahahahah!” créanme que eso parece 
gracioso en el momento adecuado. 
Eh fin... también tuvimos la oportu- nidad de i a bailar en Shinjuku a un Boliche donde se bailaba con una carac: teristica que nunca habia visto. todo el mundo en hileras mirando hacia el Ds", muy bizarro la verdad. En Tn... qué más puedo Contar de interesante? Ninh. aht Pude tra ver Lin recital de Garbage en Barcelona. Un viejo sueño hecho realidad Yibueno, habria muchas más coñas que contar pero prefiero dejarlas para otra vez... tambien en el medio de todo esto hubo bocha de cosas chotas... porque a nivel laburo este fue un año MUY Jodi de... encima iniciamos una fuerte incur- sión en España, algo en lo que nos fue Bien, pera que resulto en extremo difi- «ly extenuante... igual de jodido que nod resultó seguir publicando en Argentine, pese a que todo parece caerse a pedazos... porque aun hoy con el dolar que esta estable y alguna que otra señal positiva se siente que la gente no tene guita, el corralón, los fostos se fueron al cara, no hay mi medio centavo de credito, y cada vez tagan mas comiqueras y se vuele más y más jodido cobrar y vender... la ver- dad que todas estas zon situaciones que te elevan el stress a niveles insospecha: dos... aunque a la larga te sorprende cuanta te acostumbras awir Entre la 
Ok, basta de esto y a las cartas: 
-122801 
Frio, mucho frio. Estoy helada. La noti- ame dejó congelada. Todavia da Vueltas en mi cabeza y no lo puedo entender. Mucha nformación, me satu- Fa. Cortocircuito!!! Acabo de terminar de leer a Lazer 426. =- Que yo quiera Estar con vos, que vos quieras estar conmigo”. Las Ultimas palabras de Leandro? Me siento mal conmigo misma, ya es tarde, Odio dejar pasarlas Cosas, asi 2 años diciendo, le voy a mandar un mal le voy a mandar un mall y ya ez tarde. Por qué no o hice cuando pude? (consejo: no dejen pasar hada en sus vidas, luego pierden la oportunidad y te querés pegar un tro!) 

wwweditorialivrea.com 

Hola! Me llamo Erica Hardt tengo 16 años y soy la Lara Croft que gano en el ‘er concurso de Expocomies. Le escribo esta carta a “ALGUIEN, el que se encargue del correo. Pobre de dl Tomar st timgn de este barco sin rumbo va a Ser dificil! Hablando de otra cosa, me Sigue sorprendiendo el éxito de Lazer aún en crisis el pas, Este ño me cam- Bie de colegio porque mi otro quebró. Si, como leen, era tec químico y en asta puto pais no podés hacer lo que te gust porque ya te cagan. Bue, valle lo al tema, conoci gente nueva y un pibe ke mira Locomotion y le traje una Lazer, se re copó. Y hoy se compro la Lazer 426 antes que yoli! Ia llevó al cole y todos se rè coparon Velas como saban la revista de banco en banco. ora que todos en menos de 5 estaban hablando de las seres. Erica Horde 
Buenos Aires (Cap Fed) 

La vida muy de vez en cuando, real- 
mente MUY de vez en cuando, nos da segundas oportunidades, y parece que 
vos tuviste Una y tadaaammm.., he leido tu carta y hasta estas en el correo, misión cumplida, eh? Quería aprovechar Ya que me mencionaste el tema para gaara un poco lo de la frase final de "Hay treinta formas de salvar ef mundo, pera sólo una para que el mundo me Salve a mis. Que yo quiera estar con vos... Que vos gules exar conmigo Jue yo quiera estar con vos, Que vos quietas estar conmigo.” Muchos según 16 que lei no comprendieron del todo lo que significa más allá de su significado fomántico. La cosa es que la canción habla de todos los sistemas de gobierno que hay las propuestas de politicos, feligiosós, periodistas, intelectuales (o Sea es ent formas de saa a mundo") y al final razona que más allá de toda esa huevada lo unico que nos puede salvar a todos y cada uno es Paue yo quiera estar Con vos, que vos quieras estar conmigo”, o sea que no nos odiemos los unos a las otros entre la gente delos diferentes paises, rl ones, clases socials, Tazas, gustos 
genes anos absurdas.. z A ino nos odiamos y aceptáramos estar Bien todos los unos con los otros entonces el mundo nos habría salva- de...y no habria ningún debate sobre ual esla mejor de las “las treinta For- mas de salvar al mundo" Eso aclarado te cuento que cuando hici- mos Lazer #25 te estuvimos tratando de localizar para que estuvieras entre los disfrazados con ficha.. pero no hubo caso, probablemente estabas de vaca- ones 
-122802 Hola gente de Lazer! Me llamo Santiago Muniagurria, tengo 14 años y ya szeb una cra para Lazer pero Igual no digo cual asi los hago matarse Buscóndola: J, ja. Ultimamente leyen. do el Lazer Mail estoy viendo Siempre lo mismo. Las cartas son todas iguales, asi que en vez de cagamme de risa lo feo más o menos serio (cuando lefa los Correos de as primeras Lazer me meaba de risak. 
Boh, algo bueno tiene, ahora gastarás 
menos en el lavadero... ^A 

Así que esta carta va a ser una gran encrucijada para hacer algo que nunca ayan leido. Bueno, fa revista está ghia compro 3 copias cuando sale, fina para comermela y agregar a mi er la genialidad que ez fo revista, otra para Tectia, y otra para agregar a mi cole {ion de Lazers en perfecto estado (i pongo en falios adentro de folios a fre no llega ni el mas odo el 

serie hit en estos momentos en 
Turkmenistan, son tados unos vendi- 
dos... no, peratel Eso ya lo hace todo el 
mundo asi que tachalo tambi 
‘OK, entonces voy a relatarles un sueño 
que nunca en mi puta vida tuve pero. 
que igual está bueno: un dia iba cami- 
nando por la calle cuando aparecieron 
Miaka y Akane y me hicieron un pete, 
entonces las di vuelta a las dos y... uy, 
ol Eso también ya lo hizo todo el 
mundo... pasemos a otra... Entonces les 
Voy a contar una anécdota, el otro día 
ful a la casa de una amiga que me 
gusta mucho, y acordándome de tu con- 
Sejo, le dije que la amaba, pero ella me 
dio un cathetazo, me puso sedantes, me 
metió en un tacho de basura redondo y 
me hizo girar hasta mi casa... nol Eso 
también está hecho! La concha de la 
lora, Ya sêl Te cuento que todo el mundo me 
odia por ser otaku, camino por la calle 
con mi gorra con banderines de 
Evangelion y me gritan cosas, la 
Sociedad no me comprende, se rien de 

¡ue repita de memoria los diálogos tra- 
lucidos al afgano del capitulo 258 de 

Dragon Ball... no, eso también lo hizo 
todo el mundo... 
Ah, entonces, yo soy otaku y me la 
banco, soy de la barra brava de 
Laferrere y ando con mi remera de 
Ranma por la calle y nadie me dice _ 
mada, aunque murmuran insultes a mi, 
no me importa, por qu E 
OTAKU Y ME LA RE BANCO, fierita, 
jamón, manzana... ah, eso también lo 
zo todo el mundo? Bueno, mi con- 

clusion final es que está todo escrito y 
ho es posible mandar una carta original, 
así que mejor no mando nada y al cara- 
Jo; Saludos a la barra de Laferrere! 

id: aguante yo gritando “Pikachu se la 
come, Agumon se la da” mientras veía 
fa película de Pokémon con miles de 
defies juajuaaaa 

santiago Muniagurri 
Laferre (Bs As) 
Pos sí, a lo mejor es imposible ser 
nal en este mundo, y eso hasta se aplica 
al Lazermail.. a lo mejor ya esta todo 
hecho... y qué nos queda entonces a los 
simples mortales por hacer? 
No sé; a lo mejor no matarnos pensando 
en ser originales y simplemente tratar 
de hacer bien las cosas que son supues- 
tamente repetidas... y quién sabe, a lo 
mejor de orto te sale algo original y sin 
querer creas algo nuevo con lo que la 
gente se copa... la mayoría de las sec- 
Giones y chistes raros de Lazer nacieron 
de pedo... AA Sho era “en pedo”.... ^_^; bah, por 
alguna razón no recuerde 
12-28-03 
Mir Leandro: Qué talco, quisiera tocar un 
tema que desde hace tiempo me esta 
dando vueltas en la cabeza, y es sobre 
¿Qué carajo nos depara la vida?... Más 
A 

va a pasar al morir? Nunca te dio 
miedo la muerte? Cuando pienso en 
esto me quedo paralizado al pensar que 
© todo termina o que tendrás vida eter- 
na, ¿y si me canso de la vida eterna? 
“Tampoco quiero terminar con mi exis 

tencia... 
Lo mas extraño de la vida no solo es 
como es, sino que no sabemos nuestro. 
fin, Creo que todo es una farsa. Nos 
vemos. 
German Leiva 
Cutral-Có (Neuquen) 
Este es un tema jodido porque nos des- Celoca a todo: ya que uno vive envuelto ena rutina y sl “ruido” y se olvida muy Seguido de que la via es algo finito, y lia bastante breve. Entonces cuendo lo recuerda te shockea bastante. y fasta suele aterrorizart, pero bueno, es igo que esta all en algun incon de la mid todos sabemos que no vamos a tagar muriendo algun dia y nos pregun- faros muchas cosas entre ellas la Vido luego no continuara eternamente 
(cosa que tronicamente también nos Seria)... hay que aprender a vivir Eon eso y tratar de ser fl pese a lo fhoto que puedan parecernos las limita- 
ones de la vida. Fero; ueno, volamos a lo que me pre- guntabes, què opino yo... Joya he eno en otras ocasiones que no treo en Dios y que las religiones me Parecen tanto una Invento para domi- Rar aas masas como un refugio para aquellos que no son capaces de afrontar fidea de una vida que se acaba. Entonces qué pleno sobre la muerte? Buen, laverdad es que no tengo una postura tajante al respecto, Basado en Esperando y lo ade observo dl mundo me parece que hay varias alter- nativas de cómo puede venir o no la mano, Como conceptos generales me parece que si hay vide despues dela muerte”, es porque evidentemente nubo vids antes de "mace", eso es algo {ue me parece lo más lógico del mundo. 3145 vide es asi entonces debe haber alguna Buena razon para que no sepa- mgs que es asi en este momento, y cualquier explicación sobre camo se Sriginó la via y el universo tiene que Ser seguramente tremendamente com pleja y muy distante de las teorias sim- Pista de la religion. Cabe la posibilidad Ge que tal vez dentro de estos cuerpos humanos no lo podamos comprender, si como nos cuesta tanto comprender ai concepto de algo infinito o que al Tempo en ai pueda no haber existido alguna vez como indica la teoria del Big Bang. Todo ese conjunto de cosas (que la vida sea algo tremendamente com- plejo que por alguna razon en este momento ho recordamos) me parece Una alternativa. La otra es que todo esto ses simplemente una casualidad, {ue la vida Sea simplemente una puta ualidad producto de condiciones uimieas y por más que nos parezca {remendamente importante solo sea tina eventualidad que se pierde en el infinito del tempo como cada uno de Jos recuerdos de nuestra vida. L puto es que nos rebanamos los sesos peranda eh todo esto como un gran Enigma.. cuando en realidad las respuesias evidentemente existe, para Gue nosotros estemos acá tiene que Raber pasado algo, simplemente no lo sabemos..6y! Cambien esas caras que Sito no es un velorio. upsss. mala Com- paración siguiente carta: 

- 12-28-08 
Gente de Ivrea, lectores, 
pueblo Argentino: . 
‘Como ya sabemos los precios se fueron 

le Hama ir al grano o. 
desestabilización socioeconómica en el 
aso que lo diga un político)¿Cual es el 
problema para los consumidores de 
manga, anime, model kits, etc.? 
Después de gastar sus bien o mal 
habidos ahorros en una revistita la 
hacen durar horas al leerla a pagina por 
minuto o si tiene escenas de acción se 
fijan en tooooodos los detalles. Una 

cosa es sacarle ebjugo a una re 
mT 

celuloide y nadie es tan 
quite en 

Hay que encontrar al hos 
para hacerlo y la nueva 

aque se cee rey de su propio m fey, eva palabra al caer en o: 
bee e Ayanami, un persona 
callada, apático al igual que HEAD 

quedarian bien las faldas, Ranma, la diferencia es que a 
mo le quedan mejor al transformarse en. 
mina. Esto no lo convierte en travesti, 
pero no le quita lo maricón, no conozco. 2 nadie que se escape de tantas minas 
Si hablamos de maricones ¿Quién es el 
primero que levanta la mano exaltado? 
anagata, que no solo se caracteriza 

por sus inclinaciones sexuales, sino 
Porque las minas lo cagan a trompada 
Como a Ryo Saeba de City Hunte 
ese boludo pero a la hora del qui 
Bo se pone serio. Esta personali 
tiene Junpei, que vi far 
ticas con Ritsuko, Airi y Mike 
tiene nombre de ratón, pero es 
tanque con aima de gato, por lo tar 
lo que tiene Mikey es una crisis de ic 
tidad. La palabra crisis mos indi 
vamos por el camino correcto, y 
la crisis lo que queremos 

Ma 

cols por oa Sage 
Sener aut 



i 
jg me Hay que Ser ciego para no ver algo tan E es con A 

id ee aks 3 

A et AUN simplemente no pes ese oP 
jerés llamar a Goku 

jos que tengan Lazer 
oh, a fe mejor es la solu 

i tras no venga y se termine ' haciendo amigo de sus enemigos como 
acostumbra... maginensela viene, ler 

0 vanta el corralito y el corralón, arregla anal FMI iacta la economia paño 
después lo ves charlando con Duhalde, linden 
do al 

Sin 

e este sf egue luri mensaje (enviado por at Principe Diamante y es diciendo q que no tengo dh ‘queria hacer unas pre- que me carcomen el cerebro 

istas porno, sean ‘hacen a las 
idas? Esto mas 

hombres les encanta 
olo es su conciencia 

jue a los hombres les encanta 
je hagan sexo oral? last odas mis dudas jjuy!! me presentarme: me llamo 

y tengo 19 años de vida y un 
si contarlo...no 

18 juego y te 
quello que me 

sa?! Bueno te dejo, mi Pano mental: sae 
` Alejandra! i 

a Se i 
s y rebuscada, 

ro COMO r sortunidad de tocar ublicada,.*- ier in todo el mundo ! an varado que es dll gener pica E que parece 
cA ierta a ionda y aus en el dale mina poro. le una forma y en Japón de oe 

teria dierenc 2 Video porno promedio que ral Koso de a o muesta a las tara de Suda... más bien perperras ninfo. Pigustoses de eis O, as revistas y videos res las muestran como úmidas 
apenas cre, iii je suen cuando kes 

A (aunque en “an a entender que por más 
que dicen que no en el fondo les gusta > ensayo super sintestro a los hayes) 

Sime vay a poner a juzgar pero no _ dee ser curioso que a fata que vende en occidente sea lade la perra que le va bien todo mientras que 
env oriente sea la de la chica tímida y 

pasiva, A mi me encanta el ingenio que tienen 
todas las producciones eróticas y porno 
de Japón pero realmente la idea de la 
chica timida y pasiva no me calienta 
demasiado... una chica asi en la reali- 
dad es un embole, me quedo con las 
perras ninfomanas A^ La verdad que 
este tema da para mucho mas que 
estas lineas... porque también habría 
que considerar el furor que está 
haciendo la pornografía oriental en 
occidente y viceversa (en Europa cuan- 
do entrás a un sex shop ya es fe-normal 
encontrar bocha de animes porno). 
Ey... este es un tema divertido. Que tal 
silo seguimos en el próximo correo? 
Cuentenme qué tipo de pornos les gus- 
tan más, cual es el ideal de mina o tipo 
(según vuestro interés) que les gusta en 
una pelicula porno y si este ideal 
difiere de lo que les gusta en la vida 
real... qué opinan de que en la ma- 
yoria de las pornos occidentales nunca 
muestren a las minas acabando (solo a 
los chabones, un bajón...) si van a sex 
shops o ven películas porno con sus 
pafeas o únicamente solos. hablen, ablen que acá tenemos para diver. 
irnos un largo rato con este tema. 
2) Garchar por el culo o por la vagina 
por atrás? No especificas... Cualquiera Ge las dos cosas Igualmente, segun las 
encuestas, no parece estar entre las 
‘mas comunes (supongo que más que nada por el esfuerzo Tico que 
requiere esa posición), y tampoco 
conozco tanta gente que le guste... alguien tiene una mejor respuesta 
3) Por la misma razon que a las mujeres 
les gusta que les hagan sexo oral. 
Y respecto a ser virgen, bueno, no te 
hagas drama... hay muchos pero 
muchos más por ahi de los que uno 
cree... ya cambiará tu suerte el día que 
menos pienses (y eso será solo el 
comienzo, porque el sexo que vale la 
pena es el quese consigue con experi- 
encia y práctica, lo cual rara vez se da 
en la sobrevaluada primera vez donde 
uno no caza un fulbo de cómo hacer 
bien las cosas...) 
otro tema largo que en todo caso lo 
dejamos para seguir en el próximo. 
‘mail. 

1228-06 
Hola Lea, bueno acá estoy, acabo de 
leer la Lazer que se compró mi mejor 
amigo (el compra la Lazer, Kenshin y 
Evangelion y yo Fushigi, así ambos 
podemos leer todo) y mie asombro el 
jecho de que te despidieses, el pensar 

que en la revista no va a estar más tu 
nota de tapa, o las locuras y los conse- 
jos en el Lazer Mail, me hacen pensar 
que la revi no va a ser la misma, se que 
los chicos se rompen el lomo y laburan 
todo el día en la revista y que ellos la 
van a llevar adelante, pero qué querés 
que te diga... para mi la tapa de Lazer 
805 vos, es igual que un grupo musical, 
aunque haya varios integrantes, el que 
representa a la banda es el cantante y 
como no vas a ser vos la cara de Lazer 
si siempre fuiste el que puso la voz. 
Si, eso es lo que comprendi más o 
menos después... Lazer no es Leandro, 
ero Leandro es parte de Lazer y si lo 
falta un componente al equipo no es lo 
mismo. Es importante que trabajemos 
como equipo y haya un gran ego colec- 
tivo en vez de egos individuales pero 
eso no deja de hacer que cada una de 
las partes sea importante... tardé un 
poco pero lo entendí 
Lo que sí disculpame si estoy equivoca- do, tu partida me paredó algo." apresurada, y en la revi se nota cuando escribis que estas como mal, no se tal 
Vez sean ideas mias, pero sentí como que tenias bronca y tristeza, entiendo 
que el hecho de que se compliquen en 

la editorial te pongan mal, pero loko, acordate de lo bueno tamblen, 
La verdad que no tenia ni bronca ni tisteza cuando escri el #3. además Sreo que hay algo que muchos no Ser. minan de entender haga Lazer o no haga Lazer, viva en ún lado o en el 
fro sigo siendo uno de ls dueños de Mrez... le que haga Ivrea (ya sea en la rama de España o en la de Argentina) me afecta terriblemente y es absurdo Greer que cada día de mi vida no pien- 
50.0 sigo de cerca qué pasa con cada ¿tale de lo que se hace en cualquiera ¿e las dos filiales... y los acontecimien” 
fos que pasan en el pals donde está cada une. 
yo por ejemplo lei la Lazer desde el 
primer número y aprendí un toko de 
fosas además de aprender un montên de cosas en cuanto al anime, senti que 
no era el unico freak que le pasaban osas, no me considero el tipico nerd otaku cerrado, pero sí tengo otros 
problemas, como todos, y cuando leía 

la Lazer sentí que estaba en mi mundo, 
por un rato largo me divertia y me olvidaba de todo, y me parecía espec- 
tacular que en nuestro pals se hidra una revista tan buena, eso prueba que 
aun hay talento en nuestro pals, ni 
hablar de la sección de correo, las car- tas, los comentarios entre líneas te 
hacían ver que hay un gran grupo de personas que piensa como vos, sabes 
me hace acordar a unos años cuando 
era más chico y fui a bailar por primera 
Vez a Bunker, imaginate yo hijo único sin amigos gays sin saber nada de la 
sociedad gay o la noche, pensando que ra un híbrido en medio del desierto de los heterosexuales, ver que adentro de 
ese lugar habia 1000 personas mas. 
‘como yol, la alucinante sensación de 
estar entre gente que te comprendía, 
me hizo sentir con fuerza, con seguri- 
dad, y con más decisión en cuanto a lo 
que quería para mi, ul que flash me fui 
le tema nol?, bueno en si eso me pasó 
con Lazer, descubri que con el anime o manga había un submundo que no. 
tonotía y que habia varias personas 
que pensaban como yo, niños grandes 
sie quiere decir personas que ven 
mås allá de un dibujito en una caja de 
madera. Se creó un vínculo entre 
nosotros que se empezó a notar salir con carpetas con figuritas de Saint 
Seiya pegadas en el secu o hablar de Anime con otras personas en el chat 
general, loco eso hace 5 años no se Veia, de a poco cambió todo y Lazer tuvo mucho que ver con eso, ustedes 
juntaron nuestras opiniones y ya sabes que una masa es mas fuerte que un 

luo las voces se siente más si son varias, y ustedes nos dieron las ganas. 
Por eso ahora que te vas, será lo 
mismo? No se, no creo que lo sea y no 
es que los chicos sean incapaces pero se 
va a notar tu ausencia chabon, espero que eso no cambie la línea de Lazer, 
Sjala, porque pienso seguir compra ola, y espero que no te cortes y que 
cada tonto aparezcas con alguna carta 

luna notita, no te hagas la estrellita!! 
bue, sin más te deseo toda la sue 

del mundo a vos y a Ivrea por la penin- 
Sula Ibérica, che ya que vas a estar por allá te podrías hacer con una especie de 
“Teleshow Internacional" en Europa, 
eso sí para darle el toque Marley decile a "Ella Canción" que te enseñe a trar 
Jabones al piso en pila para que salga 
más real. En cuanto ala revista te 
agradezco, sit por la nota 
Yyaaooiill, gracias, mil gracias ) me 
emocioné hasta las lagrimasit, no soy {a única marica que le gusta el anime y 
el mangalll, a ver si alguna se pone las 
pilas y hacen una página de contactos 
© un canal de chat que somos más de 
lo que creemos muchachas. 
Side casualidad publicés el mail, los 

o — —— 

que quieran escribirme mi num de icq 
‘es 153829316. Un beso. 
Diego Touceda 
¿Ramos Mejia (Bs As) 
Bueno, te corté una parte de la carta “(era muy extensa) pero acé tenés tu ‘all publicado. No creo que te hayes Mo de tema con tus comentario, de 
hecho me parecieron interesantes. ‘onto hablamos de la discriminación o gente quese ente slo por cosas bolu- as como su aficion al anime, que muchas veces nos olvidamos de lo mier- da que debe ser sentirse solo en cosas mucho mas determinantes en ta vida: Lo luc sh no me parece muy copada la [liea de hacer Un canal de chat para fanaticos de anime gay o cosas asi.. hacer rancho aparte por algo como los Bustos sexuales solo nos divide inútil- Pente más a todos Tos que nos gusta el anime, y realmente me parece queno e algo que tenga por que interferir en {6 indy ninimo ala hora de dialogar con btros fanáticos y fanaticas, Desgraciadamente sé la cantidad de ce- rados que hay dando vuelta... pero la Verdad que el hecho de no haber recibido casi criticas por parte de Jos lec {ores heterosexuales por la nota Yaoi es tin muy buen signo, de hecho las protes- {gs fueron únicamente de la onda “loco, S ponés cosas para putos o pendejas pajeras todo bien, pero entonces Poñenos tambien unas minitas en bolas fue em este número te olvidaste!” 

 L2-28-07 
Hola amigos de Lazer! Soy yo, Miguel 
Molins de nuevo, y como fo prometido 
¡es deuda, les mando un fragmento de 

famoso libro recién publicado: “El 
“arte de cagar 
Es una publicación que debe haber 
{grido gran xito entre los politicos me 
imagino.. 
Si señores cagar es todo un arte si uno Seo toma en serio, ACLARACIO Sequeroso, asi que léanio bajo su propia Fesponsabilidad. Capítulo 1: Cagar es {ina necesidad, pero cagar con inteligen- tia es todo un are: Bueno, lo primero y principal para disfrutar de un buen ago, es aguantar y aguantar hasta que 
tino no aguante más, si, lo que leen, Lo que pass es queno hay una sensación. mejor que cagar cuando uno Ta más. bueno mejor es el orgasmo, pero no hablaremos de eso shor: Elando el sorete sale del orto, lo mejor fs gritar: yuuuuuuuuull!t jen serio! {prubeniol es muy efectivo. Cuando el Grete sale en forma líquida el mejor desahogo es: a3a000000000... cuando el sorete sale en forma muy Sólida fo mejor es: m-m-m-m-m-mmm-m. ¿que Its pareció? esto es una pequeña parte del libro. Antes de seguir Comentando otras cosas les quiero. Fecomendar a todos un plástico migo mio que les moldea el ojete para ¿que los soretes nos salgan con forma de dstella, rectangulo, semicirculo y muchas otras formas más, jipara que la Fora del cago sea la más divertida de el dial (es lo que dice un cartel del consultorio de este tipo). 
Gracias por tus consejos de mierda, sin 
duda has ayudado a enriquecer y 
engrandecer esta prestigiosa publi- 

Bueno, me dejo de joder y ahora les voy 
a contar mi historia con una piba (si ya 
e, pasan al próximo mail, pero yo lo 
cuento igual). Tengo 15 años. En mi vida 
me gustaron varias minas, pero la ma- 
yoria me gustaban onda “uh qué culo” 
"uh mirá esas tetas” en resumen no me 

gustaban, me calentaban. La piba de la 

que les voy a hablar fue la única en el fundo qué realmente me gusto (y me Sigue gustando), y también la única por 
la que daria cast cualquier cosa (digo {asl porgue no mataria a mi familia por 
Sra un pendejo y el también (pende Sra ün pendejito y ella también (pende- 
ia. No estaba en esa escuela desde Per grado, pero esta piba llegaba en Ese primer dí de clases de Sto grado. jn amigo mio que la conocia me dijo: “Shay una piba nueva, está fatal”. Desde quéla vi me encanto y no se trataba de di flechazo de mierda que no dura más de 2 minutos, estaba en sexto grado, y fey estoy en segundo año y me sigue gustando. Estuve como un pelo Stras de ella durante un año y al pedo porque encima estaba re enganchada Eon mi peor enamigo on fra, no se ud ta gente se calienta tanto cuan BG ta mina que te gusta sale con tu 
mejor amigo, para mi es peor que salga 
ton tu peor enemigo). Sí le gustaba un pajero de mierda (esto 
Ya era en séptimo grado), pero por Suerte no era una cosa en Serio, pero los vela transar me 

arme un tro. 2 Sando de gal 
daban panas de meses de ia vida, dispuesto a cagar a pi 

hijodemitputa en un acto de recagón y aspugs de una pelea con su novia, Ia tempujo como si fuera un chabón y ella Se cayó al asfalto y se partió mal. A ver, epasemos un poco, si todo esto no es motivo para recagar a trompadas a un ibe, entonces no se qué es. Primero: Emina que te gusta no te da ni bola (a cualquiera le pato) Segundo: La mina Que te gusta fe enamora de tu Shemige, un pibe que te gustara que se muera de tan hijo de puta que es. Tercero: Los ves transar a diario cada dos minutos. Cuanto: te tenés que ban- cara el hijo de puta porque esta salien- ‘do con ta chica que te gusta, porque st { llevas mal con él la piba se va a iie- 
var mal con vos (estaban bastante Unidos) Quinto tino: La bronca que e da que un pelotudo de mierda sal Con Ja Chica que amas, es casi para el stl (pero jamas me suicido. Porque el suicidio es un acto de ESbardia, en vez de afrontar los proble- mas fe matas) y más oun cuando, s a pensar que por qué ese Pi Sale con alguien asi Par qué len que merece Yo peor major? cho es sigo que veo diario y Men l voy a stander Los hos de puta no tendrian que ser tan felices, y Sin embargo muchos lo son: Mucha >. 
p. de pkey jamás Doe: eso es algo que me enferma y pen Sando eso fue el motivo de querer ¿gano a piñas Bueno volviendo al tema, Yo estellaba de furia y queria tagar a trompadas a ese pibe, y eso fue io Que paso. Nos agarramos como dos perros y nos cagamos a trompadas, Fqulgn gané? bueno, me parece que no fhe van a creer, pero yo voy a dec la Verdad delo que pasó y no es que me Siler hacer el agrandado o el tpo, ind out Gan yo, crean lo que quie- Fan pero gane yo, Guedá hecho mierda 
pero gant zy saben quien nos separó? Ex Sex novia. ¿y saben que paso con- Figo y ella? nada. Lo único que me die te “bien hecho" y después cada Vez que me la quería levantar nada, nads, Creo que lo mejor es el consejo de Teandro (ya saben cuál es). No se si usar feta táctica porque ahora hace 1 año y medi que no wato con ala y si voy y le digo: "ine gustas muchisimo? va a decir “ey a éste que le pasa?”, Dueno no se eva a decir la verdad, así que slo mejor pruebo con ese conse y emos ud paso. ls esco y les Cuento. Ahora estoy saliendo con siguen pero los dos sabemos que es Solo por Joder y por lo menos soy aigo 

eo Ma + a S 
Qué se yo... a veces h 
nas cosas para cerrar circ 
zar... aun cuando sabés. 
dades de éxito son muy, baj 
hace muchos años 
a la casa a una chic 
Bariloche (yo vivia en Buenos Aire 
‘que me había rondado por la cabe 
por años de forma recurrente... Go que cuando ba pente “Opa, ya ne Rage aca? Bueno, nme voy a echara viamente aunque muy amistosa rebot de goma (boing, De fas senti casi más que mi corazón, pe! tlempo entendí q me permitis super tenia con ella ye ai S esa noche. Y gue ci do: meses me val S gue pasa es que mucho tempo $ Uno cambia one cambia: 1E Sincronia que pudo hat momento se pierde... pero desaraci 
mente no hay mucha otra forr Superar el tema que sacarse la 
encima diciéndoselo, 

-tz2g08 $ 
Hola a quien sea, por 
Leandro Oberto no va a estar en í 
correo, ni en esta edito! 

Creo que para mi, Lazer #26 ne | eee teas i Poetry e aa Te re 
Chabon se va en lo peor. nos abandona 
así como asi, se llenó de guita y se va a o S 

pueden estar más lejos lo van a estar, lejos lavan est 

a pea fon de toda la mierda que es est Shoto (aunque a F 
estamos pagando 
aunque nos duela, e Shora resulta ser, que Lea af señores lectores : Jo 3 le pagina web d vuelve y en los i E 
que mi suftimies jo (la re Concha de la lora! alegra 
que vuelvas ast dej lo un poco de terior, | 



“una noche 

ds 
n 

ue | y POR QUE HAY UN Chivo 
aL FA EN EL PROGRAMA 

scones coe 
HEM! (mas precisamente 110 de Evangelion Arcos Aleja y on 

i c pa yo viendo pase as [enes cusiquisra Fine cieontetaleyenis el tono 43 de "iando derepente veo que 
rath ears auoiiando a 
ido Rebelde way y cuando. 

| pared del cuarto 

‘Rebelde way, lo. 

| Jo suficiente para tomar decisiones (no 
itira pero loco expliquen que fue lo 

jue paso para llegar a esolllillll..) Bueno después de lo anterior, yo ¿reo 
el mundo da para todo y que 

_ entonces ahora sí creo en que Dios 
fespido sin antes decirles 

ican, 
faria- 

hi@hotma Fa a 
Pilar (Bs As) 
ean 

è poster en el y.. la respuesta 

‘general ya que de lo integra- 

ro, gradas por volver, EN 

hablar que le gustaba el manga/anime, “ete. „(Imaginate la escena, hablando a 
¿las 445 de la manana de Evangelion, 
rasca me rompió el culo ya que ella se be todo!) Así llegó el amor de sor- 

presa, ya llevamos 4 maravillosos meses. 
Juntos, tuvimos la primera relación se- 
ual en la pareja (ya sé que fue medio 
temprano, pero bueh), y ahora estamos 
en la etapa de imaginar e imaginamos ‘que somos personajes de anime y no sé 
por qué cuando creo que soy SHINJI me 
Pongo a llorar jajajajajajajajajajajaj, 
Fo, por el tamaño no es, ya se lo pre- 
‘gunte), Hasta que me imaginé que soy 
Goku en estado OZHARU SUPER 
SAIYAN y ahí agarrate.tecuento que 
ilegué a regalarle (snif) la edición espe- 
dal de tapa del manga de EVA (de Ivrea 
S.A., of course) pero no te preocupes 
ue cuando nos peleemos Se lo saco y 
Histo, lo más lindo es que ya no lo consi- 
go. Te cuento que fuimos al Barrio Chino, es muy bueno, pero no encon- 
tramos nada de anime/manga.. Bueno 
esto es todo te pedimos ella y yo que si 
no nos publicas el mail que aunque sea lo contestes ya que queremos pregun- 
tarte unas cositas: Para cuando notas 
de Thundercats, Silverhawks o Las 
Tortugas Ninjas?72,! Yo recuerdo que 
veía de chico Arbegas y me cagaba a 
palos con mis hermanas porque me Eambiaban la telel! i811 PD: Disculpá sila 
‘arta no tiene gracia, es lo que senti- 
mos y lo queriamos Contar para contar- 
lo; PD2: Te vimos en un programa de 
cable de canal A, ¿¿¿ donde conseguiste 
el muñeco de los Eva de órgano 52, 
esos que fueron producidos en masa, 
que aparece a tus espaldas en la entre- 
vista??? 
PD3: ¿¿¿Dónde conseguimos las figuras 
de SEGA, vos en la revista mostrás la 
del EVA 04 en su caja??? Porque yo 
tengo, e101 y el 00 amarillo, y mi bichi 

boludo) el 02. ¿¿Está el 0377 
contactos?? Perdón por las molestias y... 
GRACIAS TOTALES (otra vez)HII! Desde 
el SUR te abrazan, (que cursi), Ramiro y 
Valeria U.PYPS (Unidos Por Y Para 

Lomas de Zamora (Bs As) 
De las series que mencionas la que más 
probablemente vea una nota en Lazer 
próximamente es Thundercats... es un 
{gran clásico en nuestro país y además 
Agustín es un gran fanático de la serie 
y van años que insiste en cada numero 
con sacar un artículo... creo que en 
2003 finalmente se dara. La entrevista 
esa de Canal A fue hecha hace casi 2 años, pero parece que ahora la repi- 
tieron varias veces porque he leído va- 
rios mails que la comentan... y es una 
tortura para mi que la sigan repitiendo 
porque en esa época estaba un poco 
gordo y encima como me enfocaron de 
abajo parezco un pez globo... Los Evas 
sos no recuerdo... algunos los compre 
hace siglos por internet (cuando ape- 
nas estaban editando la serie en VHS 
en USA allá por 1997), otros me los 
regalaron... la verdad que no voy a 
poder aportar muchos datos que te 
ayuden a conseguirlos, mi memoria me 
falla (los años, vio)... igual hoy son 
todos bastante jodidos de conseguir 
por lo viejos que son. 

- 12-28-10 
Hola Le-a-n-d-ro: Estuve leyendo los 
mall de la Lazer #26 y bueno... la ver- 
dad que te felicito, andate y viví una 
vida major. Aunque tengo que recono; 
cer que me da un poco de nostalgia. No 
soy una lectora desde el principio, prin- 
cipalmente porque cuando ustedes 
empezaron yo tenía 9 años, los empecé 
a seguir desde la Lazer #20, por el 
informe de Sakura, y amistades que 
influenciaron. Ustedes no fueron un 
cambio en mi vida, sí una buena marca, 
me hicieron notar que el tiempo cam- bia las cosas, especialmente a las per- 
sonas. No soy muy vieja que digamos 
como para decir eso pero, muté con el 

dina 

Ee res ces o 
i ese eda See a P 

shi ea inns E 
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noe rece a Se en eee 

E 
dije (o aec peta ser correctos) hacés 

S Sn 
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o eee 

See E See ae 
Sones eee 

ect arlene ee amet Sige HCL ISTE ve SU 
yo), se la re-bancan, a full (términos 

a 
vieja que me esta mirando (7!) 

Buenos Aires (Cap Fed) 

Qué es la patria? Buena pregunta... la Verdad es que es bastante ofc sen tire idomilicado con un pals entero. tno puede amar u odiar Una ciudad. pero un pal entero es un poco demas 230 como para generalizar. no se, me ustaria escucha? algunas opiniones Sug es lo que hace que amen u odien G los dos cosas ala vez) Argentina? Cuenten yen el próximo correo les doy Un poco mi visión sobre eso tambien Respecto a Pablo y Pauia una pareja esibicamante compatible. ? Goh, por más que le doy villas y vueltas no ter- mino ds encontrar la armonia que mencionas., Pablo es una espete de David “Mulder” Duchovny alemán y Paula una especie de prototipo de 

chica de shojo años 80... Hablando de 
Pablo, mandenle saludos y felicitaciones. 
que vá er padre para unas semanas 
lespués de que esta revista salga!!! 

(Y mándenme a mi antidepresivos que 
ste hecho todavía no he sido capaz de 
asimilarlo y me ha hecho sentir viejo 
como la mierda... a Pablo lo conozco 
desde la primaria y esto es una espe 
de prueba muy tajante de que el tiem- 
po ha pasado -y mucho- aunque uno 
Ro quiera aceptarlo...) 

- 12-28-11 
Antes que nada, queria decirte que 
para la gente que espera ansiosa la Ile- 
jada de la revista, le va a venir bien 

feer la editorial del número 27; „yo me 

Ope ees meres eters uses 

aes 
a 

e el a 

IS ee ee ene Se Ue 

E A la 
a 
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Hemostrarte que la amistad existe más. 

A 
NES 
in 
da E 

pee 
So 
Por lo menos hay otras cosas que no 
requieren las dos manos ^ ^ 
Respecto a lo que decís estoy de acuer- 
do, cuando las papas queman se ven los 
Verdaderos amigos, y estos muchas 
Veces suelen ser personas con las que 

no tenés muchos gustos en común sino. 
confianza y respeto mutuo. 
-12-28-12 
Y bué, otro año del orto que se fue... la 
puta que lo parió y cuantas cosas que 
Pasaron ... 
Toca quedan unos ls. conocen do Argentina puede pasar cualquier osa... acordate que hace menos de 12 meses De La Rua era presidente. AA y Un peso valia un dólar 
Eh, no me acuerdo de ninguna... uy la 
puta ¿qué mierda pasó este año? Ah, 

Podaré esta parte de tu carta donde lo 
resumis porque es un bajón... 2_A,haga- 
mos fast-fordward a los últimos meses: 
Vino Septiembre, mes de la primavera y 
que día cae?, Sil un puto fin de sema- na. Y vino Octubre-Noviembre, yo feliz en la Universidad, y es que ya se termi- 
na otro año en ese Infierno y viene la 
Expo, pero claro devaluación de por 
medio, Ivrea y asociados no hacen la 
Expo. Noooo que año de Mierda Ah 
mol buena onda, cuando todo parecía 
erdido apareció Fanatix 2002! (27) Ese 
ue mi pensamiento ya que no tenía ni puta idea, pero como era la única 
Exposición que se tbe a hacer en el año 
y éncima era Grats, yo y un par de 
Zmigochis, el sábado 16 partimos de 
Hurlingham a Telmo a enfrentar lo ¡cognoscible, nuestra primera impre- 
sión: llegamos a un especie de escuela? 
Debe ser una cagada; pero noooooool, 
entramos y vimos mucha pero mucha jente, expositores y los buenos SSmpaferos de siempre: Mr calor y Mr. 
lør a sobaco, El lugar no era una escuela, era un centro cultural y la ver- 
dad que el lugar no estaba mal... muy bueno, exposiciones dignas, Karaoke, 
Proyecciones, música, autitos -mejor 
dicho pibes- chocadores y sino pregun- 
tale al dela banda de Leprechaun y a 
su novia, y por supuesto lo que 
nosotros los del oeste estábamos | esperando: concurso de disfraces, cómo Se mejora esto..? Simple, APARECIERON 
LAS IORI DE LAS EXPO, la lori Inés de Nicola, que no estuvo mucho, uno de 
mis amigos me dijo que con el calor se 
‘descompuso y creo que después de eso 
Se fue, una verdadera lástima, espero 
que esté bien, no le deseo lo mismo al 
ovio... no mentira... y la otra lor 
Julia Heuek, que no Tue como iori como Imari de Biele o algo as 
que së es que el año pasado como lori, éste año de Hentai, s! Dios quiere, 
ay una exposición el año que viene, 
viene con una diminuta tanga y con las 
tetas al aire, no en serio que Buuecenmnnasa está esa mina. Te cuen- to que el sábado recorrimos los stands, 
escuchamos a Leprechaun, vimos ani- maciones y después del concurso de 
disfraces nos sacamos un par de flashes 
‘on ella, con Julia de Imart, vos diras cómo “flashes”? y es que cuando voy 
revelar las fotos me dice el de las ~ fotos: "revelado de un hora?”, Yo dije 
sí, pero me contestaron “eh? pero esto ho tiene fotos”, quuueee?, “sino tiene 
rollo", QQQUUUEEE?, "Si, mirá", N00600000, NO LA PUTA QUE LO PARIO, ..Y cuando les conté a mis a 

la solución era ir el Domingo y 
, sacarnos un par de fotos con 

ella, (fotos no flashes), pero no esta- Ba... todavia hoy me quiero cortar las 
bolas... ya fue. El Domingo con amar. 

imos cosas interesantes: la peli 
le Cowboy, el partido de Arg Japón, 

Sill, con Oliver y con el n°10 de la Argentina, qus Imagino que era Diego, 
Fútbol Maradona pero se parecía más al 
payasito Aimar, escuchamos Karaoke y 
Vimos El ESPECTACULAR PIBE 
CHOCADOR, y es que hacia calor, no 

insoló o algo... por 
a su espalda y empezó a corte 
do, con la novia 

pegarse contra el, se le re Yili se pegó un flor de 
350 sino que después 

s sangre en el piso, se'i mina y a la altura de la ceja 
herida bastante 

de los que estabame 
basta, eso es todo. E 
¡ue viene haya EXP 

digan sia! 
nando de esc 

del Oeste y 
(..Ángecel, ell Ilave que devuelve | 
dame un instant 
do corazón, el fueg 
Pd: pasen este mi 

Heuck, y vaaann.s: facundo Palacios y los 

que te respond dones? Bueno, te lo coe 
una idea de lo g todo depende de Arantia, respuesta es por mi me gust tinuar con esto le hacer T convencio 

exe primer ever ae 

ate 

pocor falta de originalidad y eso es alg 
me gustaría remediar cuando 
‘otra convención. Ya se sabe qui 
ganas de cambiar las Cosas d fen 
ue se pueden hacer distinto es si 
pre mi motivación número 1... 
Okay y con esto se acaba este Lazer il Sr Rest epi núme. muchas gracias por comprarnos y ba 
Egr todas nuestras locuras €a blos de feas y pelotudeces que decimos Posen une buena Navidad y dv enh Nuevo... nos vemos en 2003... sho que esperemos que de ter ea elon que el ate 

- LEANDRO OBERTO. 



En 2001 con la fiebre del mundial Japón-Korea en suba hubo 
una explosión de mangas sobre futbol, la cual llegó a extremos 
muy bizarros... Por ejemplo Benkyo Tamaoki, el autor del 
manga Blood The Last Vampire, realizó una historia corta llama- 
da “You Will Never Walk Alone” donde aparecen dibujados 
nada menos que Caniggia, Batistuta y Maradona. 
Este comic se publicó en la revista Young de Kodansha y cuenta 
con 36 páginas. 
La protagonista es Yukiko Sato, una japonesa fanática del fútbol 
que vivió gran parte de su vida en Argentina y ahora volvió a su 
pais para entrar en el equipo de fútbol femenino, Básicamente 
narra su relación con un chico que también juega al Fútbol pero 
que es un pata dura; siente que ella es demasiado para él y no 
entiende cómo es que terminaron juntos. A lo largo de sus pagi- 
nas se tiran palos duros tanto hacia la sociedad japonesa como a 
la argentina al compararlas. Los argentinos son mostrados como 
terriblemente machistas e incapaces de aceptar un equipo de 
fútbol femenino (esa es la a por la cual Yukiko volvió a 
Japón, porque no hubiera podido jamás jugar al fútbol en 
Argentina); también muestra el salvajismo de nuestros hinchas 
en los estadios. Por el lado japonés; se resalta lo incomprensible- 
Mente reprímidos que son en expresar sus sentimientos y el 
actuar de manera efusiva (como hace Yukiko que creció en 
Argentina). Esto también queda en evidencia cuando la pareja 
está en la cama, con las conductas tan distintas que tiene uno y 

“el otro, La protagonista repite varias veces lo errados que están. 
los japoneses al ser tan reprimidos. Entre las partes más gra- 
cidsas está cuando Yukiko, que siente gran admiracion por 
Caniggia, dice que hubiera sido una mucho mejor esposa suya 
‘que esa que tiene... o cuando en la cama el novio le habla de 
Maradona y ella dice que rompió toda la atmósfera erotica con 

¡sólo recordarselo: i i 

PS a “Es la primera vez que 
mo hago burbujitas la última vez que h: Y 

cortaron las piernas' 


