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Directora de Producción 7 Mo es novedad que se realicen versiones live-action occi- 
Marina Fornaguera dentales de famosas obras japonesas, pero si es notorio 
PS que se estén produciendo tantas simultáneamente, tan 
Paula Ventimiglia ca ha y por gente my muy ao He aqui un 
Pablo Broqua letalle de situación actual le varias de ellas: 

Leonardo Gutierrez lond The Lt Varopire Victor Cashi Está en pre-producción, se sabe la protagonista (la sud- 
Mónica Lorente coreana Jun Ji-Hyun) y se sabe que se va a llamar "Blood 

Vampire”. También se sabe que la dirección correrá por 
cdi ec Redactores - Producción cuenta de Ronny Yu (Freddy Vs. Jason), que estará pro- 

que no está pasande Eduardo Di Costa ducida por Bill Kong (El Tigre y El Dragón) y la empresa 
tā hacie aer a pasos Brenda Figuerola francesa Pathe Entertainment, y que costará treinta mi- 

f pple de chicas que están en esto. Una per Mariana González Da Ré llones de dólares. Dato bizarro? Se va a filmar en China 
numero de fans féminas; muy parejo con los hombre haber Adrián Guarracino y... Argentina! Muy posiblemente tengamos fotos de la 

sarios shojo i e mos pe a ge Lucía Foos filmación, una vez que ésta se inicie, en Marzo próximo. 
e a, red | número global Ricardo “Tati” Pérez En tanto, el estreno está programado para la mediados 

x : : Alejo Garcia Valdearena de 2008. 
c t t t Leandro Iraizoz +» Meteoro (Maha Go Go Go / Speed Racer) 

Cynthia Hajdinjak Los hermanos Larry y Andy Wachowski, creadores y direc- 
tores de toda la saga The Matrix, ya tienen listo el guión 

5 y están trabajando en la dirección de la adaptación de 
AVARUE?A Speed Racer (Meteoro), la obra de Tatsuo Yoshida que es 

famosa en el mundo entero. Ya recibieron luz verde de la 
Warner, habiéndosele asignado fecha de estreno el vera- 
no yankee de 2008 (mitad de año para nosotros). Ya con- 

Una sola vez al día después de las 22 h 

Hina, clave en conseguir nuevos fanático: 

Pl ce fuert y SSON versaron con John Gaeta, quien se encargará de los efec- 

EN ORNA, iO a serlo jas a; tos especiales al igual que en Matrix. Por lo que comen- 
locales que habia que emitian anime adde- Dhondi e taron a la prensa, la pelicula de Meteoro será un produc- 

locales. Esto nos ha dejado ünicame Leandro Oberto to dirigido a toda la familia por igual, siempre buscando 
tros paises y para los q jia lamentablemente. Vicepresidente - Editor Respal algo que haga original a la película, especialmente en las 

i ma pai ta posa caia. escenas de conducción. Esta producción inicialmente iba a 
jala e sas se pueden subsai emp: re Saa a e correr por cuenta del actor Vince Vaughn, pero tras el 

de no ser tan positivo como pareciera a Simple vist Susana Ezquerro cambio de planes, aceptó ser parte del cast actoral -que 
Evangelina Jaimes dicho sea de paso, el resto aún se desconoce- como el 
ss corredor X. 
gia de prop intelectual N 988830 + Alita (Gunnm) 

> A Con dirección de James Cameron, la adaptación del 
il e manga de Yukito Kishiro (originalmente llamado Gunnm) 
os autoret O Compa y contará con producción de la 20th Century Fox, pero de 

or motivos periodísticos. momento se encuentra pospuesto su estreno hasta 2009. 
A E La razón estaría en que Cameron quiere sí o sí que 

ribuido en Kioscos Argentinos por: Arnold Schwarzenegger forme parte del cast en el papel 
a é Santoro, Homero 1048. Cap Fed. de Ido, el cientifico que reconstruye a Alita y se vuelve su 

ge a TN oa A padre. Pero como Arnold fue reelecto gobernador de 
$ á (Resto del pat) California, Cameron prefirió ponerse con Avatar mientras 

lA el ex-Terminator se libera. Otro detalle interesante es que 
la película contará con avanzadas técnicas 3D, las mismas 

Planta Impresora: Quebecor World Pilar que Cameron utilizó para sus documentales especial- 
AS pino Morano per on, $ de Enero de 2007 mente destinados a los cines IMAX. 
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HARAN NUEVOS OVAS 
DE AIKA!! 

Regresa la 
reina de la 
exhibición de 
bombachas! 
AlKa tendrá 
una nueva 
versión ani- 
mada en 
forma de 
precuela (es 
decir, sus 
sucesos 
comprenden 
situaciones 
anteriores a 
los ya conocidos OVAS) titulada 
“AlKa R-16: Virgin Mission”. Serán 
tres episodios, con personajes com- 
pletamente nuevos, excepto AlkKa 
que se verá en sus 16 años, virgen(!?) 
aunque con otra actriz de voz, El lan- 
zamiento en Japón se producirá 
entre Marzo y Agosto de 2007 y con- 
tará nuevamente con realización de 
Studio Fantasia y Bandai Visual 
Recordemos que en años anteriores 
los siete OVAs clásicos de AlKa -y el 
musical especial- se emitieron incon- 
tables veces (incluso diariamente!) en 
el recordado Locomo: 

IKKITOUSEN VUELVE 
A LA TV JAPONESA!! 

Recientemente las empresas Genco (produc- 
ción) y Arms (animación) dieron algunos deta- 
lles respecto de la tan rumoreada contivación 
animada de Ikkitousen (cuyo manga de Yuji 
Shiozaki actualmente se encuentra en su pico 
de popularidad). Ikkitousen: Dragon Destiny, 
se emitirá por la cadena AT-X de Japón a par- 
tir del próximo mes de Febrero. Entre sus prin- 
cipales cambios, el director ahora será Oohata 
Kouichi (Burst Angel) y el diseño de persona- 
jes cayó en manos de Rin Shin (el de los fatidi- 
cos primeros OVAs de 1"S) 
En tanto, nosotros aún aguardamos que 
Cartoon Network estrene la primera serie en 
los próximos meses. 

NUEVA PELICULA DE 
ONE PIECE A PUNTO DE 
ESTRENARSE EN JAPON 

One Piece: 
Episode of Ala- 
baster - Sabaku 
no Ojou to Kai- 
zoku Tachi (La 
princesa del de- 
sierto y los 
piratas) será la 
octava produc- 
ción de One ME ù 
Piece que irá a la pantalla grande en 
el próximo mes de Marzo. Se tratará 
básicamente de una remake del arco 
de Alabaster, que comprende los 
episodios 92 a 130 de la versión ori- 
ginal de One Piece (60 al 98 de la 
bastardeada versión 4Kids, que por 
cierto, hace poco se dio a conocer 
que no adaptarán más episodios! 
Wiii! Eh, ejem...qué pena...) 

LATER (os) A 

STREET FIGHTER 
REGRESA AL CINE 

Hyde Park En- 
tertainment y 
-obviamente- 
Capcom están 
preparando una 
nueva pelicula 
de la popular 
saga de video- 
games -y un par 
de animes- 
Street Fighter. 
Si bien aún no 
está decidido el 
cast de actores 

que tomarán 
parte, se sabe 
que la protago- 
nista esta vez será Chun Li. El script estará a 
cargo de Justin Marks (quien acaba de com- 
pletar su trabajo en el live-action de Voltron) 
y se espera su lanzamiento para el año 2008. 

ANIMAX ESTRENA UNINHABITED 
PLANET SURVIVE EN FEBRERO 

Sumándose al estreno de Twin Spica que 
anunciáramos en el número anterior de 
Lazer, Animax planea estrenar también en 
Febrero Uninhabited Planet Survive. 
Ésta serie, cuyo nombre en japonés es 
Mujin Wakusei Survive (El Planeta 
Deshabitado Sobrevive) se enfoca en Luna, 
una chica de 14 años que sueña con explo- 
rar el espacio como sus padres muertos 
Contenta ella porque gana una beca para 
hacerlo, su expedición se pierde y va a 
parar a un raro planeta deshabitado pero 
completamente natural. Al tiempo que 
ella y sus compañeros esperan ser rescata- 
dos, aprenden a convivir con una natu- 
raleza que dista mucho de las colonias 
artificiales en las que vivian. Este anime 
fue emitido entre 2003 y 2004, tiene 52 
capítulos y fue realizado por Madhouse. 
Los horarios de emision serán los siguien- 
tes: Twin Spica Lunes a Viernes 9:30, 18:30 

y 0:30 hs. Uninhabited Planet Survive 
Lunes a Viernes 10:00, 19:00 y 1:00 hs. 

DISEÑAR JUGUETES DE TRANSFORMERS 
l SHOJI KAWAMORI VUELVE A 

Más de veinte años atrás, Shoji Kawamori 
(creador de Macross, Escaflowne, Arjuna y 
Aquarion entre muchas otras) trabajó 
junto con Takara diseñando juguetes para 
la línea Diaclone a principios de los '80. 
Gracias a Hasbro, varios de esos Diaclones 
terminaron formando parte de 
Transformers. Ahora por e$a$ co$a$ del 
de$tino, Kawamori volvió a diseñar un par 
de Transformers: la versión Hybrid Style 
de Convoy (Optimus Prime) y la versión 
Masterpiece de Starscream, los cuales 

ilustran esta noticia. 



¡D.GRAY-MAN 
Emitiéndose en Japón desde el 03-10-2006 
Sin cantidad de episodios definida 
De Hoshino Katsura, D.Gray-Man es uno de los 
más exitosos mangas -hasta ahora de nueve to- 
mos- del Shonen Jump de Shueisha, recibe su 
adaptación animada de la mano de TMS 
(Detective Conan, Guerreras Mágicas) con direc- 
ción de Osamu Nabeshima (Fushigi Yúgi). Allen 
Walker es un exorcista que pertenece a la Orga- 
nización de Religiones Oscuras cuya misión es 
detener al Conde Milenario, entidad que quiere 
exterminar a la raza humana. Para cumplir su 
misión, Allen usa una sustancia ancestral llama- 
da Inocencia, con la que crea los artefactos que 
necesite. Sin embargo, necesita reunir los 109 
pedazos de inocencia dispersos por el mundo, 
justamente para salvarlo. 

KIBA 
Emitiéndose en Japón desde el 02-04-2006 
Sin cantidad de episodios definida 
Casi cuarenta episodios al aire confirman que 
Kiba es uno de los tantos nuevos shonen que la 
vienen pegando en Japón. A propósito, esta 
producción de Madhouse y Studio Live con di- 
seños de Sumumu Matsushita (Monkey Magic) 
cuenta la historia de Zedd, un chico de 15 años 
que larga su embolante vida para ser un 
"Shadow Caster" en otro mundo distinto al 
nuestro. Como tal, Zed puede manipular un 
cristal de poder mágico denominado "shadow" 
para poder luchar contra otros Shadow Casters 
mediante magia y monstruos creados con el 
cristal. Lo loco de todo esto es que dentro de 
Zedd vive el espíritu “Amil Gaul", tan pero tan 
poderoso que puede influenciar el futuro del 
nuevo mundo en el que ahora habita. 

PUMPKIN SCISSORS 
Emitiéndose en Japón desde el 05-10-2006 - Sin cantidad de episodios d 

Gonzo y AIC, dos de los más importantes estudios 
japoneses de animación, se unen para crear la versión 
animada del homónimo manga de Ryoutarou Iwa- 
naga, que bajo el sello de Kodansha ya lleva publica- 
dos seis tomos. La historia, de corte bélica, nos lleva 
a una situación post-guerra, donde el Imperio, tras su 
enfrentamiento contra la República de Frost (dónde 
carajo queda todo eso?) debe, por un lado, levantar 
a su población, y por otro, frenar a los chorros y asesi- 
nos que surgieron tras el conflicto. Para ello, se crea 
a una oficina del departamento de inteligencia espe- 
cíficamente dedicada a estas tareas, y la denominan 
Pumpkin Scissors, dirigida por la Teniente Alice L. 
Marvin. (Cualquier parecido con las bandas Smashing 
Pumkins y Scissors Sisters es pura paranoia). 

¡CODE GEASS - LELOUCH OF THE REBELLION 
Emitiéndose en Japón desde el 05-10-2006 - Sin cantidad de episodios defi 
Los ingleses invadieron y conquistaron Japón, renombrándo- 
lo “Área 11” al país y “onceavos” a sus habitantes, despoján- 
dolos de su historia, sus derechos y su libertad a través de 
“pesadillas” (No, no está basado en hechos reales). No 
obstante, surge un grupo de gente que, rebelión mediante, 
intentarán torcer el rumbo de los acontecimientos. 
Si bien de por sí la trama resulta interesante, el mayor atrac- 
tivo de esta serie radica en el poderoso talento de las CLAMP 
aportando el diseño de personajes, y la magia del estudio 
Sunrise, uno de los más profesionales de Japón. La dirección 
está a cargo de Goro Taniguchi (GUNxSWORD, S-CRY-ED, 
Gasaraki) y lo están pasando MBS y el Animax japonés, entre 
otros canales, en reemplazo de Blood+. 

BLACK BLOOD BROTHERS 
12 episodios - Emitidos en Japón entre el 08-09-2006 y el 24-11-2006 

Jirou Mochitsuki una vez fue el vampiro más capo que de- 
rrotó a casi todos los Kowloon Childrens en una batalla acae- 
cida en Hong Kong, no obstante haber tenido que sufrir la 
pérdida de su amada. Ahora, de regreso en su Japón natal, 
pensaba descansar alejado de la humanidad, pero va a tener 
que lidiar con Kowloon Childrens que sobrevivieron a esa 
guerra, una ex-amiga que lo traicionó, una pendeja que pre- 
tende mediar entre él y los humanos, y su hermanito Kotaro 
que es un vampiro que puede sobrevivir a la luz del día (!?). 
Black Blood Brothers se basa en una serie de novelas creada 
por Kohei Azano. Cuenta con animación de Group TAC 
(Gilgamesh, Ebichu) y diseños originales de Yuuya Kusaka 
(el ilustrador de las novelas de Orphen). 

¡SUMOMOMO MOMOMO 
Emitiéndose en Japón desde el 05-10-2006 + 
Sin cantidad de episodios definida 
Delirio total: Momoko Kuzuryu está frustrada por no poder y 
llegar al máximo nivel de su escuela de artes marciales (en pa- l j 
labras de su padre, por ser enana y por ser mujer). Asi que lo 
ideal es tener un hijo que sí pueda lograrlo, pero tiene que ser 
hijo del hombre más fuerte del mundo!. Quién? Koushi Inu- 
zuka, su amigo de la infancia (que en realidad es un pobre 
debilucho). Momoko se lo va a querer coger a toda costa, pero 
al flaco le importa más convertirse en fiscal que garchar con 
Momoko. Sumomomo Momomo, cuyo subtítulo es "La novia 
más fuerte del mundo” (Chijou Saikyou no Yome), cuenta con 
animación de Studio Hibari (Duel Masters) y está basada en un 
manga de Shinobu Ohtaka que se serializa en la revista Young 
Gan Gan (Square-Enix) y actualmente va por los cuatro tomos. 



MASAKAZU KATSURA 

A MATARSE A 
PAJAS, AMIGOS!!! 

econocido a esta altura como el rey 
de las puñetas, Masakazu Katsura 
es sin duda alguna uno de los 

mejores dibujantes del medio, sobre todo 
en lo que a chicas respecta. Con su eterna 
pinta de pibe de barrio, más allá de sus 
cuarenta y cuatro pirulos, resulta un sim- 
pático espécimen del mundo de los comics. 
Increíblemente gran parte de su carrera 
se dio de casualidad. El artista nacido el 
10 de Diciembre de 1962 en la prefectura 
de Fukui, nunca tuvo como meta conver- 
tirse en mangaka, aunque siempre 
demostró aptitud para ello e inclusive ya 
dibujaba junto a ciertos amigos en grupos 
amateurs en la secundaria. Sin embargo, 
el destino y un equipo de audio se inter- 
pusieron en su camino ^-^, Es que todavía 
mucho amor al arte no tenía. En sus 
épocas de estudiante no admiraba parti- 
cularmente a ningun autor y jamás pensó 
en pagar el alquiler con esta profesión. La 
cuestión es que Katsu quería comprarse 
un equipo musical, pero no llegaba ni 
buscando monedas debajo de los almo- 
hadones del sillón del living 

Entonces optó por participar en los 
Tezuka Awards, un concurso que se orga- 
niza todos los años, premiando a jóvenes 
promesas del rubro y que, justamente, 
otorgaba por esos años el preciado repro- 
ductor que Katsura quería. Intentó un par 
de años seguidos sin suerte, aunque logró 
subirse al podio en reiteradas ocasiones. 
Finalmente con "Tenkosei wa Hensosei" 

se ganó el gordo navideño; pero a esa 
altura del partido ya había conseguido 
algo aún mejor: cierta pasión por dibujar 
manga. Un tiempo después ya estaba 
publicando su primer trabajo profesional: 
Wingman, en la que se convertiría en su 
usual casa editora: Shueisha (Saint Seiya; 
Rurouni Kenshin) dentro de la Shonen 
Jump. Compilado en 13 tomos, fue un 
buen número para comenzar, e inclusive 
se alzaría con una serie de televisión. 
Excelente augurio para lo que vendría. 
Luego sería el turno de un par de historias 
de pocos tomos sin mucha fama, pero 
sumamente importantes para el porvenir 
de su carrera. De ellas "Vander" y 
"Present From Lemon" son las más desta- 

J ERA 
Tenkosei wa Hensosei 

LATER (os) 

cadas. Un hecho curioso, entre tantos 
de su vida, es que en el año 1986 a} 
estuvo internado un tiempo tras <? 
tener un accidente que le hizo 2 
perder la movilidad de su mano $ 
derecha. No sólo superó el escollo, £ 
sino que tomó ese tiempo para Y 
mejorar su estilo. Ya a punto 
caramelo, en 1989 se encon- 
traba listo para sacar de la 
galera el mega hit “Video Girl 
Ai", ganando el corazón de los 
lectores (ver sección aparte). En 
1994 volvería con una historia 
más relacionada con sus ini- 
cios, además de dejar en 
claro la profunda amistad 
que lo une con Akira 
Toriyama. Homenajes a Dragon Ball por 
doquier se daban en DNA?. Con Shadow 
Lady creó un personaje femenino que 
rinde culto de alguna forma a Batman, su 
superhéroe preferido al cual hace cons- 
tante referencia en toda su obra. Y el 
punto más alto de su carrera llegó de la 
mano de *I"s”, nueve años atrás, trascen- 
diendo las fronteras japonesas e instalán- 
dose en casi todos los países comiqueros 
del mundo con un éxito rotundo, aún 
mayor que el de "Video Girl Ai". 
Pero Katsura es más que ventas y 
muchachas de cuerpos voluptuosos. Es un 
tipo muy particular con miles de tics que 
lo distinguen. Entre tantas cosas posee 
una gigantesca colección de zapatillas de 
primeras marcas provenientes de diver- 
gentes puntos del globo (sólo le falta un 
par comprado en la feria de La Salada), lo 
cual se refleja dibujando hasta el más mí- 
nimo detalle en los cordones de los calza- 
dos de los personajes de sus mangas. Suele 
disfrazarse e ir de incógnito a varias con- 
venciones de comics en países extranjeros 
y en el mismo Japón. Un año viajó a la 

tradicional San Diego Comicon y 
fue reconocido por un grupo de 
fans que, obviamente, le pidieron 
algún que otro dibujo. Como ya se 

comentó, es fana de 
ye Batman e inclusive tiene 

3 f. varios disfraces del 
$a caballero oscuro en su 

casa. Esperemos que 
sólo haga cosplay de él 
y no le pinte por 

vestirse de Gatúbela. :P 
Excentricidades al margen, en su 
haber posee una buena cantidad 

de artbooks que han ido 
saliendo con el correr de 
los años. Los más desta- 
cables se encuentran dentro 

de la colección 4C, que, integrada por tres 
libros de ilustraciones de tapa dura -edita- 
dos en 1998-, recopilan en un tomo sus 
historias de amor, en otro las de super- 
héroes y el último corresponde a un espe- 
cial de Shadow Lady, su creación más 
querida. Lo llamativo es que el nombre de 
4C apunta a los cuatro colores utilizados 
en las imprentas, mientras que las tapas 
de la co-lección están realizadas con tintas 
meta-lizadas, denominadas en la industria 
gráfica como el “quinto color”. También 
desa-rrolló el diseño de personajes del 
video-game "Love and Destroy", produci- 
do por Arc Entertaiment, con escenas ani- 
madas de Tatsunoko Productions 
(Macross). De la misma labor se encargó 
en la miniserie de 6 OVAs llamada “Iria”, 
producida por Keita Amemiya, un anime 
basado en una saga de películas y mangas 
que originalmente llevaron el nombre de 
Zeiram y tuvieron un enorme éxito en 
Japón. Por último vale mencionar su par- 
ticipación en el artbook erótico "Bitch's 
Life", donde varios autores aportaron su 
cuota de pajeril encanto. 

A 

fos) AUTORES 
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Colegialas, polleras tableadas a cuadros y 
hormonas sumamente alteradas. 1”s ha sido 
mås que un manga de enredos amorosos 
en la secundaria. Su hito fue escapar a la 
nomenclatura tradicional del género. Las 
reglas básicas continúan presentes de una 
forma u otra: un amor entre compañeros 
de clase que va creciendo, quemando eta- 
pas; mientras que varios triángulos 
amorosos asoman, las situaciones dudosas 
están a la orden del día y los personajes 
secundarios también tienen sus vaivenes. 
Pero el ingrediente secreto que permite 
esa vuelta de tuerca que vuelve incon- 
fundible a cualquier obra del autor, es el 
lograr meter al lector en la cabeza de un 
pibe que cursa no sólo la secundaria, sino 
una de las etapas más complejas en la vida 
de una persona. Donde se conjugan tanto 
fantasías, como mañas, sueños, frustra- 
ciones y un sin fin de sentimientos que 
marcan a flor de piel y moldean la perso- 
nalidad. Sin olvidar los inicios sexuales :P. 
Así, Katsura en esta oportunidad se encar- 
ga de dibujar a Seto Ichitaka, un pibe tan 
bueno como pajero que está profunda- 
mente enamorado de lori Yoshizuki, una 
compañera de curso que tiene loco a todo 
el colegio. Claro, la minita está más buena 
que el pan con manteca y encima está 
empezando su carrera como modelo. El 
morbo de cualquier hombre en su sano 
juicio ^-^. El tema es que ella parece que ni 
lo registra, pero, por esas cosas del azar, 
terminan trabajando juntos para un 
proyecto escolar (Sí! Esto es una luz de 
esperanza para vos que invitás a estudiar a 
tus amigas de la facu sólo con el fin de lev- 
antártelas!! :P) lo cual le da a Ichitaka más 
tiempo para pasar junto a lori e intentar 
conquistarla muy a pesar de su personali- 
dad ultra-tímida. Ese es el puntapié inicial 
para que suceda de todo. Cada paso que se 
acerca a lori trae consigo un quilombo que 

-LATER a) 

bolas by Katsura 
termina alejándolo más. Pese a todas las 
chicas que se meten en el medio y la man- 
era en que lori encara su carrera dejándola 
casi sin libertad, terminan juntos con el 
paso del tiempo. Pero la situación es dife- 
rente y, como en Video Girl Ai, se ve que 
los personajes, ya egresados de la secun- 
daria, han madurado y buscan acomodar 
sus vidas. La serie tiene puestas en escena 
muy bizarras con situaciones tiradas de los 
pelos y planos ajustados que sirven tanto 
para entretener, como para crear un clima 
distendido que ayuda a transitar la vida de 
los protagonistas de manera amena hasta 
encontrar la resolución final. 
ls veía la luz por primera vez casi diez 
años atrás, en 1997, cuando comenzaba a 
publicarse en las páginas de la revista 
Shonen Jump (Dragon Ball, One Piece) de 
la editorial Shueisha. Tuvieron que pasar 
solamente un par de entregas para que 
pasara a ser la tapa del semanario, en más 
de una ocasión. Inspira a cualquier princi- 
piante en este arte hojear el primer tomo y 
después uno de los últimos, para poder 
apreciar la incesante evolución en las viñe- 
tas. El grado de perfección en los escena- 
rios de los tomos finales no deja de asom- 
brar, aunque para lograr eso (por una 

cuestión de tiempos, obviamente) Katsura 
afana a lo lindo con un par de escenas 
medias ladri esbozadas por sus colabo- 
radores; algún que otro flashback y prime- 
ros planos a dos páginas que dilatan; pero 
a la vez enaltecen los cuadros sumamente 
detallistas, que asoman como fotos si se 
los ve de pasada. . 
La vidriera de Shueisha permitió que varias 
editoriales extranjeras posaran sus ojos en 
1"s. Luego, la versatilidad de su contenido 
dio categoría suficiente para volverse un 
éxito rotundo en cuanto pais se publicó, 
recorriendo casi todo el globo. 
Lo que muchos se preguntaban era por 
qué hasta entonces con tanto porvenir, |”s 
no contaba con una versión anime. 
Seguramente el fantasma de los cons- 
tantes fracasos animados de su creador 
rondaba en la cabeza de varios creativos y 
productores nipones. Lamentablemente 
por más que su llegada a las pantallas se 
dilató, al hacerlo otra vez quedó un muy 
mal sabor de boca. El primer mamarracho, 
o miniserie de OVAs en su defecto, lleva el 
título de “From l”s” y cuenta con dos 
episodios que no hacen más que dejar una 
gran incógnita: En qué estaba pensando 
Katsura cuando dejó que le boludearan así 
su producto más conocido. Ya desde el 
vamos la historia arranca empezada, ya se 
conocen todos y son una bandita onda 
verano del '98 (Koshinae sería Nahuel 
Mutti). Todo se va al joraca con una lori de 
pelo gris. Por suerte no era una tira de 
Adrián Suar sino aprovechaba para meter 
un chivo del Grecian 2000. El culpable del 
ilícito fue Studio Pierrot (Fushigi Yuugi; Yu 
Yu Hakusho), con la dirección de Yousei 
Morino y el diseño de personajes de Rin 
Shin (Ikkitousen, La Blue Girl). Su estreno 
se produjo para Diciembre de 2002, mien- 
tras que la segunda entrega fue a parar 
para Marzo del año siguiente. 



En esta trama inventada, Ichitaka, Itsuki y 
Yosuke (un fulano creado para este anime) 
se reúnen en un paraje costero por una 
promesa que se hicieron diez años atrás. 
Casualmente, lori estaba filmando para 
una película en ese mismo lugar. No 
obstante, no todo sale como estaba 

planeado, ya que en realidad Ichitaka se 
olvidó de la promesa y fue a declarársele a 
lori y Yosuke iba acompañado de unos 
amigos pajeros que en definitiva sólo 
querían violarse a lori. Yosuke se caga a 
piñas con ellos, y sus amigos ahora buscan 
desquitarse con Itsuki. 
Y en lo que ella pide ayuda, Ichitaka esta- 
ba de paseo en bote con lori, a quien, para 
salvar a Itsuki, dejó varada en una isla, que 
encima se empieza a inundar por la lluvia. 
Puro drama. 

Bochada a Diciembre, tuvo recuperatorio 
en Noviembre del año pasado cuando se 
lanzaba al mercado una nueva tanda de 
OVAS. En este caso seis entregas bajo el 
título de “I”s Pure” que salvaron la pobre 
imagen dejada por su predecesora. Con 
una adaptación más fiel, tampoco alcanzó 
para tirar manteca al techo. Lo peculiar es 
que gran parte del staff que participó en 
la otra serie se encargó de realizar ésta 
Eso sí, esta vez le tiraron algo de Fancyfull 
en el pelo a lori, dándole su color natural 
Las mejoras fueron consecuencia de que 
Katsura supervisó el proyecto junto a la 
gente de Shueisha. Igualmente queda 
demostrado que el mundo está regido en 
una sola dirección para él: puede hacer un 
garabato con el dedo gordo del pie 
izquierdo y convertirlo en éxito pero aún 
creando el próximo Evangelion para tele- 
visión, le va a ir pésimo :P 
Y, para cerrar, como dijo un gran filósofo 
contemporáneo: cierren esta nota y vayan 
a hacer algo productivo (Nahhh! Mejor 
sigan leyendo ^-^), 

LALER. (a) 

cagaste de vuelta? Hacete ver... 

ZETMAN 

Y sí. En algún momento tenía que pasar. 
Katsura se iba a cansar de autocensurarse 

y daría rienda suelta a toda esa paja con- 
tenida. De hecho ya tenía varios pornocos 
encima con obras previas en las que se 
juguetea muchísimo pero al final no pasa 
naranja. Zetman, es una mezcla ideal 
entre los géneros que lo definen. Por un 
lado el de los superhéroes y por otro el 
del cachondeo. Pero decir Zetman equi- 
vale a hacer una aclaración fundamental 
Hay dos series basadas en el mismo per- 
sonaje. 
Y ocurre que el primer Zetman nace en el 
año 1994 como un relato corto que luego 
sería recopilado dentro de un tomo bajo 
el mismo nombre y junto con otras histo- 
rías cortas, un año después. En el original, 
todo giraba en torno a Jin Kurono, un 
pibe que la tiene difícil de pendejo. El 
papi espicha cuando es un purrete y la 
madre, que trata de educarlo para que se 
comprometa con la sociedad y sea un 
hombre de bien, irónicamente muere en 
manos de un conductor que escapa al 
atropellarla. Esto último le crea, además 
de una cuenta de psicólogo inmensa, un 
trauma que va a condicionar su vida adul- 
ta. Así se convierte en un programador 
que experimenta arranques muy violen- 
tos. En uno de ellos, al ser atacado por 
unos chorros, decide convertirse en 
Zetman, justamente el protagonista del 
video juego que creó. La onda de todo 
tiene un aire muy similar a la oscuridad 
que ronda en Batman Year One. Para va- 
riar, la publicación fue llevada a cabo por 
Shueisha dentro de la Shonen Jump. 
Parecía que todo terminaba ahí, pero casi 
diez años después reaparecería con mayor 
fuerza aún. Es que Katsura se encontraba 
planificando su nuevo trabajo tras la exi- 
tosa conclusión de |"s y es bastante cómi 
co el hecho de cómo retomó este viejo 

manga. Resulta que un día iba en su auto 
manejando cuando casi tiene un acciden- 
te; y no se fue a las manos con el otro 
conductor de milagro. Entonces recordó la 
película "Un día de furia" con Michael 
Douglas y terminó proyectando esa furia 
contenida en una actualización de aquel 
siniestro superhéroe que alguna vez dibu- 
jó. Manos a la obra. Pura y exclusivamente 
el nuevo Zetman se basa en su sed de ven- 
ganza adquirida gracias al asesinato de su 
abuelo y único ser querido, Además el 
nuevo Jin tiene una extraña marca circular 

en su mano que lo convierte en Zet, un 
ente que busca desesperadamente la mis- 
teriosa Amagi Corporation y que nace de 
su bronca extrema (Hulk no existís!!). Las 
viñetas no escatiman en sexo, violencia ni 
nada, sin quedarse en eso tampoco, ya 
que la trama de fondo se vuelve cada vez 
más compleja. La serialización, que 
arrancó en 2003, continúa serializándose 
en la Young Jump y a la fecha cuenta con 
siete tomos recopilatorios. 



VIDEO GIRL Al 
Haciendo un poco de memoria, es compli- 
cado encontrar una historia de amor que 
mediante el punto de vista de un hombre 
sea cálida, tierna e inclusive romántica. La 
industria del comic japonés deja eso para 
el shojo, acostumbrándonos a jovencitas 
lloronas que se lamentan porque el 
número uno de su clase, un facherito 
habilidoso para todo (léase cocinar, ser 
deportista, pasear el perro y hacer para- 
pente) no le da ni cinco de bola. Una pre- 
cursora en este sentido fue Video Girl Ai, 
manga que reúne todas esas cualidades y 
otras aún mejores. 
Arranquemos por sus inicios: en 1989 
Katsura ya tenía un par de años en 
escena con algunos títulos conocidos pero 
sin llegar a romperla. Algo le faltaba, se 
notaba, Era carente de esa vuelta de tuerca 
que convierte a una serie decente en una 
genialidad. Kazuhiko Torishima, su editor 
en Shueisha, ya había aconsejado en seve- 
ras ocasiones al muchacho siendo de gran 
ayuda en su carrera pero éste seguía reacio 
a crear un manga cuya trama central se 
basara en el amor. Torishima quien, hacien- 
do un breve paréntesis, también fue editor 
de Akira Toriyama (el cual incluso lo enar- 
boló con un personaje creado a su imagen 
en Dr. Slump); revisó un poco el archivo 
y se encontró con Haruna, la nde 
primera Video Girl (Video Girl 
Complete Story). Una historia 
corta que sería el puntapié 
inicial para una saga que 
dio sus frutos. Logró con- — 
vencer a Katsura deuna UL 
buena vez por todas. A 
Luego de ultimar detalles A 
no se mostró tan discon- 
forme y se lanzó a ilustrar 
Video Girl Ai serializándola 
en las páginas de la Shonen 
Jump. 

deo Girl q, 

Yota Moteuchi es otro fracasado en el 
ámbito femenino. Su padre hace negocios 
en el extranjero, su madre falleció cuando 
era pequeño y la chica que le gusta, 
Moemi Hayakawa, está enamorada de su 
mejor amigo Takeshi, justamente quien le 
da ánimos para que se le declare. Sabiendo 
esto Yota se bajonea mal (peor que viendo 
Chatrán; Faivel y Bambi, un domingo de 
lluvia a la tarde) Volviendo a su casa pasa 
frente al Gokuraku (Paraíso), un extraño 
video club atendido por un viejito. Yota 
enfila para la sección porno para llevarse 
una de Sukulito Sakayama cuando se 
encuentra con una peli llamada “Te 
Consolaré” protagonizada por Ai Amano, 
una sensual y delicada chica que le puede 
levantar tanto el ánimo como el amigo a 
cualquiera. Se la lleva bajo la advertencia 
de que es sólo para los puros de corazón 
Yota mete el VHS en su videocassettera 
para que inmediatamente de la pantalla 
salga Ai y le explique que es una video girl 
y en su tiempo de reproducción se va a 
quedar consolándolo (ahí tira la muñeca 
inflable por la ventana). El tema es que la 
video estaba hecha mierda, y eso provoca 
ciertos cambios en Ai: Se le achican las 
tetas mal, tiene pésimo carácter y encima 
no sabe cocinar, pero lo que es -para ella- 
peor: gana sentimientos. De acá en más se 
ve cómo intenta ayudar a Yota con Moemi 

tratando de ignorar eso. Con el correr 
en de los tomos la trama se vuelve 

más intensa. Para el final se 
puede ver una increíble evolu- 
ción en la vida de los perso- 
najes. Les han pasado las 

y mil y una. Se enamoran, se 
P separan, tienen sus acerca- 

mientos al sexo, egresan 
de la secundaria y madu- 
ran. Los diferentes amores 
y parejas que se forman no 

j dejan de crear un nexo fun- 
l, ° damental con el lector que se- 

guramente para cuando acabe 

de leer Video Girl Ai se le va a piantar un 
lagrimón. 
Pero la cosa no termina acá. Al concluir en 
su tomo #13, era el manga más exitoso de la 
época. Era obvio que no tardaría en reali- 
zarse una adaptación animada. No obstan- 
te alguien tuvo una idea genial: “Hagamos 
una pelicula Live Action!!” Protagonizada 
por actores más duros que la mierda, vio la 
luz en el año 1991 cuando todavia no ha- 
bia terminado el comic. Lo peor de todo es 
que la dirigió Ryu Kaneda un prestigioso 
director que había sido galardonado en 
Roma como el mejor director de cine fan- 
tástico. Y peor aún, Katsura actuó en ella. 
Después de vender gato por liebre llegó la 
tan esperada miniserie de seis OVAs en 
1992 que adaptaba los primeros tomos del 
manga. Hasta la fecha ha sido el anime 
más exitoso de Katsura y no es para me- 
nos, ya que tiene una calidad genial y una 
banda sonora de puta madre cantada por 
Noriko Sakai, su vieja amiga. La adaptación 
es sumamente fiel gracias a la supervisión 
de Shueisha. Lo único criticable es que la 
hicieran a Ai con el pelo gris (qué hijos de 
puta, ese fetiche con el pelo gris, debe ser 
del mismo guacho que más adelante le 
Pintaria el pelo gris a lori ^-^). El estudio 
animador fue Production 1.G con dirección 
de Hiroshi Watanabe (Guyver, Detective 
Loki) y diseño de personajes del mítico 
Takayuki Goto (Hunter X Hunter, Blue Seed). 
Para concluir la saga, se publicó al año si- 
guiente el manga Video Girl Len en donde 
se hace un cameo de Yota como personaje 
secundario. Ya dibujante profesional entre 
sus alumnos se encuentra el eje de esta his- 
toria: Hiromu un pibe enamorado de la 
chica fácil del colegio. Bajoneado (deja 
vu?) pasa por el Gokuraku y se lleva una 
peli de la que saldrá Len, la video girl de 
turno. La colección tuvo dos tomos. 
También existe una novela titulada Video 
Girl Novel escrita por Sukehiro Tomita. 
La misma contiene tres relatos indepen- 
dientes con ilustraciones de Katsura y un 
mini manga de pocas páginas en el que to- 
das las video girls se dan un baño en aguas 
termales... La clásica sopa de almejas!! 



Momonari, un pibe desastrosamente patético en el ámbito 
SUS OTRAS OBRAS femenino. En el futuro se convertirá en el megaplayboy, hacién- 

dole el bombo a cuanta mujer se le cruce por delante (trabucos y 
ancianitas inclusive). A la vez sus hijos harán lo mismo superpo- 
blando el mundo (fundiendo a los fabricantes de forros ^-^) Karin 
Aoi, una despistada mina del futuro, es enviada al pasado para 
modificar el ADN de Junta, pero al equivocar la bala lo convierte 
en Megaplayboy (creando una paradoja temporal y un gran 

*WINGMAN 
La primera obra de Katsura como profesional tiene 13 tomos y 
está empapada de una onda ochentosa llena de peinados bati- 
dos y un estilo gráfico muy propio de la época 
Kenta Hirono hace cosplay de un personaje salido de su propia 
imaginación. Wingman en cuestión, se volverá real gracias a su 
encuentro con Aoi, una chica de otra dimensión que le hace 
entrega del Dream Notebook un cuaderno en el que todo lo 
que se dibuje se hace material. Así hacen aparición Kitakura 
Rimel, villano de turno que quiere adueñarse del cuaderno 
para conquistar la dimensión de Aoi; y Muki Ogawa, la donce- 
lla en constante peligro, amor del protagonista. Es muy gra- 
cioso el hecho de que Katsura confesó que la serie se convirtió 
en un dolor de huevos. Al no tener ayudantes estaba podrido 
de dibujarla por lo que esperaba ansiosamente que se la cance- 
laran. Además existe un personaje llamado Mayorita (Toriyama 
silabeado al revés) en honor a su mejor amigo en la industria. 
Wingman fue adaptado a un anime de 47 episodios creados 
por Toei Animation y emitidos entre los años ‘84 y "85. 

*CHOIKIDOUNI VANDER 
Con Vander demuestra que a pesar de estar podrido de dibujar 
su obra anterior, no podía escapar al género Super Sentai por 
ese entonces. Hiroshi Fujieda y Minaho Morimura son un chico 
y una chica que se fusionan para dar vida a Vander un an- 
droide creado por un grupo científico para evitar la invasión 
por parte de una raza extraterrestre que toma forma de exhu- 
berantes señoritas. Con razón se comentaba por ahí que Lu- 
ciana Salazar, Ximena Capristo y Silvina Luna son de otro pla- 
neta. El autor se repite a sí mismo, aunque en esta miniserie 
se logra ver una importante evolución en su dibujo, teniendo 
inclusive escenas más subidas de tono. Vander tiene dos tomos. 

*»PRESENT FROM LEMON 
Por la época en que se publicó Present From Lemon, había un 
suceso post Macross que catapultó la figura de las Idol Singers, 
creando una rama dedicada a los mangas de cantantes. Esto y 
el cariño que tiene por este arte, llevaron a Katsura a realizar 
esta obra (recordemos que ha cantado un par de temas para 
sus animes y en la vida real es amigo íntimo de Noriko Sakai y 
Marina Watanabe). Lemon Sawaguchi quiere convertirse en 
cantante de Enka, un estilo de música tradicional japonesa, al 
igual que su padre que murió arriba de un escenario. Cuando 
sale a las tablas, la rompe terminando el concierto con ovación 
incluida. Años más tarde hará lo imposible para volverse un 
profesional contra viento, marea, el antiguo manager de su 
padre y otros tantos personajes que intentarán evitarlo y si 
pueden, cagarlo a trompadas (de hecho varios lo logran). 
Detalle curioso: el protagonista tiene por tic levantarle la 
pollera a las chicas con las que se encuentra. Present from 
Lemon consta de dos tomos. 

DNA? 
Su siguiente obra larga tras el suceso de Video Girl Ai fue un 
hibrido medio extraño que dio nacimiento a una serie que 
goza de su buena fama. No quita que sus inmensas carencias 
fueran señaladas por la crítica y los fans haciéndose eco en un 
rating bajísimo. Publicada en la Shonen Jump y recopilada en 
tan sólo cinco volúmenes, DNA? narra las desventuras de Junta 

AMIER (is) 

quilombo espermático). A la mitad todo se va literalmente al 
carajo cuando Karin tira un segundo dardo dándole poderes 
especiales a un rival del protagonista. Ambos se terminan cagan- 
do a bofes en una especie de estado super Saiya. Increíblemente 
fue adaptada a una versión animada que se prolongó por 12 capí- 
tulos. La cancelaron y salió el final (tres capítulos) por video. Todo 
esto está siendo emitido por Animax en Argentina. DNA? dejó un 
temazo interpretado por L-Arc En Ciel, Blurry Eyes, opening de la 
serie y estandarte del mundo animero. 

*SHADOW LADY 
Su trabajo más querido de todos. Una ladrona de guante blanco 
que se dedica a chorear para llamar la atención dejando en ridi- 
culo a sus perseguidores. Su génesis es producto de una metamor- 
fosis sufrida por chicas que en su vida cotidiana son tímidas y 
retraídas. Shadow Lady hasta la fecha tiene varias encarnaciones, 
cuatro en total, que han sido desarrolladas a lo largo de los años 
entre títulos más extensos. Todas publicadas por Shueisha, en la 
Virtual Jump y la Shonen Jump, siendo incluida una versión a color 
en uno de los libros que componen la colección 4C. Para crear los 
escenarios Katsura se subió al avión y plantó bandera en yankee- 
landia dónde copió buena parte de la arquitectura de sus ciudades. 

M es un proyecto con un aire extrañamente similar a 1". 
Los diseños son un esbozo de lori y compañía, pero la trama, 
muy cortita debido a sus 50 páginas, es mucho más hot. "Un one- 
shot que no le dejará indiferente; por lo menos en la zona de su 
entrepierna ^-^". Una obra maestra del histeriqueo en la que Eiji 
Matsuda se quiere voltear a su compañera de laburo Emi Mutsuki. 
La trabaja de a poco hasta que le acepta unos vinos pero con la 
condición que no pueden tener sexo. Pasa el tiempo y Eiji va 
necesitando morfina para calmar el dolor de huevos. Se va de 
mambo e intenta violarla arrepintiéndose al toque. De ahi en 
más la minita lo franelea a lo loco en todas las viñetas pero no 
se entrega, creando una relación casi enfermiza. Si se presta aten- 
ción M tiene a dos protagonistas con las mismas iniciales, lo 
mismo que iba a ocurrir con 1"s unos meses después... 
Coincidencia?? 

*DR.CHAMBARI 
Una de vampiros. Greal Chambari es un joven vampiro quien fue 
transformado en una criatura de la noche por el mismo hombre 
que mató a su parentela. Luchando contra su nueva condición, se 
vuelve un vagabundo que sólo le chupa la sangre a gente corrup- 
ta de vez en cuando. Pero pronto se da cuenta que posee poderes 
curativos casi tan copados como el manto de la descarga que 
ofrecen en la iglesia universal y opta por usarlos con los humanos 
que tanto lo desprecian. Llega a un poblado llamado Megumi en 
el que aceptan su condición y le piden que salve la vida de una 
chica llamada Sanae, la que por algún extraño motivo es inerte a 
sus poderes (que pruebe con el manto!!). La historia tiene unas 41 
páginas que se imprimieron dentro de las Shonen Jump tras el 
final de 1*s. 



Por Ricardo “Tati” Perez 

ENTREVISTA A 
MASAKAZU 
KATSURA 

NS am 
asakazu Katsura se sienta, prende 
un pucho y pide una Coca-Cola 
Se lo nota cansado, pero de buen 

humor. "Gracias por su tiempo, Katsura 
sensei", le digo en inglés. El tipo me son- 
ríe y responde "it's OK", mientras se aco- 
moda su gorrita. Minutos antes estuvo a 
punto de huir de la convención, y así lo 
hubiera hecho si no fuera porque su cuña- 
do lo detuvo justo cruzando la puerta de 
salida, recordándole que había prometido 
una entrevista al "crazy argentinean”; ése 
que habia estado tratando de ganarse su 
aprecio charlando con sus familiares, 
mientras él firmaba una centena de autó- 
grafos. 
A estas alturas, Katsura viene de 
pasar tres días de apretadisima 
agenda en el Salón del 
Manga de Barcelona. Tres 
días entre griteríos, colas 
de fans que esperan horas 
para conseguir una firmita, 
lluvias de flashes fotográfi- 
cos insoportables, compro- 
misos comerciales, presenta- y 
ciones y charlas abiertas con 
sus lectores. Consecuencia 
del stress, había cancelado 
ya dos entrevistas para 
otros medios españoles. =~% 
Este pequeño rato junto A Pa 
a él resultaba, por lo 
tanto, un hecho del todo 
inusual y afortunado. 
Katsura juega con su hijo de 
cuatro años mientras le expli- j 
co que la siguiente entre- 
vista es para la revista Lazer 
de Argentina. "Oooh, 
Argentina! ”, repite su 
esposa, con el asombro de los 
que nos ven como un país muy 
distante y misterioso. Masakazu le 

LATER. Gj 

responde en japonés a su mujer mientras 
le pasa un ejemplar de 1"S "Made in 
Ivrea", como para que se avive. Ella, orgu- 
llosa, llama a su hijo para mostrarle el tra- 
bajo de papá editado en tan remoto 
lugar. La situación, del todo familiar, es 
mucho más amena y sincera de lo que yo 
esperaba. 
*En Argentina, Katsura es el artista de 
manga más popular", le comento a 
ambos, recordando las cifras de venta de 
1"S. "Más que Toriyama?", me pregunta 
entusiasmado Katsura, abriendo sus ojos. 
Le respondo que probablemente sí. Katsu 
levanta su puño, mira al cielo y grita en 

joda "ÉEESA, AL FIN LE GANÉ!!". 
q — Vale aclarar que Katsura y el 

autor de Dragon Ball son 
grandes amigos, incluso se 
han burlado el uno del otro 
en sus mangas, con señas 
de sana competencia. 

i "Bueno, pero es que 
aL | todavia no se editaron 

mangas de Toriyama en 
Argentina”, me apuro en 
aclararle. "Ah, con razón", 

dice ahora medio desilu- 
sionado, pero brome- 
ando. 

h 
ABI > KATSURA FOR 

EN EXPORT 
Todavía te sorprende 

cuando descubris que 
tus trabajos se publican en 
países tan lejanos como el 

nuestro, o a esta altura 
ya te lo tomás con nor- 
malidad? 
Y, Argentina está muy 
lejos... (sonrie). 
Naturalmente, ver publi- 

A cadas mis obras fuera de 

Japón es un gusto inmenso. Para serte sin- 
cero, con las ediciones extranjeras no 
gano mucha guita, no hago ninguna 
diferencia económica (Nota de Redacción: 
Katsura es millonario, y los royalties que 
recibe por publicar sus mangas en el exte- 
rior son ínfimos comparados con las altas 
cifras de sus contratos en Japón). Pero me 
entusiasma que gente de todo el mundo 
pueda conocer "mi" mundo, que son mis 
mangas. Saber que con mi trabajo alegro 
a lectores de tantos países diferentes es 
un orgullo, y obviamente quiero llegar a 
la mayor cantidad de público posible. 
Cada edición extranjera la recibo con 
mucha alegría. 

» LUCHA ARGENTINA 
Sabés algo de Argentina? Oíste hablar 
alguna vez de nuestro país? 
Jajaja!! Me acuerdo de un personaje de 
un programa de lucha libre japonesa, que 
era mexicano o algo así. Y este tipo tenía 
una técnica especial llamada "Argentine 
Kuriga". Jaja, era muy graciosa! Pero no, 
fuera de eso nada... (piensa). El nombre, 
claro, lo conozco, pero nada más. 

» YO QUERÍA HACER CIENCIA FICCIÓN 
Ahora sí, hablemos de tus mangas. Tu 
primera obra larga fue Wingman, 
publicada entre 1983 y 1985 totalizan- 
do 13 tomos recopilatorios. Todo un 
récord! Cuáles fueron las ¡pales 
dificultades que tuviste durante esta 
primera experiencia en una serie 
regular? 
Terrible (se ríe). Como era la primera, todo 
me resultaba recontra jodido. Me dejaba 
el lomo en eso, y el hecho de que fuera 
semanal era lo más pesado. El ritmo de 
publicación que requería el semanario 

Shonen Jump me resultaba casi inso- 
portable. Luego te acostumbrás. 

Para colmo, vos anteriormente nunca 
habías trabajado como asistente de 
otro autor. La tuya fue una experien- 

a totalmente autodidacta. Creés que 
esto te ayudó a lograr un estilo de 
dibujo más personal? 
Si, puede ser. En Japón es poco usual 
largarte a publicar mangas sin haber tra- 
bajado antes como asistente. 
Posiblemente mi estilo sea mucho más 
personal al no haber pasado por esa expe- 
riencia. 



Al comienzo de tu carrera te dedi 
cabas a las historias de ciencia ficción 
y aventuras, como por ejemplo 
Vander o la ya citada Wingman. Esto 
lo hacías pensando en captar público 
o por simple gusto personal? 
Mhh, es difícil de contestar. En esa época 
publicaba historias de ciencia ficción 
porque era lo que más se veía y a mí me 
gusta bastante este género. Pensaba que 
desarrollando historias en esta onda podía 
llamar la atención de los lectores, pero eso 
no resultó tan fácil como yo creía... 

Por qué? Te rechazaban muchos 
laburos desde la editorial? Te obliga- 
ban a crear series que a vos no te 
interesaban tanto? 

Cuando era joven, series como Ultraman o 
Kamen Rider, con personajes que tenían la 
capacidad de transformarse, eran muy 
populares. Yo quería hacer más series en 
esta onda, relacionadas con la ciencia fic- 
ción, pero como era principiante, en la 
editorial me sugirieron realizar comedias 
románticas. Así que, en ese aspecto, al 
principio me sentí bastante frustrado. Pero 
tengo que reconocer que las sugerencias 
fueron acertadas, ya que fue gracias a 
series románticas que pude triunfar en el 
medio 

» VIDEO GIRL Al: 
VEINTE AÑOS NO ES NADA 
En Argentina, en estos momentos, 
estamos publicando Video Girl Ai. 
Dieciséis años después de que vos 
comenzaras con esta historia. 
Uhhhh... Sí, cierto. 

Qué le dirías a un lector argentino 
que hoy, por primera vez, está leyen- 
do una obra que publicaste hace ya 
tanto tiempo? 
Ufff... no sé (se queda pensando). La ver- 
dad, me da un poco de vergüenza. 

Jaja!! Vergüenza?! Por? 
Y siii... qué se yo. Hace veinte años 
que hice eso. Es medio antigua ya, y 
tiene muchos detalles... perdón a 
todos por mi inexperiencia (se ríe). 

» ME ESTOY PONIENDO VIEJO — y 
Actualmente seguís labu- 
rando con el nuevo 
manga de Zetman, o A / 
ya estás por arrancar / 
con algo nuevo? 
No, a full con Zetman. 
De momento, nada \ 
nuevo. t 

LAZER... (an) © 

Pensás en volver a hacer comedia 
romántica en algún momento, o creés 
que esa es una etapa terminada en tu 
carrera? 

Mhhhhh...!! (responde bromeando, 
exagerando la voz y frunciendo los labios). 

Jajaja!! Eso quiere decir que no? 
No sé. Tengo intenciones de volver a hacer 
algo asi, pero... bueno, reconozcámoslo: 
yo ya me estoy poniendo viejo (se rie). A 
mi edad, ya no es tan sencillo ponerme a 
la altura de chicos de secundaria (N. de R.: 
Katsura tiene 44 pirulos, por cierto, recién 
cumplidos). Pero sí, me gustaría volver a 
trabajar en esa temática, y seguramente 
haga algo tarde o temprano, 

» AIM BATMAN 
Ryoichi Ikegami hizo una versión de 
Spiderman. Kia Asamiya se animó con 
versiones manga de Batman y X-Men. 
Sabemos que sos un gran fan de 
Batman. Te gustaría publicar una ver- 
sión propia del personaje?? 
Bueno, para serte sincero, lo que en reali- 
dad me gusta es el Batman de las pelícu- 
las, y no tanto el del comic. Si tuviera que 
hacer una versión personal de Batman, me 

inclinaría por hacer ilustraciones, 
pero no una serie. 

» MITAD Y MITAD 

Dentro de la edición argentina 
de 1"S, publicamos un correo 
de lectores donde chicos y chi- 
cas escribían para compartir 

rados por el manga. Este 
correo se hizo tan popular 
que incluso llegó a tener 
ocho páginas de manera 

regular. 
i Ji Vaya, vaya... (mientras, 

IÀ hojea un correo de 1*5) 

Incluso se han llegado a formar pare- 
jas entre lectores del correo. 
Wow. Qué bien... Muy original, sí sí... 

Hablando del correo, en 1"S y Video 
Girl Ai encontramos muchas escenas 
llenas de emoción. Algunos capítulos 
son muy conmovedores, y las experi- 
encias de los personajes resultan muy 
creíbles. Sin dudas, es debido a ello 
que los lectores se identifican tanto 
con tu obra. Y yo me pregunto: 
Katsura también nos estará contando 
"su" historia? Alguna de estas cosas 
que leemos en el manga, estarán 
basadas en las experiencias del 
Katsura adolescente? 
Mitad sí, y mitad no. 

Alguna en 
particular? 
No, pero te puedo 
decir que muchas de 
las cosas que le 
suceden a Ichitaka 
están basadas en 
experiencias perso- 
nales mías. Cuando 
era pibe pasé por 
muchas de esas 
situaciones en mi 
relación con las minas. Pero claro, si en un 
manga romántico el protagonista se rela- 
ciona bien con las minas... chau, se acabó 
la historia. Por eso opto por dotar a mis 
personajes principales de ciertas carac- 
terísticas que hagan difícil la relación, a 
fin de mantener el interés. 

Tati, Katsura (con dos ediciones argentinas) y Leandro 

+ AGUANTE 
TERATANI 
Hablando del tema, 
en nuestro último 
tomo de 1"S publi- 
camos un ranking de 
personajes en base 
al voto de los lec- 
tores. El ganador fue 
Ichitaka, segunda 
llegó Itsuki y tecero 
quedó Teratani 
TERATANI?! (me interrumpe sorprendido). 

si. 
GOOD! (dice contento, mientras me hace 
el gesto de OK con la mano) Teratani es 
mi personaje favorito!! Lo que no entien- 
do es por qué no ganó ninguna de las 
chicas (se queda pensando). Qué pasó con 
lori? 

Salió cuarta. 
Y Aiko? 

Sexta. 
Izumi? 

Séptima. 
Wow... (con cara de sorpresa). Bueno, no 
importa: aguante Teratani!! 

Jajaja!! Por cierto: hay alguna razón 
por la que tenga la nariz asi de 
grande? 
Queria darle un aspecto divertido, que 
vaya bien con el carácter jovial del per- 
sonaje. 

m) ENTRBNISTA 



» EMU 
Tenemos ganas de publicar "M" en 
Argentina, de hecho nuestros lectores 
nos la piden bastante. De momento 
no están a la venta los derechos inter- 
nacionales de esta obra. Algún día 
será posible?? 
Sí. Desconozco el 
tema de dere- 
chos, pero antes 
de viajar a 
Barcelona me 
informaron que 
una editorial 
francesa publi- 
cará “M" próxi- 
mamente. Así 
que espero que 
también puedan 
disfrutarla en 
Argentina muy 
pronto. 

» EL DESTAPE ZETMAN 
Hemos visto que el nuevo Zetman es 
mucho más maduro, comparado con 
tus trabajos anteriores. Hay escenas 
de violencia y bastante sexo. Esto se 
debe a que Katsura también se volvió 
“maduro" y ahora se anima con 
temas más fuertes y adultos, o es 
simple aburrimiento tras años de 
comedia estudian 
Quería dibujar otro mundo, diferente al 
de los romances de secundario. Pero sin 
dudas, esto se debe a que yo también he 
madurado, como artista y como persona. 

La ambientación de Zetman también 
es muy llamativa. En qué te basaste 
para crearla? 
Fue un trabajo bastante complejo. Utilicé 
libros de ilustraciones de máquinas 
antiguas y material gráfico del período 
Showa, es decir, de hace aproximada- 
mente 50 años (N. De R.: el período 
Showa se extiende entre 1926 y 1989, 

Los diseños de Zetman 

LATER (a) 

durante el gobierno del emperador 
Hirohito). A partir de ahí fue pensar y 
desarrollar la historia. 

Entre los mangas que actualmente se 
publican en Japón, hay alguno que 
por su ambientación te haya llamado 
la atención? 
Lo que más me ha impactado última- 
mente es Death Note, de Tsugumi Ooba y 
Takeshi Obata. 

» PALABRAS FINALES 
Por último, tenés algún mensaje para 
tus fans en Argentina? 
Ehhhh... (se queda pensando largos y 
silenciosos segundos) 

Si no tenés nada que decir, no hay 
drama (cuac!). 
Jeje... no, está bien. Quiero agradecerles 
por darle una oportunidad a mis mangas, 
y me gustaría que sigan apoyando mis 
obras en el futuro. Gracias a todos. 

Mientras nos sacamos la foto que ilustra 
estas páginas, una mina de organización 
lo viene a buscar para llevarlo al auditorio, 
donde lo esperan en cinco para realizar 
una mesa redonda, Katsura cambia la cara 
relajada que tuvo durante toda la entre- 
vista y vuelve la del tipo cansado de s; 
facer a sus fans. Resulta entendible. Un 
flaco de la organización lo encara y le 
pide que le firme unos libros de ilustra- 
ciones. Hace una hora firmó cien libros 
iguales, pero bueno, nobleza obliga. 
Antes de irme, me acerco y le doy la ma- 
no. "Domo arigato, Katsura sensei", le di- 
go en mi pseudo japonés. Él deja de fir- 
mar, se para y me dice "picture, picture!" 
Sonrio como nene con pelota nueva mien- 
tras Doña Katsura nos toma una foto con 
su cámara. Luego, el Katsu me despidió, se 
sentó y siguió con sus firmas, sin renegar de 
las exigencias de haberse convertido en un 
exitosísimo mangaka de nivel mundial. 
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E Por Agustin Gomez Sanz 

SOUTH PARK 
HIJOS DE PUTA! 

istóricamente el humor siempre 
sirvió para, de forma critica y bur- 
lona, darle una estocada a la 

sociedad conservadora, pero con South 
Park la burla social pasó a convertirse en 
un arma de destrucción masiva que no 
dejó títere de papel con cabeza. Para 
hablar de esta serie hay que referirse 
obligadamente a sus dos geniales 
creadores Trey Parker y Matt Stone, los 
cuales se conocieron en 1992 estudiando 
cine en la Universidad de Colorado. Se les 
ocurrió hacer juntos un proyecto de ani- 
mación con muñequitos de papel glacé 
basados en sus experiencias infantiles cre- 
ciendo en pueblitos desconocidos del sur 
de Estados Unidos. Así, los compañeros 
terminaron creando un corto llamado El 
Espíritu de la Navidad, que mostraba a los 
prototipos de sus futuros famosos perso- 
najes, que incluían a un gordo tipo 
Cartman pero de nombre Kenny, los 
cuales le daban vida a un muñeco de 
nieve. 
Tres años tendrían que pasar hasta que en 
1995 un ejecutivo de la cadena Fox viera 
por casualidad el corto y le encargara a los 
amigos (suerte que seguían siendo ami- 
gos) otro corto similar que pudiera usar 
como tarjeta navideña para darle a sus 
conocidos. Usando la misma técnica y el 
mismo nombre, Parker y Stone hicieron un 
segundo corto en el que Jesús y Papá Noel 
se enfrentaban a duelo para ver quién 
tenía la posta navideña. Este corto se 

De Izq a Der: Cartman, Kyle, Stan y 
Kenny. Atrás: Elton John 

pudo ver muchos años después, proyecta- 
do dentro del propio show South Park en 
el capítulo *A Very Crappy Christmas" con 
el Señor Mojón. Pero no nos adelantemos, 
la video-tarjeta no murió en manos de los 
ochenta conocidos del ejecutivo, sino que, 
cual átomo partido, produjo una reacción 
en cadena que para Febrero ya tenía miles 
de fans. Lo gracioso es que Parker y Stone 
no sabían nada de esto hasta entonces. 
Casi al mismo tiempo en que alguien les 
mostraba a los creadores "un video copa- 
do" que terminó siendo el propio, el tipo 
de Fox estaba hasta la garganta de men- 
sajitos onda “A Metallica le encantó tu 
video!”. El paso siguiente era predecible 
Parker y Stone arrancan con un proyecto 
de serie semanal para Fox, y que después 
de unas peleítas terminó llegando al canal 

Comedy Central. El 13 de Agosto de 1997 
se emitía "La Sonda Anal de Cartman”, el 
que sería el primero de 153 capítulos que 
lleva divididos en diez temporadas. A 
diferencia de la mayoría de las series que 
nunca saben si vuelven el año siguiente, 
South Park ya tiene contratadas dos tem- 
poradas más y la opción de seguir después 
de la doceava. 
Los primeros capítulos ya mostraban al 
cast definido de cuatro chicos, Stan siendo 
Trey Parker y Kyle siendo Matt Stone, y 
utilizaban la misma técnica de papelitos 

cortados original. Esta forma de produc- 
ción fue reemplazada tiempo después por 
la mucho más conveniente computadora, 

descripta por los creadores como "hacer 
un castillo de arena con una grúa mecáni- 
ca". La facilidad para producir capítulos 
(lo menos que tardaron en hacer uno fue 
72 horas), le permitió a South Park man- 
tenerse prácticamente al día de los hechos 
de la actualidad y así burlarse por ejemplo 
de la captura de Saddam Hussein con lujo 
de detalles tres días después del hecho. 
Durante las primeras cinco temporadas, 
Kenny, personaje que por cierto habla 
posta aunque esté medio tapado; murió 
(Hijos de Puta!!) prácticamente en todos 
los episodios, sólo para aparecer sin 
ninguna explicación en el siguiente. 
Misteriosamente Kenny si palmó y quedó 
así al final de la quinta temporada, donde 
se hizo un concurso para ver cuál de los 
otros pibes lo reemplazaría como "el cuar- 
to" en la tanda siguiente de capítulos. Los 
autores confesaron que era porque sen- 
tían obligados y aburridos de tener que 
matarlo sí o sí siempre; pero la populari- 
dad del personaje hizo que para la sépti- 
ma tuvieran que regresarlo a la vida, 
muriendo ahora sólo de vez en cuando 
Otro personaje que recientemente volvió 
de la muerte fue el Chef, el cual había 
sido espantosamente humillado y asesina 
do (quemado, golpeado, empalado, dis- 
parado, la cara arrancada, desmembrado, 
y cagado) al principio de la décima tem- 
porada por los autores después de que el 
actor que hacía su voz, Isaac Hayes, 
renunciara porque se burlaron de la 
Cienciología. El Chef volvió tiempo 
después resucitado cual Vader con un 
traje negro, respirador y una espátula 
láser, el cual fue bautizado ahora por los 
fans como Darth Chef. 
La pelea con la Cienciología fue una de 
muchas que libró South Park, y una que le 
costó repeticiones canceladas en varios 
canales alrededor del mundo incluyendo 
el propio. Pero finalmente tuvieron su va 
lidación al ganarse un Emmy justamente 

(as) EN TM 



por el capítulo conflictivo (en el que Tom 
Cruise queda "atrapado en un clóset" y 
Stan resulta ser el mesías Cienciólogo). 
Por supuesto lo celebraron con una propa- 
ganda que decía "Gracias, Judíos! 
Muéstrenles quién gobierna Hollywood!!" 
Pero no sólo se la agarraron con esa secta, 
South Park se burló prácticamente de 
todos, tanto ultra-conservadores como 
ultra-liberales, demostrando que todos los 
extremos son una bosta. Así se las 
arreglaron para decir "mierda" 162 veces 
en un sólo capítulo, una estatua de Una 
virgen que sangra por el culo, curas que 
piensan que cogerse pibes es parte de la 
religión, guerras de ateos, Paris Hilton 
encerrada en el culo del Sr. Esclavo, y 
hasta decir literalmente que los ameri- 
canos son todos hipócritas porque se que- 
jan de las guerras pero no hacen nada a 
propósito para que sea sólo el presidente 
“el malo”. Sin duda esto demuestra la joya 
oculta que hay en cada capítulo de South 
Park, aunque siempre se cagan en todos 
los que sermonean sus propias creencias y 
valores, el propio show también hace lo 
mismo a través de los pibes. La mayoría de 
estas moralejas finales de los pibes tam- 
bién son una burla a la ética encubierta 
del propio South Park, varias veces tapada 
por el ridículo como puede ser mostrar a 
Dios como una rata deforme que confiesa 
ser budista, o Jesús muriendo ametrallado- 
ras en mano al rescatar a Papá Noel de 
fuerzas terroristas iraquíes. 

LAZER. (as) 

El zombie del Capitán América, 
Britney-Diablo y Javier Heredia 

'Padre de Familia” 
en South Park 

LA PELICULA 

EL 30 de Junio de 1999 Parker y Stone se 
despacharon con "South Park: Bigger, 
Longer & Uncut" ("uncut" se suele usar 
como jerga para los no-circuncidados), que 
resultó ser nada menos que un musical. 
El quid de la trama es que se arma una 
guerra entre Estados Unidos y Canadá bási- 
camente porque la nueva película de Te- 
rrance y Phillip hace que los chicos yankees 
digan muchas puteadas y por lo tanto hay 
que eliminar todo lo que sea canadiense. 
La cinta mostró entre otras cosas un evento 
sin precedentes hasta entonces en la histo- 
ria de todo South Park: Kenny sin capucha!! 
También se las arreglaron para burlarse de 
Jar Jar Binks aunque la película salió apenas 
dos semanas después que Episodio l. Para la 
serie de TV esto no habría sido ninguna sor- 
presa, pero sí lo fue siendo Un largometraje 
ya que los tiempos de producción son 
infinitamente más largos. Parker y Stone 
dijeron que pudieron hacerlo porque ni 
bien vieron el primer trailer con ese funesto 
“Yousa people gonna die?" decidieron 
incluirlo sabiendo que todo el mundo iba a 
odiar al personaje cuando se estrenara. 
Este film se convirtió en la película de ani- 
mación más profana de la historia, con 399 
puteadas, 128 gestos ofensivos y 221 actos 
violentos. Hay que destacar que de las cua- 
trocientas puteadas 146 son del muy cen- 
surado "fuck", que llega a repetirse 24 ve- 
ces en un solo minuto gracias a la canción 
"Uncle Fucka”. Semejante repertorio de in- 
sultos le valió un lugar en el libro Ginness 
bajo la categoría de animación (sorpren- 
dentemente es sólo la número 78 en la ca- 
tegoría general). 
El film fue terminantemente prohibido en 
Irak, obviamente por poner a Saddam como 
novio homosexual de Satán (cosa que se 
repetiría muchas veces en la serie), pero se 
supo después que los yankees se la pasaron 
en la celda cuando finalmente lo atraparon 
(qué gente jodida)... 
La película recibió excelentes críticas de 
todo el mundo y la canción "Blame 
Canada" terminó siendo nominada para el 
Oscar (Robin Williams la cantó en la cere- 
monia y todo). 
Desgraciadamente 
South Park perdió 
contra su rival Phil 
Collins por la can- 
ción de Tarzan, y 
por eso fue satiriza- 
do varias veces en 
los capítulos siguien- 
tes de la serie. 

El show de Robin 
en los Oscars Kenny sin capucha!!!! 

Ca EN TY 



OTRAS CREACIONES 

Gracias a los tiempos tan cortos de pro- 
ducción de South Park, Parker y Stone 
pueden dedicarse cada tanto a realizar 
otros proyectos que no tenga necesaria- 
mente que ser en papel glacé 

La primera película del dúo fue en reali- 
dad para la propia universidad en 1993, 
donde relataron la historia del primer caso 
de canibalismo en los Estados Unidos con 
“Cannibal! The Musical" que después fue 
comprada y distribuida tres años después 
por la empresa Troma (la edición en DVD 
viene con el extra de "Comentarios del 
Director Borracho"). 
El mismo año del estreno de South Park se 
lanzó al mercado una película posta para 
cines escrita, producida, dirigida y actuada 
(comete los mocos, George Lucas!!) por 
ambos amigos llamada “Orgazmo”, en la 
que un misionero mormón se volvía estre- 
lla porno y después una suerte de super- Le. CD 

héroe con el poder de hacer acabar a la 
gente 
Un año después, en Junio de 1998, la 
dupla volvería a la pantalla en la película 
BASEketball donde, a diferencia de lo que 
muchos creen, no tuvieron nada que ver 
en el guión o dirección, sino que sola- 
mente actuaron como protagonistas. 
Después del éxito de la película de South 
Park, mientras le daban el contrato por 
tres temporadas más de la serie, se les 
sumó la opción de crear una sitcom basa- 
da en el candidato que ganara la presi- 
dencia de USA en 2000. 
Así, en Abril de 2001 se estrenó "That's 
My Bush!", donde se parodiaba la vida 
diaria de la primera familia y su entorno 
mientras el presidente trataba temas 
recontra controversiales como el aborto, 

control de armas, derechos de los gay, 
pena de muerte, la guerra a las drogas, 
etc. Lo loco de esta sitcom es que no se la 
agarró con el presidente en sí, ni se burla- 
ba de la realidad política, sino que critica- 
ba la banalidad y la poca profundidad que 
tenían las sitcom clásicas de la tele 
Finalmente, el 15 de Octubre de 2004 Ile- 
garía a las pantallas la obra maestra del 
dúo "Team America: World Police". Si bien 

BASEketball 

inicialmente fue creada con la idea de sólo 
representar con marionetas estilo serie 
Thunderbirds de los '60 un compilado de 
las escenas más clásicas y chotas de las 
películas de acción del productor Jerry 
Bruckheimer (Armageddon, Pearl Harbor, 
Bad Boys, Con Air, etc.); después terminó 
convirtiéndose en un guión original que no 
sólo parodiara ese tipo de película, sino 
que ofendiera a la mayor cantidad de 
gente posible ^_^ 
El grupo protagonista es justamente una 
suerte de unidad anti-terrorista llamada 
Team America que tal como hace el país 
original combate criminales pero termina 
haciendo más destrozos y quilombos que 
los tipos a los que se enfrentan. 
También hay una crítica muy explícita a lo 
egocéntrico e ignorante del pueblo ameri- 
cano en general mostrando todas las loca- 
ciones internacionales en la forma más sim- 
plificada y estereotipada posible, los len- 
guajes reducidos a dos o tres palabras co- 
nocidas, y con la nota al pie de la distancia 
que hay de ese lugar con Estados Unidos. 
Pero no sólo parodian a los conservadores 
derechistas, los otros "malos boludos" de 
la historia son los actores huecos de 
Holywood que se la dan de pacifistas, 

nucleados bajo el Film Actors Guild (FA.G,, 
o sea "maricón”). También se la agarran 
con el documentalista Michael Moore, con- 
virtiéndolo en un terrorista suicida, 
después de una pelea que tuvieron cuando 
Matt Stone apareció en la película Bowling 
for Columbine. Moore le había pedido a 
los amigos que hicieran un corto animado 
para ese film, pero cuando ellos se 
negaron mandó a hacer uno con una 
estética muuuuuy similar a South Park y lo 
puso justo después de la entrevista a 
Stone, dando a entender a la mayoría que 
el corto era de ellos. 
Además de películas y series, Stone y 
Parker fundaron juntos la banda de rock 
DVDA (siglas de la mítica posición sexual 
'Double Vaginal Double Anal' de la película 
*Orgazmo") con la que hicieron las can- 
ciones tan características que tienen todas 
sus producciones. Trey Parker es el can- 
tante y tecladista, mientras que Matt Stone 
toca el bajo, guitarra y batería. DVDA tiene 
fans declarados entre las bandas posta más 
famosas del mundo, prueba de eso fue que 
para la canción "Hell Isn't Good" de la 
película de South Park el propio James 
Hetfield de Metallica pidió ser el que 
cantara. 



EL DOBLAJE 
South Park tuvo una historia bastante 
caótica en lo que se refiere a transmisión y 
doblaje para Latinoamérica y para nuestro 
país en particular. Originalmente nada 
menos que Jorge Contreras, el director de 
programación de Magic Kids, había pensa- 
do en traer la serie para esa señal, algo 
completamente incomprensible siendo que 
el canal achuraba inocentes tetas en series 
que hasta los propios mexicanos habían 
considerado inocuas. Contreras llegó inclu- 
so a anunciar que ya habían comprado los 
tapes y todo, pero como era de esperarse 
mágicamente se terminó anunciando en 
1999 que iban a emitirse por Canal 9. 
Sin embargo no fue hasta su llegada en 
Locomotion que la serie empezó a tener 
un horario estelar y promoción a nivel 
nacional. Pero no todo quedaba ahí, South 
Park no tuvo uno sino varios doblajes 
(incluyendo uno gallego que llegó por 
error un par de veces) que se alternaron 
en canales y pugnas de horarios que termi- 
naron alienando a los fans religiosos de la 
serie. Aclarando un poco la historia del 
tema es así: 
La serie arrancó siendo doblada en México 
primero, con un cast de voces más o 
menos pero con muuuuucha censura de 
palabras fuertes (o sea, saquémosle el azú- 
car al chupetín a ver qué queda...). 
Cuando Locomotion compró la serie se dio 
cuenta que era un bodrio, así que la man- 
daron a Miami a que la doblaran de nuevo 
de cero a BCVI. Pero después tenemos que 
el Grupo Claxon del magnate Cisneros se 
hizo cargo de la señal, así que South Park 
terminó en un estudio de doblaje 
perteneciente al grupo mismo: The 
Kitchen Inc. Este doblaje se hizo de forma 
fiel y es el que todos en su mayoría 
"quieren". En Diciembre de 2004 para 
cuando Locomotion iba por la sexta tem- 
porada, MTV se manda con la sorpresa 
que ya habían empezado a emitir la sépti- 
ma temporada (!!). Cómo pudo pasar 
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esto? Simple, el canal Comedy Central 
pertenece al holding Viacom, que a su vez 
son dueños también deeeeeee...? MTV! 
Pero el paso de canal venía con un sutil 
detalle: habian contratado el doblaje me- 
xicano. Asi cuando Locomotion finalmente 
murió para dar paso a Animax de Sony los 
fans de la serie terminaron condenados al 
espantoso y mal actuado doblaje mexi- 
cano, donde Cartman se Ilama Carmelo y 
la frase es "Mataron a Kenny, mondri- 
gos!!" (guoookkk). 
Pero no todo está perdido. Parece que las 
quejas llegaron oídos del canal musical y el 
mes pasado la empresa BVI (los primeros 
dobladores fieles de Locomotion) de 
Miami confirmó que MTV los contrató 
para que hicieran nuevamente el doblaje 
de la séptima, octava, novena, y actual 
décima temporada. Veremos si esta nueva 
versión llega a buen puerto 
Actualmente MTV pasa South Park de 
lunes a viernes a la medianoche y cubrió 
hasta la mitad de la décima temporada. 
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TRIGUN 

TRES TRISTES 
TIPOS TIRAN TIROS | 

ortar un chumbo, batirse a duelo, o JP HEE predo de sgua enura zona 
casi desértica donde la única ley es 

la del revólver es raro hoy en dia 
Esto evoca a un lejano oeste que parece 
estar a unos cuantos años de distancia, 

pero aún hoy en día perdura gracias a las 
clásicas películas de cowboys, adapta- 
ciones televisivas que recrean las vivencias 
de una época marcada a sangre, poker y 
mucho whisky. 
Al respecto, Trigun (cuyo autor es Yasuhiro 
Nightow) es uno de los mayores expo- 
nentes de un género que en realidad sola- 
mente llega a bordear sin meterse de 
lleno en él. El caso es que si bien el héroe 
no es un cowboy, sí es un hábil pistolero 
que vive sus aventuras en un paisaje muy 
similar al far west. Los condimentos que 
acompañan no hacen más que realzar una 
mezcla de estilos totalmente diferentes 
pero que revelan a un personaje principal 
atado a las directrices primarias de un 
vaquero. Se trata de un exquisito cóctel 
que une al steampunk, con la ciencia fic- 
ción y el western 
El manga homónimo en el que está basa 
da la serie de televisión tiene una historia 
muy particular, Desde el vamos arrancó 
con el pie izquierdo siendo serializado por 
la ignota Shonen Captain de la editorial 
Tokuma Shoten. Cuando la revista tiraba 
un déficit más grande que el de 
cualquier país tercermundista, no 
tuvo otra que bajar las per. 
sianas, consiguiendo Nightow 
que su próximo destino sea el 
magazine Young King Ours, 
de la editorial Shonen 
Gahosha. Al poco tiempo de 
cerrar trato, se relanzaron los 
primeros tankoubons de la 
colección en un nuevo formato 
y la serie continuó su marcha 
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pero bajo el nombre de Trigun Maximum, 
no por tratarse de una continuación, un 
spin-off o algo así; sino porque la Shonen 
Captain se había llevado consigo a la 
tumba el título registrado por Tokuma 
Shoten y para evitarse líos legales le 
sumaron el Maximun, vio doña?? Igual 

¡ghtow aprovechó el cambio de 
antología para darle un par de giros a la 
historia, de modo tal que Trigun 
Maximum pase a ser considerado un 
seinen en lugar de un shonen (es decir, un 
manga destinado a un público más adulto 
que el habitual de las series shonen, para 
adolescentes varones). 
Trigun logró tener una inmensa repercu- 
sión internacional tanto adentro como 
afuera de Japón. La mayoría de los paises 
europeos comiqueros por tradición como 
Un Francia, Italia y Alemania cuentan con 

sus respectivas publicaciones. 
Así mismo ha logrado ciertas loas 
en Estados Unidos, con ayuda 
incluida de la emisión del 
anime por parte del Adult 
Swim. 
Nicholas Wolfwood 

La historia cuenta que en un lejano plane- 
ta llamado Gunsmoke existe una civi- 
lización humana que tiene vesitigios de 
haber vivido otro far west gracias a las 
condiciones climáticas del lugar. En un 
futuro, una nave terrestre que abandona 
la Tierra en busca de un nuevo hogar, se 
estrella en el planeta y de allí surge esta 
nueva colonia que jamás debería haber 
existido. Dos soles de por medio, se 
encuentra un curioso y extraño personaje 
que maneja la pistola de una manera 
impresionante, la que usa balas al menos 
Vash Estampida, también conocido como 
el “Huracán Humano” es el protagonista 
de una roadmovie en apariencia constan- 
temente repetitiva pero que al cabo de 
algunos capitulos comienza a dar vestigios 
de una trama intrincada en un pasado mis- 
terioso y muchas preguntas de por medio. 
Si bien nunca se pierde el humor que en 
los primeros capítulos se esparce por 
doquier, progresivamente va mermando 
hasta volverse sólo en un eco sobre el 
final. Así cada lugar que visita termina 
convirtiéndose en campo de batalla, aso- 
mando una balacera que acaba destruyen- 
do ciudades enteras. Esto lleva a que la 
sociedad de seguros Bernally le asigne a 
dos de sus empleadas (Meryl Srife y Milly 
Thompson) para que lo sigan a todos lados 
y eviten las catástrofes que acarrea trayén- 
dole pérdidas inmensas a la compañia. 
También se convierte en importante aliado 
Nicholas Wolfwood, un predicador reli- 
gioso cuyo propósito es juntar dinero para 
su orfanato. No obstante es un excelente 
pistolero. El trasfondo de todo esto resulta 
ser el enfrentamiento que Vash sostiene 
con su hermano gemelo Knives, culpable 
del accidente que derribó la nave terrestre 
y en el que perdió la vida Rem, a quien 
Vash amaba. Poniendo en evidencia los 
opuestos puntos de vista que ambos 
poseen de la vida: el primero ama la exis- 
tencia, es pacifista y evita luchar más allá 
de ser un excelente pistolero; en cambio su 
hermano desea fervientemente eliminar a 
la raza humana por ser una forma de vida 
menor (ya que él no se considera pertene- 
ciente a ella). Consciente de que Vash no 
va a unirse a su propósito, Knives entrena 
y envía a los Gung-Ho Guns, personas que 
sacrificaron su humanidad para ganar 
poder artificial. Éstos seres le van a causar 
problemas a Vash a lo largo de la serie. La 
historia cuenta con muchas más vueltas de 
tuerca y revelaciones que se suceden con 
el paso de los capítulos generando un cli- 
max intenso para el evidente enfrenta- 
miento entre Vash y su némesis. 

“Que alguno me toque el culo 
y lo lleno de plomo” 

"Con razón salía 15 pesos 
el Bondage” 

“La especialidad de la casa: 
Entraña Cruda de Marsopa” 
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La animación no tardó en llegar. El prime- 
ro de Abril de 1998 se estrenaba vía TV 
Tokyo, Trigun, con una alta calidad técnica 
casi al nivel de un OVA capítulo a capítulo. 
Todo hecho y deshecho por Madhouse, ese 
increible estudio que se dedica a crear pie- 
zas geniales con mucho estilo y un tono 
muy acertado la mayor parte del tiempo. 
Destacando entre otras a X TV, Memories 
y Card Captor Sakura. Trigun iba a allanar 
rápidamente los televisores japoneses, 
tronando de manera tal que se convirtió 
en una de las tres series más vistas y con 
mejor crítica de la cosecha 98” (beber pre- 
ferentemente con moderación ^-^). 
Como dato anecdótico, otras dos bom- 
bas de ese año fueron la mencionada 
Sakura y otro gigante con mucha influen- 
cia, da la casualidad, del oeste americano: 
Cowboy Bebop. 
En la producción colaboraron JVC y 
Pioneer. Los angulares diseños de persona- 
jes fueron creados por Takahiro Yoshima- 
tsu, el diseño mecánico por Noriyuki 
Jinguji y Satoshi Nishimura tuvo la ardua 
tarea de decir luz, cámara y acción 
durante los 26 capítulos que se mantuvo al 
aire el anime. El 30 de Sep-tiembre (que 
no es un vino) de ese mismo año concluyó 
el susodicho en cuestión, causando toda 
una conmoción entre los fans de la serie: 
no porque el final sea malo, sino que 
implementaron cambios tales que hacen 

imposible continuar adaptando el manga 
de Trigun, a menos que se haga una 
remake a lo Hellsing Ultimate. Para colmo, 
ocho años después (es decir, actualmente) 
el comic de Trigun sigue publicándose de 
manera regular, saliendo uno o dos tomos 
por año. El último que salió fue el docea- 
vo (de Maximum) en Julio pasado. 
Una de las tantas curiosidades que posee 
Trigun son sus referencias al catolicismo. A 
lo largo y ancho de toda la obra se hacen 
menciones a la Biblia y varios personajes 
son representaciones de ciertos conceptos. 
El más evidente de todos los casos es el del 
predicador Nicholas Wolfwood que lleva a 
cuestas una inmensa cruz de la cual saca 
todo tipo de armas al mejor estilo Mary 
Poppins pero un poquito más violento :) 
Aunque la base de la historia tiene conno- 
taciones en la lucha entre el Arcángel 
Miguel y Lucifer quienes justamente eran 
hermanos gemelos, llevando todo a otra 
ambientación. También en muchas oportu- 
nidades se presenta a Vash como un sim- 
bolo de redención y en los últimos tomos 
del manga inclusive se lo puede ver predi- 
cando y mostrándose como una figura 
muy parecida a la de Jesús. 
Otro dato llamativo, aunque más naive y 
menos trascendente en la historia es la 
aparición de un carismático personaje lla- 
mado Kuroneko, un gato negro cual su 
nombre lo describe que hace cameos en 
cualquier escena de la historia de manera 
totalmente descolgada y ayudando a crear 
ciertos gags muy simpáticos. Lo peculiar es 
que no sólo se limita a aparecer en Trigun 
sino que también lo hace en otros mangas 
siendo la mascota de Nightow en reite- 
radas ocasiones. Actualmente, la gente de 
Madhouse está desarrollando una película 
de Trigun, en principio “Trigun X”, de la 
que poco y nada se sabe, pero se presume 
sea una continuación de la serie de TV a 
estrenarse en algún momento de 2007, 

EL AUTOR 

El culpable de todo esto es 
Yasuhiro Nightow quien debe 
haberse fumado las espinacas 
de Popeye y jugado mucho al 
Pac-man para crear una histo- 
ria con tantos condimentos 
juntos. El autor, nacido en 1967, completa 
su repertorio con un par de exitos más: 
un manga de tomo único basado en el 
famoso videogame de SNK: Samurai 
Spirits (Samurai Shodown en occidente) y 
todo lo referente a historia y diseño de 
personajes para Gungrave y Gungrave: 
Overdose, dos famosos videojuegos de 
Sega y Red Entertainment para PS2 que 
aparecieron en 2002 y 2004 respectiva- 
mente. La historia del primero llegó a 
adaptarse a un anime de 26 episodios 
(próximo a emitirse por Cartoon 
Network). 

TRIGUN EN 
ARGENTINA 

La emisión local se realizó a través de las 
pantallas de Cartoon Network dentro de 
su conocido espacio nocturno Toonami. La 
serie venía anunciándose con bombos y 
platillos de hacía tiempo largo pero su 
estreno se postergó hasta el 5 de Junio 
del año pasado cuando apareció el primer 
episodio en el horario que luego conser- 
varía para toda su transmisión, el de la 
1:10. SÍ, lindo horario para estar emborra- 
chándose, tocandose el ganso/argolla o 
cualquier otra cosa a excepción de ver 
Trigun. Es destacable esa franja para noc- 
támbulos y el calibre de la serie da para el 
target, pero también se debe razonar el 
hecho de que mucha gente adulta a la 
que va apuntada, labura y por ende se va 
al sobre temprano. Por eso lo criticable es 
que solamente se pasara una sola vez más 
una repetición y ninguna de ellas en un 
prime-time más generoso. El doblaje 
quedó en manos de Artsound (Samurai 
Champloo, Ashita no Nadja, Cinderella 

uede decirse que es un trabajo 
en el que los principales roles estu- 

vieron ocupados por Gabriel Ortiz (Tobio 
en Naruto y Aramis en Cinderella Boy) 
como Vash; y Carlos Hugo Hidalgo, legen- 
dario intérprete de Ranma, como Nicholas 
Wolfwood. Un detalle es que al haberse 
realizado en base a la primera edición en 
DVD que realizara Pioneer en USA, todos 
los openings tienen avances del primer 
capítulo en vez de tener un avance distin- 
to cada vez como en la versión japonesa. 



LAS DIFERENCIAS MANGA/ANIME 
(GUARDA CON LA ALTA CARGA DE SPOILERS DE ESTE TEXTO) 

-Si bien a grandes rasgos el anime de Trigun 
resulta una fiel adaptación del manga, exis- 
ten un sin fin de diferencias (principalmente 
hacia al final) que se podrían ennumerar. Los 
primeros cuatro episodios del anime, en 
donde Milly y Meryl (y la gente en sí) se la 
pasan dudando de si Vash es o no el peli- 
groso pistolero al que todos temen, son re- 
lleno. La trama del manga arranca desde el 
quinto episodio animado, pero esto no está 
tan errado. De hecho, en el capítulo cuatro 
se aprovechó para adaptar el piloto que 
Yasuhiro Nightow realizó antes de empezar a 
serializar Trigun. Todo esto le permitió dar 
un poco más de humor al inicio de la trama, 
para matizar el dramatismo de los episodios 
posteriores. 
-Una diferencia menos importante pero aun 
así interesante es respecto de Grey the 
Ninelives, el único de los Gung-ho Guns que 
no es "humanoide". En el anime es comple- 
tamente robótico, mientras que en el manga 
es una especie de marioneta controlada 
desde su interior por unos monstruitos raros. 
Tras esta pelea en la que Vash termina hecho 
concha, pierde uno de sus brazos (que en 
realidad es una prótesis metálica que luego 
vuelve a recuperar). En el anime, así como 
también otras escenas mucho más violentas, 

esto fue obviado. Volviendo a los Gung-Ho 
Guns, en el anime hay uno de ellos que no 
aparece en el manga (Caine the Longshot) y 
en el manga hay tres que no se conocen en 
versión animada: Vencidos los doce supuestos 
'Gung-Ho Guns existentes, aparece la oculta 
Elendira the Crimsonnail (el/la más grosso/a 
de todos...ES UN TRABA!), y vencida esta, 
Knives recurre a "The Eye of Michael" (la 
organización de criminales que entrenó a los 
Gung-Ho Guns anteriores) para recibir a Livio 
the Double Fang y Razlo the Tri-P of Death, 
que en realidad comparten cuerpo. 
Por cierto, esto nos lleva al item siguiente. 

- Nicholas Wolfwood muere en ambas ver- 
siones aunque de diferentes formas, pero 
siempre en plan heroico. La diferencia está 
en que en el manga toma un papel mucho 
más importante (más allá de saberse que él 
en realidad también es un Gung-ho Guns 
enviado por Knives para evitar que otro de 
sus sirvientes, Legato Bluesummers, no ase- 
sine a Vash) cuando toma una doble dosis de 
Super-Soldier Formula (un “estimulante” ;) 
que llevan todos los miembros de Eye of 
Michael encima) para poder acabar con el 
último de los Gung-Ho Guns; incluso un 
extenso flashback permite conocer la niñez 
de Wolfwood siendo entrenado intensa- 
mente como pistolero. Un caso distinto es el 
de Brad (un personaje CALCADO a Kuwabara 
de Yu Yu Hakusho :P), que en el anime lo 
hacen boleta y en el manga, no. De hecho, 
Brad es de gran ayuda para Vash y 
Wolfwood en la pelea con Knives, y hasta se 
vuelve el compañero inseparable de Vash 
luego de la muerte de Wolfwood. 
-Gran sorpresa gran cuando Vash y Knives 
descubren en el manga que tienen una her- 
mana! Tessla fue hallada por científicos que 
experimentaron con ella y la torturaron 
hasta que murió de cáncer. Cuando Vash des- 
cubre esto, le da tal crisis nerviosa que estuvo 
a punto de hacerse el harakiri, pero se le 
aparece su amada Rem y bueh, sigamos con 
la trama, Vash. 
-Otro detalle que se manifiesta tanto en Vash 
como en Knives es que a medida que ellos 
van aumentando el uso de su poder, sus 
cabellos pasan progresivamente de rubios a 
negros. Esto devela el origen de la mítica 
imagen del Vash de pelo negro proveniente 
de las partes más avanzadas del manga y que 
los fans atribuían a un error de diseño (?). No 
obstante, esta consecuencia es negativa ya 
que el exceso de uso de su energía puede 
acabar con la vida de ambos. 
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Tapa del Young King 

PARADISE KISS 
10 TOMOS - $9.50 c/u 
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SLAYERS EVANGELION IRON MAIDEN 
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A la venta en comiquerías y Musimundos de todo el país. 
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TRIBUS URBANAS JAPONESAS 

DIME COMO TE 
VISTES Y TE DIRE 

M Por Brenda Figuerola y Mariana González Da R 

arecés una rollinga; tenés un flequi- 
llito re-stone", "Mirá ese grupo de 
góticos...", "Tenés una onda alter- 

na". Para muchos de nosotros estas frases 
son familiares. Incluso muchas veces las 
utilizamos en forma automática, de 
inmediato, para referir el compendio de 
nuestra fascinación (que como decía 
Lovecraft, puede ser tanto por el encanto 
como por el horror). Pero de todas formas 
esta especie de común clasificación que 
hacemos es, como todo lo cercano, un 
poco tácita, indescriptible, es un reflejo 
tan natural para nuestra generación que 
apenas nos damos cuenta del uso que le 
damos, apenas coincidimos todos en las 
características que en teoría tiene cada 
uno de estos pequeños grupos, y esto 
pasa, inclusive, cuando pertenecemos 
a ellos. 
Esta nota empieza retratando los carac- 
terísticas más espectaculares de las tribus 
urbanas en Japón. Y por qué Japón? 
Porque al ser justamente sub-culturas, 
estas tribus descienden de la gran cultura 
a la que pertenecen y más de una vez, por 
constituir el grupo de pertenencia de un 
cuantioso sector de la población, las tribus 
urbanas aparecen en las manifestaciones, 
artísticas y culturales (manga y anime, 
claros ejemplos). Asi, en la redacción nos 
pareció que podía ser interesante 
pensar qué pasa con 
las tribus locales, con 
las que nos cruzamos 
casi todos los días, 
que nos representan 
o diferencian y que 
integran la sociedad 
en la que nacimos, y 
éstas otras, que pese 
a ser un mundo 
aparte son... 
exageradas, 
atractivas, raras, 
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y parte de una sociedad que elegimos 
para contemplar. 
Un par de cosas antes de armar este pseu- 
do dossier Japón-Argentina. Hay muchas 
teorías alrededor del porqué surgen tribus 
urbanas; varias están ligadas a cuestiones 
propias de cada sociedad y explican los 
rasgos más distintivos de ciertas tribus (la 
violencia, la dependencia a la moda, el 
rechazo o adhesión a la guerra) a partir 
de rasgos mayores, propios de la sociedad 
a la que pertenecen. No en vano se vincu- 
laba a los controversiales skinheads con 
Inglaterra y Alemania, y no en vano se 
cree que la mayoría de los grupos "alter- 
nos” se desenvuelven en la ciudad, en 
donde "ser otro” no es una opción y todo 
está más o menos estipulado. El asunto es 
complejo y da lugar a análisis que vale la 
pena investigar en caso de que el tema 
interese. Podríamos enfocar, sintetizando, 
a las tribus urbanas desde dos caras: la de 
la estética y la de la ideología. Las dos son 
polémicas. La primera por existir demasia- 
do, y la segunda por casi haber desapare- 
cido. Casi todas las tribus se crearon a par- 
tir de un compendio de ideas fuertes, de 
pensamientos que resumían y establecian 
las bases y razones que motivaban o justi- 
ficaban la formación del grupo. La ide- 

ología suele devenir de la cultura, 
pero si mencionamos a "las pro- 

fundas convicciones 
sociopolíticas, creencias 
religiosas y místicas y 
grandes ideales defendi- 
dos por encima de la 
burda convención social" 
que alguna vez caracteri- 
zaron el inicio de tribus 
como los góticos, punks 
o hippies, en la actuali- 
dad, dada la preemi 
nencia de la imagen 
por encima de 

cualquier armamento ideológico, conviene 
hablar en pasado. Sobre esto hay algo bas- 
tante poco conocido, que es el apelativo 
de "poseur" (del francés, “creído”) que es 
lo que nosotros llamamos “careta” pero 
en lenguaje técnico. Poseur es aquel que, 
desconociendo totalmente los ideales del 
grupo, se viste con cuanta marca distintiva 
aparezca y repite todos y cada uno de los 
modismos y palabras que el grupo adoptó 
en algún momento, a raíz de esos ideales 
que el poseur ignora. La música, la lite- 
ratura, los gustos anormales (los gustos 
que “no tienen norma”, que ellos mismos 
forjan su norma), los hobbies, son va- 
riables que van moldeando el modo en 
que las tribus se conforman entre una 
sociedad más grande, a la que pertenecen 
y oponen al mismo tiempo. 
Así damos inicio con las tribus urbanas 
japonesas.... y no en vano el archipiélago 

Cuya traducción aproximada sería la de “el 
grupo de los agitadores que corren”, alias, 
el grupo que hace quilombo. Tienen una 
particularidad graciosísima que es la de 
construirse los autos y las motos más ruido- 
sas que puedan hacer, con el único propó- 
sito de fomentar la polución sonora, gesto 
de rebeldía aparte. Muy a lo “The Fast & 
The Furious”, acostumbran correr en pica- 
das en mitad de la noche no por la compe- 
tición en sí sino por el mero gesto de auto- 
saturarse de adrenalina. Es fácil adivinar lo 
que sigue: cambian de carril de un mo- 
mento al otro, ignoran luces rojas, señales 
de tránsito y posibles transeúntes, pasan 
todo límite de velocidad existente... Son 
perseguidos por la policía, pero en vano 
Tienen un líder que dirige las no-competi- 
ciones y que conduce adelante flameando 
la bandera del Japón imperial o_O. 
Obviamente, van por la calle haciéndose 
los machos, retando al pobre conductor 
que tuvo la desgracia de cruzarlos y 
rompiendo cosas por ahí. Hay mujeres, 
pero son las menos y acostumbran a 
formar grupos bosozoku aparte. Son la 
primera alternativa de los yakuza, la mafia 
japonesa, a la hora de reclutar miembros. 
En dónde los vemos: Akira, por supues- 
to, film que está repleto de exponentes 
bosozoku, Otro ejemplo claro es el de GTO 
(Grand Teacher Onizuka), Eikichi, el profe- 
sor tan poco convencional, resulta ser un 
ex-bosozoku (lo que explica, para los que 
recuerden esta serie, el opening del anime, 
“Driver's High”, de L'arc en ciel, que bási- 
camente narra una carrera por la ciudad). 

está al otro lado del mundo. Lo que acá 
llamamos “tribu en Japón es más bien una 
moda establecida que reúne miles de 
adeptos. La ideología fue prácticamente 
dejada de lado para darle un primer plano 
a la imagen y la postura. Tal vez por eso la 
mayoría de los grupos buscan resaltar y no 
se preocupan por la exposición, aun cuan- 
do gran parte de las tribus carga con pési- 
mas connotaciones sociales. 
La exageración es marca registrada de los 
gustos y las apropiaciones que los miem- 
bros de la tribu asumen: la ropa más cara, 
el auto más estruendoso, el celular repleto 
de calcomanías. Del mismo modo, la 
admiración por lo extraño: no son pocas 
las tribus que incorporan, por ejemplo, el 
pelo rubio, las palabras que no existen en 
japonés, la vestimenta que jamás se usó en 
el país. Éstas son algunas de las tribus que 
mencionamos: 



Más que una tribu, las ganguro son re- 
presentantes de una estética, que es fun- 
damentalmente la de teñirse el pelo de 
rubio y broncearse la piel hasta parecer 
morenas, como lo dice el significado que, 
en apariencia, se le atribuye al término; 
“ganguro” es algo así como “rostro 
negro”. El estilo comenzó a extenderse a 
mediados de los '90 y perduró hasta el 
2000, aunque hoy en día se puede ver 
muchas ganguro-girls en los distritos de 
Shibuya e Ikebukuro, en Tokyo. Barrios 
carísimos, de más está decirlo. Ahora, lo 
interesante sería averiguar a quién se le 
ocurrió semejante imagen: el pelo teñido 
rozando la decoloración, ojos bien marca- 
dos con delineador negro y blanco, 
mucho maquillaje, plataformas altísimas 
(que caminan como modelos, hay que 
decirlo, y que ejercen un extraño efecto 
surrealista a quien las vea subiendo con 
terribles tacos las escaleras de un templo), 
unas prominentes pestañas postizas y un 
labial lo más claro y viscoso posible. Dicho 
así parece una moderna versión del 
Frankenstein japonés, pero en cierta 
forma las ganguro resultan ser bastante 
bonitas. Hay revistas especializadas en 
esta moda, pese a que la crítica repudia 
al movimiento entero. Se ha especulado 
mucho alrededor de este fenómeno, que 
más allá de hacer parecer al más cheto de 
los argentinos un hippie total, es intere- 
sante, por estar sobrecargado de cosas 
artificiales y depender tan profunda- 
mente del espejo (es casi una adoración 
por la imagen, si lo pensamos). 
En dónde las vemos: En un manga bas- 
tante desconocido acá, llamado Peach 
Girl en el que Momo, la protagonista, es 
'acusada' de ganguro dado el bronceado 
que lleva y pasa la mitad de la historia 
tratando de probar que su pelo y su piel 
son reales. 

Acá viene lo heavy. También son conoci- 
das y tampoco tienen buena fama. Tanto 
es así que en algunos contextos la palabra 
“gyaru” (del inglés, “gal*) es sinónimo de 
prosti. Vamos a contar el origen de esta 
tribu (aunque nuevamente es casi una 
estética pura), porque merece ser resalta- 
do en negrita: en los "70, una marca de 
jeans llamada “gal” hizo furor entre las 
estudiantes de secundario y las pre-univer- 
sitarias por hacer uso del slogan: "I can't 
live without men" O_o. De ahí en más 
la estética gyaru viene a ser un equiva- 
lente a la mujer fatal occidental, con 70 
kilos de maquillaje y una obsesión temi- 
ble por la ropa de marca. Como todo mo- 
vimiento que pegó fuertísimo, las gyaru 
tienen más de media docena de cate- 
gorías, diferenciadas por las particulari- 
dades que surgen de cruzar, por ejemplo, 
algo gyaru con algo ganguro (de hecho, 
esta categoría se llama “ganguro-gal" ^^). 
Lo más conocido acerca de las gyaru es 
que, además de elevar a la Sta el culto a 
la imagen que hacen las ganguro, como 
sus gustos superan por mucho los ingre- 
sos de sus padres tienden a intercambiar 
sexo por... esa Louis Vuitton que tanto 
querían, el collar de perlas de 500, la ma- 
nicure del centro de belleza más caro... y 
sino, siempre pueden vender la ropa in- 

El término proviene del distrito de Hara- 
juku, en Shibuya (Tokyo), pese a que la tri- 
bu que describimos no se autopresenta 
como “harajuku” (que, por otra parte, 
sería algo así como presentarnos como 
“floridos”, “villa-urquizos”, “lanuses”...) 
Por 'harajuko' se entiende a todos los 
chicos que asimilan un estilo determina- 
do que no es el del común de la gente. 
Que no van de civil, bah ^^. Resulta 
que en Harajuku hay multitud de estilos, 
como el wamono (combinación de ropa 

terior. Usada, por 
supuesto. Son los 
duros esfuerzos 
para ser una 
dama. 
En dónde las ve- 
mos: En el manga 
GALS! de Mihona 
Fujii, que incluso 
tiene un anime 

adaptado en 52 
episodios y que a 
diferencia del man- 
ga se llamó Super 
Gals y lo pasó TV 
Tokyo en 2001/02. 

tradicional japonesa con ropa occidental), 
el decora (la superposición de accesorios, 
de la cabeza a los pies, de muchísimos co- 
lores y formatos, que busca inspirar una 
imagen tierna e infantil) y las queridas 
gothics lolitas. 
En dónde las vemos: En los videos de 
Gwen Stefani, en donde las chicas de 
Harajuku adoptan la variedad de estilos 
de la que hablábamos, pasando de ser 
decorers a lolitas de video en video. 
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El término “lolita” 
hace referencia a la 
novela de Vladimir 
Nabokov “Lolita” y 
va más allá de la 
moda que en la actu- 
alidad cientos de chi- 
cas encarnan. La pro- 
tagonista de la no- 
vela es una nena de 
unos 12 años, muy 
desarrollada para su edad, que queda a 
cargo del último marido de su madre fa- 
llecida y despliega con él un juego de 
seducción de lo más incierto. A partir de 
ahí, las lolitas son chicas precoces que 
aparentan mucha más edad de la que en 
realidad tienen. No es que todas las pon- 
jas se hayan leído el enorme volumen de 
‘Lolita’ sino que “lolita style’ es el nombre 
técnico con que se conoce a una moda 
que acá estaría cerca de causar el arresto 
de más de una nena. La ropa, extraña- 
mente, tiene similitudes con los vestidos 
de la época victoriana (esos vestidos 
enormes, con miriñaque, volados, al 
menos tres capas de tela y capelinas 
atadas a la cabeza) aunque con las va- 
riantes modernas: la pollera a la rodilla, 
veinte mil accesorios que cuestan una for- 
tuna, zapatos infantiles (algo así como los 
guillermina), moños, cintas, puntillas por 
doquier y estampados con rosas y motivos 
similares. Nótese que el estilo, pese a 
resaltar enormemente lo infatil y lo dulce, 
tiene varias cosas que mandan el mensaje 
opuesto, como las medias de seda hasta la 
rodilla o plataformas bien altas. Las lolitas 
podrían ser clasificadas como tribu de no 
ser porque el estilo se divide en muchísi- 

mos más (classic lolita, elegant lolita, 
sweet lolita... ahhh....!), entre los que 
destacamos a las "gothic lolitas’, que 
como es obvio le añade toques góticos a 
lo supuestamente infantil, dando como 
resultado una imagen bizarra de verdad. 
El gothic lolita está profundamente in- 
fluenciado (o mediatizado?) por Mana, 
el cantante de la ex banda Malice Mizer, 
cuya foto se puede apreciar aquí mismo. 
Mana desarrolló una industria de ropa 
especializada en el "elegant gothic lolita’ 
llamada Moi-méme-Moitié cuyo slogan 
dice "Elegant Gothic Lolita Aristocrat 
Vampire Romance”. Say no more. 
En dónde las vemos: Prácticamente en 
todos los mangas y animes del último 
tiempo hay un personaje que se cuelga 
con esta onda, en cualquiera de sus 
muchas variantes. En ParaKiss, Miwako 
podría llevar el estilo original (el classic 
gothic lolita) e Isabella el "elegant". En 
Death Note, Misa se viste en lo que se 
llama punk-lolita, una versión más me- 
talera (2) de los volados y sombreritos. En 
los trabajos de CLAMP (Sakura, Chobits, 
X...) siempre hay algún personaje que 
entra en esta moda. HË 
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ANIME BASH 06 
CORDOBA 

MON AMOUR 

E Por Marcelo Vicente 

a idea era la siguiente: No romper- 
nos en la fiesta de Lazer Night 
porque al otro día había que viajar 

a la bella provincia de Córboda para estar 
presentes en otra fiesta, el Anime Bash 
(que no decaiga, carajo!), evento cos- 
playero que por segunda vez se realizaba 
en la capital de la provincia. En efecto, 
una vez apagadas las luces de La Preciosa, 
siendo la mañana del virginal 8 de 
Diciembre, el Lazer Party Team se retiró a 
sus respectivas madrigueras a descansar 
debido a que, a las pocas horas, parte del 
equipo (Eduardo y el que firma esta nota) 
debía embarcarse en la temeraria aventu- 
ra de subirse a un micro y desandar los 
710 km. que hay desde la ciudad de 
Buenos Aires hasta la Docta 
Con todo, el viaje transcurrió rápido, 
matizado con el intercambio de anécdotas 
y comentarios sobre la noche anterior; así 
que, cuando nos dimos cuenta, ya 
estábamos conversando con nuestros 

anfitriones mediterráneos, los cada vez 
más eficientes y atentos Carolina Panero y 
Guido Trefilio de la comiquería local Gaia. 
Y daro que una vez instalados en un con- 
fortable hotel, fue momento de arrancar 
con el primer fernet de los muchos que 
habríamos de tomarnos el fin de semana 

El sábado fue el turno de reunirnos con el 
resto del staff de Ivrea que había viajado 
en coche ese mismo día: Lean Iraizoz, 
Adri Guarracino, Lucía Foos y el extra- 
partidario (y dueño del rodado) Pablito 
Palazzo. Una vez completo el team, tras 
unos cuantos partidos de metegol en la 
puerta de Gaia, fuimos enfilando para el 
boliche Viejo Bar, sitio donde habría de 
desarrollarse (la cosa arrancaba a las ocho 
de la noche) el Anime Bash de este año. 
Notoriamente mejor que el lugar donde 
había sido la fiesta el año pasado, esta 
vez el local contaba con espaciosos 
salones, un VIP donde fuimos acomoda- 
dos (y donde no faltaron las bebidas), y 
un inmenso patio donde se desarrolló el 
plato principal de la velada: un simpático 
cosplay que, a la postre, habría de ganar 
una Sailor Moon muy bien caracterizada 
Aunque claro que tampoco habría que 
dejar de reseñar a un Ox Satán de Dragon 
Ball y a una de las chicas de Nadesico, que 

ganó como más sexy femenino. En total 
se hicieron presentes unas doscientas 
personas, de las cuales setenta se 
disfrazaron. Todo un número. 
Lo que siguió fue una distendida cena 
entre el malón que formábamos la gente 
de Ivrea, los chicos de Gaia y el resto de 
los organizadores y anfitriones como Saki 
y León -ahí nos enteramos, por ejemplo, 
que la semana anterior “había tocado en 
Córdoba Led Zeppelin” (¿?)-, y entonces 
fue el turno de ir a otro bolichón a bailar 
y a “tirar algunos tiros” con las realmente 
notables beldades locales... Con las pocas 
energías que quedaban, el domingo con- 
sistió básicamente en hacer turismo por la 
ciudad a pesar de lo sofocante del clima, 
y de a poco de hizo la hora de pegar la 
Vuelta, Eso sí, entre charla y charla, quedó 
abierta la puerta para hacer más cosas en 
Córdoba. El tiempo dirá qué surge. Una 
convención? Más fiestas? Seguiremos 
informando. 
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ué noches, barilovoches! LAZER NIGHT fue una FIESTA (así con mayúsculas) ya 

desde la previa en LAZER EVENING... Córdoba nos recibió con toda su belleza y 
seducción... Como dice ese tema de Los Decadentes: "Tanta alegría seguida me va 

a hafèr mal... Vengo con un ritmo que no puedo pilotear...". Pero no os preocupeis: EDU 
la puede pilotear e incluso sacar fotitos para compartir con todos uds., party boys and 
girls!!! 

LATER. Gy 
fa) SUBMUNDO 



mo este planeta son inmensamente generosos, 
1| ¡E sección que demuestra que tanto este país 

HACEN DOS NUEVAS VERSIONES DEL ZORRO 
UNA ES MAS PELOTUDA QUE LA OTRA!! 

Como si ya no hubiera sido suficiente con esas 
dos chotas películas de Antonio Banderas, al 
parecer una conspiración internacional de pri 
ductoras está tratando de traer al ya quemadísi- 
mo Zorro de vuelta a las pantallas de TV, pero lo 
más triste del asunto son los formatos penosos 

en los que van a refritar. 
Primero tenemos que Colombia llegó como uno 
de los primeros países de Latinoamérica a pro- 
ducir contenidos propios en HDTV... Y qué 
proyecto eligieron las visionarias mentes de 
Sony Pictures y Telemundo para arrancar este 
nuevo milenio de calidad audiovisual sin prece- 

puta sentimentalista que los parió... Y de qué va 
ser la telenovela? Del Zorro!! Sí, señores, porque 
justamente lo que más queríamos ver del Zorro 

románticas!! "Diego, no puedo quererte porque 
yo amo al Zorro, además tu padre no es tu E 
padre... es mi hermanooo000!!*. Ojalá que se 

1 
Pero a no temer, que el legado aventurero del E generátio, 
Zorro va a seguir vivo con "Zorro - Generation A q e 
Z" una burda copia de The Phantom 2040 y li Le 

toria está ambientada en una ciudad recontra-futurista de Los Angeles, con cintas trans- 
portadoras onda los Supersónicos, robótica super avanzada y sables láser (por supuesto), 
salvo por el detalle que supuestamente ocurre en el 2015. Ocho años nada más?! Es obvio 

futuro lejano para el productor, que para esa fecha ya no se le va a parar más y los dientes 
los guarda en un vaso con agua, no para el pendejito de 9 años que está viendo el progra 
ma y que cuando tenga 17 con suerte va a tener una PS4 como lo más avanzado en tec- 

capa a prueba de balas, va a patrullar la ciudad en su moto Tornado-Z que guarda en la 
Camioneta-Z, habla con su celular-Z, escucha música con 2-Pod (tristemente todo esto no 
es un chiste) y lucha con su Arma Z que tira rayos y se hace sable láser (y hasta doble como 

podrían haberle puesto Lex Luthor directamente ya que copiaron absolutamente todo el 
resto del personaje de ahí. El Sargento García sigue siendo un gordo boludo y corrupto. El 
futuro lejano desgraciadamente no fue tan bueno con el pobre boludito de Bernardo, que 

pudo conseguir (o inventar él mismo) un aparatito que le permita hablar... o por lo menos 
conseguirse un apellido para no ser el mismo bastardito de siempre... 
Ivrea pudo hacerse con los dos siguientes pilotos de los genios creativos de BKN: 

poderes regenerativos que van golpeándose y matándose entre sí alrededor de la galaxia 
-EI Chavo del Ocho Galaxy: Un híbrido de alien y humano que en el 2040 habita un plane- 
ta pequeño llamado Barril-Ocho, y sus aventuras con el resto de los habitantes del lejano 

dentes? Una telenovela por supuesto, la concha 

eran menos luchas de espadas y más escenitas 

tropiecen sobre un hacha oxidada 

Batman Beyond, producida en conjunto por las filiales inglesa y española de BKN. Esta his- 

que no importa la verosimilitud porque los chicos son todos tontos, pero 2015 suena a 

nología... Pero bueno, el nuevo Diego de la Vega además de ya no usar sombrero y usar 

el de Darth Maul! 000hh!!). El malo es el Mayor de la ciudad Ignacio Martines, aunque 

si bien ahora pasó de ser limpia-bosta-de-caballo a genial ingeniero mecánico, todavía no 

Los Tres Chiflados GT: Tres mercenarios intergalácticos del 2015 (pero en Diciembre) con 

sistema solar Vecindad XR8. 
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Por Brenda Figuerola 

DEATH NOTE 

ESTAS EN MI 
LISTA NEGRA 

omo hijos de Occidente, cuando Corrs acerca de un poiciat en 
cualquiera de sus formatos lo hace- 

mos, conscientemente o no, bajo las 
señales del tradicional relato policial 
inglés. Es decir, pensamos en un enigma 
-casi siempre un crimen-, la resolución de 
lo que parece imposible a través de pistas 
y piezas que deben encajarse mediante el 
uso de la razón, el cuarto cerrado, 
Sherlock Holmes, un poco de psicología, 
Agatha Christie y todos sus amigos... Pero 
para abarcar el último mega éxito del 
manga y del anime, que es justamente 
una especie de relato policial, tal vez sería 
más prudente empezar por otro lado. 
Death Note combina dos elementos 
opuestos en una fórmula compleja y 
magistral: los rasgos del policial occiden- 
tal (un crimen, un misterio, dos fuerzas 
que se alinean en torno a esa cuestión 
esencial y la lucha entre ambas) más un 
condimento extra, propio de la novela de 
misterio japonesa: lo fantástico. 
Bajo el diseño de Takeshi Obata (conocido 
por Hikaru no Go y... taraaaan! haber 
sido algo así como el mentor de Nobuhiro 

A A 

Watsuki, el autor de Kenshin!) y la pluma 
de Tsugumi Ooba, Death Note se serializó 
en la Weekly Shonen Jump (Naruto, I''s, 
Rurouni Kenshin) de Shueisha desde 
Diciembre de 2003 hasta Mayo del pasa- 
do mismo año. El éxito, inmediato y cons- 
tante a lo largo de 108 capítulos cargados 
de dinamismo en los sucesos y una trama 
que jamás se estanca y da giros inespera- 
dos todo el tiempo, lógicamente causó 
que el manga, que fue recopilado a su 
vez en 12 tomos, deviniese en una 
adaptación animada. Así, el anime de 
Death Note, a cargo de Madhouse (DNA?, 
Card Captor Sakura, Nana) viene arrasan- 
do desde su estreno apenas el 4 de 
Octubre último y presuntamente se 
extenderá hasta mediados de Julio de 
2007. El número de episodios, en aparien- 
cia 37, es un dato no asegurado por la 
productora, que sí declaró no poner 
ningún inconveniente en extender la 
adaptación según el avance de la serie. 
Aun así, haciendo gala de una animación 
notable, al cierre de esta edición el anime 
de Death Note se mantiene fiel al manga 
original. 

Light Yagami es un brillante estudiante 
que un día, misteriosamente, encuentra 
un cuaderno tirado en el piso titulado 
“Death Note” (Cuaderno de la Muerte), 
que incluye unas cuantas e importantes 
indicaciones, sobre el modo de uso y el fin 
de este objeto: todo aquel humano cuyo 
nombre completo sea escrito en las pági- 
nas del Death Note mientras quien escribe 
tenga en mente su rostro -unas muchas e 
importantes reglas de por medio- morirá. 
Light cree que es una broma, se ríe un 
rato, se queja de cuán al pedo están los 
autores de eso... pero se lleva el cuaderni- 
to a casa. Y resulta que, incluso antes de 
recibir la visita del shinigami (dios de la 
muerte) que dejó su Death Note por ahí 
para divertirse viendo qué pasaba si caía 
en manos de un humano, Light comienza 
a utilizarla con el fin de eliminar a todos 
los asesinos, delincuentes y criminales del 
mundo, gente que Light -como nosotros- 
considera que corrompen el mundo. Por 
supuesto que las numerosas muertes sin 
explicación alguna, exclusivamente de 
criminales, capta la atención de la policía 
a nivel mundial, y por esto -por la condi- 
ción de irresolubles que tienen estos casos 
en los que se sospecha que hay un autor 
virtual apodado “Kira” (del inglés: killer)- 
entra en escena la contracara de Light 
Este segundo gran personaje será L (no, 
no es por loser, el flaco se llama L o bien 
Eru, que es la pronunciación japonesa de 
esa letra occidental), un rarisimo detective 
privado conocido apenas bajo esta sigla, 
quien además de merecer un párrafo 
entero para su descripción toma como 
tarea personal -del mismo modo en que 
Light lo hace con su premisa de “el 
mundo sería mejor sin...”- desenmascarar 
a Kira y (esto es lo mejor de todo) man- 
darlo a la silla eléctrica. Como fiel expo- 
nente de su género, la trama de este poli- 
Cial continúa enredándose cada vez más. 

Influye la intervención de personajes 
como el padre de Light, que es -maravi- 
llosa paradoja- jefe del Departamento de 
Justicia de Japón; Misa, algo así como la 
enamorada de Light y futura cómplice; 
todo el inmenso grupo de investigación 
que está tras las acciones de Light y pen- 
diente del talento de L; los shinigami 
(siendo Ryuuk, quien deja caer el Death 
Note frente a Light, el más importante de 
ellos); figuras del pasado que rodean a L, 
entre otros. Pero también por el modo en 
que los valores que los protagonistas Ile- 
van como ideología (el mundo ideal para 
Light y la justicia legal para L) se van des- 
dibujando hasta hacernos preguntar en 
casi todo el recorrido de la historia quién 
es el verdadero antagonista de quién. Así, 
da la sensación de que Death Note fuera 
una metáfora de la contradicción huma- 
na: L quiere apresar a Light porque mata 
(y aquí hasta podría leerse esta actitud 
como una crítica a la pena de muerte), 
pero su objetivo es, una vez capturado, 
matarlo o_O! 
Death Note, en este furor que causó y 
sigue en plena ebullición, tiene además 
dos películas de la productora Warner 
Bros adaptadas del mismo manga; “Death 
Note” y “Death Note, The Last Name”, es- 
trenadas, el 17 de Junio de 2006 y el 3 de 
Noviembre de 2006, respectivamente, Co- 
mo agregado, en Octubre del año pasado 



se compuso un tomo especial, edición limi- 
tada, llamado "Death Note: How to Read - 
Volume 13 Set”, que incluye muchísima 
información no develada en el transcurso 
del manga (como el verdadero nombre de 
LI), entrevistas a los autores, una suerte de 
“making off” de la historia, etc. 
La transmisión del anime, por otra parte, 
se realiza en Japón los martes de cada 
semana a las 00:56 (...56!?), por NTV, y 
cuenta con el popular grupo de J-rock 
Nightmare como encargados del opening 
("The World") y ending ("Aluminia") de la 
serie. Sobre el merchandising, destaca el 
propio cuaderno de la muerte, además de 
la clasiquísima cruz con la inscripción del 
título o los muñecos a escala. Hay algo 
muy curioso en relación a Death Note y es 
que, si bien es obviamente una historia 
policial, uno de los dos grandes pilares del 
relato policial (que haya un crimen y que 
haya un misterio) falta. Es decir, hay una 
serie de crímenes, de asesinatos que -por 
ser ejecutados usando un medio sobrena- 
tural- son investigados pero, y esto es lo 
llamativo, no hay misterio, Se conoce prác- 
ticamente todo desde un principio. 
Sabemos quién mata, por qué mata, cómo 
lo hace, con ayuda de quién, nos mues- 
tran, incluso, los trucos más peligrosos a 
los que recurre Light para que no lo des- 
cubran; no hay enigma para el lector 
porque todos los interrogantes, todo el 
misterio y todo lo que en el clásico policial 
no conoceriamos ya está expuesto, y 
nuestro papel se reduce, entonces, al de 
espectadores de un juego de inteligencias 
entre 'el criminal' -de quien todo lo sabe- 
mos- y el detective, que tiene esa pila de 
incógnitas terribles para resolver. Quizá lo 
más fascinante de Death Note (y que se 
mantiene en todas sus versiones) sea este 
diálogo, las constantes respuestas de un 
personaje a otro que, sin dejar de ser una 
cacería a sangre fría, van superándose una 
a una hasta el momento en que, por 
ejemplo, ambos personajes sepan quién es 
quién pero no puedan probarlo 
Lleno de sutilezas, mensajes subliminares 
(como por ejemplo, el que el primer kanji 
del apellido de Light sea el de “ka 
dios, cuando este personaje pasa media 
historia buscando ser "el dios del nuevo 
mundo”) y cuestionamientos de todo tipo, 
Death Note atrapa fanáticos en todo el 
mundo, tal vez, por recordar que "toda 
novela policial es constituida sobre dos 
crímenes, el primero de los cuales, cometi- 
do por el asesino, no es sino la ocasión del 
segundo, en el cual él mismo es la víctima 
del asesino puro e intachable, al que no se 
puede castigar, que es el detective" 

LAZER (ss) 

A Por Marcelo Vicente 

a ja... Los ponjas son divinos 
J Naturalmente no vamos a descubrir 

ahora que la tienen re-clara con el 
tema de los comics, ya que cualquier neó 
fito sabe que en el archipiélago nipón la 
industria del manga y el anime mueve mi- 
llones de yens por año, sin contar la fan- 
gotada de guita que genera alrededor del 
planeta mediante las ediciones extranjeras 
de sus historietas, sus series de TV emitién- 
dose en los cinco continentes además de la 
Atlántida, el merchandising de las mismas, 
sus fichines, etcétera. De hecho es muy 
probable que no estuvieran leyendo esta 
revista (porque no existiría) si esto no 
fuera así. 
Pero decíamos que son divinos porque a 
pesar de que en Japón una infinidad de 
personas se dedican a inventar historias, 
ya a esta altura del partido realmente hay 
poco que sorprenda. Mangas y animes 
sobre ciencia ficción? Uff, miles... De 
peleas tipo DragonBall? A cagar. 
Comedias “boys meets girls”? Miriadas. 
Todo esto en la mayoría de los casos, 
insistimos, en un marco de chatura 
y “chotura” general que hasta 
se acentúa con el correr de los 
años. Sin embargo, aún queda espaco raro: JP) 
ginalidad y el vuelo en el 
buen sentido, y esto sin 
dudas se da en NS 
Yakitate!! Japan, una | x 
historia que trata lisa y 
llanamente sobre... panaderos!!! 
De todos modos, para que una serie 
se destaque debe contar con algo 
más que la originalidad, claro, y en 
el caso de Yakitate!! Japan, esta 
venía acompañada desde sus 
comienzos de algo que tam- 
poco es fácil de conseguir: 
frescura, diseños atractivos, 

De izq a der: Ken Matsushiro, 
Tsukino. Kazuma y Kyosuke 

historias francamente divertidas y perso- 
najes que salen de la media. A propósito, 
esta particular historia nació de la mente 
de Takashi Hashiguchi, un mangaka que 

> Si bien ya tenía algunas obras 
en su haber como Combat 
Teacher y Kinniku Club, no 
había adquirido mayor 

trascendencia. 
Yakitate!! Japan (que podría 

Y, traducirse como Amasando!! 
Japan) inició su andadura en el 
año 2002 en las páginas de la 
revista Shonen Sunday de la 
editorial Shogakukan -hogar 
de Detective Conan, InuYasha, 
Mär y Katteni Kaizo, entre 

otras- y ya desde el kick-off se las 
ingenió para hacerse notar. La histo- 
ria presentaba a Kazuma Azuma, un 
pibe de 16 años cuyo objetivo en la 
vida es convertirse en el maestro 

panadero más grande de Japón; y 
también, así como hay un pan 

Gi MANGA. 



francés, un pan alemán, etcétera, que 
todo el mundo conozca -y aprecie- la exis- 
tencia de un pan japonés (de ahí el 
*Ja-pan” del título). Un doble desafío 
nada fácil, y acá vale un añadido cultural, 
porque si bien para cualquier occidental el 
pan es la base de la alimentación (no al 
pedo existe la frase “pan y agua”), para 
un ponja esto no es así; para ellos desde la 
antigüedad su “pan” es el arroz. 
El desafío de Kazuma comienza en su 
propia casa y con su abuelo como su prin- 
cipal oposición (es un viejo campesino cha- 
pado a la antigua que incluso siente un 
profundo desprecio por lo occidental). Por 
ese entonces el protagonista tenía 6 años, 
y tras conocer la panadería St. Pierre y 
hacerse amigo del dueño, medio por ca- 
sualidad termina amasando un pan; 
entonces el dueño se da cuenta de que 
Azuma posee “las manos del Sol 
Naciente”, es decir que en sus manos tiene 
una calidez corporal que hace que la masa 
leve naturalmente antes de tiempo y 
obtenga así un sabor especial... Ja ja, los 
ponjas son divinos... 
El tiempo pasa y, diez años después, un 
Kazuma ya totalmente convencido de que 
lo suyo son las figacitas, las bolas de fraile 
y los “cruasanes”, se va a la ciudad a tratar 
de ingresar a Mr. Luna... esteee, a 
Pantasia, precisamente la más prestigiosa 
de las panaderías de Tokyo, para concretar 
sus sueños. Y ahí conocerá de a poco al 
resto de los personajes estables que apare- 
cen en Yakitate!! Japan: Kyosuke Kawachi, 
el clásico compañero que al principio hace 
más bien las veces de enemigo, y que, 
para incrementar la rivalidad con el pi 
tagonista, es de la zona de Kansai; Tsukino 
Azusagawa, la nieta del presidente de la 
cadena Pantasia y que con el tiempo sen- 
tirá cosas por Kazuma; Kai Suwabara, un 
panadero serio como perro en bote y 
experto en el manejo de la katana; y a Ryo 

Los productos de Yakitate!! Japan 

Kuroyanagi, la “cabeza” del local principal 
de Pantasia. 
Demás está decir que con el correr de la 
trama se librarán verdaderas y geniales 
batallas gastronómicas donde se verán las 
habilidades de cada uno. Y claro que 
nuevos personajes hacen su aparición, 
entre los que destacan Ken Matsushiro, el 
encargado de anteojos negros y afro de la 
sucursal de Pantasia ubicada al sur de la 
ciudad y donde van a laburar Kazuma y 
Kyosuke; Shigeru Kanmuri, otro pibe- 
genio-panadero (what?) graduado en 
Harvard y que también posee las Manos 
del Sol Naciente; y Yuichi Kirisaki, quien se 
convierte en el enemigo principal de 
Kazuma. Lo irónico de todo esto es que 
este Kirisaki es la misma persona amable 
que, siendo el dueño de St. Pierre, metió a 
Kazuma en el mundo de la panadería 
cuando el protagonista era sólo un chico 
de 6 años. Qué misterio, che... 
Cuando el manga había alcanzado su volu- 
men recopilatorio número 14, el 12 de 
Octubre de 2004 empezó a transmitirse a 
través de TV Tokyo el anime de Yakitate!! 

EL MANGA 

Japan. Con una cuidada producción de 
Sunrise, sumado a los diseños del trío 
dinámico compuesto por Yoshihito 
Hishinuma, Hiromi Maesawa y Atsuo Tobe 
(que hicieron un gran trabajo, respetando 
a rajatabla el estilo original de 
Hashiguchi) y la dirección de Yasunao 
Aoki (InuYasha; Gundam Wing: Endless 
Waltz), la serie de Yakitate!! Japan se las 
ingenió para destacarse entre todos los 
animes que se estaban emitiendo en esos 
momentos, generando cierta efervescencia 
en la industria. 
En este sentido cabe destacar que en 
muchos de los “conbini” (esos locales tipo 
los minishop de las estaciones de servicio 
que están abiertos las 24 hs.) de Japón, se 
podían conseguir por un módico precio 
algunos de los panes que se hacían en la 
serie. Merchandising comestible que le 
dicen. A propósito, tooodos los pangachos 
que aparecieron a lo largo de la historia 
de Yakitate!! Japan, y que reflejan el 
mundo de los panaderos a lo largo y a lo 
ancho del globo, son absolutamente 
reales! Y esto viene a cuenta de que 
Takashi Hashiguchi es justamente muy 
amigo de un panadero llamado Koichi 
Uchimura, así que de ahí saca toda la data 
para su historia. Incluso este tipo tiene un 
negocio en Kyoto -Pan no Mimi- donde 
aprovecha para vender sus panecillos bajo 
el nombre de Yakitate!! Japan. E incluso 
los vende por Internet. Genial!! 
Y otra cosa que sin dudas sumó para que 
la serie se volviera una de las favoritas de 
la audiencia y arrasara por su simpatía, 
son las caras que ponían los personajes 
cuando probaban algún nuevo pan. 
Totalmente increíble. Pero decíamos que 
2004 había sido un año más que impor- 
tante para Hashiguchi, con el paso a la 
animación de la que hasta la fecha sería 
su obra más famosa; sin embargo eso no 
sería todo, ya que en ese mismo año, 
Yakitate!! Japan se alzó con el presti- 
gioso premio Shogakukan Manga Prize 
en la categoría Mejor Manga Shonen 
(para chicos). 
Haciendo caso omiso a los estándares 
actuales según los cuales los animes (salvo 
contadas excepciones) ya duran un octavo 
de temporada, Yakitate!! Japan se des- 
pidió de las teles niponas el 14 de Marzo 
del año pasado, tras totalizar la respetable 
suma de 69 -número cabalístico- capítulos 
(constó de tres openings y siete endings) y 
con un final inventado. Es que el manga 
todavía se serializa; de hecho, a la fecha, 
ha alcanzado su tankoubon #24, que A 
saliera al mercado el pasado 18 de 
Octubre. Special Brownies 

as) MANGA. 



ábado a la tardecita, en medio del 
¡caos de Megacomics 2006, sentado en 
lel mostrador de Lazertopia, veo a un 

pibe disfrazado de Ryoga y por dentro pien- 
so: “qué parecido tan notable, le quedó 
igual el cosplay” hasta que noto esa incon- 
fundible expresión de pelotudo que no 
sabe dónde carajo está parado... Es el ver- 
dadero! Esto me viene al re chupete, por- 
que tenía que hacer otra entrevista para 
Lazer y no sabía a quién carajo agarrar. 

- Ryoga Hibiki! Qué hacés por acá? 
Pepe! Como estás, che. Estoy hace como seis años 
buscando Fantabaires, tenés idea de dónde es? 

- Eh... Es acá, es acá, quedate acá conmigo 
que hablamos un rato... 
Buenísimo, a ver si me gano unos mangas de 
Ivrea para vender en el parque Rivadavia. 

- Necesitás plata? Por 30 pesos no dejás que 
te haga una entrevista? 
Eh, vos me querés cagar, a Krillin le diste 50. 

- Bueno te doy 50 y después de la entre- 
vista me limpiás el stand si 
Y me saco unas fotos con la chinita. Te parece! 

- Seh, seh, bueno, contame cómo llegaste o 
conociste nuestro país? 
Es una larga historia... Conocí Argentina cuando 
con mi división vinimos de viaje de egresados al 
Fuerte Apache. 

onrajes oe PEPE ARTIGAS 

Jajaja, nos cagaron un poco. Es que tuvimos un 
coordinador re tránsfuga que cuando nos vendió 
el viaje nos dijo que era una especie de 
DisneyWorld pero argentino. Y nosotros como 
unos boludos caimos. Era la juventud, estábamos 
con las hormonas al re palo y no nos dábamos 
cuenta de nada, sólo queríamos sexo y 
chamamé 
Qué hermosos momentos. Qué hermosas excur 
siones, levantarse a las 11 de la mañana y tirarle 
tiros al zeppelin de La Serenísima. Yo le acerté 
siete corchazos y me gané el respeto y la adu- 
lación de mis compañeros de curso. Luego para 
festejar nos fuimos a tirarle piedras a los semá. 
foros de Beiró y Gral. Paz, Nos hicimos un mez: 
cladito con alcohol etílico y jugo de naranja. El 
más desafortunado de nuestros compañeros ter- 
minó con un coma farmacológico, pero para la 
noche ya estaba pila de vuelta para ir a bailar al 
cantobar de Johnny Allon. Ay! aquellos años 
felices... Después volvi para ir a las aguas terma. 
les de Ciudad Oculta, pero esa es otra historia. 

- Y cuándo fue que volviste para quedarte? 
Fue medio de casualidad, porque un día salí de 
casa para comprar puchos, y nada... Empecé a 
patear y a dar vueltas y cuando me quise dar 
cuenta estaba en México, me acuerdo que ahi 
fue donde conocí a La Volpe. No sé.cómo carajo 
llegué. Me parece que eso que dicen que soy un 
poco desorientado es verdad. 

- (Miro con temor) Eh... Che y qué loco, 
conocés a La Volpe, el actual DT de Boca! 
Nos escabiamos todo con LaVo, no parábamos de 
tomar tequila. Yo me bajaba los lompas en 

“Bueno, por ahí nadie 
se da cuenta...” 

medio de la calle y cantaba “mi vieja mula ya no 
es lo que era” y la gente me tiraba monedas que 
usábamos para comprar tacos picantes para el 
bajón. Jajaja, qué pedo que nos agarrábamos. 
Me acuerdo que el chabón me re quería, por- 
que viste que el es fanático del anime. 

- Posta? 
No. mentira, lo único que mira ese hijo de puta 
son películas porno. Y bueno, fue cuando estaba 
en México que decidí que podía irme para 
Argentina, así que después de siete meses dando 
vuelta llegue a Buenos Aires. Como con los pibes 
del Fuerte Apache quedó todo bien, ahora 
laburo con ellos levantando autos. 

- Qué grosso, tenés una grúa? 
No boludo, robo autos. Qué gil que sos. Che y a 
todo esto, vos con qué auto estás? 

- Para qué querés saber? 
De onda loco, quiero ver con que te motorizás 

~ Me parece que vos me querés chorear... 
Eeeh, loco, me llamás delincuente a mí! Qué 
mala onda la tuya, yo estoy acá poniendo el 
pecho por vos en la entrevista y me tratas de ras- 
trero, 

~ Bueno, perdoname... Mi auto es el 206 
rojo que está en el estacionamiento. 
Y tenés mp3 en el auto? 

- Contame un poco cómo fue grabar 
durante tantos años una serie de tan rotun- 
do éxito como Ranma 1/2? 
La verdad que era un caos. Rumiko era jugadora 
compulsiva de Chin-Chón y se cagaba toda la 
guita de los sueldos en la timba. Vos viste cómo 
es eso. Después la pudimos meter en una granji- 
ta de rehabilitación, la ACCA (Adictos al Chin- 
Chón Anónimos). El tratamiento era a base de 
marihuana. Vos dejabas de jugar pero te volvías 
drogadicto. Jajajaja esa fue la época mas limada 
de la serie. 

- Decime más, el resto de la gente no tenía 
quilombos, alcohol, falopa, algo? Batime el 
chusmerío, dale, 
Jajaja, qué amarillista que sos... Teníamos lios 
con las escenas de animales, por que Genma era 

zoofílico. Entonces cada vez que grabábamos se 
ponia re manija y le quería dar bomba a todos. 
Mirá que hay que ser hijo de puta para contratar 
a un tipo zoofilico justo para esta serie. 
Recuerdo una vez estábamos grabando una esce- 
na con P-chan y cuando nos dimos cuenta el hijo 
de puta de Gemma se estaba tocando escondido 
atrás de los decorados. Qué caradura, encima 
decía que era nuestra culpa por contratar ani- 
males tan sexies, 

- Por suerte pudieron terminar la serie... 
Si, por suerte sí y cuando terminamos de grabar 
todos los capítulos decidimos hacer un asadito 
para festejar, pero Rumiko se cagó la guita de la 
carne en marihuana, Así que la hija de puta 
agarró el pobre P-chan y lo engordo con engru 
do por un mes y después lo puso en la parrilla, 

- Se comieron a P-chan?. 
Yo me sentía re mal, porque viste que P-chan y 
yo éramos como la misma persona en la serie, 
fue como comerme a mí mismo. Pero cuando iba 
por el segundo plato, se me pasó y me olvidé, así 
que bueno, ya fue. 

~ Che, loco no había una sola persona nor- 
mal en esa serie? 
Más o menos. Yo soy normal! 

~ Dale, me estás cargando, te comiste a P- 
Chan, te embriagabas con La Volpe y ahora 
robás autos, te parece que sos normal? 
Qué decis de mí? Vos sos un pingúino que hace 
entrevistas, eso es más anormal. Bueh, me cansé, 
loco. Dame los $ 50 y las llaves de tu auto que 
me voy. 

- Qué, cómo te voy a dar las llaves de mi 
auto? 
Dale, loco, querés que me violente? Mirá que si 
me violento te rompo todo' lo" vidrio', loco. El 
que mandó romper lo' vidrio' de esta garcha fui 
yo, loco. 

- Bueno, calmate. Tomá, acá está lo tuyo. 
Gracias, loco. Chau! Fue un placer hacer nego- 
cios con vos! Saludos a los de Big Channel! 

- Che, pero pará, todavía no limpiaste el 
stand! Eh! RYOGA! 

“Gomazooo, súuuuubete, muéeecevete. 
Pum para arriba y otra veceez...” 



Jaja! Lazer mensual!!! A que nadie nos creia??? Un excelente dibojo de equipo, coordinación y determinación editorial ha fearao ei milagro. En realidad en la práctica ya habia hace VOS meses indicios serias de eso: si bien dos números Yomunes de Lazer no habian salido con un intervalo de un mmes entre una y el otro todavia, si habla aparecido casi una Ler al mes desde Septiembre $i contamos nuestra revistas speciales Lazer Plus y Lazer Extra. Vean: Lazer 439 salió a fefantrafinales de Agosto casi Septiembre, Lazer Plus #3 a Mrincpies Octubre, Lazer Extra #1 en Noviembre, Lazer #40 Er Diciembre y ahora a comienzos de Enero Lazer #41. Como San ya venlartos en esta dirección, Hace ya ahora más de un YA due nos hablamos puesto esta meta y para eso aumenta- Anes drasticamente la plantilla de gente que trabaja en Lazer Pia cantidad de recursos de la editorial que son destinados a dedo evista. Ojalá as ventas acompañen y podamos mante. ner estol Porque ser mensuales nos da un montón de oportu- idades de hacer cosas nuevas y eso me entusiasma mucho, Olimamente vengo recuperando a pasos agigantados el sen miento de satisfaccion cada vez que terminamos un humero, Aunque a veces a marchas forzadas y con cagadas arias creo Lazer está cambiando, evolucionando, y creo que Finalmente está alcanzando algo parecido a la madurez. Aihara crucen los dedos para que anta madurez y profeso falimo no nos vuelan unos viejo chotos y amargos. * En fino pero todo esto requiere ciertos sacrificios yes asi Eoma naa menos que el 23 de Diciembre, Navidad propia- mente dicha, me encuentro en la oficina tipeando este Correo, Hay un silencio “emordetedor” prácticamente... pero Bueno, me auto consuelo pensando que este dia suele er un Bran embate ya que está todo super muerto en todos lados. 
Antes de pasar a las cartas voy a publicar un texto aclaratorio fen respecto a Megacomes de la gente del Grupo Kaze. Eaticamente debide a un mal entendido con la organización de 'Megacomics interpretamos que ellos no querian hacer el Soneira cosplay del domingo y que nos traban la pelota a fonotroe La realidad al inal resultó ser que nos habian cedi- Bea conducción del cosplay del Domingo por caballerosidad Somo gesto de buena voluntad. Preocupados por lo escrito Za Lazer Eniya 41 donde se explicaba ei suceso como que Fabian dado un paso al costado por estar “comprensible: Mente amedrentados por el ambiente pesado" nos han pedi 
Te que lo scaremos. ASi que aqui va el texto 
“En relación a lo publicado con respecto a Megacomics 2006 enla Lazer Extra, desde Grupo Kaze queremos dejar en claro ve la organización del evento decidió trasladar el cospla Je aia sábado a cargo de Editorial Ivrea (que fue cancelado) Sala domingo. Esto obligaba a realizar dos concursos el ismo dia. algo inutil a electos organizativos e incómodo para ls concursantes, razón por la que decidimos de común Belerdo y como un gesto de buena le, ceder el derecho a Peaiizar el concurso del domingo a Editorial Ivrea, Queremos Suradecer también a ivrea por otorgamnos derecho a réplica y ¿lomos que es importante que se tenga en cuenta que en Kaze realizamos más de veinte concursos de cosplay tota- lizando más de mil quinientos participantes, algo que. Ereemos, demuestra que nunca nos sentrlamos amedrenta- Sos por un público que conocemos y protagoniza cada uno 
de nuestros eventos.” 
Chicos, al margen de todo, creo que nadie duda ni puso en 
duda su capacidad para organizar eventos y no pensamos 
funca que lo escrito en Lazer Extra podía interpretarse así 
Ya que Una cosa es hacerse responsable y armarse de coraje 
para enfrentar o que uno organiza y otra muy distinta e 
Fener ganas o no de enfrentarse a algo que se le fue de las 
manos a otra empresa con la que no se tiene nada que ver 
len este caso la organización de Megacomics). Yo me saco la 
galera ante ustedes por todas las Synergy que se han organi- 
Fado de forma impecable y les agradezco la buena onda que 
Siempre han tenido con nosotros. 
Bueno, suficiente tirada de flores... (mierda, me debe estar 
afectando el puto espíritu navideño... Vamos a las cartas: 

eo Hola gente de Lazer! Que se cuenta? Por estos pares todo Molaren Bus vamos la razón principal de este mail: Ejem- Eom Es la 1o Vez que les escribo, y la verdad fue por un 

Aa eao de ugrza payer, melen Port A Ge Sabes ia mba de grogis ara r anziani aariat eran- a en sasiarte, e aeann ge: la cama sube y eses la comida pametn, pee ev hisa mantia nah e ea Pam hada ms daa qus eterea aue no ws Bedog sonras pari de Ta no da raa, a e nope en d Szi sonoma gu omania on Palir Aeran ef at mi e nas ao nara tilo: cat on Buen anigo Lazer, Nia se los digo Para Sarana da F Arinia ho puedan hacer macha, Paa e ies pas ES de COS a aia, For rompe Paface mucho? Qda, Hi, lo raais ae go ataa ma Bata cnn eya, ge quedar con las ganas de comorega ua Y A aats toca En porgue los precias no delyn, onda arnes 
viejos) se quiere matar, es asi. Como comerciantes los entien- Seni ae quiere matat, coa Mtra la o, aa pn negoco ue a pelarasan E ne sanne AS E Varad mor 
Ealan qua ave que epo souaga lan ir maba de pregio deps cose a tanet aba da ks ea pary s toma a 10 e la a nasd esa E paso, Y pos Sangre tanarom a ger ese gaa paron e orto, Es gal Y le peor ro asat RB pars Se naden, no fos poderos KY dins Enb Paro a Este majt es tedora, o teatara: Yengo sanin gug mnia aua delata Daen ea ya Enas omarmd paia ra de md pare nunca [mapir que legeria el dia an atis an pare fasta aci e f a my Miste aias diende de erta atao y no a pedl; remat, mls ain e cs sattor a au zier Poy mia tS, Cada ve es o cn ar ma ria ius tnes de Pas ejg si din d pode Danga sa Fr Gaians y obs tae gn pic y Espata bsa ben faan nes gus mun pueda aa poe sr po ips plo (ovarios rata Dane an iaro Bamnbrt a la raas en nar tapaa es a eg is per elo doit a Eo ul dE panta de opinen ia engan cdas so Vine se A Un aludon, Ba iantste tatni iet agradeceré on po m da ana da Tania, para po canr an IE eP Ep Sina ta aA T A en Arantia pere eR ar a Pat 
Bueeceno, qué trágica..sabés qué? No nos creemos las cosas Eusnds recibimos mails asi de extremos (que, por cierto, Sbundan en todas las epocas de inestabilidad económica) So también ful lector y recuerdo haber escrito a editoriales deiendo cosas como “por esto perdieron un lector... y era fodo verso. Y Com esto no estoy diciendo que nos pasemos Polos huevos los comentarios asi ni mucho menos, sólo que Ros los tomamos con pinzas. Casi que me juego mi testiculo Fulerdo a que tu realidad como mucho es que vas a tener que dejar algunas series que seguis. Lo cual, por supuesto, Sbemente hos preocupa y lamentamos. Es aro y sabemos Gue cualquier aumento causa un malestar grande y sabemos 
qe cada vez que se aumenta las ventas caen inevitable- fente ya que la realidad de Argentina es que no hay guita de sobra en a mayoria de las casas. El tema es que esto es Sigo que escapa de nuestro contro, realmente lo que hace més dl porque no tenemos otra opción. La inflación en Argentina de est yendo al carajo. Hacemos un aumento, ds piensen que nosotros cobramos las osas a los 90-120 y 
Resta 180 dias de salidas a la vent, En ese lapso las cosas aumentan aun más y el aumento te lo metès en el orto rue ya no te alcanza para lo que hablas planeado Bes Jatando en una espiral peligrosisima en Argentina 
ton la inflación. Encima nosotros desde que empezamos tratamos de tener pretios bajos. Cuando fue la devaluación de 2002 tratamos Be sumertar el minimo posible y mantenernos asi, sacrifican So todo y haciendo practicamente magia y malabares para mantenerlos lo más posible contra viento y marea Degamos a 2006, y qué tenemos? 

A ver: nuestra línea de manga argentina absolutamente 
ahogada financieramente, publicando a perdida la 
mayoría de las series y subsidiada su existencia por 
la Iinea manga de la filial española de Ivrea. 
Una situación fantástica, verdad? 
Este sacrificio es apreciado por los lectores? No, ni en pedo. Se nos tida de hijos de puta y de aprovechamos de tener el monopolio en Argentina (no se dan cuenta que no hay Competencia porque es un negocio de mierda y nadie más Se quiere arriesgar, boludos?) nos dan de vendidos por la gula, de aalr huyendo de Argentina y penar sólo en a.. Las comiquerias se llenan hablando de cómo nos apoyaron desde ei comienzo cuando éramos dos personas y da PC media muerta y que ahora gue somos “gandes” [es damos la espalda... cuando la realidad es que no se han Srriesgado funca por nosotros, Cada vez que sacamos Slgón producto nuevo lo han viso con recelo, pedido muy poto y siempre Han Jugado lo seguro, Todavia recuerdo fas micecpia qe me pedan de Lazer al comenzo cuando casi todos parecian estar seguros de que se Pundiria Sn cueion de metes TARN Se entiendo la prudencia y no la critico en absoluto, pero me revienta la hipocresia de decir que nos apoyaron Luan- do siempre fueron a lo seguro y además no tuvieron reparo Siguno en importar por su cuenta ediciones españolas O mexicanas piratas para competir con nuestras ediciones ofi- ales y Vencida. 
Me tienen toooodos los huevos Ileeeeeeeeeeeenos!!! Estoy harto de toda esta hipocresia argentina! Uno se esfuerza y se esfuerza y al final fesulta que es igual un hijo de puta.” Saben qué? No van más la cosas asi. Nos romplmos los huevos del todo. Es hora de madurar. Nos cansamos de sa- «rificanos al pedo para despues ni siquiera ser apreciados Sino todo lo contrario. De ahora en más la Iinea de manga argentina debe ser rentable sola, sin ayudas, los precios deben ser los que el mercado dicta qu aean en bass alos os locales reales y sus ventas. Al pedo perder guita para Gue encima nadie 1o aprecie, Que a B12 un mangs es muy aro y no lo compran más asi nos fundimos? Bart Háganlo. Van a lograr un gran cambio positivo en Argentina con esa actitud desapareciendo vea a única edición que van a poder conseguir es una importada a $30. Bravo, gran mejora! Cómo los cagaba wreal Oberto Puto! bario desagradeci! Oberto Vendepatria aguanten Fidel 

Jaja, son las doce de la noche, ya se me fue el puto espiritu 
navideño... se nota, no? ^_^ a A En in... me hizo bien descargarme. Lamento por los que 
seguramente se otendieron por alguna parte de todo eso, peto entiendan que de este lado también somos humanos y Estamos bajo mucha presión. No me va poner siempre una Sonrista y una explicación relativista para tener que estar justficanidonos eternamente todo lo que decidimos, Me rompe las pelotas tener que estar defendiéndome eterna. mente por cualquier aumento que escapa mi voluntad y que entima he dado todo para evitar. Una mierda esta Argentina armada por Duhalde y Kirchner donde se sigue alanando como toda la vida pero para distraer a la gente de os problemas reales que Causa todo (copón politi- ca, mala gestión económica) se señala como culpables a empresarios y gente que labura y se sacrifica mientras otros roban. Total le tran unos mangos a os tres medios de comunicación más grandes para que difundan mentiras y listo, todo el mundo se lo cree. Qué poronga que es esta Argentina de hoy.. qué poronga. 

-izao 
Solo quería decirle a todo el staff de Ivrea y demás nas que se vieron involucradas en la organización de 
Megacomicz0s que me parece que hicieron un gran trabajo 
sobrellevando a la convención con todo lo que fue ocurren 
do durante los días en que se llevó a cabo, Poder controlar 
a una masa de gente no es nada fácil. Algunos estudiantes. 
de mi facultad atravesamos una situación similar 
(claro que a mucho menor escala) en la semana del 16 al 20 
de Octubre, ya que nos encargamos de la organización del 
Xi Congreso Nacional de Estudiantes de Ingeniería Q 
(en Misiones), pasamos (y aprendimos también) muchas 
osas. A pesar del esfuerzo y las ganas, ocurrieron varios 
¡inconvenientes como con los hoteles en que teníamos que 
alojar a los chicos de otras provincias, con la comida (así 
aprendimos qué comen los celíacos, ya que uno de los 
Shicos lo era y el servicio de comida nunca se preocupó por 

in menú para él o los vegetarianos, que eran 
bió transformar la cena de gala en "Pizza de 
el subsidio que nos prometieron nunca llegó 

i presupuesto; hasta tuvimos una chica que 
3 armar quilombo porque alos locales no se los 

llevar a las visitas a fábrica, cosa se les había avisado 

a todos de antemano y aparentemente ella recién se había 
enterado ("no me dejan hacer la visita! Oberto Puto!” decia 
un grafitti por ahí n_n ). Por Suerte con los boliches no. 
hubo problemas. Así y todo, mucha de los chicos que 
vinieron de afuera notaban el esfuerzos que se ponía de 
Parte delos que organizábamos para que las cosas salieran 

aunque no como se las habla planeado), y nos 
felicitaban, levantándonos el ánimo y dando fuerzas para 
seguir (daro que también estaban los que se quejan de 
todo sin la más mínima pizca de consideración, provocán- 
dote enormes ganas de insertarle un taco aguja en la reti- 
na, infaltables en todo evento). En fin, el congreso resultó 
una muy buena experiencia de la cual yo particularmente 
no me arrepiento, ya que me dejó mucho recuerdos de 
toda la gente copada y también experiencias para la vida, 
porque a pesar de todo los posibles quilombos fue muy 
divertido y, como diría Leandro, fue de “esas cosas q te 
hacen sentir q estás vivo”. En fin, felicitaciones, chicos y 
algún día que visite algún Megacomics o algo (pasa que, 
con la distancia se complica) les canjearé un poco de yerba 
de acá por material de Ivrea ^^ 
= Manuel Domínguez (Misiones). 
Ay... organización de eventos... todo un tema... una de las 
cosas más stressantes que existe en este mundo sin duda y 
también una de las más impredecibles. Igualmente, sin 
duda una de las cosas que hay que hacer en la vida... junto 
a escribir un libro, plantar un árbol y hacer desaparecer un 
auto y cobrar el seguro por robo. 

fo Pai pai tardaba 10 minutos en hacer 2 000km sobre Su trorquio en Dragon Bal! (por lo que podria haber hecho 
En 500 minutos 100.D00km, o sea menos de 10 horas), y Coku tardo más de 6 meses en recorrer el camino de ia ser- plente, que tenía una longitud de 100.000km. mi pregunta Es porqué no le pidieron a Tao Pal Pai que salvara Gia la Tierra, en vez de al lento de Goku?. (e me ocumió una vez que estaba en pedo, y bueh.) Muy buena la lazer Plus, podrían haber puesto una sec- ¿ión de cosas lógicas como esa que puse yo, por lo demás todo bien, nos vemoss, PO: Si van a publica! el manga de 
DB tarde o temprano, más vale ro DB tarde o temprar que sea temprano, Leandro! 

Si que estabas al pedo, chabón... no sé, a ver, siempre es 
fácil inventar justificaciones para los animes. Por ejemplo: 
Allo mejor Tao Pai Pai necesitaba descansar 7 meses antes 
de poder tirar a otra columna a 12000km por hora (2000km 
en 10 mins) y acababa de hacer un trayecto así hace poco, 
Por tanto nunca hubiera sido igual de veloz que Goku, A lo 
mejor para la etapa Z Tao Pai Pai murió de sifilis y no nos 
enteramos... Jeje, siempre es fácil buscar justificaciones para 
los animes como digo. 

Hola Las hola a todos los re la Lazer t que hacen esta revista y que copada con la que siempre voy al baño (e la nica que me Banca hasta en 'esos momentos ^." A 
“Lazer, la revista que te banca hasta en los momentos más 
de mierda”... jaja, sería un buen slogan... bueh... tal vez no 
tanto... Igual tu comentario lo tomo como un gran elogio, 
La lectura al momento de ir al baño a echar un garco es 
algo de suma importancia para mi y pocas revistas con 
siguen acompañarme hasta tal lugar La cagada (dicho en 
conceptual ahora) es que después me recuelgo leyendo y 
tardo en volver a laburar... Si te pasa lo mismo con Lazer 
me sentiré sumamente satisfecho. Bueh, dejemos este tema 
de mierda y sigamos con tu carta, 
Ha... no me presenté, qué mal educada. Yo soy Towa (Mayra Verdugo), tengo 16 años y vivo en Bs, AS. (Loma Hermosa para ser precisa), me gusta el anime desde que era muy chica y empecé mirando Sailor Moon, Los Caballeros del Zodiaco y Zenki. Ahora ya llevo mirados una larga lista de animes y no voy a parar hasta que mi mamá 
me corte el cable o hasta que mi compu pida a gritos que la desconectemos y que prefiere morir a Seguir con, 
nosotros (mi compu se la re banca, ya llevo bajado Yami no Matsuei, Gravitation, Honou no shinkirou, Yu-gi-oh, por 
supuesto la serie y películas que acá no salieron, Dilangel y we muchos más). POr ahi ya se dieron cuenta pero me. 
gusta el anime yaoi (mucha gente me odia por eso), Soy Formal... Muchas veces esa pregunta recorre mi mente y 
lo que hago es tratar de comprender mis gustos y lo que saco en conclusión es que soy diferente (aunque sólo Sabe una amiga creo ser pansexual) --. No toy mal ni descompuesta, sólo soy asi 24 Este email ya €s cualquiera pero igual te quería contar 
esto. Aunque no publiques este email igual lo tuviste que leer y por ahí te das cuenta que muchos de tus lectores 



somos raros... Bueno creo que nada más Leandro, un beso y 
mi email es towad.n.angelGhotmail.com (si alguien quiere 
tener una amiga con serios problemas de identidad que me 
escriban) PD: aguante Yu-gi-oh! ATEM es un capo. 
Mayra Verdugo (Loma Hermosa - Bs. As.) 
Pansexual??? Qué, es algún fetiche de meterse el pan flauti- 
ta? Supongo que no... a ver qué dice Internet... acassstá: 
Pansexualty (designado a veces omnisesuality) es una orien- 
tación sexual caracterizada por una atracción mo estética 
potencial, un amor pasional y/o un deseo sexual hacia 
£ualquiera, incluyendo la gente que no cabe en el género 
Binario del varónihembra implicados por la atracción bisex- 
ual. Pansexuality se describe a veces como la capacidad de 
amar a una persona de forma pasional con independencia 
de género (ej, pueden atraerles hombres y mujeres tanto 
heterosexuales como homosexuales y también andróginos 
y cualquiera de aspecto o condición menos definida como 
Un eventual hermafrodita). Algunos pansexuales también 
afirman que para ellos el género y el sexo son irrelevantes, 
a palabra pansexual se deriva del prefijo griego “pan” 
que significa “todos”. 
Bah, en resumen que no le hacen asco a ningún humano sea 
como sea. En lo personal no lo veo raro, creo que a esta 
altura de la humanidad ya deberíamos dejar de hablar de 
faros y normales. Todos somos raros en algún sentido, la vida 
esta que no parece tener sentido ni propósito también lo es, 
que cada cual haga lo que quiera que el amor nunca puede 
ser algo malo, 

Azaros Queria empezar feliitándote por la noche de Lazer Night que Tue estupenda, y por la última Lazer (40), que yo com- 
fué y no me arrepiento, ya que si bien no me gusta InuYasha, encontré muchas hotas y contenidos muy buenos, como la sección Japan Hits y la notida sobre Zoids Genesis (Vamos carajo. que la voy a poder verl). Lo que queria era facerte una pregunta sumamente importante. Yo quise demasiado a una persona y ain lo hago, todo por su mane- fa de ser que es tan adorable. Ahora está con otra persona, imentanda ser más feliz o qué se yo. Con lo sensible que es Ye nunca le reprocho nada, pero cuando no puedo aguantar Yle contesto malo aigo enseguida se pone mal y me pre- unta por qué la trato asi y dice que soy malo con ell. Boro elia acaso no se da cuenta todo el daño que me hace? Para colmo úllimamente parece otra persona muy distante a la que conoci y amo, parece ser sumamente fria y maliciosa, pero sigue reaccionando de la misma manera cuando yo le Bigo algo: Mi pregunta es: es ella quién conod y es intons- ieme de lo que dice o está cambiada y no vale la pena intentar charlar con ella? Lo digo porque antes pasó lo mismo con alguien que cre era una amiga y ahora es otr parsona Quiera saber siella tambèn fae capaz de cambiar EUe nivel nada más quiero saber qué consejo me podés dar Por último me encantara un informe de “Ale tne 1000th Summer” en la Lazer que según entiendo fue el mejor anime el año pasado. Bueno, muchas gracias y no te quito más tiempo, sigan asi trayendo más cosas y Enriquedendo tanto mercado como algo de la vda delos lectores, Estoy asi Fon esto de la vida de los lectores porgue me compré unas Lazers viejas que me faltaban y leyendo entiendo cosas que por supuesto a loz 9 no podía. -Jonatan Folgar Parisi. 
Imposible opinar sin conocer más la situación. Lo que te 
puedo decir es que efectivamente la gente suele cambiar 
mucho a lo largo de la vida y también cambia el cómo vemos 
nosotros a las demás personas. Actitudes que en ciertos 
momentos de la vida nos parecen tolerables a veces más 
adelante, con más experiencia a cuesta, nos parecen inacep- 
Tables. Anyway, es muy complicado, Igual lo mejor con las 
exnovias en el 35% de los casos es pasar página y pensar en 
Stra cosa, seguir con la vida que es muy interesante y 
aprovechar para conocer gente que el mundo está lleno de 
personas interesantes. Inútil quedarse pensando en novias 
quee dejaron, 3i vuelve ya volverá por su cuenta. Como, 
ice el refán “el que se va sin que lo echen vuelve sin que 

lo llamen”. 
-12-42-06 No fue una gran orgia, ni mucho menos. Diria que la más 
aburrida (encima de ser la única) de mi vida. Pero bueno, 
sa es una historia de chicas "supuestamente indispuestas’ 
en Bariloche que ya conté en los chamuyos de 
“Comenzando!..., el post de Loo Foos (buscar en el 
Archivete de Octubre de Lazertopia). Hablando del Blog de 
Lazer, la verdad me divierte mucho cómo me han categoriza- 
do. Con sôlo contar un par (séeee, un par nomás, seguro) de 
anécdotas del viaje de egresados ya tenía una banda de 
freaks que prodamaban que escribiera para Lazer. A esa 
gente que me valora y respeta tanto (al igual que un chico 
Èn Bariloche que dijo -yo a él lo respeto porque tiene barba 
Y yo aún no” XD re loco fue eso) les digo que ... acá me 

ven, escribiendo para Lazer, contentos?? :P Ahora en serio, es increible como en todo blog/foro/wathever popular siempre al toque se genera un lider- A veces me aburro y digo algo si como “Guarra, tus post siempre son re aburridos- Y Shi salta una legión de chamuyadores en mi contra a defenderlo, ajaja. Pero eso de generarse un lider de forma tan espontánea, es como una necesidad, no?? Hasta me Sireveñ a decir que es análogo a la política argentina; ecesitamos de alguien que nos guie, alguien que nos mande, una dictadura como la pedimos en su momento. Lamentablemente lo más parecido que tenemos a eso es muestro presidente, al que no le da bola nadie. Me hace Sentir mal a veces pensar en nuestra identidad, Quiénes. Somos? Qué papel cumplimos los argentinos dentro de Este mundo? Nunca encuentro respuesta alguna. De ahi se desprenden más preguntas. Dónde estuvimos?? Dónde esta mos?? Adónde vamos?? Cuál es nuestro proyecto como Pals? Con respecto a lo que pienso sobre los precios de, Ria, podria decir mil cosas pero la hago corta, esto lo dije en Lazertopta y espero que acá de mejores resultados: las instancias no las podemos cambiar, la cuestión es cómo fesccionamos nosotros, si dedicamos nuestro tiempo a que- fsmos de las drcunstancas o si las transformamos de mane- fa que nos beneficien. Bueno, Leandro, para esta Lazer $41 te orupè nomas 41 renglones del Lazermal, podrías ind mi mall ya que estás, no?? lomba lazertopicoShotwnall.com 
agréguenme con confianza. - Ariel Lombardi "LoOOmbA”. 
(Paso del Rey) 
Jaja. laro que hay un espacio para vos en el Lazermail 
Loomba, asiduo posteador y chamuyero de Lazertopia. A 
dónde va Argentina no tengo ni idea. La verdad que la veo 
bastante sin rumbo, demasiado ocupada en buscar culpables 
en vez de asumir los errores y tratar de remediarlos. Ojalá 
Que encontremos el camino algun dia y abandonemos esta 
diclia historia de armar y romper todo cada 10 años, 
empezar de cero y pasarnos os siguientes 10 años hablando 
delo malo que fue lo que se hizo en la etapa anterior, Hace 
Unos meses llegaba de viaje desde Europa una madrugada 
en avión y mientras miraba todas las luces de Buenos Aires 
extendiéndose al infinito me preguntaba qué era lo que me 
Unia a esa ciudad hoy día, qué era lo que me unia a Argenti- 
na hoy dia? Qué era lo que tenía de positivo que valía fa pena 
defender? Los siguientes días me quedó en la cabeza la 
cuestión y me costaba encontrarle una respuesta. Ver barri- 
tadas de policías separando capital de provincia como si 
fueran paises distintos no era algo que entusiasmara demasi- 
ado. El sistema bancario actual con robos sistemáticos como 
el impuesto al cheque tampoco. El precio de las cosas como 
elecrodomésticos que valen más caros que en Europa gra- 
cias a los bestiales aranceles que hay menos (se habla de 
que en Argentina hay economia liberal, pero en realidad 
nuestra economía está y estuvo siempre -aùn en época 
Menem- super protegida y mientras trinamos si Estados 
Unidos pone un arancel de 5% a los productos argentinos 
acá les metemos un 50% a los suyos... hay mucha mentira e 
hipocresía.... El transito super agresivo, el miedo a que te 
asalten o le pasen cosas a la gente que querés... uff, se 
haci di encontrar qué era lo que tenia de positivo toda 
esto hoy día como para seguir defendiéndolo. irónicamente 
Ja respuesta me llegó en el momento que menos me lo. 
esperaba. En River Plate, viendo un recital de Robbie 
Wiliams con mi novia. No hace mucho lo había visto tocar 
en Barcelona, La diferencia de energía entre las dos ci 
dades, entre los dos recitales, era increíble, era abrumadora 
La gente acá saltaba como loca, cantaba con precisión todas 
las canciones, entendia lo que decían las canciones. 
Probablemente frases como "You are crazy, people” o "I will 
make sure to come to Argentina everytime | go on tour from 
now on” les suenen de mera cortesía a los argentinos cuan- 
de las dicen los cantantes. Pero ahora que en los últimos 
años he tenido la oportunidad de ver conciertos en muchos 
Otros países lo entiendo y entiendo que acá no están 
mintiendo. Robbie dijo claramente esa noche “tengo que 
decir siempre que son un público maravilloso en todos lados, 
pero qué lindo que es cuando lo puedo decir de verdad, sin- 
fiéndolo, como acá”. La energía que se respira acá no tiene 
nada que ver con la que hay en ningún otro lado (salvo 
casos muy puntuales). También somos capaces de asimilar 
como propios idiomas como el inglés sin problemas 
Pensándolo bien es lógico... Para los argentinos en realidad 
el español es meramente la lengua común en la que se han 
tenido que entender nuestros padres y abuelos, porque en 
realidad estamos formados por inmigrantes de todos lados 
de Europa que hablaban un montón de lenguas diferentes, 
Y toda esta energía es causal de ser los descendientes de 
grupos de gente que tuvo el valor de dejar todo atrás en pos 

le buscar una vida mejor, gente con muchas bolas, También 
lo que ha sido Argentina en los últimos cien años, con su 
inestabilidad, peligros y estado de incertidumbre, ha creado 
jente que vive muy intensamente y siente cada momento 
le forma profunda. Gente que está abierta a todo y se 

adapta rápidamente a nuevas situaciones, 
En definitiva gente muy interesante. 

i, 

Ahi tenia la respuesta... eso era lo que tenía que defender. eso era lo que me unia a Argentina y de lo que estaba ergulloso. Ahi habia encontrado la respuesta.. en un esta- dio de fol de un equipo que no me sé un solo jugador Viendo a un ex cantante de Take That.. nor si no hay na 
mås irónico que la vida... io 

OTA ie e es ds AE as E ib AA AAA era a nd AE a a AA O a e AAA a o 
EG cp a ae ina, jesta ORGANIZADA por ustedes, alto quilombo". No se por a a 
"anárquico", más “sexo, sexo, oba, oba”, más adulto, y no o o a nr Ai A E, rocas A t E E AET a a cod o Ef a A TE dd a cari AAA e, 

de 30/45 minutos con la consecuente pérdida de alguna SNE Er a a AO Fone Ee E PA iman cia a aio 
enganches fantásticos imposibles de encontrar en otro lado, e o ci A Ere 

ble”, entre comillas porque también es aigo perfectamente entendible, fue que la seguridad del boliche (esto sl estoy Casi seguro que no dependia de ustedes) era demasiado anti- contacto fisico (osea, cero pogo). aigo que para m Está muy en contra del espiritu Nberano y heavy de Lazer: El cosplay, como siempre, excelente, aundue lamentabl mente parece que no e dieron ias condiciones para realizar des concurs y tuvimos que conformarnos ton fusionar ls uno. A propósito, qué pasó con el prometido karaoke? Por último, queria comentarles que la decoración del lugar me pareció espectacular. Bueno. sin más que decias, m despido con un fuerte abrazo y agrodeciendoles como siem- pre por la excelente onda para con nosotros. Me gustaria que hicieran notes sobre Kevin, creciendo con amor (Paul es Marilyn Manson?) Parker Lewis, el ganador Martiis Hammer y sobre los universos de Final Fantasy y Resident Es Saludos, hasta pronto - Herman “Teny” Kral (isidro 

Gracias por la detallada critica de Lazer Night Por supue hay cosas que pulir de cara al futuro, pero creo que fae un inicio muy digno La intención no es competir con eventos fares [aunque las comparaciones son evitables sino implemente dar Ia alternativa de asistir también a eventos ton ia onda tradicionalmente heavy y delirante de Lazer Reaimente creemos que hay espacio de sobra en una Ciudad del tamaio de Buenos Aires como para que exstan muchos eventos de este estilo al afo. En la proxima Lazer por ejem- 

plo, haremos nota de la Synergy que se acaba de realizar Que estuvo también muy bien te respondo lo demás: Lo de la barra fue tema del boliche. Lo del Karaoke y el segundo cosplay fue decidido sobre la marcha, nos pareció que cortar ala gente que estaba recopada bailando para hacer esas dos cosas iba a bajar mucho la energía y que no valia la pena. Por supuesto como toda apuesta habrá quienes la compartan y quienes no. La idea general de Lazer Right era, como decis exaltar la parte de fiesta y baile por sobre la de actividades más clásicas que se pueden ver en convenciones de comics- Era más en a onda de que los que leemos manga y vemos anime nos juntáramos a emborachamos, hacer Cos- Play y bailar. El espiritu de Lazer, o sea que nos una, agrupe, na asón común pero que na nos imitemos a eto ño que a os todo. Respecto a las motas que pedis ll todas a lo largo de 2007 con un poco de suerte. © Snn 
¿Zas jes, est! Estem.. no no... mejor que sea un “Holas Leandro”. Creo que ai queda mucha poro mucho mejor ALU CO como seat! Esto básico!!! Mi nombre es ura, tengo 21. estudio abogaci, disfruto del manga anime en 

erminables por tal rindieron frutos, revolviendo comiquerías 
n tomo de Rurouni Kenshin en español 

(gracias a San Oberto que la sacó acá en Argentina la com- 
leté!!! Te estoy infinitamente agradecida, Leandro!!!) 

tener toda la primera parte de Sailor Moon en manga, el 
Primer tomo de Guerreras Mágicas (siempre lo escribo mal 
ore original TT), un artoak de Sailor Moon- son el 

jue logré reunir al pasar los años y creo que fueron indos recuerdos que quedaron de mi pre sdoleicen- 
dia y adolescencia que espero nunca olvidar. También, 
prometo hacerla corta porque 5e me está yendo de las 

mas de un “touch and ma decis que e ganas pero no lo porque si tu novia se entera po tE perdonar Jamas. Yo le veo dos soluciones a este problema, una yendo en 
contra de mis principios y ota que los respeta, te digo las 
des.) sacate fas ganas; tu novio no ene porqué enterarse 
Ls Y si se entera bué, asumis tu responsabilidad. 2) Te 
diz una ducha de agua fria y te quedas con tu novio que 
tanto decis que amás o_o. Eso si, tomalo por lo que es, una 
mera opinión de una eterna romántica que ve las cosas de 
afuera nn. Bueno, ahora si que me dejo de molestar 

ni da que siga escribiendo mis pavadas XD. 
Eyesin Lo Podrian hacer una nota de yun?7?. Porque en la nota de hace unos años de yaoi nombran este subgénero 
(2) al pasar nomás y me gustaria Saber si existen buenas 
ries yuri para ver que sean romanticonas tipo Gravitation 
mns Seiná game again kanari kireteru doll- 

El yuri si bien no es tan famoso como el yaoi, es cierto que 
viene ganando terreno. Intentaremos darie una nota a lo largo del 2007. si nos mantenemos mensuales sn duda habrá espacio para cosas as Yo a veces repaso mi colección de lo que consegui con tanto esfuerzo en su epoca y pienso en o poco que Yene de Valor Roy ia (ejemplo: miles de VAS de sees fansubeadas que hoy dia se consiguen re fácil por intenet). Pero bueno, asi es la vida, lo importante es que esas cosas estuviere ahi en se momento de nuestras vidas y las dsfrutamos. Hoy dla Bor ejemplo, yo ni en pedo tendria tiempo de ver todas sas 

Bueno gente, con esto damos por concluido este Lazermail Recuerden que para estar al tanto del avance del guiente número de Lazer y feer boludeces varias pueden vsar uestro blog lazertopia en www.editorialivrea combi Será hasta 1a próxima! dt 
Coraje! Que este es un mundo salvaje! 
- LEANDRO OBERTO 
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