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PREFQCE

Belle aventure, heureux lecteur : tu vas embarquer pour un ultime voyage au pays du
Pajan !

Aventure artistique, puisque tu vas décowvrir les paysages inattendus et fascinants de
la création a travers les textes, dessins et commentaires : au plus secret des arcanes de
son art, survre ['élaboration des multiples pieces de son ceuvre, depuis les plus vastes
compositions jusqu aux détauls les plus raffinés. Percevoir un monde en train de se faire
est un privilege rare.

Aventure humaine, car découvrir une cuvre c’est ausst découwvrir lartiste a peine voilé
derriere ses dessins : Humbert derriere « Hub ». Discret sur lui-méme, il révele toute-
fois, a travers ses personnages, bien des facettes de sa personnalité ; ma vieille complicité
d’ami d’enfance peut te conduire a ce jeu de cache-cache : c’est le kaléidoscope toujours
mouvant, parfois contradictoire d une riche personnalité ; on y trouvera tout un univers
de feu, d’ar, de terre et d’eau a l'tmage de la complexité de son univers.

Bien siir, Noshin, le bonze farfelu, a emprunté a Humbert son humour débridé et pro-
vocateur. 1l nous apporte l'écho du génial compagnon de soirée, toujours pret a en dé-
coudre autour d'un plateau de jeu et de quelques verres.

Ofko, lui-meéme, est le vrai reflet de la persévérance et de la droiture dont mon ami a
towjours témoigné dans son existence comme dans son art — et avec tant d’ouverture et
de générosité !

St tu croises un jour le chemin d’Humbert, il n’aura pas le masque de Noburo : ni
Sfaux-semblant, ni pose, ni posture : le succes n’a rien changé. Et je me persuade que la
candeur du jeune Tikku offre un parallele avec Uesprit toujours ouvert de mon ama.

Humbert, pour les lecteurs et pour les futurs dessinateurs, offre avec son accuvre comme
une lecon de vie : aucun chemin n’'est jamazis tracé d’avance, toutes les réalisations sont
possibles avec de la conviction et de 'énergie.

Je n'ar pas fait partie de 'aventure d'Okko, suivant personnellement une autre voie
artistique, mazis j’ai tant aimé retrouver le visage d'un ami si cher en filigrane de son
a@uvre.

Belle aventure, lecteur, je t'envie d’embarquer a la découverte du monde de Hub.

Pierre-Alain Chartier

Pierre-A / aimn ( / 1ATLIer. réalisateur, directeur artistique, designer

1992 a 2000 : 2006 a 2015 :
Designer sur Le Cinquiéme Elément

Réalisation de la série danimation Freefonix

de Luc Besson. Designer pour différentes pour la BBC.
series danimation, Direction artistique sur la série Robin des Bois

pour TFI.

2000 a 2004 : Réalisation de la série Le Petit Prince

Cofondateur du studio Okidoki.

pour France Télévisions.

Travail sur plusieurs séries danimation
pour Disney Channel et France 3. Actuellement :

Designer pour les jeux vidéo Ryzom

Adaptation de la série danimation

et Might and Magic. Arthur et les Minimoys et du livre Nils Holgersson.
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BIOGRaAPHIE : HUMBERT CHaABUEL, HUB
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Ce qui m’a amené a écrire Okko.

Je suis sur le point dachever I'épopée d' Okko et de ses com-
pagnons de route. Etrange sentiment...

Lorsque je me retourne sur cesdixlongues annees passeesen
leur compagnie, je percois des eélements qui ne m'étaient jus-
qu'ici pas apparus avec laméme évidence. A présent, janalyse
clairement linfluence de mon enfance et de certaines de mes
fascinations ou obsessions juvéniles sur l'origine de cette série.

LaBD

Ma meére enseignait le dessin et n'était pas le seul membre de
ma famille a y étre « sensibilisée ». Enfant, souhaitant raconter
des histoires, je reclamais une cameéra a chaque Noél ou anni-
versaire. Mes parents trouvaient ce cadeau aussi extravagant
qu'hors de prix. Mais l'envie de raconter des histoires demeu-
rait chez moi et le dessin est venu naturellement pallier l'ab-
sence de cette fameuse cameéra. Vers I'age de huit ans, avec
un bon copain de classe, nous avons commence a dessiner
et a inventer des strips inedits des aventures de « Malabar »,
le personnage mascotte au t-shirt jaune qui sévissait dans les
annees 80 en quatre cases sur le papier qui emballait le fa-
meux chewing-gum eponyme. Plus tard, mes ambitions gran-
dissant et decouvrant avec une passion intarissable les grands
heros de la bande dessinée, je commencai a les recopier et a
les detourner en leur inventant mes propres histoires, comme
tout dessinateur en herbe qui se respecte. Ma fierté atteignit
son apogee lorsque je reussis en CM1 a realiser un recit de
trente-deux pages d'une histoire originale des JTuniques
bleues sans doute aussi palpitante que truffee de fautes d'or-
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thographe ! Cette expérience fut Iélément fondateur et le point
de depart de ma passion pour le neuvieme art. Combien de
milliers d’heures ai-je depuis passees concentre au-dessus de
matable adessin?...

Le fantastique

Aussi loin que mes souvenirs remontent, jai toujours éte atti-
ré par les histoires et les images fantastiques et bizarres. Une
fascination parfois a la limite du malsain... Jaimais arpenter les
musees d'histoire naturelle au milieu des squelettes et des mo-
mies, ou rester des heures entiéres a observer des spécimens
teratologiques en lévitation dans le formol des bocaux géants
de la collection de 'Hotel-Dieu de Lyon, ou encore le costume
du médecin de peste avec son bec tout droit sorti d'un tableau
de Jerome Bosch. Pour varier les plaisirs, je trainais souvent
dans les parcs dattractions. Autant je détestais tous les ma-
neges qui se rapprochaient de pres ou de loin des fameuses
montagnes russes, autant jetais captive par les fameux et
kitschissimes trains fantomes. Pour compléter le tableau, je
vouais un veritable culte au vampirisme. Comme en témoigne
la photo ou je traumatise mon frere. Je poussai la logique
jusquacréer en sixieme un club de suceur de sang.

Aussi, mon grand-pére maternel, grand amateur des civilisa-
tions anciennes, m'initia a leurs diverses mythologies. C'était
passionnant et, a défaut de sang, je buvais ses paroles. A cette
méme période je me plongeai dans la lecture d'une bonne par-
tie des grands classiques de la littérature fantastique et le vi-
sionnage de nombreux films d’horreur et de genre.



Dessins pour le jeu Ryzom

Nevrax productions

Tous ces éléments ont sans aucun doute constitué un terreau
fertile dans lequel, plusieurs annees plus tard, les racines de
I'univers d'Okko ont puisé un certain nombre de leurs spécifi-
cités. Jespere avoir puy retranscrire mon attrait pour le fantas-
tique avec une certaine originalite.

Les jeux derdle

Depuis mon adolescence, je pratique le jeu de role avec une
partie de mes amis. Trés rapidement, nous avons inventé nos
propres scenarios, regles et univers, un travail de titan ! Nos
parties endiablées duraient des heures, des jours, parfois
méme des semaines. Bien que ce loisir soit souvent decrig, je
lui dois beaucoup. Jai entre autres appris le sens de lanarration
et durythme. Notamment lorsque jétais meneur de jeu en cap-
tant et maintenant l'attention des joueurs autour de la table afin
de mener la partie a son terme.

Autoportrait

Dessinde presse

Contexte dans lequel j’ai écrit OKKO

Dans les années 2000, autour du réalisateur Eric Chevalier
(quim’aiderasur les dialogues du premier cycle d' Okko) et avec
deux de mes meilleurs amis, Pierre-Alain Chartier et Jéeréme
France, nous avons cree a Paris un label artistique répondant
au nom d'Okidoki. Nous avons principalement travaillée pour le
dessinanimeé, la 3D, sur des émissions jeunesse, la publicité ou
encore le cinéma ou nous intervenions en tant que designers
ou storyboarders.

Durant cette période féconde, nous avons collaboré au sein
d'une start-up (Nevrax) a la conception d'un ambitieux et ma-
gnifique projet de jeu video, Ryzom. Ce fut une epoque mar-
quante. Jai pu y développer pendant plus dune année un
style graphique, testant differentes techniques, notamment au
niveau de l'encrage. Quelques mois apres la fin de notre mis-
sion et fort de cette expérience, I'envie de refaire de la bande
dessinee se faisait de plus en plus pressante. Je commencais
serieusement a envisager un retour a mes premieres amours...




La NQISSaANCE OE La SERIE
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Ce fut comme une sorte de fulgurance... une évidence.

Developper une serie puisant ses sources dans un Japon

fantastique simposa a moi en trés peu de temps. Je sentais la
richesse et le potentiel d'un tel concept. Pendant une dizaine
de jours, jesquissai les premiers visuels de mes futurs heros
(trés proches de ce qu'ils seront en définitive), des bunrakus de
combat, sortes de marionnettes geantes nipponnes, et autres
démons. Je réalisai méme un croquis, rétrospectivement as-
sez troublant, représentant Okko et ses acolytes observant
un chateau en lévitation dans le ciel. Ce visuel prémonitoire est
trés proche de la scéne finale du premier album.

Croquis prémonitoire du Cycle de l'eau

Lorsque jai realisé ce visuel, je n'avais pas encore ecrit
le scénario du premier cycle. Il allait m'inspirer le final du
premier album...

Jai rassemblé ces images avec dautres designs choisis dans
mes expeériences antérieures. Jai grave le tout surun CD sous
forme de diaporama, accompagne d'une musique energique,
que Jai envoye a quatre maisons d'edition avec une petite lettre
de motivation et un CV. Dans cette prise de contact postale,
Jjinsistais surtout sur mon envie de realiser une serie dont le
concept serait les aventures d'un groupe de chasseurs de fan-
tdmes nippons — une sorte de X-files dans un Japon mediéval
et fantastique — en prenant le risque de synthetiser au maxi-
mum mon concept. Il ne me restait qua croiser les doigts...







tanaissance @ oeLa serEe

Quelques jours plus tard, Francois Capuron, alors responsable
éditorial aux Editions Delcourt, me contacta. Il semblait trouver
mon travail interessant et me proposa un rendez-vous pour
en discuter. Cette rencontre fut tres agreable, méme si Fran-
cois ne comprit pas immediatement ma demarche et qu'il me
proposa rapidement de travailler avec un scenariste. Je pris
le risque de decliner sa proposition car je souhaitais ecrire ma
propre serie. Je lui proposai de revenir un mois plus tard avec
des elements plus precis et factuels pour qu'il puisse juger du
potentiel de celui-ci.

1

Waaaouh...

« Waaaouh, mais c’est quoi ce projet 2 Et c’est qui ce desstnateur, il est
trop baleze, d’ou sort-il 2 Bon sang, )'espere qu'on va étre les premiers
sur le coup ! Ca va cartonner, ce truc, faut foncer !!! »

Voila en synthese quelles furent mes toutes premiéres réactions a la ré-
ception du dossier Okko, des réactions un peu élémentaires certes, mais
qui traduistrent le sentiment trop rare que nous tenions dans les mains
une bande dessinée pas comme les autres. La rencontre avec Hub fut
aussi tres humaine, elle demeure l'une des plus belles de mes années
d'éditeur, elle confirma sans hésitation qu'Okko n’allait certainement
pas étre une série comme les autres...

Encore awjourd hui, je suis convaincu que malgré ['évolution de la
bande dessinée et des gouts des gens, malgré la « richesse de U'offre »,
Okko ferait naitre ce méme sentiment d évidence chex les directeurs de
collection de la profession qui recevraient le projet et déclencherait le
méme enthousiasme aupres des libraires et des lecteurs qui découvri-
ratent le premzer tome.

Okko possede une dimension intemporelle, on se demande meéme s’tl n’y
a pas un peu de magtie derriere tout ¢a !

Frangots Capuron

Francots
Capuron

Directeur marketing
Groupe Delcourt

T e T T T T

1964 :
Naissance le 24 avril a Paris.

19856 :
Licence de sociologie a la Sorbonne.

1988 :
Maitrise Métiers du livre Paris-XII1
Villetaneuse.

19568 :

Entre aux Editions Delcourt
comme assistant et devient le
premier collaborateur de
Guy Delcourt.

1996 : _
Occupe la fonction déditeur

puis de directeur éditorial.

2006 : By s o
Devient directc_‘:m"_._dl_l marketing .
et de la cnmmﬁﬂ:{ﬂti{:ﬁ._ 7 = )
2014 : 3 N
Prend la d irg:tt_ih:n_i:n@;ketin?g
du groupe Delcourt, 7~ 7
(Delcourtet Solejl)iy  cesmain, ™ 5
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Je me remis au travail avec enthousiasme. Je precisai encore
le contour de I'univers de I'empire du Pajan. Je mefforcais d'étre
le plus precis possible tout en restant concis afin de ne pas me
noyer dans un ocean d'informations. En paralléle, je travaillais
sur la psychologie de mes heéeros, leurs capacites, failles, se-
crets ainsi que sur leur passe respectif. C'est pendant cette
periode que le nom d' Okko sest impose tout naturellement.
Ce palindrome avait lavantage et la particularite détre un nom
court, facile a retenir, a la sonorite asiatique. Une sorte de logo
sonore et graphique.

Dans de nombreux cimetieres japonais, Il existe des petits
autels composes de cing pierres. Chacune delles symbolise
un element, la derniere representant le vide. Javais lambition
de developper cette serie naissante sur ce modele des cing
pierres. Je me suis dirige vers des diptyques qui semblaient
moffrir la place necessaire pour developper les recits que je
commencais a envisager. Chacun deux symboliserait un ele-
ment naturel, un cycle propre se referant a la philosophie japo-
naise et au classique de la litterature universelle quest le /raite
des Cinqg Roues du celebre Myamoto Musashi. Je savais que
je commencerais par leau et que je finirais par le vide qui serait,
dans ce cas précis, une allégorie du passe d' Okko.

Jal concu et ecrit le synopsis assez detaille du premier cycle.
Ayant une vision assez precise de la scene douverture, je des-
sinai et realisaila premiére planche, jusqua samise encouleurs.
Javais une idee claire du sujet et de l'ambiance. La planche du
premier album édité est trés proche de cette premiére version.
Je réalisai également les deux pages suivantes sous forme de
storyboard.

atouffante, ‘luir_u de
oulals suggerer.

sition étail
4uvoyage auejeV

| etait temps de soumettre tout ce materiel a Francois Ca-
puron. Il semblait enthousiaste malgré quelques questions
et remarques pertinentes. Par exemple, jenvisageais pour le
premier cycle le titre suivant : « Les larmes de la carpe », il se
montra sceptique, trouvant qu'il évoquait la vase. Il me propo-
sa de tout simplement nommer mes albums par le cycle qu'ils
symbolisaient. Le temps lui a donne raison. |l me presenta a
Guy Delcourt. Nous commencions a envisager une aventure
commune sous forme de contrat. Je me sentais a laise. Alors
que jetais sur le point datteindre le precieux Graal, une autre
prestigieuse maison dedition me contacta a son tour pour me
rencontrer. Je dois confesser que je nai pas ressenti la méme
qualité d'ecoute chez ce nouvel interlocuteur ni la méme com-
prehension de mon projet. Je ne le blame pas, au contraire,
puisquil me poussa a signer definitivement mon fameux
contrat avec les Editions Delcourt. Sans flagornerie, les dix an-
nees suivantes, je ne lai jamais regrette un seul instant.

Il me fallut plusieurs mois pour me retirer progressivement des
productions en cours contractées au sein du label artistique
Okidoki, et ainsi tourner la page pour me consacrer definitive-
ment ala bande dessinee...
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Storyboard des planches 2et3du T1

Voicila sequence storyboardee quiaccompagnait la premiere
planche couleur quejai présentée aux Editions Delcourt.

Strip d'entrainement

Voiciun strip qui n'a pas éte utilisé mais qui m'a permis dés le debut
de me frotter a cet univers.
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PERSONNQGES

OKRKDO : «Singulier héros »

Il pesait de lourdes charges hierarchiques, morales et so-
clales sur les samourais dans le Japon feodal. Entre leur maitre
(daimyo) et la voie du bushido, ces derniers étaient soumis
a une veritable rigidite et a une existence terriblement codi-
fiee. Jai toujours préfére les personnages plus libres de leurs
actes, les loups solitaires. Il ne me fallut donc que peu de temps
pour décider qu'Okko serait un rénin (samourai déchu ou sans
maitre). Ce statut social me permettait une grande souplesse
de narration et de pouvoir faire evoluer une grande partie de
mon récit dans les milieux populaires. Okko n'est pas tout jeune
car je préférais un personnage ayant acquis une sérieuse ex-
perience, aux antipodes du « bleu » naif et candide. Au fil des
albums, le lecteur devinera et découvrira en filigrane le passé
du bushi, ses sombres secrets. Sa balafre sur son ceil droit en
est le témoin et le symbole. Okko est singulier, ambigu, froid,
stoique et parfois antipathique. Il méne une vie dascéte. lI
casse larchétype du héros sans aspérités mais est capable
de sauver, par ses actions, la face du monde ou la veuve et l'or-
phelin. Trés habile dans le maniement du katana, il possede une
botte secrete le rendant plus dangereux de dos que de face. Je
trouve que ce particularisme lui correspond assez bien.

NOBURDO : «Derriére le masque »

Visuellement il est sans doute plus fort et plus charismatique
que son maitre. Son masque rouge le rend énigmatique. Lui
et Okko ont des rapports complexes. Assez efface, Noburo
semble sous lemprise du rénin. Dailleurs, au vu de ses capa-
cités hors du commun, le lecteur pourrait ne pas comprendre
que ce colosse ne soit pas le meneur du groupe. Fort comme
un beeuf, il manipule comme personne le naginata, une arme
dallonge qui dans le Japon féodal était principalement utilisée
par... les femmes. Et malgrée son masque plutdt repoussant,
aussi etrange que cela puisse paraitre, Noburo semble exercer
une fascination sur la gent féminine.




Premiéres recherches sur Okko

Je pense que javais une vision plus précise de la psychologie
du personnage que de son design, qui allait evoluer
au cours du premier cycle.
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NOSHIN : «Comédie et magie »

Cebonze fantasque aux tocs delangage (tsu!) est labouteille...
doxygéne de la série. Par ses comportements burlesques
et son caractére jovial, il compense le stoicisme de ses deux
compagnons de route. Son addiction a l'alcool et son coété
épicurien (assez éloigné de l'image que l'on peut se faire au
premier abord d'un moine quirecherche la sagesse) mont été
inspires en partie par lexcentrique Diogene. Noshin me per-
met de rendre le récit parfois un peu plus léger et de placer des
scenes de comedie qui viennent méme parfois se nicher dans
des situations tendues, voire dramatiques — ce que jappelle
« souffler le chaud sur le froid ». Noshin déride cet univers nip-
pon parfois un peu trop serieux et pompeux.

Noshin estun moine « élémentaliste ». Ses sutras et ses priéres
lui permettent de rentrer en contact avec les esprits de la na-
ture. Ce qui offre une multitude de possibilites scenaristiques...
meéme siinvoquer un kaminest pas sans danger!

Okko se montre souvent trés dur avec le moine, et au fildes cy-
cles, cela va en saccentuant. Mais qui aime bien chatie bien, et

Dieu sait sijaime ce personnage... tsu !!!

TIKRKU : «Narrateur del'histoire »

Jeune pécheur, il rejoint le groupe lors du cycle initial. |l est le
téemoin privilégié des exploits d'Okko et de ses compagnons. ||
est aussi le vieux narrateur du recit, un clin d'ceil entre autres au
magnifique roman d'Umberto Eco, Le Nom de la rose. Le trau-
matisme résultant de la disparition de sa sceur, Petite Carpe,
tuee par un couple de vampires, le décidera a se joindre au
groupe en tant que page. Le moine Noshin deviendra rapide-
ment un mentor bienveillant, lui enseignant la sagesse des
moines.




Hommage a Gaston Lagaffe

Ce visuel réalisé pour un tirage spécial de Bruno Graff Editions est un clin dceil a une
des couvertures du génialissime anti-héros de Franquin. A vous de trouver laquelle !






Okko posant au milieu du bestiaire pajanais

Les ex-libris sont parfois une récréation qui contraste

avec le long récit, beaucoup plus exigeant.

Cette sérigraphie réalisée pour le BD Fugue café de Bordeaux
en est aussile parfait exemple. La composition de cette image
estdirectementinspirée des photos de classe ou des équipes
sportives.
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LEMPIRE OU PaJaN

Lors de laconception de l'univers geographique et culturel de la serie, a savoir lempire du Pajan, javais l'intuition qu'il etait difficile
en bande dessinée de développer un monde riche et complexe, en raison de la pagination et du manque de place. Il est donc im-
portant de suggérer et de symboliser son originalité par quelques caractéristiques plutdét que de se perdre dans un foisonnement
de details qui pourraient se brouiller avec la trame generale de I'histoire, qui reste prioritaire en termes d'informations.

Voici donc les quatre grands thémes que je me suis efforcé de développer au fil des albums::

Le bestiaire des créatures nipponnes

Les légendes nipponnes sont riches de monstres et autres
demons. Mais ce nest rien en comparaison du nombre de
fantdmes et esprits en tout genre supposés tourmenter les
vivants. Beaucoup sont tout de méme folkloriques et gro-
tesques. Bien qu'ils soient un element essentiel, leur utilisation
parcimonieuse me semblait plus crédible... Je les imagine plu-
tot survivre en se cachant des humains que mener une exis-
tence en plein jour de facon ostentatoire. Surtout que certains
humains les ont suffisamment étudiés et les chassent... Okko
et ses compagnons en font partie.

A=) Les BUuNRarUS OE comBaT

Peut-étre I'élément le plus original de l'univers de la série. Ces
puissantes machines de guerre sont le croisement entre l'art
de lamarionnette japonaise (le bunraku) et les robots futuristes
tout droit sortis d Appleseed ou dautres mangas ! De taille im-
posante, ils constituent des eéléements graphiques assez jubila-
toires a creer et a dessiner. Au fil des cycles, je me suis efforce
d'apporter quelques informations supplémentaires sur leur
fonctionnement.
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Kami de terre

T10-Planche41-Cases7et 8
Sur ces deux cases, Noshin fait
apparaitre les quatre Kamis différents.

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

AEN Les kamis L ERE O'asacirkI (delabrume)

ET LES 4 CLAaNS MAaJEURS
Ces divinites et esprits japonais symbolisent les forces de la

nature. Apaisés ou en colére, ils sont la source principale de la Les aventures dOkko se déroulent dans un contexte chao-
magie de l'empire du Pajan. Jaicherché a difféerencier chacune tique. Le bas peuple souffre quotidiennement des turpitudes
des invocations de Noshin afin deviter quelles ne deviennent des puissants et de leurs incessantes luttes pour le pouvorr.
trop répétitives et lassantes. Afin de symboliser la noblesse, jai congcu quatre clans bien
distincts les uns des autres qui se font la guerre depuis des dé-
cennies. Chacundeux adéveloppé des facultés bien précises.
Tous se battent pour imposer sur le tréne vide une nouvelle li-
gnée dempereurs issue de leur famille, capable d'installer une
paix durable.

LE OEVELOPPEMENT ‘( O LUNIVERS

Difféerentes recherches faites
pour Ryzom ou Okko.




Ces dernieres décennies, ce clan a acquis un avantage
politique certain en remportant un grand nombre de
batailles illustres a l'aide de ses bunrakus de combat.
Les Ataku sont passés mditres dans la construction
et la manipulation de ces marionnettes géantes.

CARTE OFFCIELLE
Ou PaJaN Sous
LERE O'asaGlRI

Avant ['‘avenement
de I'ere d'Asagiri,
le clan du Pajan régna
pendant de nombreux
siecles sur lI'empire.
Depuis, il cherche a
recouvrer sa splendeur
et son influence.

Ses dojos ont la
réputation de former
les plus grands et les plus
valeureux samourais

et tacticiens
de l'empire.

Ce clan a laréputation
sulfureuse regorge de ° ¢ 0
comploteurs et de

diplomates intrigants.

Grace a leur connaissance

de la poudre, ils produisent
des « gueules de feu »,

sortes de mousquets primi-
tifs, qui sont redoutables.

Ce clan mystique et raffiné forme, dit-on, les plus puissants
sorciers élémentalistes. Sur les champs de bataille,
ces derniers ont fait basculer bon nombre de victoires.
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LA NarRRaTION _

UN JaPON FEOERQTEUR

Dés sa conception, Okko se voulait une série épique et
fédératrice souhaitant s'adresser a un large public, pas
nécessairement connaisseur ni ayant une attirance
particuliére pour le Japon féodal. C'était plutot une in-
vitation au voyage qui permettait de se soulager de la
complexité des codes qui régissaient la sociéeté japo-
naise de I'époque.

LE SCENQaRIO

Je me suis attache a rendre le récit limpide et le plus clair pos-
sible, en essayant déviter toute confusion dans les informa-
tions progressivement délivrées. Exercice délicat ou le scé-
nariste doit toujours se mettre a la place du lecteur. Depuis les
premieres pages, je tire et deroule parallelement trois fils nar-
ratifs:

e premier et principal est évidemment I'histoire propre a
chaque cycle, la quéte et ses enjeux.

* Le deuxiéme est la découverte des personnages principaux,
de leurs speécificités, secrets et passeé respectifs.

* Le troisieme regroupe les informations permettant dappre-
hender l'univers et ses particularités.

R ]

Chaque cycle peut plus ou moins se lire indépendamment des
autres. Jai voulu les construire en tenant compte de l'élement
qu'ils symbolisent pour renforcer l'originalité de chacun et leur
propre identite.

L'élement du cycle peut par exemple influencer le rythme du
recit, mais aussi les lieux, certains protagonistes ou objets re-
currents.

Jai aussi cherché a rendre mes héros attachants et incarnés.
Pour cela, jai essaye de les affubler autant de caracteristiques
fortes que dasperites afin de creer des contrastes. Rien de
plus intéressant que de découvrir et de développer les fai-
blesses d'un archétype pour le rendre encore un peu plus vi-
vant. Je me suis le plus souvent possible efforce de placer mes
personnages dans des situations du quotidien. Rien de pire
que des heros qui ne mangent ni ne dorment jamais ! Pour les
personnages secondaires, il me fallait au moins leur trouver un
détail capable de les caractériser.

Peu adepte des réecits manicheens, jinsinue des que possible
une forme d'ambiguite dans certains comportements des per-
sonnages principaux. Il en va de méme pour les « grands meé-
chants » de chaque cycle, tout en tentant souvent dexpliquer
la logique qui les a poussés a agir de la sorte et/ou a devenir ce
qu'ils sont.
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En général, je privilégie le fond par rapport a la forme, 'histoire
par rapport au dessin. Sur une seule page, je tourne sur un
nombre de cases assez eleve. De ce fait, 'harmonie et 'hnomo-
genéité globales d'une page sont plus difficiles a obtenir, mais
ce choix me permet dattacher un rythme et une densité au
recit.

Dans Okko, la plupart des scenes daction, telles que les
combats, sont violentes, rythmees, rapides et courtes. Elles
contrastent sans doute avec latendance generale,me semble-
t-il parfois, a une forme de surencheére. De plus, le coté expe-
ditif de ces sequences specifiques se rapproche des duels
japonais au katana qui ne seternisaient que tres rarement. Il a
comme autre avantage deconomiser de la place dans une pa-
gination serree.

Comme jai commenceé al'évoquer un peu plus haut, jaime mé-
ler aux scénes de tension ou dramatiques des touches de co-
medie. J'utilise aussi regulierement le systeme du flash-back
en essayant de casser le plus souvent possible la linearite du
recit.

LE STORYBEOaRrRO

Jaccorde la plus grande importance a cette étape primordiale.
| sagit du passage de l'écriture alimage. C'est tout simplement
la colonne vertébrale du récit, ou le dessinateur, tel un réali-
sateur au cinéma, est souvent confronté a une multitude de
possibilites. Jenvisage cette phase, qui necessite une grande
débauche dénergie et de travail, un peu comme un casse-téte.
|l faut trouver les angles de vue, les attitudes des personnages
les plus explicites et pertinentes possibles, tout en essayant
de garder une forme doriginalité et de lisibilité dans le récit...
Les hésitations sont nombreuses, autant que les croquis et
crayonnes abandonnes sur le bord de la route, car le moindre
choix est déterminant. Lors du découpage, je prends parfois
conscience de certains problémes que posent une sequence
ou certains dialogues que je navais pas percus ou anticipes
lors de l'écriture. |l nN'est pas rare que je sois amené a devoir les
transformer pour harmoniser le tout.

A la fin du Cycle de leau, jai rencontré Emmanuel Michalak
(devenu depuis le dessinateur émeérite de la série Aslak - en
vente dans toutes les bonnes librairies) qui allait rapidement
devenir unami. Auvude son travail et de son talent, notamment
dans l'art de la narration, je lui proposai de faire un essai pour
maider sur le storyboard d' Okko. Aprés quelques infimes re-
glages et ajustements, nous avons démarré une collaboration
que jamais un seul jour, une seule seconde, je naurais a regret-
ter. Merci Manu pour ta confiance...




Brainstorming vu par Manu!

Jadore ce dessin!
Tellement bienvu!




1968 :
Naissance & Epernay, en Champagne.

988 :
Obtention du bac B.

1988 a 1991 :
Etudes a lécole des Beaux-Arts
de Reims, en section Art.

1991 a 2001:

La période dite floue.

Objection de conscience, mi-temps,
études en autodidacte de la BD,

et réalisation d'illustrations pour
un éditeur de jeux de role.

2001 a 2007 :

Dessin des quatre tomes des
Cercles dAkamoth, scénario

Le Galli, aux Editions Delcourt.

2005 a 2008 :
Storyboard de six tomes de
Watch, scénario Le Galli,
aux Editions Delcourt.

2008 :
Character designer pour le studio
de jeux vidéo Etrange Libellule.

2006 a 2014 :
Collaboration avec Hub pour le
storyboard de huit tomes d’ Okko,
aux Editions Delcourt.

2009 a 2015 :

Dessin de quatre tomes pour la série
en cours Aslak,

aux Editions Delcourt.

Emmanuel

Mchalak

Auteur

« Sa réponse est tombée

cCOMmme un pz'am) du douzieme étage... »

L.a rencontre, les débuts

J'ai rencontré Hub en 2005 lors d’une soirée d’auteurs lyonnazis. Je devais rejoindre, tout comme lui, un
nouvel atelier qui se montait a la Croix-Rousse, et nous étions également voisins. ..

A Uépoque il finalisait son deuxieme tome d’Okko. Mo, je dessinais le tome 3 des Cercles dAkamoth. El

parallelement, je faisais le storyboard de la série Watch, dirigée par David Chauvel. A ses cotés, )'ar appris
a affiner cette technique de maniere plus analytique, et pas seulement intuitive.

Ce travail de 'ombre me convenant particulierement, je cherchais a l'époque une autre série a storyboarder.
C'est Hub qui m’a proposé de travailler sur le troisieme tome d’Okko. Cela m’avail étonné a l'époque. Il
m’avait expliqué vouloir non seulement gagner du temps sur cette étape, mats ausst pouvoir l'aborder de
manziere plus sereine. Eon s'offrant une collaboration, 1l s’offrait ainst du recul, un luxe que le succes de la
série ne devait certainement pas luz offrir.

Détail anecdotique, 1l voulait aérer ses planches. 1l leur reprochait un manque d’espace.

Premauer essai

Notre premuer essar a été catastrophique, je dois dire... et de mon fait ! J'ar choist de trop en farre plutot que
pas assex. Je me suis lancé dans des corrections extrémement poussées sur la planche 1 du tome 3. Cela m’a
pris un temps énorme ! Il étart imposstble pour mot de continuer dans ces conditions.

Dépité, je U'ai quand méme soumise a Hub. Sa réponse est tombée comme un piano du douzieme étage :
« Je suis désolé, mais la je ne vois pas ce que je peux farre de ¢a ! C'est plus du tout mon dessin !!! » En

Jfait de retouches, javais totalement redessiné la planche, dans mon style. Ce que j avazis fait était absurde...

mais je ne voyais pas comment le faire autrement. J'ai pensé que notre collaboration s’arréterait la.

A sa demande, j’ai quand méme effectué d’autres retouches sur les trois pages survantes. Trés légeres, inté-
grant tout d’abord les textes pour mieux sculpter les bulles, puis rectifiant a peine le dessin, redressant une
perspective, esquissant un plan assex grossierement, ajoutant une petite case pour faire un lien... Ca ne me
semblait pas grand-chose. J'ai remanié ces trots planches ainsi, en une apres-mudi, et lui ar envoyé le tout
comme une sorte de cadeau d adieu... Et finalement ) ar participé aux huit tomes survants.

Notre manziere de travailler s’est un peu plus étoffée par la suite, mazis c’est ainst que se déroule notre colla-
boration. J améliore ce que je vois tout en préservant son identité.

« Le storyboard, c’est quot exactement ¢ »

Je réponds toujours : « Le storyboard est le brouillon d'une page de BD. » Cette étape regroupe tout le
travail nécessaire pour rendre une planche aussi lisible que possible. Cela permet également de placer I'am-
biance d’une scene.

Dans celte étape, le dessin est juste esquissé, on accorde toute l'attention a la narration, le choix des plans
(ce qu il est important de montrer), les ellipses (ce qu'il est inutile de montrer), le nombre de cases nécessaire,
la mise en page de ces cases, leur forme, les cadrages, 'enchainement des plans, le placement des bulles, les

Jeux d’expression, la mise en place des décors...



-
|y -
I e | v
-
e _—
Ny
- %

j
7

)

. Croquisdestoryboard -~

Planche 24 dudernier tome.




Comment travaillons-nous ¢

Hub dessine les cases a partir d’une description qu'il a écrite de la scene et des dialogues. Il dessine les cases
dans le désordre, sur de grandes feuilles A3. Quelquefors dans tous les sens... 1l les fait au stylo-pinceau a
partir de croquis légers au crayon bleu. Le trait est jeté et sur. Pour de l'esquisse son dessin est déja tres pré-
cts. C'est assez étonnant a voir ! Il a une idée de la mise en page des le départ. C’est une étape importante
puisqu’elle détermine la forme des cases. Dans la BD classique ['agencement se fait en 3 ou 4 bandes (strips).
Sur Okko, les mises en page sont un peu plus variées. De grandes cases verticales sont quelquefors utilisées.
On se sert également des cases qui sortent du cadre ou l'insertion de petites cases dans de grandes.

« Allo, tes libre cette semaine ? » Des que Hub a esquissé 15 ou 16 pages, nous nous rencontrons. Nous
relisons les dialogues ensemble avec les esquisses. Je lur pose des questions, il me donne des réponses, et je
hoche la téte. Une fois que tout a été lu, bu, et qu'il se fait tard, )'emporte toutes ces cases pour les scanner et
les monter dans un « logiciel de dessin célebre ». Une fois les planches montées avec les textes, je relis tout
comme si je ne connaissais rien de lhistoire, et je commence a « resserrver les boulons ». Je souhaite une
lecture fluide, sans accroche.

Le but visé 2 Que les pages aspirent le lecteur, corps et ame, lui faisant oublier le monde réel, voire jusqu’a
son existence. C'est le Saint-Graal du storyboardeur !

Au boulot !

Hormas ses velléités mégalomaniaques, mon intervention sur Okko consiste en de menues taches, comme

Compléter certains dessins qui ne rentrent pas completement dans la case.
Simplifier la mise en page prévue.

Rajouter une case, qui permet de faire un lien entre deux autres, ou d’insister sur un détail qui pourrait
passer iapergu.

Changer certains cadrages pour obtenir un meilleur enchainement de plans, ou pour varier les points de vue.

Quand j’ai fini toutes les retouches que je pensats nécessaires, nous revoyons ensemble une derniere fois les
pages montées, pour débusquer les « bugs » de lecture avant de les soumettre a notre bien-armé directeur,
Thierry Joor.

La toute derniere étape concerne les corrections demandées par ce méme Thierry... qui a 'l !

Une fois toutes les pages validées, Hub passe a 'étape finale et ne m’adresse plus la parole jusqu’au tome
sutvant.

Oue la vie est cruelle !
L

Emmanuel Michalak

Un florilege de caricatures d Emmanuel Michalak.

o SUr mes rapporis compliqués avec la nouvelle technologie. Hulb
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CRaAaYONNE - ENCRaAGE - CHAaOsS

Mes techniques de dessin et dencrage, je le confesse, sont
assez chaotiques, pour ne pas dire plus ! En effet, une fois le
storyboard acheve, jattaque lensemble des planches dans le
desordre le plus complet. Tres souvent, je commence aencrer
certains déetails d'une case sans avoir fini la totalité du crayon-
ne. Puis, tel un papillon, je vais butiner sur une autre planche...
Je peux me permettre de proceder de la sorte — bien que je
ne le conseillerais méme pas a mon pire ennemi — grace au
storyboard precis. Pendant de nombreux mois, je ne finis donc
aucune planche. Cela peut méme parfois devenir déprimant et
angoissant. Difficile dans pareilles conditions de faire une esti-
mation precise de lavancee de l'album. De plus, je peux rencon-
trer de nombreux problémes de raccords. Le seulavantage de
cette méthode, qui en vérité nen est pas une, se retrouve sans
doute sur I'énergie positive que je mets sur la plupart des des-
sins puisque je ne subis pas la contrainte chronologique du re-
cit... Toutefois, je fais le veeu de me débarrasser de cette manie
peu académique et professionnelle dans un futur proche...

Les PLancHES { | Ou CRASONNE & IENCRAGE

L ——
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Crayonnés et encrage en cours de la planche 57

Il est rare que mon dessin préparatoire au crayon de papier et mine bleue soit trés deétaillé. Jai peur qu'un crayonne trop parfait ou trop pousseé ait tendance a figer l'encrage. Jessaye donc den-
tretenir une certaine liberté et une spontanéité lors de celui-ci afin de garder un coté « vivant » au dessin final. Il marrive méme de corriger certains défauts de dessin directement lors de cette
derniere etape.

Encrage terminé de la planche 57
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La MISE EN COULEURS

A peine avais-je fini lencrage de la premiére page du premier
livre que jattaquai ses couleurs via l'ordinateur, Javais une idee
assez precise du resultat final auquel je souhaitais arriver.

Joptai volontairement pour une certaine sobriété, n'utilisant
pour cela gu'une infime partie des vastes possibilites quoffrent
les logiciels actuels de mise en couleurs. En bande dessinee,
je considere que la couleur doit participer a la lisibilite et a la
comprehension de 'histoire. Elle est aussi au service du dessin
et ne doit en aucun cas prendre le dessus. Je la voulais assez
lumineuse, et jai souvent cherche a differencier chacune des
scenes par des ambiances fortes et des tonalites dominantes
pour symboliser et renforcer les emotions. Par exemple, une
scene paisible et bucolique necessitera une palette tres dif-
ferente de celle d'une scene plus angoissante dans les fonda-
tions d'un chateau. Pour la premiere, jopterai volontiers pour
des couleurs lumineuses, fraiches et naturelles, alors que pour
la seconde, jutiliserai sans doute une dominante tirant sur un
vert malsain ou un rouge pouvant évoquer 'hémoglobine.

Avant d'attaquer la mise en couleurs, je commence toujours
par placer les ombres, qui sont le prolongement naturel du
dessin. Sur les personnages et les éléments de décor en pre-
mier plan, je les veux nettes, nerveuses et precises, alors que
jutilise en general des degrades plus subtils pour les elements
en arriére-plan.

Page précédente: Le Baiser des kumos - Affiche

Page de droite : La Montagnarde - Portfolio - Bruno Graff Editions

Au milieu du premier album, Stephan Pelayo, un ami que javais
rencontre au sein de lequipe de Nevrax, se proposa de mai-
der sur la mise en couleurs de mes planches. Cette collabo-
ration heureuse dura le temps des deux premiers cycles. Mais
lorsque Stephan decida daller vivre a Madagascar, la distance
rendit notre travail plus difficile. Pour le troisiéme, Le Cycle de
lair, ala suite d'un accident traumatisant que je me propose de
vous narrer ulterieurement, joptais pour une nouvelle coloriste,
a savoir Li, ma compagne, que jallais pouvoir martyriser a sou-
hait puisqu'elle vivait et continue de vivre avec moi...

.......
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La mise en { coulLeurs

T10-Flanches 7et8

Ici, la consigne etait de
reprendre les couleurs des
premiéres planches dela
série, pour renforcer le
sentiment de nostalgie
annoncant la « FIN »,

Aussi, avec ces deux cases,
la couleur aunegrande
importance narrative,

celle dutemps qui passe.
Le soleil se couche pour

la premiére. La lune illumine
la nuit pour laseconde

et Noburo s'isole et ne

dormira sans doute pas.
-Li-

« [...] Uenthousiasme a toujours été la ! » Stephan Pelayo

‘ ‘ Okko a été une aventure fabuleuse !

Humbert et moi partagions quelques passions, comme d’'interminables parties de JDR, des séances
nocturnes de chambara. L’assister sur les couleurs d’'Okko a été une évidence. it comme dans toute
aventure, 1l y a eu des coups durs mais l'enthoustasme a toujours été la. Aujourd’hui, je n’arrive pas
a lire un Okko comme une autre BD, il y a des tranches de nos vies la-dedans, comme de trainer a
4 heures du matin lors de bouclages, car l’hotel n’a pas enregistré notre réservation, ou de partager
avec le public d’Angouléme U'engouement pour cette série. Comme Sophie — L1 — a repris la suite
sur les couleurs, )’en profite pour la féliciter pour son travail

Merct a toi, Humbert, pour avoir partagé ce moment important de nos vies, et surtout, merct a nos
lecteurs, qui ont suivi ces aventures fantastiques. » Stephan Pelayo




Etapes de mise en couleurs

Jai choisi ces deux cases pour vous montrer notre méthode de travail sur Photoshop. Comme un lieu est souvent amene a évoluer dans l'histoire, pour
la cohérence des couleurs je pars souvent sur des teintes de base neutres, et je les adapte ensuite a l'instant de la journée, lametéo, lambiance voulue.
Ici, sur les etapes intermediaires des deux scenes differentes, nous voyons les mémes couleurs pour la maison de the et les montagnes ; jai ensuite
pousseé lambiance au rouge pour le coucher de soleil, et pour la nuit poussé les bleus et enlevé les couleurs chaudes. Sur la case de gauche, je fais res-
sortir, par les fenétres qui donnent sur l'intérieur, les couleurs ambiantes vertes de la piéce ol se trouve Okko. A linverse, jai fait apparaitre par la porte
les couleurs chaudes dans lesquelles est baigne Noburo. Hub aime, pour des raisons de comprehension du lecteur et aussi esthetiques, attribuer aux
lieux des dominantes bien distinctes. - Li-
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« A celui qui ne sait pas vers quel port il navigue, nul vent n'est jamais favorable... »
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ROUGE LaGON

Voici le pitch du premier cycle sur lequel je suis recemment
tombé, il portait le titre provisoire de « Rouge lagon ».
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LE PREMIER,

sl i
i d’une geisha
Elle se nomm

i travers de

pen nagolans.
ront dans la

Souvent, afin davoir une vision densemble, je decris les enjeux
de l'intrigue en me plagant du cété des créateurs des troubles.
Cette description, que jappelle I'envers du decor, ne reflete pas
forcement ce que sera le recit au final, mais elle maide a avoir
une vision tres claire des éléments que je vais devoir distiller
progressivement durant la lecture des diptyques. Puis je me
place du point de vue d'Okko et de ses compagnons qui sont,
en principe, comme les lecteurs, vierges de toutes ces infor-
mations. De la, je commence a ecrire laventure de facon chro-
nologique.




Ex-libris

Pour la librairie 1001 Aventures

lllustration de Petite Carpe

Le dessinde gauche est destineaun
projet de statuette pour Like an Angel,
quisera laderniere piece d'un triptyque.
Ce visuel a aussi servi pour un ex-libris du
portfolio des Fermmes du Pajan,

Bruno Graff Editions.
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LE BESTIQIRE CHOISI

Ici, il est au centre de l'intrigue puisqu'il sagit de notre couple de
pennagolans. Ces vampires parasites que l'on retrouve sous
differents noms dans de nombreux mythes folkloriques des
pays de [Asie,comme aux Philippines ou en Indonesie, me fas-
cinaient. Leur apparence est aussiimpressionnante que réepu-
gnante. Lintrigue est naturellement nee lorsque je me suis de-
mande comment de telles creatures pouvaient se reproduire.
Jai donc imaginé un systéme de procréation me semblant

credible. Jaimais l'ldee que bien que cette technique de «corps
réceptacle » puisse nous sembler cruelle, elle soit I'unique
choix pour ce couple de creatures qui saiment. Comme je
levoquais dans un chapitre precedent, jai tendance a preferer
jouer sur une certaine ambiguité plutét que de mettre en scéne
une source du mal trop caricaturale.




La pennagolan

Dans la civilisation japonaise feodale, il existait un grand nombre de vétements et chapeaux qui permettaient de se deplacer anonymement,
et donc discretement, dans les quartiers des cites. Je me suis inspirée dune de ces tenues pour le design de la forme humaine de la pennagolan.
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LE PREMIER,

1A SYMBUOLIQUE OU CYCLE

J'avais envie de débuter la série par I'élément eau. Les lagons,
les salons de the montes sur pilotis et autres sampans me sem-
blaient étre le cocktail parfait pour débuter cette aventure exo-
tique qui était donc envisagee avant tout, je le rappelle, comme
une invitation au voyage et au depaysement. Des lors, jessaye
de représenter l'élément choisi pour le cycle en le symbolisant
et enle déclinant sous différentes formes tout aulong des deux
albums.

Louverture du récit commengait par une case tout en hauteur
qui, al'exception du deuxieme album, allait devenir une sorte de
marque de fabrique. Vous pourrez le vérifier par vous-méme.
Bref, cette case était un gros plan sur le dos gracieux et sen-
suel de Petite Carpe, lageisha. Sur sa peau parfaite est tatouee
une carpe koi, le premiére allusion a l'eau. Vous voyez, je ne
perds pas de temps ! Par la suite, plus nos héros saventurent
en eaux troubles, plus les metaphores se multiplient. Lorsque
Noshin invoque le premier kami de la série, forcément celui-ci
est faitd'eau... Le mon (embléme) de l'ancestrale famille Satoro
est une goutte deau... Les jeux de hasard et de des pratiques
dans la region se referent aussi aux elements marins. Au de-
but du récit, la mer est d’huile, mais sur la fin du premier tome,
Okko et ses compagnons affronteront une terrible tempéte. La
colére gronde et est annonciatrice du terrible tsunamiquiinter-
vient dans le deuxieme album. Je ne vais pas enumerer toutes
les autres allusions a ce premier element car en faire la liste
risquerait d'étre assez professoral et rebarbatif... Mais sil'envie
vous en dit, je vous invite a parcourir les differents livres a lare-
cherche de cesindices.

Je voulais créer un veritable contraste et une forte rupture
entre les deux albums du cycle. Le premier se déroule sur des
mers et océans a perte de vue alors que le second est un huis
clos dans l'inquiétant chateau suspendu de la famille Satoro.
C'est au milieu de cet album que j'évoque pour la premiére fois,
lors d'un duel entre Okko et le redoutable maitre Kanatta, la
technique de dos du ronin. Jaimais aussi l'idee que, pour une
question d'étiquette, le groupe se sépare comme dans tout
bon vieux film d'horreur qui se respecte. Cette situation avait
comme double avantage davoir un recit bien moins lineaire car
on ne cesse de passer d'un personnage a lautre. Jaile souve-
nir que Thierry Joor (dont je reparlerai plus tard) avait un peu

peur que le lecteur s'y perde. Je crois qua la lecture du story-
board, il fut rassure quant a la fluidite et a la lisibilite du recit.
Jevoudrais également mettre en lumiére une autre récurrence
narrative. Jaime opérer sur les fins de cycle une sorte de tran-
sition entre I'élément de celui-ci et celui qui sera abordé dans
le suivant qui est toujours annonce sur la derniére page d'un
cycle. Pour Le Cycle de leau, il intervient sur la derniere se-
quence quise déroule dans les entrailles du chateau, évoquant
l'element de la terre. On retrouve une allusion plus forte encore
sur laderniere page ou Tikku jette a I'eau, dans une petite jarre,
les cendres de sa sceur défunte. Celle-ci coule et vient finir sa
course au fondde l'océan, larencontre entre leau et la terre.
Je voulais une conclusion forte et assez dramatique. La mort
de Petite Carpe me permettait de donnerle ton de lasérie. Lin-
tervention d'Okko et de ses compagnons n‘aura pas suffi pour
sauver la pauvre innocente, provoquant un traumatisme suffi-
samment fort pour convaincre Tikku de rejoindre le rénin et les
siens dans leur chasse aux yokai (monstres). Au passage, on
pourra remarquer lambiguite d'Okko qui, page 42 du livre, tend
son sabre au jeune pécheur afin qu'il se venge.

La psychologie naissante de mes personnages nétait pas en-
core completement figee dans le marbre et a depuis quelque
peu évolue. Par exemple dans ce cycle, Okko utilise de nom-
breux aphorismes. Dans les cycles suivants, jai epure ce lan-
gage un peu trop pompeux. Noburo de son cote est beaucoup
plus bavard que par la suite. Je I'ai volontairement rendu moins
loquace pour renforcer son aspect mysterieux.
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LE PREMIER,

Planche 6

|l est a noter qu'il existe parfois

une certaine latitude entre les

premiers croquis, le storyboard

et I'exécution des planches définitives.
Jaitoujours considére que la bande
dessinee necessitait de multiples
recherches et abandons avant de trouver
le point de vue ou la réponse narrative
quisemble la plus pertinente.
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LE PRETTIER,

EN CONCLUSION

Si ma mémoire est bonne, a la fin du mois de septembre
2004, a quelques semaines de confier mon album aux
maquettistes des Editions Delcourt pour sa publication,
je pris le temps de relire pour la énieme fois les dialogues
de chacune des 46 pages. Jétais dans les locaux de
Okidoki, assis derriere un ecran. Sans doute ai-je pique
la curiosité d'Eric Chevalier (fondateur du label en ques-
tion) et grand amateur de bande dessinée puisqu'il me
demanda la permission de lire les premieres planches.
Pour l'avoir cétoyeé pendant de nombreuses années, je
connaissais son talent pour l'écriture. Jétais, je pense, in-
timidé et je redoutais sonjugement car peu de personnes

avaient luce quiallait bientot étre le premier livre d' Okko...
Jaile souvenir qu'il se montra tres enthousiaste, mais a la
lecture de certains dialogues, rapidement, ilcommencaa
me faire des propositions ici et la. Nous nous enfoncions
ensemble dans la nuit, le temps sétait suspendu et, sans
dénaturer mes intentions, bien au contraire, Eric rendait
le tout vivant et fluide. Il relisait le moindre phylactere a
voix haute jusqu’a trouver le ton juste, il était aussi précis
que perfectionniste. Au petit matin, la relecture était enfin
finie. Nous étions fatigués mais je venais de prendre une
grande lecon. Ce fut passionnant et magistral, merci a toi,
ric!!!

“ des mots dans des bulles de savon...

 Eric

Chevalier

i Auteur et réalisateur,
i spécialisé TV jeunesse

1993 a 1998 :

Auteur et réalisateur des Minikeums,
Double Sept dor « meilleur programme
jeunesse », « meilleure réalisation »,

1994 a 1997 :

Microkid’s multimédia, premiére
émission sur les jeux vidéo et internet,

et adaptation du célebre jeu interactif US
Mais oti se cache Carmen San Diego en
jeu télévisuel - FR3.

1998 a 2002 :

Réalisation des Pirates de la télé, pro-
gramme « habillage-fiction » en 3D
qui anime Tfou! - TF1.

Téléweb : un des premiers programmes
« crossmédia » qui initie les enfants

a internet,
h‘

2001 a 2012 :

Direction du studio Okidoki et
production de plusieurs séries avec
Disney Channel et France 3, dont

Les Podcats, 3 saisons et 130

épisodes en 3D diffusés sur France 3

de 2009 a 2012. Cette série a connu les
meilleures audiences (28/34 % PDM sur
les 0/14 ans) et a regu 4 Awards (W3,
IMA, International Design Awards et
1= prix Actukids), notamment pour ses
déclinaisons crossmédia, son originalité
et sa qualité danimation.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Cette nuit-la, j’ai découvert Okko dans sa version originale... Oui, vous avex bien
lu, originale. J'ai eu le manuscrit sacré entre les mains ! Les pures fondations de la
fameuse décalogie en vrai ! Les dessins, les fichiers Photoshop, les textes en layers. Abso-
lument tout ! Je dis ¢a a la fois pour rendre jaloux un paquet de gens et ausst pour dire
que J'at eu la chance d’étre le premier lecteur. Ou quasiment. Si, avec ¢a, je ne monte pas
au jardin céleste des Kamis...

Donc, pris par Uhistoire et par ses héros, en lisant passionnément et certainement aussi
par déformation professionnelle, je n’ar effectivement pas pu m’empécher de suggérer
quelques aménagements de dialogues et de proposer a Hub, en toute humilité devant le
travail déja accompli, de 'aider a finaliser ses textes, en l'occurrence les placer dans les
phylacteres sur un layer Photoshop.

Le ton original était assex théatral, parfois martial, c’était un peu Les Sept Samourais.
D’ailleurs, Hub, dans mon esprit, c’est un genre de Kurosawa de la BD, le fantastique
en plus, on y retrouve les mémes themes, le rapport entre disciple et maitre, les barrieres
de classe, le destin immuable, le social ; Okko est un ronin social qui aide le peuple, la
Jeunce fille en détresse bien roulée et 'orphelin sans destinée contre les puissants, fourbes
et malfaisants.

Le texte original collait bien avec Uhistoire, le magnifique graphisme et le ciselé du
découpage, on l'a juste un peu assoupli, arrondi, pour qu’il suive le rail de l'action de
fagon plus fluide, on a aussi tenté d’accentuer les personnalités des protagonistes, refor-
mulé quelques phrases et mis des informations complémentaires dans les dialogues pour
alléger le narratif.

Je me souviens que Hub s’amusait bien de la situation, a me voir plonger dans son
univers avec force, gesticulations et déclamations. Ecrire dans des phylactéres, c’est un
peu comme meltre des mots dans des bulles de savon sans les faire éclater. On essayait
souvent de faire rentrer une phrase dans un espace trop étriqué, ou l'inverse, jouant sur
la taille et I'écartement de la police, trouvant des raccourcis, cherchant des synonymes,
des tons, des mots plus courts, plus longs, plus expressifs, plus graphiques. C’était une
belle aventure, un sacré moment. Merci Hub ! »

Eric Chevalier
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Case abandonnée






Triptyque Le Bain des paysannes Photos d’attitudes
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Serigraphie - BD Must - 2006 Pour certaines poses complexes, jai recours a des photos prises
Dans cette scene bucolique, sur les cuisses depuis mon ordinateur ou je me mets en situation afin de mieux

des deux baigneuses, se cache au premier retranscrire l'attitude. Jadmets que certains de ces cliches peuvent
plan un détail qui semble troubler Okko. Le paraitre burlesques, voire ridicules, mais cest pour la bonne cause !

ronin n'est donc pas un simple voyeur car ici
encore, il chasse les yokai.




Pour la realisation de la couverture du premier album, je
dois une fois encore remercier Francois Capuron davoir
si bien su maiguiller... Le choix du visuel est capital pour
le lancement d'une nouvelle série. J'étais parti sur une
image en contreplongée trés agressive mettanten scene
Okko et Noburo sur le tatami d'un dojo maculé de sang.
Les deux comperes faisaient face a un mur darmes en
position de riposte. Francois me fit comprendre que je
faisais fausse route. Il imaginait une image plus enigma-
tique, dans un decor naturel, une invitation au voyage une
fois encore. Le deuxieme essai fut le bon. Lors de samise
en couleurs, joptai pour une dominante violette, non pas
que ce soit la couleur preferéee de ma mere, mais javais
limpression que cétait une gamme plutdt rarement uti-
lisée pour les couvertures de BD. L'equipe de Trait pour
Trait qui réalise les maquettes des albums de Delcourt
me proposa dans la foulée un logo placeé sur le bas de
mon image, blanc et a l'aspect jete et dynamique, netant
pas sans rappeler le travail des calligraphes japonais.
OkKko étant un palindrome, les deux « 0 » de chaque coté
evoquent aussi, avec un peu d'imagination, le visage d'un
fantdbme ou d'une étrange créature. Bref ce premier es-
sal etait un coup de maitre. J'étais hyper enthousiaste, n'y
voyantrien aredire. Je lai adopte des que je l'aivu !!!

Le titre de la série placeé dans la partie inférieure de la
couverture est lui aussi devenu une marque forte de la
serie. Toutefois, il imite enormeément le nombre des com-
positions possibles. Pour chaque nouvelle couverture,
cette contrainte de taille rend la création d'un nouveau
visuel pertinent et efficace assez difficile. (N. B. : jai pu
constater qua l'époque, peu dediteurs plagaient le titre a
cet endroit, car celui-ci disparait visuellement une fois le
livre placé dans les bacs d'une librairie.)

LE PREMIER, @ LE CYCLE OE (EQU
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Entre le premier et le deuxieme tome du Cycle de leau,
lors d’'un déjeuner avec l'équipe des représentants de
Delsol, Frangois Capuron me presenta un certain Thierry
Joor que jai déja evoquée precedemment. Jappris sans
détour gqu'il serait mon nouveau directeur de collection,
car Frangois mexpliqua que pour desraisons de restruc-
turation strategique, il quittait son poste pour endosser
celuideresponsable du departement marketing. Pour ne
rien vous cacher, sur le moment, jeus un petit pincement
au ceeur. Thierry, ce grand Belge, avait lair vraiment sym-
pathique mais javais une apprehension a lannonce de
cette nouvelle car lorsque quelque chose a le bonheur
de marcher, on a souvent peur de perturber son fragile
equilibre. Mais la transition se fit en douceur, elle fut na-
turelle. Etlaencore, avec le temps, elle savera totalement
harmonieuse, en tout cas de mon point de vue. L'ceil de
Thierry est sacrément aiguise et je crois qu'il sait que je
nai pas trop peur de la critique. Ses remarques sont le
plus souvent tellement pertinentes que je rougis intérieu-
rement de ne pas me les étre faites.

Enconclusion, je dirais que lors de toute lalongue et lente
conception de ce premier cycle, jespérais sans vraiment
le dire qu'il puisse rencontrer un accueil positif du public.
Mes espoirs secrets furent dépasseés par la realite. De-
puis, je vis,comme je me plais souvent a le dire, une sorte
de conte de fées japonais, tsu !!!

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Hub : Le logo que tu m’as présenté a été un coup de caeur des la premiére proposition — ce fut pour
toi un « premier jet » ¢ Quelle était ta démarche en partant sur cette idée 2 Quelle a été ta technique ?

FL. : Pour tout dire, oui. Je veux dire oui, ¢’a été un premier jet dans l'idée, la réalisation et la
mise en place. Mais un premier jet calibré et réfléchi. Je suis grand amateur d’estampe japonaise et
particuliérement de Uart fantastique de Kuniyoshi ou se bastonnent allégrement monstres marins (la
plupart du temps géants), guerriers enragés et fumants et toutes les autres bestioles qu'on aime voir se
bastonner. Bref, )'étais excité, inspiré. J'at pris mon stylo-pinceau Pentel dans ma trousse et )’ai tracé
les lettres d'Okko, en essayant d’étre le plus incisif possible. (Malheureusement j’ai égaré mes essats
mazis il n’y en avait pas tellement.) J'ar scanné les lettres séparées, redimensionné certaines portions,
assemblé le tout, et, une fois devant, )’atr vu le visage du_fantome et j’ai évidé bien rond les yeux des O.
Ensuite, sur chaque couverture, il y avait une petite adaptation des lueurs teintées a faire, et voila !
Non, je rigole, c’est un de mes grands souvenirs d’osmose avec un ouvrage sur lequel )’ are travaillé ! »

Frangois Lecocq

Page de droite : Sérigraphie - BD Must
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« La critique n'a de sens

que s1 elle est constructive... »

Hub : Nous avons fait ensemble un sacré bout de chemin, neuf albums Okko sans
compter ceux d’Aslak, c’est pas mal !!! Mais combien de titres sont-ils passés
entre tes mains depuis que tu es directeur de collection ¢ Quelle est ta motivation
principale ¢

T.J. : J'avais cumulé les fonctions de libraire-galeriste et éditeur indépendant pour les Editions Del-
court entre 1998 et 2003. Cela faisait donc a peine une bonne année que j’étais salarié dans cette belle
mazison et tout frais bombardé « directeur éditorial ».

Je me souviens que Frangots Capuron, encore responsable éditorial avant de réorienter sa carriere,
m’avait fait lire ce qui allait devenir le premier tome d’'Okko avant parution. J avais été immédia-
tement séduit par le coté tres classieux du dessin de son auteur qui ne se rapportait pas directement
a une école de bande dessinée précise. Mais je me souviens également que j’avais tiqué sur certains
dialogues qui me semblaient bien trop branchés XX siécle (nous y étions encore a l'époque) et pas assex
Japon féodal. Dialogues décalés que je n’ai plus retrouvés une fois U'album paru. Mais excepté cette
réserve, le récit fluide et la qualité du travail en général étaient impressionnants.

Je comprends tres bien qu'un auteur puisse étre plus ou moins déstabilisé quand on lur apprend que
son éditeur de référence change. Encore plus quand il me découvre physiquement. Mais j’espere avorr
été rapidement rassurant pour Humbert, car s'tl y a bien une chose importante dans ce métier, c’est la
bonne, voire l'excellente relation qu'un auteur doit avoir avec son éditeur. C’est la base, le terreau de
tout bon travail créatif qui se respecte car il débouche sur un élément essentiel : la confiance mutuelle.

J'aime bien quand Humbert dit « je crots que Thierry sait que je n’ai pas trop peur de la critique ».
C’est mon cheval de batatlle, la critique (ou plutot le commentatre, la suggestion, la force de proposi-
tion, termes que je préfere). Depuis presque dix-huit ans, j’ar la chance et honneur d’étre le premier
lecteur d’une partie des livres d’un éditeur majeur qui paraissent aujourd’hui en librairie. Comme je
le dis depuis le début, je suis béni des dieux (japonais mais ausst des autres). Car c’est un métier que je
pratique uniquement par passion. Le réve d'un gamin bruxellois qui courait les séances de dédicaces
pour y glaner un petit dessin de Franquin, Morris, Peyo, Will, Roba, et j'en passe. ..

=
(0
=
1
D
d
J)
D
11
v
~
o/
"
u
=
1l
i
il
W
a

La critique n’a de sens que si elle est constructive. Rien de pire qu'un éditeur qui dit « j’aime pas »
sans proposer une alternative, votre plusieurs. Je fonctionne tres instinctivement. Quand j’achoppe
sur quelque chose dans ma lecture, je m’arréte et je me demande pourquor. Parfois, c’est simplement
parce que )’ai raté quelque chose. Mazis dans la plupart des cas, il'y a bien un probléeme plus ou moins
important et je propose une autre vore a 'auteur pour mener a bien son récit. Dans une majeure partie
des cas, l'auteur que j’ai en face de moi adopte un de mes points de vue ou trace une troisieme voie
car je n’ai heureusement pas towjours raison. Ce n’est que ¢a que je recherche : amener le récit la ou
l'auteur souhaite I'amener mais en lui donnant le maximum d’efficacité pour en faire ressortir toutes
ses qualités, et ce, quels que soient son genre et le public auquel 1l est destiné (Les Blagues de Toto, Le
Trone dargile, Les Légendaires, Okko ou LaRose écarlate, pour n'en citer que certains tres éclectiques




dont je m’occupe). On me demande souvent comment je fais pour passer d’un genre a l'autre. Ce n’est
pas compliqué, il suffit de respecter I’auteur tout en restant vigilant, et le reste suit.

Apres toutes ces années, c’est cet accompagnement qui reste mon principal moteur : tenter de faire
bonifier le travail des personnes qui m’ont fait confiance. Je n’ar aucune velléité personnelle d’auteur,
Juste envie d’étre le meilleur passeur afin que ceux qui font véritablement le travail trouvent le plus
large public possible.

Travailler avec Humbert est un véritable bonheur car, effectivement, il a cetle qualité d’écoute et cette
humalité qu’ont les plus grands. Il me questionne des le départ, quand son récit a venir n'est encore
qu'un scénario a moitié dialogué mais déja extréemement réfléchi. Et quand lui et Manu (Michalak)
me confient leurs storyboards — qui sont d’une qualité remarquable, soit dit en passant —, je n’ai plus
qu’a me poser les questions de la lisibilité de leurs intentions afin que celles-ct sorent bien pergues par
le lecteur. Il ne s’agit pas ict de smplifier quoir que ce soit mazis bien de corriger ces minuscules détails
qui feront que le livre n'en sera que metlleur. Avec Humbert, c’est déja plus de dix ans de bonheur et
e me réjouts de pouvoir a l'avenir continuer ma carriere professionnelle en sa compagnie. »

Thierry Joor

Ex-libris

Pour la Librairie 1000 Aventures

1961 :
Naissance a Bruxelles.

1973

Premiére chasse aux dédicaces
a la Foire du livre de Bruxelles.
Un choc et une révélation.

1979 :
Premiére participation au festival
d’Angouléme en tant que visiteur.

1979 a 1983 :

Etudiant a I'Institut Saint-Luc, section
bande dessinée, avec ses professeurs
Claude Renard et Frangois Schuiten.

1954 :
Création avec son frére, Christian, du
label éditorial « Les Editions du Lion ».

1987 a 2002 :
Créateur et propriétaire de la librairie
galerie Sans Titre, a Bruxelles.

1988 a 1992 :

Naissance de ses enfants, Louise
(qui deviendra auteur de bande
dessinée - lisez Kanopé !) et Félix.

1998 :

Commence a collaborer avec les
Editions Delcourt en tant quéditeur
indépendant.

2008 :
Devient éditeur salarié
des Editions Delcourt.

Thuerry

Joor

Directeur littéraire,
I “; ttrons Delcourt
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LENVERS OU OECOR

Une secte de moines medecins, repondant au nomde |'« ordre
du Karasu », se confronte depuis de longues décennies aux
affres des luttes intestines des clans majeurs de I'empire. A
force detudier secretement les arcanes du corps humain,
elle développe l'art sombre de la nécromancie. Ce sulfureux £
apprentissage bouleverse les dogmes de la secte qui, tout . * p
entiére, bascule progressivement dans la folie. Aveuglée par la S5k
puissance de ce nouveau savoir, elle décide de tenter de ren-
verser le joug des puissants clans. A la place, elle réve d'établir
un nouvel ordre et de créer une nouvelle ére, celle du Karasu.
Depuis, les moines écument les champs de bataille, levant sur
leur passage une impressionnante armee de morts qu'ils ras-
semblent lentement au sein de la chaine de montagnes des
Sept-Monastéres.
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LE OEURIEITIE,

SON BESTIQIRE

Pour creer lordre des moines du Karasu, je me suis directement
inspiré de l'ordre du Komusaé. Dans le Japon féodal, cétait une
communaute de moines bouddhistes mendiants qui, en guise
de couvre-chef, portaient un simple panier de paille retourne.
lls avaient un don pour le shakuhachi (longue flte sculptée
dans le bambou). Cette apparence singuliére me fascinait de-
puis uncertaintemps et je me devais den faire quelque chose...
Je désirais que la folie entropique et destructrice des moines
du Karasu naisse sur les cendres de leur noble devotion qui se
serait, avec le temps, lentement corrompue et dévoyée. Une
fois encore, le danger qui menace I'empire prend ses racines
dans une belle utopie qui sest radicalisee pour devenir mons-
trueuse. Par ailleurs, il me semblait assez plaisant d'imaginer
que le controle de l'armée des morts se fasse parlamusique de
leurs longues flates. Soit, aprés avoir revisité dans Le Cycle de
leaule mythe du vampire, on n'est pas loin ici de celui du zom-
bie. Jai dessine les visages des moines de la secte nécroses
pour illustrer un peu plus la sombre magie destructrice qu'ils
utilisent.

Diversesrecherches de design

Page de droite:
lllustrations pour la boite magie du jeu Okko
Hazgaard Editions

Dans ce deuxieme cycle, au milieu d'une grande presence
des kamis, l'autre creature issue du bestiaire des yokai mis a
'honneur est Nuuk, le Nezumi. Cet homme-rat balbutiant ma-
ladroitement quelques mots et guidant dans les sinueuses
montagnes la petite troupe de Setzuka Bashimon, la fiere
bushi, nest certes pas un personnage central de lepopee. Ce-
pendant, en fin de recit, c'est lui qui, par son sacrifice heroique,
sauvera lempire du Pajan. Mais 'histoire officielle l'effacera et
seul Tikku (vieux) lui rendra hommage longtemps apreés. Cette
metaphore cynique sur la « grande » et la « petite » histoire est
assez proche de mes convictions philosophiques dans ce do-
maine precis. De plus, jaimais l'idee que ce soit un personnage
dit secondaire — ici, plus précisément, une faible créature — qui
change la face du monde et non le ou les héros comme dans la
plupart des schemas narratifs classiques.
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LE OEURAIETE,

Lorsque jattaquail'ecriture du deuxieme cycle, javais eu regu-
lierement le temps de l'anticiper durant la finalisation du tome
precedent. Javais lambition de créer une identite forte propre
a chacun des cycles. Je voulais un contraste important avec
l'élement de l'eau ou Iimmensité des espaces était predomi-
nante. Ici, I'horizon est regulierement bouché par la muraille
des montagnes menacgantes et dangereuses qui se dressent
devant nos heros. De limage que je me faisais de ces ele-
ments, je désirais partir sur un recit plus brutal, plus rude, fait
d'épreuves et dascensions dans le froid. Ce cycle sera servi
d'une gamme de couleurs aux dominantes ocres et blanches
pour la neige. Pour le dessin des montagnes, jai ete tres inspire
par la technique particulierement graphique qu'avait Herge de
les dessiner, notamment dans lextraordinaire Tintin au Tibet.
Face aux intemperies et aux conditions climatiques extréemes
de la région, il était logique d'adapter les tenues de nos héros.
En consequence, Okko a remise son kimono vert pour un zu-
bon (pantalon) japonais et une bonne paire de moufles, un veéri-
table gain de temps pour éviter de dessiner les doigts | Au pas-
sage, jen ai profiteé pour commencer a legerement grisonner
les tempes du rénin, suggérant ainsi le temps qui s'était écoulé
entre les deux cycles et les conséquences de celui-ci sur notre
bushi.

Javais dans l'idée de débuter 'histoire dans une cité d'assez
grande taille, au pied de la chaine de montagnes des Sept-Mo-
nastéres. Ses habitants et les voyageurs de passage fétent
dignement larrivée de l'hiver. Cette scéne que jimaginais
bruyante et pleine dexces en tout genre avait pour butde creer
un puissant contraste avec la froideur et la solitude de la fu-
ture ascension dans les montagnes. Une fois la quéte et ses
enjeux definis, jai installe un rythme repetitif, lent et laborieux
ou nos personnages en quéte d'informations sur les étranges
moines aux paniers sont « baladés » de monastére en monas-
tere. Tout celaafin de crédibiliser leur enquéte et ne pas toutde
suite tomber sur l'information recherchée. J'étais parfaitement
conscient du risque narratif que je prenais, le risque de lasser
et de perdre le lecteur. Certains dailleurs me le reprocherent,
peut-étre ajuste titre.Un tel parti pris ne pouvait fédérer tous les
lecteurs, désolée pour ceux quiont donc pu trouver ce passage
quelque peu laborieux mais je voulais qua sa lecture, on soitun
peu dans le méme état psychologique qu'Okko. Lui aussi, ex-
cede par la situation ubuesque, trepigne en prenant de plus en
plus sur lui. Jusqua litteralement exploser a la trente et unieme
page durecit !l Je crois que c'est dans ce deuxieme cycle que
Jai installé une tension plus forte dans les relations entre Okko
et Noshin. Je trouvais que ¢ca marchait bien. Le rénin ne lui
laisse pas passer grand-chose. De son cote, Tikku commence
aapprehender le pouvoir de lanature et des kamis. C'est le seul
cycle ou, dans une situation critique, il tentera d'invoquer un de
ces esprits de la nature, grand mal lui en prendra ! Cette expe-
rience traumatisante aura raison de son apprentissage. Javais
aussila volonté de jouer sur la frustration du lecteur en mettant
au maximum Noburo enretrait. Dans un premier temps, il golte,
bien malgre lui, a la sorcellerie des moines du Karasu. Il mettra
un certain nombre de pages a récupérer une partie de ses fa-
cultées avant de disparaitre en fin de premier album dans les
griffesd’'un kamide la terre corrompu par lasombre magiedela
secte. Dans cette méme séquence, Noshin paye aussiun lourd
tribut, il est grievement blesse. Il passe une grande partie du
second album a lutter entre la vie et la mort dans les entrailles
d'une caverne. Dailleurs, le premier tome du Cycle de la terre
s'ouvre sur un cauchemar halluciné du moine. Ce délire est une

fois de plus un clin d'ceil a l'aspect génialissime des réves dans
les aventures de Tintin. |l est difficile daborder toutes les aspé-
rités du récit mais je dirais que ce deuxieme opus, tres porte
sur l'action et la tension, a lexception de la grotte ou se repose
Noshin, peut se diviser et se resumer en trois lieux : les biblio-
theques interdites, le grenier aux morts et enfin, le retour a la
passe du col du Bentten.

La bibliotheque interdite tenue secretement a l'écart de I'em-
pire et difficile daccés (c'est le moins que l'on puisse dire) est
enapparence aussi austere qu'inquietante... Elle garde enson
sein des savoirs interdits et sulfureux. A certains égards, elle
nest sans doute pas sans rappeler labbaye du Nom de larose
roman qui ma profondément marque.

Legrenier aux morts estle surnomdonneé par les moines du Ka-
rasualancienne mine laissee alabandon. Elle est devenue leur
refuge. Cest la qu'ils stockent inlassablement les nombreux
guerriers morts qu'ils ont recuperes, une veritable necropole
préte a se réveiller. C'est aussi en ce lieu que les membres de
la secte saguerrissent aux tactiques militaires qui leur permet-
tront bientot de conquerir le Pajan.

Le retour au col du Bentten, mon fort Alamo a moi. C'est au sein
de cette passe que nos héros réeussiront, presque miraculeu-
sement, a stopper larmee des morts... Je me suis un peu amu-
sé a jouer avec des poncifs éculés du genre. L'assaut, la résis-
tance désespérée d'une poignée de braves face a des hordes
dennemis, et la cavalerie qui narrive toujours pas, ou plutot au
moment ou on n'en a plus vraiment besoin | Sans oublier les
inévitables préparatifs. J'en ai profité pour replacer une des
principales thématiques de mon univers, a savoir ces fameux
bunrakus de combat. Ici, il s'agit précisément d'un bunraku de
guerre du clan Ataku, en pietre etat. Je me suis arrange pour
expliquer leur fonctionnement a l'aide des fameux cocons de
mouvement (vous vous souvenez, les trois fils de la narration,
cf.chapitre « La narration »).

Fauche-le-vent, le nom de cette montagnarde aguerrie, cra-
chant a tout-va et trés impulsive, tire son origine du souffle
de son tetsubo (masse japonaise). Je I'ai empruntée a un des
nombreux personnages des Misérables, de Victor Hugo, la
comparaison sarréte la ! Cest une forte femme, aussi rustre
que haute en couleur. Elle est en conflit constant avec lom-
brageuse Setzuka Bashimon (une sorte de lutte des classes
entrelanoblesse samourai et une femme du peuple). Je voulais
que ce nouvel archetype feminin soit le contre-pied de Petite
Carpe. Malgre ses nombreux defauts, jai un faible pour ce per-
sonnage. Au gre de l'album, elle interroge et sonde Okko sur la
reputation de son passe sulfureux, revoila notre troisieme fil !

Bien quamputéee de son bras gauche, affubléee d'une coupe a
la garconne et de prime abord sans doute plus avenante que
Fauche-le-vent, la jeune Setzuka Bashimon nen est pas moins
unsujet pluscomplexe qu'iln'y parait. Celle-ci, veritable entorse
a l'histoire japonaise ou il était inimaginable qu'une femme de-
vienne un samourai, est antipathique, hautaine et psychorigide.
Bref, de la dynamite ! Elle est la caricature vivante du guerrier
fanatique et élitiste n'ayant aucun regard critique. Sans doute
totalement conditionnee par une interpréetation trop radicale
du code de I'honneur des samourais (code du bushido). On ne
se refait pas, jJaime créer ces aspeérites.
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Recherches design pour ce cycle
Fauche-le-vent en haut et Setzuka en bas
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LE OEURIEITIE,

EN CONCLUSION

A quelques jours de remettre mon quatriéme album et
second tome du Cycle de la terre pour sa publication,
sans doute trés fatigue, jallais commettre lirreparable.
Je peaufinais les couleurs que je recevais de Stephan
Pelayo (souvenez-vous, le coloriste de I'époque) et pour
le coup, il y avait de sérieux problemes arégler car la plu-
part des fichiers que je recevais étaient etrangement et
terriblement foncés. Je ne sais pas comment je m'y suis
pris, mais a lexception de quatre pages, jai reussi la per-
formance technique de perdre tous les fichiers en cou-
leurs en les écrasant avec d'autres fichiers qui portaient
les mémes noms mais qui eux etaient bien antéerieurs et
en noir et blanc. Une véritable catastrophe ! Jai eu I'im-
pression de me recevoir mon immeuble sur la téte. Je
suis sorti une dizaine de minutes faire un petit tour du
paté de maisons pour prendre lair. Encore sous le choc,
j'ai prévenu Thierry Joor et les Editions Delcourt, bien
embétés eux aussi par la situation. Il ne me restait pas as-
sez déenergie et de temps pour recommencer toutes les
couleurs, donc jai opte pour un plan B fait de bidouilles en
partant de fichiers JPEG en basse résolution et de su-
perpositions de calques. Le résultat final fut que le trait
etait devenu plus épais et un peu flou. Ce fut une des ex-
periences artistiques les plus traumatisantes. Jespere
quelle maura servi de lecon car je naimerais vraiment
pas larevivre un jour.

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

« Il fallait réparer. » Li

exemple. »

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

‘ 6 On peut dire que la perte des fichiers la veille de Noél pour

Humbert a été un traumatisme. Psychologiquement, il étail
totalement inenvisageable de refaire le travail, ni de se faire
aider, ni méme de jeter un @il dessus. Ces trois mois de travail
perdus étaient pour lui une année compléte de travail avor-
té. 1l fallait en faire le deuil. Il a écrit Le Cycle delair et j'ar
commencé a affiner le trait noir sur de nombreuses zones, en
particulier les yeux pour vy retrouver le blanc — en voici un

A la sortie de la premiére édition, ma compagne Sophie,
alias Li, me voyant malheureux comme une pierre (lo-
gique, vu le cycle) me proposa son aide afin de retrou-
ver une partie du travail original pour les reimpressions
suivantes. Elle passa pres de trois mois a « lisser » le trait
de chaque case, de chaque detalil... Un travail darchéo-
logue... Unefolie !

Ah, jallais oublier... Au moment de ce fameux « acci-
dent », javais envoye mon disque dur a Lille afin qu'une
entreprise specialisée dans la récupération de don-
nées tente l'impossible. Mais ce fut un coup d'épée dans
l'eau. La nuit suivante, jétais dans un état de stress total.
Sachant d'avance que je ne trouverais pas le sommeil,
je me lancai dans l'écriture du Cycle de lair. Javais une
fois encore largement eu le temps d'y penser pendant
le difficile accouchement du Cycle de la terre. Javais
de nombreux morceaux du puzzle en téte, des idees de
séquences. Mais je naurais jamais imagine ecrire le pre-
mier album d'une traite. Au petit matin, javais perdu tout
espoir de retrouver mes belles pages en couleurs mais
Javais couche sur papier la prochaine aventure d'Okko...
Un bien pour un mal, en quelque sorte...




Couverture officielle du tome 3

Rough et encrage
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De gauche adroite :

Rencontre bucolique avec deux kamis de laterre

: . : £ I rtfoli F Pajan - Bruno Graff Edition
Affiche sérigraphiée pour Durango ssue du portfolio des Femmes au Fejan- Bruno Graff Editions

Dos du tirage de téte T2 - BD Must
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Repos des guerriers

Affiche realisee pour Momie Folie. Image bucolique annonciatrice du futur Cycle de lair.
Je voulais, alinverse des combats epiques et heroiques des albums, dessiner une scene du quotidien plus intimiste...

et legerement humoristique.













LENVERS OU OECOR

Il y a pres de trois decennies de cela, Kubban, valeureux bushi
de la famille Kiritsu, livraun combat légendaire contre le sorcier
Pang Lho ! Brile par les sortileges du vil magicien, il ressortit
malgre tout vainqueur de ce duel. Bien que son etat soit des
plus critiques, il ne semblait pas vouloir mourir. Afin de le re-
compenser pour son exploit, la famille Kiristu fit appel aux meil-
leurs artisans Ataku afin de lui construire une armure unique
sur mesures, une sorte dexosquelette s'inspirant de la techno-
logie des fameux bunrakus de combat. Mais les annees pas-
sant, Kubban dépérit lentement dans son lourd sarcophage
ambulant et finit par mourir. Son fantdme prit alors le contrdle
de la machine, ignorant son statut de revenant ! Depuis, Kub-
ban continue de chasser pour le compte de la grande famille
des yokai, entretenant dans une petite roulotte la collection de
ses plus beaux trophées tel un cabinet de curiosités. Depuis
quelques semaines, il est sur la piste d'un hanyo (enfant né d'un
humain et d'un démon) portant un masque rouge qui serait en
route pour la vallée des Mille-Vents-Célestes. Kubban ne sait
pas qu'il sagit de Noburo, le plus fidéle compagnon d'Okko,
avec quiil entretient un vieux différend.

Page de droite : Couverture du Cycle de lair

Bruno Graff Editions






4

|
- iy
— A
e

SON BESTIAIRE

Comme il est dit précédemment, il existe dans le folklore japo-
nais une variété impressionnante de fantomes divers et variés.
Je desirais lier plus particulierement ce troisieme cycle a deux
dentre eux.

Le premier est un tsukumogami, esprit censée habiter certains
objets lorsquils atteignent leur centieme anniversaire. Ici, il
sagit d'un shamishen (instrument a cordes japonais) malveil-
lant, offert a dame Mayudama au moment du déces de son
mari par une famille voisine. Méme si le recit ne le precise pas,
jimaginais qu'il pouvait sagir d'un présent empoisonné qui avait
pour but de nuire aux habitants du chateau. En offrant cet ob-
jet aux etranges pouvoirs, la famille adverse espere acquerir
le domaine attenant a trés bon prix. Le tsukumogami est ac-
croché au milieu d'un collection d'instruments de musique sur
le mur d'un couloir donnant sur la chambre de la fille unique de
dame Mayudama. Depuis de nombreux mois, la nuit venue, il
perturbe le sommeil de la jeune fille de ses chants maléfiques
et l'enfant dépérit. Sa mére finit par demander a Okko d'inter-
venir. Les troubles que provoque le tsukumogami sont a l'ori-
gine du recit. Jaime l'idee quala lumiére d'une simple lanterne,
lombre de linstrument se déforme et prend les traits d'un vi-
sage menacant.

Recherche Kibyou

Page de droite : Ex-libris - Silvester
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Le deuxieme fantdme, lui, hante Kubban. Il ignore sa condition
de revenant, comme dans les films tel que Sixieme Sens ou
[ es Autres. Le paradoxe est que celui-ci chasse des yokai et
collectionne certains de ses trophees.
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Pour singulariser ce troisieme cycle des precedents, je voulais
un récit plus intimiste. Pour cela, jai réduit I'échelle des lieux et
le nombre des personnages, creant une ambiance plus iso-
lee pouvant faire penser aux pieces du theatre japonais dra-
matique ou a certains films de sabre. L'histoire se deroule sur
une poignee de jours dans une seule petite region bucolique
et paisible, la vallée des Mille-Vents-Célestes. Cette province
verdoyante fait principalement commerce avec le clan Ataku.
Cet artifice me permettant de tirer ce fameux fil de l'univers
du Pajan. Ici plus precisement, je developpe lexploitation et la
culture des cocons de mouvement deja evoques dans le pre-
cedent album. Le fil de soie de la chrysalide charge par des
vents célestes balayant une fois par année la vallée est essen-
tiel au fonctionnement des bunrakus de combat. Dans cette
region rurale de tres modeste tallle, les rumeurs colportees
vontbon train. Je désirais que cesragots rythment lalecture de
ces deux albums. La « vieille grenouille » vendeuse de nouilles
dans sa gargote et le badaud de fin de premier album en sont
la parfaite illustration. Sila premiére semble respecter une cer-
taine veracite des faits, le second, lui, par ses exagerations, va
tromper Noshin et le lecteur lors de son témoignage sur le duel
entre Okko et Kubban.

En debut dalbum, Noburo semble avoir une mauvaise intuition
au moment de franchir un petit pont. Se révélant superstitieux,
trait que l'on ne lui connaissait pas encore, ilrenonce a suivre le
groupe. |l trouve refuge au sein d'une maison close. Je voulais
isoler le géant au masque rouge du reste de la troupe. Noshin,
amuse, observe ce petit manege, pensant que cest un astu-
cieux stratageme de son compagnon de route pour se jeter
dansles bras des courtisanes quiauloin le hélent. Malremis de
sa blessure du cycle précédent, le moine a dorénavant besoin
d'une béquille de fortune pour se déplacer. Les aventures qui
se succedent laissent des traces sur les personnages, et cest
loin détre fini ! En passant ce fameux pont, le jeune Magato,
ronge et obsédé par sa soif de vengeance, reconnait Okko. Il
y aune quinzaine dannees de cela, Okko tua le pere de Maga-
to sur ce méme pont que ce dernier, traumatise, squatte de-
sormais en attendant de pouvoir se faire justice. Mais l'ironie
de la vie voudra que, pour obtenir son duel, Magato sera dans
un premier temps obligeé de sauver Okko. Je sais, cest un peu
tordu, mais cette idée est assez proche des drames japonais.
Bien que totalement obsédé et monomaniaque, je trouve ce
personnage assez touchant et jal vraiment aime le developper.
Durantlerecit, il se deplace toujours avec un cerf-volant accro-
ché sur le dos. Outre que cet objet qui a traverse les decennies
permettait, telle une madeleine de Proust, de raviver le passe, |l
enlevait tout doute sur le fait qu'il sagit bien de l'enfant du pre-
mier flash-back qui depuis a grandi. De plus, cet objet me sem-

blait parfaitement symboliser 'élement du cycle que jentamais.
Aprés une enquéte rapidement résolue au sein du petit cha-
teau de dame Mayudama, le recit prend un nouveau tournant
inattendu en page 24. Pour la premiere fois, Okko est rattrape
par son passe jusqua devenir I'épicentre de I'histoire. Ce pas-
se qui avait commence a suinter au moment de franchir le pont
devant Magato explose en plein jour avec l'arrivee de Kubban.
Je voulais que le scenario prenne une tournure inattendue
avec un rythme de plus en plus dense et latent, tels des vents
capricieux qui tournent a la tempéte. Dailleurs, sur les deux al-
bums, le temps tourne alorage.

Tout au long du premier album, Noburo reste en retrait dans la
maison close. Il est plongé dans un profond mutisme, rongé par
une succession de sombres pressentiments. Mais au moment
du tragique duel entre Okko et Kubban, soninstinct surnaturel
le tire de sa torpeur. Enfin, il fait fi de sa superstition, franchis-
sant le fameux pont. Cette séquence est annonciatrice du
deuxieme album. Noburo vadevenir un des principaux acteurs,
passant de laléthargie al'action.

Enfin, comment ne pas evoquer Kubban, ce personnage cen-
tral du récit a l'apparence si particuliére (une déclinaison de
bunraku). Je voulais que sa premiére apparition reste un temps
soit peu enigmatique. Pour cela, jai eu recours a des cadrages
trés serrés afin de ne montrer que certains détails de son ar-
mure et évoquer sa spectaculaire envergure qui sort du cadre.
La conversation que Kubban entame avec Okko page 29 du
tome 1 a lieu alors qu'il péche sur une petite berge bucolique.
La tension naissante contraste donc avec ce lieu plutot hos-
pitalier et serein. Rapidement le lecteur prend conscience de
l'obnubilation de Kubban pour sa collection de trophées qui
dailleurs, dans le deuxieme album, le conduira a sa perte. li
aime jouer au chat et alasouris et fait preuve d'une cruauté cer-
taine. ll se plait a torturer psychologiquement son interlocuteur.
Okko, quin'est pasdupe, reste sursesgardes. |l sent le piege se
refermer sur lui. Lors de cet entretien, Kubban évoque la mort
de la mere d'Okko, qu'il semble avoir bien connue. Le spectre
de celle-ciresurgit donc au fil des cycles. Et la revélation sur la
veritable nature de Noburo faite par ce méme Kubban est elle
aussi de taille. Le premier livre se cloture sur le duel entre Okko
et Kubban, duel aussi rapide que violent. Grace aux differentes
versions des temoins de la scene, je voulais laisser le lecteur
dans un certain flou sur 'nypothetique mort du rénin...
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Le deuxiéme album est le climax du récit, rythmé par la traque
de Noburo par Kubban. On assiste a une inversion compléte
des roles. Le geant au masque rouge est omnipresent tout au
long du récit alors qu'Okko, mortellement blessé et amputé de
sa main droite, passe au second plan. Tout cela alors que d'im-
pressionnants typhons, les fameux vents celestes, balaient la
région et se rapprochent du domaine de dame Mayudama. lIs
deviennent en quelque sorte acteurs a part entiere du scena-
rio. Noshin, lache par les kamis de l'air qu'il a trahis dans le pre-
mier album en ne respectant pas sa promesse, tombe entre les
mains de Kubban. Il devient un vulgaire appat pour faire sortir
Noburo de son terrier. C'est finalement Tikku, a l'aide du shami-
shen enchanté, qui aura raison du legendaire Kubban. Une fois
de plus, c'est un adolescent aux facultes limitées qui est le sau-
veur. Le modele classique du heros vole en eclats, et ce nest
pas fini!
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Olkko m’a été soufflé « pour » ['Anr...

Notre collaboration s’est faite tout naturellement, au quotidien, mais pas sans difficultés. Maitrisant Pho-
toshop pour mes pubs, je pensais naivement m adapter tranquillement. Je n'imaginais absolument pas le
travail de longue haleine dans lequel je m’embarquats, ni la complexité de la narration en bande dessinée.
Un nouveau souffle s’annongait, m’éloignant des « charrettes » publicitaires, le temps des couleurs, vers l'ére
d’Asagiri.

La ligne de travail était déja bien mise en place avec les quatre tomes précédents, et Hub sait ce qu’il veul,
dirige avec assurance l'exercice. Il me donne un fichier numérique comportant le gris des ombres. Et le
travail commence, une immersion a l'unisson durant trois mois, adoptant un rythme de vie particulier, ou
la qualité de concentration est essentielle a I'aboutissement de l'ouvrage. D’ailleurs, nous remercions nos
enfants et notre entourage d’en accepter les contraintes.

Des couleurs « narratives », entierement au service de lhistoire, des dominantes de couleurs différentes
selon les lieux et ce qui s'en dégage. De prime abord, des aplats, le moins d’effets possible, une gamme de
couleurs restreinte pour chaque séquence. Une fois les aplats de couleur effectués, souvent avec des tonalités
neutres (lumzere du jour), je détache les plans les uns des autres ; ainsi le relief lointain s’estompera, jusqu’a
revenir en avant ou tout est plus contrasté, voire sombre quand il s’agit d’un tout premier plan. J ajoute les
Joues aux personnages, elles donnent tout de suite plus de vie aux visages et expressions, c’est magique ! Je
renforce les lignes de force, 'eau, la sueur par des transparences de blanc. J' applique ensuite une succession
de filtres a dominante de couleur plus ou moins forte selon la scene décrite, au petit matin, de jour, de nuil,
et selon la météo, on fait la pluie et le beau temps ! Je fais ressortir les lanternes..., et pousse au maximum la
finalisation, jusqu’a redonner la planche a Mister, qui lui apportera une belle touche finale !

Cette expérience m’a aussi permis d’apprécier le travail des auteurs de bande dessinée a sa juste valeur.
Meéme si j’étais déja admairative, j’ai pris conscience de Uartisanat, du labeur, de la détermination, de la
patience dont ils font preuve. C'est impressionnant. J ai ausst appris a voir le gout et la finesse de l'obser-
vation qu’ils ont sur la vie, pas toujours visibles sous l'apparence d'une personnalité souvent pudique ou

1974:

Naissance le 29 mars a Evry. timide face a cette sensibilité.
1093 - 1999 - 2008 : Awjourdhur, mon métier de graphiste s’en trouve bouleversé, et je recherche maintenant l'tmmersion et
Naissanfjlrlf dzﬂ ma f‘i;c;:‘m“’ le dépassement du savoir-faire — créer tout simplement. C’est sans doute naturel pour certains, mais
€5 s Leon € arty. r . . * - A - b » . . ¢
s pas évident pour moi, tellement habituée a répondre a la demande d’un client. Mazis les perspectives sont
1996 - 2002 : infinies. Merct Humbert de m’avorr fait confiance. »

Infographiste chez Spir Communication,
service creation.

L

2002 - 2008 :
Infographiste chez Publicité Truche.

2008 a ce jour :
Graphiste indépendante.

2009 a ce jour:
Coloriste depuis le tome 5 d Okko.
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T6-Planche40-Cases1et2

Encore une reference cinematographique,
cette liesse paysanne est un hommage aux danses folkloriques
utiliseées par Kitano ala fin de son genialissime Zatoichi.

T6-Planche 43 -Case 1

Cette estampe de la mére d'Okko est unlien
T6-Planche 42-Case1 narratif qui permettradans Le Cycle du vide

La fin du légendaire Kubban est aussi peu glorieuse que ragodtante. de decouvrir le sombre passe de notre ronin.
Contraste entre le premier plan symbolisant la mort et la vie qui reprend ses droits au second plan.

il

T6-Planche 43-Case 8

Une larme sechappe de lceil de r
dame Mayudama lorsque Okko

reprend sa route. Le seul petit

détail qui trahit ses sentiments.

T6-Planche 46 -Cases 1,2,3

Ultime séquence du cycle symbolisant
la transition de l'air vers le feu.




LE CYCLE OU FEU




LE CYCLE OU FEU 10 -111

« Le feu engendre les passions, mais les brule aussi... »
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LENVERS dU DOECOR

Saibankan, comedien rate, tombe entre les mains dagents du
clan Ataku. Des acupuncteurs lui placent sous chaque pore
de la peau de minuscules filaments du fil de soie des fameux
cocons de mouvement. A la suite de cette délicate opéra-
tion, il développe des talents de métamorphe et devient un
espion pour le compte de la famille Ataku. Informee d'un fu-
tur mariage organise dans la plus grande discretion entre les
héritiers des familles du Pajan et du Yommo, la famille Ataku
ordonne a Saibankan dempécher que celui-ci ait lieu. Apres
avoir longuement observe la dame de compagnie de la future
epouse, le comeédien prend physiquement sa place en se meé-
tamorphosant. Mais au moment de partir vers le lieu secret ou
se tiendra le mariage, l'usurpateur tombe éperdument amou-
reux de celle qui va se marier, la jeune Kochika. La destination
finale du voyage est la petite ile aux Orchidées ou fut sacré le
premier empereur du Pajan. Le temps d'agir pour le comédien
est compté. La Garde Blanche, constituée des cent meilleurs
samourais des deux familles, surveille attentivement les prépa-
ratifs. Okko est le cent-unieme bushi.

Couverture du tirage de téte (page de droite)

BD Must

SON BESTIQIRE

Le monstre de ce cycle est une sorte de tortue anthropo-
morphe dotée d'une bouche en forme de bec et dont le som-
met du crane estlegerement creuse. Cest de cet affaissement,
rempli deau, qu'il tire sa puissance. Cette créature est loin
d'étre considérée comme dangereuse, mais elle peut cepen-
dant jouer quelques mauvais tours. Iciles yokai ne sont qu'un
pretexte et resteront en peripherie tout au long de I'histoire.




7
~. > ) ,.'_::. E__,/::_{‘f‘!‘-" -
- ¥ .l:- .... 5 .-i 1:-‘5.-'- -

- e

'f'“' ; -..d'




LE QQUAaTRIEE @ LE CYCLE OU FEU

12 SYMBOLIQUE U FEU

Pour ce quatrieme cycle, je voulais un sujet sulfureux, propre
a symboliser le feu. Apres quelques hésitations, je décidais de
plonger Okko et ses compagnons au sein d'intrigues et de ma-
nipulations politiques ainsi que d'un mariage force. Une com-
binaison parfaite qui pouvait facilement dégenérer et devenir
incendiaire. Lintrigue allait me permettre de faire davantage
la lumiere sur la situation politique du Pajan. Plus precisement,
ici, le lecteur decouvre les desseins de deux familles majeures.
Celles-citentent, par une alliance de circonstances, dimposer
leur emprise sur le reste de lempire, dans le but de sacrer un
nouvel empereur et de mettre fin a I'ére d’Asagiri et au chaos
qguelle engendre depuis de trop nombreuses annees. Parmiles
convives invités au mariage scellant cette alliance se trouvent
un historien et un artiste. lls ont été choisis autant pour leur re-
nommee que pour étre les temoins privilegies de ce moment
historique qui se joue afin de 'immortaliser de par leur fonction.
Le lecteur découvre les enjeux de cette manceuvre politique
par ces deux personnages trés difféerents I'un de l'autre. Tel le
clown blanc et l'auguste, ils tiennent en quelque sorte un role
similaire a celui de la « vieille grenouille » et du badaud dans le
cycle précedent. Tout comme Okko et ses compagnons, ils
interviennent regulierement durant les deux albums, éclair-
cissent de leur point de vue certains elements de l'histoire. lls
sont une véritable source d'informations. Cette technique scé-
naristique a pour avantage de casser le coteé trop linéaire dure-
citetde le rendre plus vivant et plus riche. Pendant les derniers
préparatifs sur lle aux Orchidées, Okko observe, en retrait
un monde qui n'est pas ou déja plus le sien, a la recherche du

Chasseur de primes
Recherche

moindre indice suspect. Noshin, lui, peste et rale, lorsqu’il ne se
saoule pas. Avec lartiste, il est le personnage haut en couleur
qui aide a casser lausterité ambiante. Le lecteur, averti d'une
probable tentative de sabotage du mariage, decouvre au fildes
pages une palette de convives et de personnages ambigus et
singuliers pouvant nourrir sa suspicion. A l'image des déléga-
tions Bashimon et Ataku surveillees comme le lait sur le feu par
Okko. Finalement, ils savéreront tous étre de fausses pistes,
puisque cest Okko en personne qui, par une suite de concours
de circonstances, va commettre lirreparable afin de sauver
Tikku. Le jeune page se retrouve au cceur d'une machination
montee par la future epouse et il poussera Okko a pourfendre
le futur époux. Ce geste d'une rare violence aura une portée
et des conséquences considérables. Toute paix future n'étant
plus envisageable, nos personnages seront jusqua la fin de
la série les pires parias traqués dans tout I'empire. Linterven-
tion d'Okko est donc une fois encore aux antipodes de celle
du héros classique qui bonifie le monde. Cette séquence de
chasse a courre est incontestablement le climax du premier
album. La tension qui inexorablement n'a cesse de monter ex-
plose, alimage du volcan qui fait face a l'lle aux Orchidées. Les
dernieres premonitions de Mujuru, le vieil ermite, sur le danger
planant sur le mariage auront éte vaines. Comme si le destin
ne pouvait étre changé. Telle une onde de choc, quatre-vingt-
dix-neuf des bushis de la Garde Blanche se feront seppuku, a
limage de la tragique histoire des quarante-sept ronins. Seul
I'un d'eux manquera al'appel, ronge par le feu de la vengeance:
le champion Tojro.



....,_;a., 4/4&
P T ROESE

. Az
L
g . " w J
- . . F . .......
u "
& & Ay ",
- . -
g e W oy’ ! 7 A 3
. ad

Page de droite : Ex-libris - Sur cette page: Affiche sérigraphiée

Bruno Graff Editions



-
I
-
0
.
L
J)
U
3
W
E
-
I
=
4!
-
g
W
u

Okko, les tempes de plus en plus grisonnantes, sort encore un
peu plus amoindri de cet épisode. Déja privé de son bras droit,
cest maintenant son honneur qui est entache. Jamais la situa-
tion n'aura été aussi critique. A chaque nouveau cycle, il semble
aussi un peu plus dur et plus froid. Notamment avec Noshin qui
devient en quelque sorte son souffre-douleur. Des le debut du
recit,le moine ne cesse de se gratter. |l semble incommode par
les etoffes luxueuses qu'il se doit de porter. Ce petit gimmick,
quide premier abord semble insignifiant, permet de renouveler
le jeu d'acteur de ce personnage central. |l peut aussi incons-
ciemment illustrer son malaise par rapport a ce monde qui lui
est etranger. Je pense que cest la superposition de ce type de
details qui rend un recit vivant, credible et parfois moins atten-
du.

Le deuxieme tome souvre de nombreux mois apres les tra-
giques evénements survenus lors de l'album précédent. Mais
les plaies ne se sont pas refermees pour autant. La seconde
partie se deroule sur un temps beaucoup plus long et en de
nombreux lieux du Pajan. Le feu dévastateur correspondait as-
sez bien au premier volet de 'histoire. Ici, on aborde les conse-
quences de sa colére, a savoir les cendres. Jai tenté de les
symboliser entre autres par I'hiver et la neige. Le récit démarre
assez vite sur une affiche placardee. Elle provient de lestampe
représentant Okko et ses compagnons réalisée par lartiste
dans le port de lle aux Orchidées. Ce dessin qui lui aussi sem-
blait étre qu'un detail de la narration devient une piece impor-
tantedelatraque etundesliens entreles deux albums.C'estce
méme artiste qui permettra au rénin et aux siens de rejoindre la
cité des Mille-Forges sans encombre. Cet artiste est tenu par
Okko comme en partie responsable de leur situation. Il le me-
naceregulierementde lui couper ses deux mains... Traumatise,
le pauvre homme en viendra a perdre la raison. Un bien lourd
prix a payer au vu de sa faute toute relative, qui tend a confir-
mer, une fois encore, laura negative qui entoure le ronin et qui
souvent rejaillit sur celuiquiale malheur de croiser son chemin.

Pour finir sur une petite anecdote concernant ce méme artiste,
page 22 du second tome, un fonctionnaire évoque certaines
de ses ceuvres subversives, ce qui semble mettre mal a laise
linteresse. Méme si rien nest dit, cette scene fait directement
reférence aux estampes coquines entrapercues dans le poste
de gardedutome 2 du Cycledelair,page 16.La, me direz-vous,
Il fallait le savoir !

Mais lartiste n'est pas le seul personnage a étre tourmente
dans cet album. Dame Kochika et le daimyo du Pajan le sont
tout autant par le fantome du fils de ce dernier, coupe en deux
par Okko alafinduvolume precedent, Chacun deux est perse-
cute par un morceau. Ce concept de subdivision me semblait
étre assez original. La jeune Kochika a herite du cote gauche,
qui est prive de la parole. Rongee par les remords, elle prend
cette malediction comme une punition divine. Mais lorsquelle
suppliera Okko de l'aider a enfin se débarrasser de ce lourd
fardeau, ce dernier restera insensible a ses suppliques. Cette
princesse symbolise linexperience et la legerete de la jeu-
nesse. Facilement manipulable, la vie vient de lui donner une
terrible lecon...

Mais derriére ces situations tragiques se cache un personnage
central responsable en grande partie de tout ce chaos. Il sagit
bien evidemment du comedien. Sa cupidite, ses mauvais choix,
sans oublier ses sentiments amoureux et sa convoitise de la
jeune Kochika seront les racines du drame. Ce personnage
est aussi antipathique que pathétique. Comme dans un mau-
vais réve, il glisse a plusieurs reprises entre les doigts de nos
heros. ll est insaisissable et incontrélable, comme en témoigne
son ultime role de daimyo du Pajan. Lui qui révait de grandeur,
il va trés certainement devenir un des personnages les plus
puissants de tout 'empire. Malgre la somme de ses forfaits, le
destin est parfois bien cynique et immoral...
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Recherches: couverture et ex-libris

Couverture du Cycle du feu- Bruno Graff Editions
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Le Bunraku et la petite fille

Dessin fait pour le Artbook - Silvester




La tatoueuse

Portfolio des Femmes du Pajan- Bruno Graff Editions
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Incendie sur les clans

Affiche - Bruno Graff Editions
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Deux sceurs

Portfolio des Femmes du Pajan- Bruno Graff Editions



Geisha en promenade Kochika sous la neige

Portfolio des Femmes du Pajan- Bruno Graff Editions Sérigraphie - BD Must
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LE CYCLE OU VIOE

INTROOUCTION

Il me sera sans doute un peu plus difficile daborder ce dernier
cycle et plus particulierement la seconde partie, le dixiéme
album, puisqguau moment ou jecris ces quelques lignes, je suis
entrainde le finir. Je ne benéficie donc pas du recul qui me per-
mettrait de mieux analyser certains de mes choix narratifs et
artistiques.

Bien qu'il soit délicat de bien conclure untelrécit, le fait de lavoir
anticipé depuis de nombreuses annees a facilité son écriture.
Ce dernier cycle rentre régulierement en résonance avec les
préceédents et j'ai essaye dapporter un maximum de réponses
aux questions qu'ilme semblait Iégitime que le lecteur se pose.
De nombreux recits sachevent en apotheose, sur un veritable
feu dartifice deffets et de scénes spectaculaires. Je voulais
prendre le contre-pied de cette tendance. Ma conclusion se
veut assez dépouillée et intimiste.

Enfin, jamais je n'aurai autant eu recours al'ellipse et a dautres
subterfuges narratifs afin de maitriser cette histoire qui se dé-
roule sur une quinzaine dannees.

Page de droite : Couverture du tirage de téte

BD Must

LENVERS OU OECOR

A la suite du légendaire combat qui opposa Kubban au ter-
rible sorcier Pang Lhg, il y eut un procés pour que ce dernier,
reponde de ses sombres mefaits. C'est 'honorable Katzuki
Kiritsu qui fut designee comme juge principale. Mais des le
début de l'audience, bien quamputé de ses deux mains, Pang
Lho jeta une malediction sur la magistrate et sa future des-
cendance. Le proceés fut immeédiatement ajourné. Quelques
mois apres l'incident, la jeune femme commenca a souffrir de
cauchemars recurrents dans lesquels elle saccouplait avec
des onis (démons) en tout genre. C'est a cette méme période
quelle tomba enceinte. Neuf mois plus tard, elle allait donner
naissance adeux jumeaux. Sile premier semblait parfaitement
normal, le second avait un aspect monstrueux. Il sagissait res-
pectivement d'Okko et de Noburo. Mais les apparences sont
trompeuses, et Okko a lui aussi hérité d'une part sombre et dé-
moniaque...
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LE BESTIQIRE

Il est multiple mais evoque chaque fois de facon assez fugace.
En voici une liste non exhaustive concernant principalement le
dixieme album:

Oni, Anyo, Gaki, Iso-onna, Joro-gumo, Tengu Futakuchi et
Rokurokubi.

Couverture pourle ArtBook

Silvester

LA SYMBOLIQUE OU VIDE

Il me semblait donc logique de parachever cette serie par Le
Cycle du vide. Le vide, un élément sans doute singulier pour
notre regard d' Occidental mais essentiel et central dans la phi-
losophie nipponne, comme je levoque dans le chapitre consa-
cré ala naissance de la séerie. Celui-ci est omniprésent dans la
culture japonaise. Comme par exemple pour « La ceremonie
duthé » et son esthétique épurée ou le vide est aussiimportant
quele plein. ll est aussilétat parfait qui permet darréterle cycle
des réincarnations matérielles afin de monter au Tengoku (le
paradis).

Et enfin, pour ne citer qu'une seule phrase de Musashi, le cé-
lébre duelliste, issue de son Traité des Cing Roues: « Dans le
vide est lavertu et non le mal... »

Je me suis donc naturellement servi de ce symbole pour
évoquer en premier lieu le passé et plus précisément celui
d'Okko, ainsi que la supposée mort de sa mére et donc du vide
affectif que celle-ci engendre. Mais d'autres détails distillés au
gré des pages contribuent a renforcer cette symbolique du
neant. Comme l'absence de Noburo pendant une grande par-
tie du récit alors que son emblématique masque est omnipre-
sent. Etony découvre que durant de longues années, seulface
aux murs blancs du dojo, Okko developpera sa technique origi-
nale de combat qui, elle aussi, est une forme dallegorie du vide.

Le dragon rouge (page de droite)

Sérigraphie - Affiche - Bruno Graff Editions
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Louverture de ce dernier cycle change. Alors que nous com-
mencions habituellement avec Tikku en vieux narrateur, ici,
nous arrivons directement sur le passé avec une succession
de mises en abyme. Precisement le jour ou dame Katzuki Ki-
ritsu, future meére d'Okko, prend la pose pendant qu'un artiste
execute son portrait, soit la fameuse estampe retrouvee dans
les entrailles de l'armure de Kubban dans Le Cycle de lair!
Quelques pages plus loin, on retrouve Okko et ses compa-
gnons au present. Leurs tétes sont toujours mises a prix. Apres
les conséquences du Cycle du feu, je pensais qu'il ne pouvait
en étre autrement pour garder une certaine credibilité. De plus,
cette quasi-damnation sert le récit. Okko, encore un peu plus
vieux, a perdu de sa superbe. Aprés le meurtre d'un innocent,
le ronin va prendre une decision irremediable et definitive. || de-
cide de se séparer de ses compagnons et de se retirer dans
un monastére. Une fin sans panacheillustrant elle aussile vide.
Une atmosphere pesante regne des lors, ainsi qu'une certaine
tristesse. Jespére qu'elles sont perceptibles et palpables pour
le lecteur. Noburo se terre dans un mutisme profond. Puis par
le prisme des souvenirs de Noshin, I'histoire repart encore plus
loin dans le passé, en direction de la terrible jeunesse d'Okko
et de celle de Noshin, guére plus envieuse. Tout ce jeuentreles
différentes périodes du passé nécessitait une certaine rigueur
narrative afin de rester clair et de ne pas se perdre. Mais la en-
core, il massurait un récit non linéaire et original.

Le lecteur va vite découvrir la noirceur de l'ame du jeune Okko.
Lenfant est rongé par une violence quasi incontrélable, il est
cruel. Lorsqu'on connait I'envers du décor, on comprend da-
vantage cette partie démoniaque qu'il a beaucoup de mal a
canaliser. Cette sombre énergie le pousse a tuer Kandji, un
autre eéleve du dojo qu'il cétoie. Un mort de plus sur la liste déja
pléthorique de notre héros. A l'image de Magato dans Le Cy-
cle de lair,la mere de Kandji voudra coute que coute se venger
de l'assassin de son fils. Mais ses moyens de nuisance sont in-
fimes car Okko n'est autre que le fils du daimyo et elle devra se
montrer patiente et s'y reprendre a de nombreuses reprises.
Le prixde savengeance la conduiraade bienvils agissements.
Mais aux portes de la mort, elle atteindra en partie son but en
faisant la rencontre d'un artiste poéte. Elle lui narrera l'histoire
infamante d'Okko et souillera ainsi son honneur et sa réeputa-
tion a tout jamais. Cette femme menacante intervient donc
dans lombre du rénin, par petites touches dansle recit.

Je voudrais aussi souligner le retour subreptice de Kubban.
Je ne pouvais pas ne pas me resservir de ce personnage mar-
quant. Je trouve interpellant de jouer avec un protagoniste qui
est pourtant mort dans un cycle antérieur. Cela procure une
saveur assez particuliere.

Attention, sivous navez pas encore lu le tome 10, second tome
du Cycle du vide, je vous deconseille de lire ce qui suit !

Durant tout le deuxiéme tome, Okko, convaincu que sa mére
est encore vivante, la cherche sans jamais vraiment le dire de
facon claire et evidente, avec la mere de Kandji toujours a ses
trousses, attendant la moindre faille.

De son cote, Noshin a trouve refuge dans le monastere des
Pruniers dArgent que le lecteur assidu reconnaitra facile-
ment (Le Cycle de la terre). Accidentellement il va découvrir
ses facultes pour communiquer avec les kamis, loin de l'en-
seignement sage qui lui est prodigué par les moines qui l'ont

recuellli, Javais une idee assez precise de la facon daborder
cette communauté malgre la contrainte du peu de pages dont
je disposais. Je ne voulais pas me complaire dans les poncifs
sur la recherche de la sagesse que je ne sentais pas du tout.
Sans étre hostile a toute forme de spiritualite, je voulais casser
les images d'Epinal sur la supposée confraternité des fréres.
Je me suis donc efforcé de dépeindre un lieu une fois encore
hostile (je vous assure que suis pourtant quelqu'un de trés po-
sitif dans la vie). Noshin s'étiole dans ce monastére qui a tout
d'une prison. Cela ne durera pas bien longtemps avant qu'il ne
reprenne sa route. |l va expéerimenter a nouveau ses capacites
delementaliste. Les kamis seront omniprésents dans cet al-
bum alors qu'ils étaient totalement absents du précédent.
Lors des retrouvailles entre Noshin et Okko, jai volontaire-
ment joué (page 33 dans la cinquiéme case) sur lambiguité du
sourire d'Okko. A-t-il reconnu Noshin qui faisait partie de la fa-
meuse bande des Cing Lames du Loup qu'iladécimée ?

Un peu plus loin, lors de la tentative dempoisonnement par la
mere de Kandiji, Okko, qui aurait logiquement di deceder, sur-
vit de facon miraculeuse, comme il l'avait déja fait dans Le Cy-
cle de lair a la suite de la blessure infligée par Kubban. Mais la
mort de la douce Naoki sonne comme le glas de ses derniéres
illusions. Dorénavant, Okko se tiendra éloigné des femmes et
de l'alcool. Il simposera cette discipline de fer et une vie d'as-
céte afin de repousser et de canaliser ses démons. Paradoxa-
lement, Noshin, son nouveau compagnon de route, pourtant
moine, lui, Sadonne davantage aux petits plaisirs de la vie.

Au fin fond des marecages dignes du bayou américain, les
retrouvailles entre Okko et sa mere constituent le climax de
lalbum, voire du cycle, voire de la série... Si certains lecteurs
pouvaient sattendre a ce que la confrontation finale soit épique
et spectaculaire, il n'en est finalement rien. |l sagit plus d'un af-
frontement psychologique un peu pathétique, ou transpire la
folie de lamere d'Okko et de Noburo. La mere est pour le moins
assez antipathique. Tout cela débouche sur son meurtre par
Okko, qui portera, suite a celui-ci, sa celebre balafre. Ce matri-
cide aux antipodes du mythe d'CEdipe est certes peu glorieux
et sans doute un peu dérangeant et malsain. Mais telle est la
volonté du créateur ! KatzukiKiritsu a le temps, comme Kubban
en son temps, de comprendre qu'Okko est finalement le veri-
table hanyd, cet enfant né d'un humain etd’'un démon.

Dans les pages suivantes, Okko brise une derniére fois les
normes qui definissent la plupart du temps le heros classique.
Il demande a Noburo de ne jamais le considérer comme son
frere. Cest vraiment moche ! Puis, lui remettant le masque
rouge et la coiffe, il reprend mot pour mot la fin de la phrase
utilisée par sa mere quelques decennies auparavant, lorsque
celle-ci avait confie le méme objet a la vieille Kusobaba : « Tu
le porteras en toute occasion » (page 56 du tome 1). Noburo
accepte tout cela sans broncher, car bien que fort comme un
beeuf, il semble psychologiquement faible. Depourvu d'une
grande personnalité, il est vital pour luid'étre sous lacoupe d'un
maitre. Sans cela, sa vie ressemblerait... au vide.









TS5 -Planche 11-Case 6

Pour moi, ces images illustrent parfaite-
ment l'absence de Noburo, alors que son
masque hante le récit.

Bruno Graff Editions




Ex-libris Couverture non retenue pour cet ouvrage (page de droite)

Bruno Graff Editions A juste titre, mon « bien-aimé » directeur de collection a jugé que ce visuel ne
correspondait pas a l'invitation au voyage qu'inspire la serie, trop violente a son gout. Tsu !
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La Brute Page de droite: Hommage a Angela d'Olivier Vatine

Cette image fait partie d'un triptyque aux titres évocateurs: Je l'admets, ce dessin est en décalage complet avec mes « japonaiseries ».
LaBrune, La Bruteet La Truande. |l existe de nombreux ponts Jai pris beaucoup de plaisir a me baigner dedans quelques instants,
entreles colts etles katanas! méme si je ne suis pas un specialiste duwestern.

Bruno Graff Editions







Ex-libris Page de droite: Ex-libris

Fantasmagorie BD Fugues Besancon
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Page de droite : Affiche

Affiche pour « On a marché sur labulle » 8 Amiens

Noburo - Okko

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Dessins ala maniere d'une estampe
pour le certificat des statuettes.
Like an Angel

Okko, le jeu

Depuis les premieres pages,
vous aurez sans doute remarque
ces silhouettes sur socle.

Elles proviennent toutes du jeu
de plateau Okko, et de ses trois
extensions. Une belle occasion
detoffer l'univers.

Page de droite, dés du jeu

avec les éléments.

Haazgard Editions.
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iEJ\‘SIH} : e
Naissance le 27 mars a Versailles.

I QH H =
Fondation des Editions Delcourt.

1999 :
Naissance de la collection « Terrf:s
de légendes » dans laquelle paraitra

la série Okko.

2002 :
Offensive dans le manga
avec la création du label « Akata ».

2003 : .
Pour la premiére fois, pru:ldu
Meilleur Album a Angnulem‘e

pour Jimmy Corrigan de Chris Ware.

[y en aura d'autres.

200 :
Création de Delsol, structure
de diffusion commune avec

les Editions Soleil.

Parution du 1 000° album Delcourt !

2005 :

Les Editions Delcourt
acquiérent Tonkam,

éditeur historique de manga.

2 U( ) )o 1
Rachat du catalogue BD
de Robert Laffont.

9011 :
Les Editions Delcourt |
rachétent les Editions Soleil.

2014 :
Création de I'Académie
Brassart-Delcourt, école de bande

dessinée parisienne dont la premiére
promotion est parrainee par Zep.

PD.G.
Editions
Delcourt

« ... uUn monde violent ou percent ae

rares trouees d humour et de douceur. »

Parmi les moments privilégiés de la vie d’un éditeur figure, tout en haut de la liste, cet instant ra-
rissime ou arrive sur votre bureau, dans une enveloppe banalement beige, le dossier de présentation
d’'un projet qui, en moins de temps qu'il n'’en_faut pour le lire, vous persuade de deux choses : il faut
absolument publier cet album... et ce sera un gros succes.

J’ai eu la chance de vivre un tel moment avec Okko. Comment cette conviction instantanée a-t-elle
vu le jour 2 Je ne m’étais pas posé la question jusqu’a présent, mais le livre que vous avex en main
m'en fournit I’heureuse occasion. Les qualités de Hub, tant graphiques que scénaristiques, constituent
une explication largement suffisante. Mais st Okko m’a touché personnellement, c’est aussi pour une
rarson moins directe : ]’y ar trouvé un magnifique écho a l'une de mes passions, le cinéma asiatique
dans ses composantes les plus épiques et guerrieres.

Ce cinéma, c’est celui qui ne cesse de me faire vibrer depuis des décennies au son des lames : Les Sept
Samourais de Kurosawa, bien sir, mais auss: Les Onze Guerriers du devoir d'Eiichi Kudo, la saga
de Zatoichi, et méme au-dela du Japon, dans la Chine fantasmée par les studios Shaw Brothers, la
trilogte du Sabreur manchot de Chang Cheh. ..

Tous ces films exercent un pouvoir de fascination incomparable pour de multiples raisons. Ils nous
dépergnent un monde violent ou percent de rares trouées d’humour et de douceur. Ils conjuguent une
apreté réaliste et des envolées lyriques, vorre fantastiques. Ils nous montrent une humanité dont les
tourments sont passés au fil d’une mise en scéene d’une puissance implacable, productrice d’images
saisissantes.

Rares sont les bandes dessinées qui ont pu se hisser au niveau de ces chefs-d’@uvre. Le manga Vaga-
bond de Takehiko Inoué, tiré du grand roman LaPierre etle Sabre, en est une. OKko en est une autre.
En nous projetant dans un univers complexe ou l'on ne peut se fier a rien ni a personne, ou meme
ceux qui ont le visage découvert portent un masque, ou les apparences sont toujours trompeuses, Hub
a bati une épopée dont la profondeur n’a rien a envier aux classiques. Et par la force de son dessin, de
ses cadrages, de son découpage, de sa « direction d’acteurs », il se montre le digne héritier des maitres
du film de sabre.

Au moment ou cette épopée touche a sa fin, je suis heureux de saluer Uexploit de Hub... et je guette
non sans impatience l'arrivée d’une nouvelle enveloppe banalement beige écrite de sa main.

Guy Delcourt




La mauvaise vie - Encrage (couverture de cet ouvrage colorisée)

Cette affiche pour Graff est finalement devenue la couverture de louvrage que vous tenez dans vos mains. Elle est l'llustration de la sombre
jeunesse d'Okko et annonciatrice du Cycle du vide. Sur les illustrations, jJaime que mes heros posent de facon assez statique,

alinstar des groupes de rock.




LE MOT OE La FiN

Dix albums, une dizaine d'années de travail. Des milliers de sou-
venirs. Des Personnages et un univers attachants que je suis
sur le point de quitter. Je ressens un petit pincement au coeyr
et des sentiments contradictoires se bousculent. Jaurai ame-

Je les aurai canalisés tant bien que
mal afin qu'ils ninterferent Pas avec lénergie nécessaire pour
achever cette longue aventure « Pajanaise ». Je n'auraj Jamais
assez de mots pour remercier les fidéles lecteurs qui mauront
fait confiance durant Ces nombreuses années, ainsi que mon
editeur et son equipe qui auront grandement contribué a cette
belle aventure. Elle se referme, respectant Ia promesse que je
metais faite dés le début.
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Noburo et sa courtisane

Ex-Libris - Bruno graff Editions Graff



