11

iy

]
| ]
¥ ]




RN NN
EN LA COSTA DEL IMPERIO SAMURAI
DEL TERCER FPLANETA. UN SOLITARIO

NAVIO LLEVANDO A SU FUTURO REY.
NAVEGA LOS MARES ESTA TARDPE.

NUNCA PENSE QUE
ESTE PIA LLEGARIA. EL
DiA EN QUE TOMARIA
EL LUGAR PE Ml PAPRE
COMO EL SOBERANO
DE NUESTRA TIERRA,

MANANA DARA A
CONOCER SU
DECISION AL PUEBLO.
MANANA SERA UN
MUNDO NUEVO.




TAL VEZ QUIE-
RA DESCANSAR ANTES

DEL AMANECER. MI CAMA-

FACILMENTE ESTA

F

ROTE LE BRINDARIA ABUN-

HAY ALGO ENORME
A BABOR

ICAPTAIN &YOLA

PANTES VIVERES PARA
LA TARDE



¢QUE CLASE PE
NAViO ES ESE..?

iPREPARENSE
TOoPOS! ITOPOS A
SUS5 PUESTOS!

B N PR

COMO PENSAMOS,

TU ESPADA ES DEMASIADO
LARSA PARA SER EFECTIVA
AQUI. UNA ESPADA MAS
CORTA TE HABRIA SERVIDO
MEJOR QUE LA
THUNDERCUTTER.

IiPREPARATE PARA
ENFRENTAR TU DPESTI-
NO. HACHIMAN!

T




VES A ATACAR A UN
UERREROC SAMURAI?
TE HARE SENTIR TODA
Ml IRA AHORA...

¥ iCOMO TE ATRE- ©
2]

=)
2 a
._H.H
i

ILO AG
ESPREVE

)
VENCERAN FA-
CILMENTE!

L
=

FIRME

31 ESTUYI
RA EM TIE-
RRA

ERIA

[OR CON

ENREDO.
OUIZA S
TRINCANTE...

ME TEMO z
QUE NO CON TU
UN ME

| ESPADA EN TAL




[~
TRAS EL ASALTO Y HUNDI- § SOUIEN PREGUNTS POR
MIENTO DEL NAVIO PE LA
FAMILIA PE HACHIMAN...

iHAMMERHAND!
[THAMMERHAND! !

] VER A SU
LIDER AHORA

7~ AS| QUE TU HAS DE
':. SER... DEJAME ADIVINAR...

-

7 iLIPER DE LOS
/ BERSERKERS, PIRATAS
ORBULLOSOS PE LOS

MARES LIBRES! ¥ AHORA

% TU ME PERTEMECES.
1 : < =SSR

INO LE PERTENEZCO G - “PRIMERO, LE HAREMOS SABER A<
A NAPIE! ITENDRAS QUE | g | TU FAMILIA QUE TENEMOS PRISIONE-
MATARME ANTES PE RO AL POPEROSO HACHIMAN

QUE YO ME RINDA! : SRR PREPAREN LA WU
AH, PLANEOQ

s NOTA DE RESCATE &~
PARA SU PADRE EL REY
HA{;ER ALSO MEJOR QUE CUANTO ANTES! ¥ LUESD
MATARTE. HAY MUCHO QUE

GANAR AL MANTENERTE

HAREMOS QUE NUESTRO
INVITADO SE SIENTA...
CAUTIVO. DINERO. PODER.
VENGANZA...

icomopo! &
icomopo!




DOS PIAS DESPUES EN EL CUBIL \ IGNORANTES DE UN MENSAJE URGENTE
FELINO, PALACIO PE LOS THUNDER- RECIBIDO EN EL REINO DE LAS DONCELLAS
CATS, TODO ESTA SERENO... ) SUERRERAS, EL BOSQUE MISTICO COLIN-
i : DANTE CON LAS TIERRAS PEL CUBIL FELINO.

OYE, WILY KAT. )
PASAME EL SUPER- ' ELLA CORRE RAPI-
S S DAMENTE, LAS NOTI-
e i e : CIAS SON URSENTES.
- _:' :LAHG{ . o
N PANTHRO. DEJAME
B ENCONTRARLO.

AH, ¢TE RE-
FIERES A ESTE?

iICREC QUE ES
UN MEJOR COLLAR
CUE UMA HERRA-

MIENTA!

OYE, PANTHRO,
¢QUE TE ENTRE-
TIENE TANTO?

EL GUSTO IVUELA MAS RAPIDO PUES
POR LA WMops s : CAPA MOMENTC PERPIPO POPRIA
BE WILY EITI St . SER EL ULTIMO MOMENTO

e P s VALIOSO DE ALGUIEN QUERIDO!
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¥ ¢POPE- §
{ MOS AYU- |
& DARTE?

"USUALMEN
LA REIMA
WILLA VIEME
ELLA MISMA.

VAYA.
ESTA
ES UNA VISITA

HOLA.
INESPERADA. 40
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ESTE

' QUE MAL
RAPIDA.

SEGUN LA NOTA.
PERGAMING PEL PADPRE PE

HACHIMAN FUE RECIBIDO POR LA

MM M

PETICION SUYA. NOS LO ENVIA-
RON CON SU MENSAJERA M

REINA WILLA HACE UN DIA Y. A




IOH, EHEET:}R#!
IERES MUY RAPIDA!

= »
¢QUE LE
PASA A LA |\
. ESPARA? /4 NG
ST \ [ iALGUIEN ESTA
- & \ _ EN PELIGRO!

b o .
e : ; k- e

UNO DE NOSOTROS CREA
ESO. EN LO PERSONAL,

ME SIENTO UN FPOCO ./

HUMILLADO. _f [ ES PARTE
e el & DEL PROCESO,

5




UNMA PONCELLA
GUERRERA... PARE-
CE QUE TRAE UN

MENSAJE. UNO URGENTE, POR

LA CARA QUE TIENE
PANTHRO.

¢TIENE
OTRA CARA?

SENTI EL LLAMADO DE LA ESPADA. EL ; : ;
0JO MISTICO DE THUNDERA DICE QUE ALGUIEN & #¢ . i ST AR
ESTA EN PROBLEMAS. PERO PARECE QUE S . ; : DONDE TIENEN CAP-

ES5 UN
ALIAPO DE LOS
THUNDERCATS EL QUE
ESTA EM PROBLEMAS,
LION-0. HACHIMAN HA
SIPS SECUESTRADG POR
PIRATAS ¥ ESTARA CAP-
TURADO HASTA QUE
PAGUEN EL
RESCATE.

PAPRE PE HACHIMAN. REY DEL
REINC SAMURAI, NO CUMPLE SUS

IQUIERO VER
MAS ALLA PE LO
EVIDENTE! :




"VEQO A HACHIMAN. LO LLEVAN
PRISIONERO, SON... INO!
IESPEREN, NO PUEPE SERI"

Rk e
e gk o R R A
TR R R

e

"IESOS PIRATAS SON
IDENTICOS A LOS
BERSERKERS!"

A

i s .‘W l_ . .

iAY. NO, NO ;
LOS BERSERKERS! IBER-
SERKERS! IBERSERKERS!

IPERD
LOS DE- [
A RROTAMOS! =

>~ POR UN BUEN %
FRECIO SIEMPRE SE

SCOMO ES PUEDEN ENCONTRAR

RESRESO SI
HUNPIMOS SuU
BARCO?

QUE ESTAN PEY | BARCOS NUEVOS. Y ESE E

HAMMERHAND . DEFINITIVA-
MENTE. RECONOCERIA ESA }
CARA. ESA ARMA Y ESE

I0PI0O A ES505 TIPOS!

P

HORRENDO GUSTO EN EL /AN
GUIER LUSAR.

¥ ESTO NO ME
AGRADA. APENAS

VASTE A ESCS
UNICORNIOS.

* LPERO COMO X
RESRESARIAN LOS
BERSERKERS? &

IDIME POR FAVOR i
: QUE HO HOS EHFRE_HTAREHGS
A ELLOS DE NUEVO! IESTO NO LE
AGRADA MUCHC A SMARF! LA
ULTIMA VEZ ME CONVIRTIERON EM
\ UN SNARF DE CARSA PARA LLEVAR
ToPOS LOS PESADOS PERTRE-
CHOS PE LOS PIRATAS! =
e SMARF
RECUERDA GQUE
ERA E5O O S5ER
PEVORADO POR
ELLOS.




f.:'.i
T . .'\:

LO HARE. '
IADIOS!
" SMNARF NO CREE ;

/" QUE ESTEN TOMANDO A

SHARF TAN SERIAMENTE

COMO SHMARF CREE QUE

“. DEBERIAN HACERLO...
\H““—--._ . ’

',

TENEMOS QUE RESCATAR
A NUESTRO AMIGO. ESTA
EN PELIGRO ¥ HECESITA
- NUESTRA AYUDA.
o b ESMARF MEN-
fg‘“f*ﬁ CIONO LA PARTE So-
ﬁ% BRE SER DEVORAPO?
N LOIGAN?

POR FAVOR, DILE A TU REINA QUE
VAMOS A AYUDAR A HACHIMAN. Y AGRA-

DECELE POR HACERNOS SABER ESTO... SE QUE
ELLA LO APRECIA MUCHO TAMBIEN.

TIENEN EXCE-

LENTES CORREDORAS

MENSAJERAS EN EL REINO

ey DE LAS DONCELLAS
£ 0 e, SUERRERAS,
SNARF TAMBIEN 3

CORRE MUY RAPIDO. ¢TE
SUSTARIA QUE SNARF
TE MOSTRARA?

SOLO ESPERO QUE LA RAPIDEL DE %
ESA CHICA NOS HAYA AHORRADO TIEMPO.
ES UM LARSD VIAJE A LAS ISLAS PIRATA.

TANK HAREMOS ESE
VIAJE CON TIEMPO

A.

SESTAN TOD
PENTROY

CON EL THIJHI:?E :

ESTAMOS LISTOS,
FANTHRO,

IPONSAMONOS
EN MARCHA!

S| CONOLCO
BIEN AL REINO
SAMURAI, NO NOS
ESPERARAN...




Y ESO
BIEN PODRIA
SER SU
PERDICION.”

i
S| A TU PADRE
NO LE BUSTA ESTO.
QUIZA DEBRER[A HABE
PENSADO EN LAS CONSE-
UENCIAS ANTES DE HA-
ER SAQUEAPO NUES- ,
TRAS ISLAS. ;

iLO QUE
HACES ESTA
MAL!

HAMMERHAND MUM-
CA ESTA MAL. TOPO ESTO
EMPEZD CUANDO TU PADRE
ASUMIO EL CONTROL DE DOS
PE NUESTRAS TRES

EN LA COSTA

PE LAS ISLAS
FPIRATA.

EN ESTAS ISLAS SE & i
EHCUEKNTRA EL REINC PIRATA.

CUANDCO TU PAPRE SE AMEXO DOS DE

NUESTRAS |SLAS, FERDIMOS RECURSOS

VALIOSOS. NI SIQUIERA SAQUEANDO LOS

HAVIOS MAS RICOS. PODPREMOS RECU-
FERAR LO QUE LE HEMOS PERDIDO ,1-.". - ,"'

A TU PADRE. o

- RES-
Y CATE POR Ti. OBTENPREMOS U
{ LA CANTIPAD DEL TESORO QUE §
% REQUERIMOS PARA MANTENER
& NUESTRO REINO PIRATA.

cPOR ALSC QUE HIZO
Ml PADRE?

POR UN ERROR |
QUE TU PAPRE COMETIO.
ESC ES DIFERENTE. EL NO
LO COMPRENDPE. LE ENSE-
NAREMOS LA DIFERENCIA.




s

ITRAIGANME M
CATALEIO!

ioTRO
BARCO SAMURAI!
iA ESTRIBOR!

EL TESCRO. LO
HUNPIREMOS.

SQUE ES ESTO?
TIENEN LAS ARMAS
CARGADAS... NO ES UN
BARCO PE PINERO. ES %

UN ATAQUE. .

iCANONES A
CUBIERTA! IPREPAREN-
LOS YA! IDEMLE LA
VUELTA, MUCHACHOS!
iPREPARENSE A
fr= -
FUE&Q; F '-"'f'b"'l,r ..l-i'll.l'-l




" IREGRESEN
EL FAVOR

e -

IDEBO LIBE-
RARME! S| TAN
SOLO PUPIERA

SOLTARME...

g
et




LS

: Aims TR e e Sy "  DUERME POR UN e

TOMEN A Lo TR e e ey ; “ B YRATO. JOVEN SEROR. TENE-Y
SOBREVIVIENTES... o o Rz =B MOS5 TRABAJO QUE HACER ¥ R
ISIEMPRE HAY MAS e e Lo = 88 NO PODEMOS PEJAR QUE LO =

IMUY BIEN. Lt
MUSROS0S, PON-
GANSE A REPARAR

EL CASCO

AHORA!

iAH.
M. HO LO
HARAS!

IPONTE
LAS CUERDAS
OTRA VEZ.
PERRO SAMU-
RAI




EN LOS LIMITES
PEL TERRITORIO
DEL CUBIL FELINO...

TERRITORIO NO EXPLORA-
DO. ME GUSTARIA OBTENER
UNA MEJOR LECTURA CON
EL TANGUE ANTES DE
AVANZAR.

LION-O. PANTHRO
TIENE UNA ESPECIE PE PROBLE-
MA CON LAS LECTURAS EN EL
SISTEMA DEL THUNDER TANK. ES
COMO 51 ALGO ESTUVIERA BLO-
GQUEANDO EL RASTREO. EVES
ALSO ALLA ARRIBA? EN

sl, EN il ¥
TECRIA. PERO LOS . TR VERDADP NO...
. ? - | ESPERA... HAY

SISTEMAS ACTUAN DE
MANERA EXTRANA. NO
PUEPEN OBTEMNER UNA
LECTURA MAS ALLA
PEL BOSQUE.

CREQ. ECHARE
UN VISTAZO MAS
\  DE CERCA.




"IGRIFFINS! UN BATA-

LLON ENTERO PE
ELLOS. INCREIBLE."

Y VIENEN TRAS
NOSOTROS. IESTA PUEDE
SER UNA TRAMPA PUESTA

POR HAMMERHAND!"

U
L

o 5,

I

—— THUNPER...

IPERQO VIENEN

DIRECTAMENTE A S e e

{USTEDES |
VEN LO QUE
YO VEO?

NOSOTROS!

ESPERA, LION-0. S
$QUE TAL S| NO ES uu
TRAMPA? NO PUEDO RECOR- ¥4
DAR A NINGUN ANIMAL, EN ggp
PARTICULAR MASICO, ALIADO S
CONM HAMMERHAND. EL ES

. PEMASIADO CRUEL.

ur
o e ——




“EEH..; LO CUAL

NO QUAERE DECIR

QUE PUEDE ESTAR
EQUIVOCAPO..*

] I j P o
RIAMOS BUSCAR CRANDES! ITAH; ,.-"" Y PACIFI-%

cos! éLo

VEN? LES
DIJE QUE NO
SERIAN PRO-

: - k'
AL VEL PEBE- CREIBLES! ITM'I]
s

REFUSIO. ‘. ELEGANTES!

"
ol o~
. (IREGRESAN._ =B
— . Aauil = JNUTIL....




OH. ES5TO ES
TERRIBLE. iS| TAN SOLO
HUBIERA ESTADO ARRIBA
CUANDO VINIERON! iAHORA

LION=O MO TIENE AL PRECIADO
SNARF PARA CUIDARLO!

¢0 ERA AL REVES?

SNARF NUNCA F‘I.JEI:-'-'E
RECORDAR BIEN /|
ESTAS COSAS.

- WO, 'EHEETAR.A.,
POPRIAMOS NECE-
SITARTE AQui.

¥ TIENE
LA ESPAPA PEL
AUSURIO. AL ISUAL QUE
LA GARRA ESCUDPO, 51
ALSO LE SUCEDE.
NOS LO HARA
SABER.

PODRIA INTENTAR
RASTREARLOS DESDE
AQUI. SOY LO SUFICIENTE-
MENTE RAPIDA PARA
SEGUIRLES EL PASO.

ACTUOAN COMO Si
NO ESTUVIERAN PREOCU-
PAPOS POR EL. iSNARF
ESTA PREOCUPADO!

SNARF
SIEMPRE ESTA
PREOCUPADO.
1Y SNARF SIEM-
PRE TIENE RAZOM! IAY,
SABIA QUE NO DEBERIAMOS
HABER VENIDO POR Acul!
O POR ALLA O POR
CUALQUIER PARTE.




LION-0 SIEMFRE
BUENO. PODRIAMOS... : NOS PICE QUE YA HA
‘aUE HACEMOS PERC 5! HOS TARDA- MADURADO, ¥ QUE NO
> MOS, ARRIESGAMOS LA HOS PREOCUPEMOS
AHORA VIDA DE HACHIMAN. CADA TANTO POR EL. PERO
MOMENTO CUENTA, Sl QUE- AUN ASI... .
REMOS SALVARLO.

5['
¢ESPERAMOS

L iNOS5 PREOCU-
PAMOS! IPORQUE
HACERLO ES SENSATO!
:SMARF SMARF:.. NADRIE
ESCUCHA.. ¥ OTROS SE [N
PREGUNTAN POR QUE Y AHORA
i SNARF HABLA CONSIGO EL CEREBRO
S MISMO... O HABLA CON PE SHARF
SHARFMISMO... PUELE...

LION-0O QUERRIA PUES ESO ES
QUE SIGUIERAMOS. POR EL ) /LO QUE HAREMOS. PORQUE

BIEN DE HACHIMAN. LION-O DIRIA QUE ES LO
QUE SE TIENE QUE

HACER.




UNOS MINUTOS MAS
TARDE, A DONDE
VUELA EL &RIFFIN.

I Y S

ekl

LES HEMOS
TRAIDC A UNO
DE LOS MUEVOS,
SUS EXCELEN-
TiSIMOS.

NO QUISE
DECIR ESO. PO~
PRIAN SER MAS

AMABLES,

NQ,
LA PREGUNTA
i ﬁ{}u!é”
ERES TU?




S0Y LION-0.

SENOR PE LOS5 THUNDER-

CATS. S| ME TRAJERON AQui
PARA BURLARSE. ENTONCES
PAGARAN CON LA FURIA DE

M| ESPADA, EL 0JO DE &

THUNDPERA.

POR QUE, CUANDO S
EPAMOS POR QUE. 2

DEJADO NUESTRO MUNDO. LAS
RESPUESTAS A ESTAS Y OTRAS
PREGUNTAS DETERMINARAN
TU PROPIO DESTINO... SENOR

DE LOS THUNDERCATS. op

S S S qﬁﬁr
*® conminia...

OnTIRI
& 3

: ESTABA EN UN
VIAJE PARA SALVAR
A UN AMI&O CUANDO

USTEPES ME CAFTURARON.

EXIJO SABER POR QUE ME
HAN TRAIDO AQUI COMO
PRISIONERO.




A FELINA

POR: URIEL A. DURAN

1 | R
Cuando aparecieron por primera vez, los Thundercats sentaron un importante precedente
en lo que a series animadas respecta, pues fue de las primeras series de accién con una
continuidad bien definida entre episodios. De este modo, habia que prestar atencién, pues
un detalle en un episodio podia tener consecuencias en uno posterior. Y para comprobar

qué tanta atencién pusieron entonces, justo aqui hay una trivia para verificarlo...
iDisfratenla!

1.-¢Cudl era exactamente el oficio de
Panthro?
A)Barén B)Consejero C)Ingeniero
D)Arquitecto
2.-¢Cudndo perdié Mumm-Ra su debilidad
ante su propio reflejo?
A)En la segunda temporada B)En la tercera
temporada C)En la primera serie de c6mics
D)En la serie animada actual
3.-¢Cudl Lunatac poseia poderes hipnoti-
cos?
A)Luna B)Chilla C)Alluroe D)Red-Eye
4.-¢Como lleg6é Hachi-Man al Tercer
Planeta desde el pasado?
A)Estaba en animacioén suspendida
B)Mumm-Ra lo invocé C)laga lo liberé del
limbo
D)Un hechicero del pasado lo mandé al
futuro
5.-¢Cudl era el nombre de lareina de las
Guerreras Amazonas?
A)Mandora B)Willa C)Tartara D)Arrietta
6.-¢Qué Thundercat usaba una honda
. porarma?
> & | A)Tigro B)Los gemelos felinos C)Pumara
< D)Snarf

| 7.-¢Cudl era el principal conocimiento
“ de Snarf?
A)Cocinar B)Historia de Thundera
C)Hablar con los animales D)Primeros
auxilios

8.-¢Db6nde estaban contenidas las leyes
de los Thundercats?

A)El Cédigo de Thundera B)El Libro del
-;-f Augurio
i C)La espada del Augurio D)El ojo de

= Thundera

Y=8 0O=L D=9 =5 g=F J=E ¥=2 2=
SEjsandsal



ESTA ES LA PORTADA DEL PROLiMO NUNER!

iLion-0 ha sido capturado y ahora depende
del resto de los Thundercats rescatarlo!

Mientras se apresuran y atraviesan el
Bosque Eterno. descubren que todas las
historias que circulan sobre el bosque R
magico son ciertas. éPodran salir con vida \
del bosque? &Y quién sera el que rescate Bkl
a Lion-0?

iNO TE PIERDAS LA CONTiNUACiON DE ESTA
iMPACTANTE MiNiSERIE!
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Y SALVAR A HACHIMAN,

3 1"-

QUE ATRAVESAR °

LAS LECTURAS Y
MEDIDORES ESTAN ACTUAN-
PO EXTRANAMENTE. NO PUEDO
REGISTRAR NADA, Y NI IDEA
TAMPOCO DE QUE LO

ESTE

SUCEDE.,
PANTHRO?

SOUE ESTA PASAN-
DO ALLA ABAJO? _

T .- w'.:__

iAY, ESTO NO
PUEDE SER BUENO!
SHARF DIJO QUE NO DE-
BERIAMOS HABER VEMIDO
POR AQUI. IPERO NADIE
ESCUCHA NUNCA A

ISNARF
YA MENCIONO



-

A

SREY.
IPUES VAMOS

A VE

GUE

LA AVERIA PEL THUN-
PERTANE TE DEPRIMA,
KIT. ESTARA BIEN,
SVERDAD?

.' avEﬂmp?

SWILEY
KIT? {DONDE

REMOS CON INFOR-Jf
MACION NUEVA DEL

iESPEREN, O
NO SE VAYAN I
AUM...!

R = .
G o e

il -
iOYE. WILEY KIT!
IEL PRIMERO CUE RE-
GRESE COM UN REPORTE i
PE LA SITUACION '
SANAl

NO CREES
QUE ES UN FOCO...
NO SE... ¢DEPRIMEN-
TE AQUl ADENTRO? Si
ALGO SALIERA
MAL...




S ——
ES05 DOS SON
RUIPOSOS HASTA
CUANDO SALEN A EXPLO-
RAR TERRITORIO: POR LO
QUE ME PRECCUPA
CGUE NO POPAMOS
ESCUCHARLOS.
_e-" L -

/ ES TODO. NO HAY
PAJAROS NI OTRA
VIPA SILVESTRE QUE

ICHEETARATS

IESPERA !




ESTOY DE ACUERDO

SNARF CREE QUE =\ CoNTIao. Al ke
LAS COSAS LUCEN A MENOS

MUY TRISTES.
3o .= PERO SMARF
SIEMPRE PIENSA
ESQO. 4Y POR QUE
FIENSA ESO SNARF?
PORQUE SMARF SIEM-
PRE TIENE RAZON.

' =

SPANTHRO
ESTA DE ACUER-
PO CON SMARF?

JURO QUE

PENSE QUE EL GRITO _ . *1;... ey
PIRECCION e




EL SUELO
ESTABA SECO (}UAH:’G o
LLESUE POR Acui, {CoOMO B
PUEPE ESTAR TAM ;
ENLODADOY

CACASO
CORRI TAN RAPIDO

e

ATRAPARME HASTA QUE

@l ME DETUVE? iuee! ES
MRl IMPOSIBLE MOVERSE EN M
- ESTO. iY SOLO SE HACE,
. MAS PROFUNDO! /

QUE EL LOPO NO F-"JI:J[.E'.

NO DEBERIA MO~
VERME. SE SIENTE COMO
AREMAS MOVEDIZAS. &




!
!
/

PANTHRO

ICHEETARA!
FAUXILIO

IWILEY KA

i

TEN NADA
ENME!

RARO CON-
SUELT

AS

UN
SAMENTE

KO

HEY

UNGLA QUE
ES ENGAN
ACIFICO HASTA QUE EST
NTRO...

T
o

ADE

o
=
s |
O
O
b
o
T.l
-
-y
o
x
-]

PENSA
OSQUE.

P

DONDE

7 ICHEETARA




SMARF NO OYE =
NADA. COMUNMENTE SNARF Y=
PUEDE OIR A DISTANCIAS /&
L_—-_-_-M

PERO SNARF
NO OYE NADA EN
ESTE MOMENTO.

PESEARIA POPER
PECIR LO MISMO.

ERA =
NECESARIO. SNARF
SO0LO ESTA

s PREOCUPADO

PRECOCUPATE
UN POCO MAS
CALLARITO,

SHARF
CREE QUE PANTHRO
TAMBIEN ESTA PREOCUPA-
PO. PERO ACTUA ESTON-
CAMENTE ¥ ES MUY DURO
FARA OCULTARLD.

NO LO
OCULTO.

PERO TAMBIEN
ESTOY RECIBENDO
LA SENSACION DE LO QUE
FPUEDE ESTAR PASANDO,
Y UMA IDEA.




EL CUBIL DE LOS
GRIFFINS. PONPE
LION-O ES PRISIONERO.

MANTIENEN A LION-0 )
EM "CUSTODRIA PRE- [
VENTIVA* POR |
UN RATO.

LOS DEMAS
PEBEN ESTAR MUY
PREOCUPADOS POR
Ml AHORA. NECESITO

SABER COMO

MIENTRAS QUE EL TRIBUMAL

SRIFFIN DISCUTE SILENCIOSA-

MENTE LA NUEVA ADQUISICION
Y LO QUE LIONM-0 ¥ SUS
COMPANEROS REPRESENTAM
FARA SUS TIERRAS...




LLEGAR A
ELLOS. PEBO
SALIR PE

QUIZA S
CONCENTRO
TODO LO QUE

_ME QUEDA.

o

e el ol

Ep e

By

I:




A
NO IMPOR-
TA 51 LOS PE-
MAS NO ESTAN

UNICO QUE
ME IMFORTA.
LO UNICO.

EXTRANO GUE :
TU ESTES PRISIONERO,
PERD QUIEE TU MENTE §
ESTE CON AGUELLOS
QUE ESTAN

SUIARLOS.

sl TU

BUSLAS POR ELLOS,
&LCOMO APRENPERAN A

BUSCAR POR ELLOS
MISMOST S| ESTAS EN
PELIGRO, £éNO PEBERIAS
PREOCUPARTE POR TU

PROPIA VIDAT




i 4l
SWILEY KIT? -
OYE, VAMODS,

ESTO YA HO ES
PIVERTIDOD.

PORQUE
CREQ QUE ESTA
EN VERDADEROS

PROBLEMAS...

s
LA TRIPULACION
PE HAMMERHAND
ES COMO ME LA

ioYE
IVAMOS,
TENEMOS TRA-
BAJO QUE HA-
CER! éDONDE
ESTAS?

SAS QUE HACER.
HACHIMEN...
HACHIMANS..




SNARF. NECESITO
TU AYUPA PARA CREAR
UNA INSTALACION ELEC-
i, TROMAGNETICA.

UNA INSTALA-
CION ELECTROMAGHMETICA.
LA INSTALACION DE UNA FUER-
ZA ELECTROMOTORA A TRAVES
PE LA MARCHA PE UN CONDPUCTOR

Al POR UN CAMPO MAGNETICO O POR EL
B0, CAMBIO EN EL FLUJO MAGHNETICO A=

EN UN CAMPO MAGNETICO.

PUBQ OPINAR PE
ESTO PARA NADA,
PERO A SNARF NO
LO PEJAN PAR
SU OPINION muY
A MENUDPO.

SUFICIENTE.

NO FODEMOS ESPERAR
MAS. VAMOS A INTENTAR
ALEO. ES OBVIO QUE HAY
UNA PERTURBACION EN EL

BOSQUE QUE EVITA QUE SALGA
QUIEN LO VISITE. ¥ QUE SALGAN
&RITOS PE AUXILIO. SOLO ESO
EXPLICARIA ESTE SILENCIO
SOBRENATURAL.

; iDE HECHO,
SNARF CREE QUE Si
SHARF ALSUNA VEZ
PUDIERA OPINAR.
ALGUIEN LLEGARIA Y
SE METERIA CON LA
PANZA DE
SHARF!

SHARF MO ESTA

8l LISTO PARA SER

INDUCIDO!

Y CON MAS
FIBRA HABRIA
MENOS PANZA,
CREE SNARF.




it
Py
S,
T

DONDE SE
SUPONE QUE
PEDE IR

SNARF! IRE-
GRESA YA! 4

RECORRE TO- ™
PO EL CAMIND
HASTA EL OTRO
LADPO PEL CLARO
¥ ATA ESE CABLE
ALREPEPOR PE

PRESENTIMIENTO
SOBRE ESTE
LUGAR.

PESPUES RE-
GRESA Aaul
TAN PRONTO CO-

MO PUEDAS. REGRE-
SAR... ESA ES

LA PARTE QUE NADIE
HA HECHO HASTA
AHORA... MUY




- : 3 i ﬁ?
VAYA, SANTO CIELO.
ENO FUE ESO UNA PROBADPITA
DEL CLASICO RUIDO DESASRA-
DABLE, EH? LE CONTABA A SU

MAJESTAP JUSTO EL
OTRO DIA...

F

NO ME TARDPO NADA,
CREO QUE MI CEREBRO ES-
TA UN POCO DESCONECTADO.
¢HAS NOTADO QUE ESTOY Cu- L\
BIERTO DE PIEL QUEMADA?
NADA APROPIADO... i




L
i
=
=
=

POR FAVOR...!

SUIEN...
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.r.,...il. ...!.

LT A o

—
S L L

TR




ITYGRA!
iYA VOY!




AGUAN-

BN = TA. AGUAN-
IWILEY KITT B e TA... TE
¢PERO QUE e SACARE.

TE",F + : ] ]

IFRREIRRH
HHRHRMRM
MMMF!

: ~ CUANDO TRA- W
& [ TE DE SUBIR POR
1 EL ARBOL, ESTE...
. IME COMIbl 4

" ITHUNDERCATS! \ &
EDONDE ESTAN? /8




PERO YO S0Y SU
SUARDIAN...

L
=
L.
3
w
T
L]
11}
w
G

E?

e
L e
¢ES US-
TED PUEND
DEL BOS0

N S
T .
T

o
-\'A_ e

e

ENTRARON
SIN PERMISO.




INO ME AGRA- 0
DA UN ATAQUE
TAN INSOLENTE

Y ATREVIDO!

7iYA ESTA-
MOS AQul!

i B B R s
L) s R
. -.-_r,-\.;.-:.::-'l:‘"_fr i-l&
| EREE

e

.S E
e S, -, e
v '%‘-:%:Et-\.-\.n = g 1

iSOLO ESTOY
DEFENDIENDO A LOS
MIEMBROS DE M| MANADA!
SCOMO TE ATREVES TU A
ATACARNOS?




YO NO LOS ATA-
QUE, EL BOSQUE
ESTABA ENOJADO
CON USTEDES POR
TRAER ESA COSA

iEL
THUNPERTANE
HO ES UNA CoSAl
IES UMA FINA OBRA

|IENREDADE-

'RAS DEL BOSQUE!
IENCUENTRENLO! J
IAPRESENLO! 4

ISOY MUY
RAPIDA PARA
TUS TRUCOS!

.-'""’F.A‘-‘




IPASTOS DE CAN
DEL BOSQUE! IDETENGAN Y
A ESTE AGRESOR DE
PIES LIGEROS!

imi BACULD ¥
TE DARA UNA
LECCION SOBRE
MODALES, SEAS
SUARDIAN

L
e

USTEDES SoHM
LOS INTRUSOS EN
NUESTRA TIERRA. VI-
NIERON AGQUI SIN PERMI-
SO Y SE ABRIERON PASO
SONGES ~Thh L  SIN INPORTARLES LOS
NO VINIMOS Acul (g st X R BOSQUES A SU AL-
COMN INTENCIONES HOSTILES. VEL L el REDEDOR.
PERC ESTOY LISTO PARA PELEAR e o g E -
POR MIS AMIGOS DE SER NECESA-
RIO. 5N EMBARGO, PREFERIRIA
PISCUTIR LAS COSAS EN PAL




LAMENTO QUE
HAYAMOS INVADIDO TU
TIERRA. SIENDO MUY
TERRITORIALES NOSOTROS.
ENTENDEMOS TU PREO-
CUPACION,

iYO NO CON-
FIARIA EN EL
TAN PRONTO!

T B
AL&GO PE MIERPO, FTSG
CREO. FUNCIONO -
BIEN AL FINAL,

ESTE BOSOUE E.'ET.E COMNEC-
] : TADO PROFUNDAMENTE A LAS
; 4 b ENERGIAS PURAS DE LA ENCRUCITADA
¥ DPERA RALON PE LOS RUMO- ¥ ; EN LO PROFUNDCO DE LA TIERRA
RES PE QUE QUIEN ENTRE B - BAJO NUESTROS PIES,
A ESTE BOSQUE NUNCA =5
SALDRA VIVO?

£ TERCER PLANETA HAN MARCADO
ESTOS LUGARES SAGRAPCS COM
ENCRMES ROCAS O GRANDES
PIRAMIDES, PEROC ESTA UBICACION
SAGRAPA ES EL LUSAR PEL BOSQUE
MAS SRANDE QUE EXISTE EN EL
TERCER PLANETA.
¥ YO S0Y SU GUARDIAN SAGRA-

PO. EL BOSQUE NO REACCIONA BIEN
ANTE LOS DESCONOCIDOS. INCLUSO AHORA
ME DICE QUE NO SON PARTE PEL TERCER

PLANETA.

e
P

.
- e =
gl o i1 , ey
R % P -
= " ¥ P
T =r s o ] e -.
S . 2

UNA COMPRENSION MUTUA VERDADERA, ES-

;-1'. ; NO. KIT. TOPA AMISTAD EMPIEZA CON
?:‘Lf

OY DISPUESTO A COMPREMDER A ESTE GUARDIAN. |

51 EL ESTA DISPUESTS A COMPRENDERNOS.

NADA COMO UNAS
CUANTAS TOSCAS VOLTERE-
TAS CLASICAS. IS0 YO.
HACEN QUE UN GATO SE |
SIENTA COMO UN GATITO /
> OTRA VEZ, ES..

— !

ES VERDAD. VE-
NIMOS DE THUNDERA, Y
NOS ESTRELLAMOS AQui

CON LA ESPERANZA PE EMPE-

\ LAR UNA NUEVA VIDA EN AR-

MONIA CON TU PLANETA.

ESTE E5 UN INICIO ENS
LA DIRECCION CORRECTA.
¢PUEDEN DECIRME FOR
QUE ESTAN AQUI?

7 5i, 5l PODEMOS,

Y QUIZA TU
TAMBIEN PUEDAS
AYUDARKNOS,

MEJOR.
SHARF mu-
CHO MEJOR

CONTINUARA. ..

i— | - R e

=




Cuandu ﬂpareclerun por primera vez,
_los Thundercats sentaron un Empﬂr-
_ tante_ precedente en lo que a series
 animadas respecta, pues fue de las
__primeras series de accién con una
_ continuidad bien definida entre Eplsu-
_ dios. De este modo, habia que prestar
_' atenclén; pues un detalle en un episo-
_di.n';Dﬂdia tener consecuencias en uno
pusterinr Para comprobar qué tanta

~ atencion pusiemn Entnnces,justn aqui |

hav una trivia para verificarlo...
IDiSfl‘l.ltEﬂlﬂ' '

1 ~ c.Qué accesorio nunca acompano a
~ la figura de Mumm-Ra?

a) Su casco b) Su capa o)Ma-Mutt
~ d) La Espada de Plun-Darr

~ 2.- ¢Por qué raz6n Mumm-Ra nunca ha
~ podido apoderarse del Oju de

- Thundera?

~ a) Porque los mutantes son torpes

. b) Porque no puede usarse para el mal
~ €) Porque no es un Thundercat

~ d) Porque siempre es derrotado

3.- éQue villano se hacia llamar el Amo
_ del Miedo? -

a) Mongor b) Mumm-Ra c) El Amo Topo
o)) Allume

POR: URIEL A. DURAN.

4.- De los siguientes pérsﬂnajes,

écual no era un robot?

a) El Caballero de las Nieves

b) Rober-Bill

¢) Capitan Cracker d)Barrenador

- ¢Cual de las siguientes no era una
raza del tercer planeta?
a)Los hombres-bestia
b)Los hombres-topo
c)Los Berbils d)Los Snarfs

6.- ¢éC6mo murid Jaga?

a)A manos de los mutantes b)A manos
de Mumm-Ra c)De viejo

d)De una enfermedad

~ 7.- Ademéas de Mumm-Rana,
~ Mumm-Ra tenia otra contraparte...

éQuién era? |
a)Luna b)Shadowmaster
c)Tashi d)Whizz-Ra

8.- Hubo un mercenario que ayudo en
un par de ocasiones a Mumm-Ra...
éQuién era?

a) El capitan Shiner

b)EI capitan Cracker

c)Safari Joe d)Marti-Mano

v=g 0=/ D=9 O=5 V=¢ V= 9=2 g§=|
EEsandsay



iESTA ES LA PORTADA
DEL PROXIMO NUMERO!

La aventura de capa y espada
prosigue. Mientras los

Thundercats AL j
finalmente logran %%:_

atravesar el Bosque
Eterno... son emboscados
por los Berserkers. Es
una batalla del todo por
el todo, que provoca que
la Espada del Augurio sea
ahora quien invoque a
Lion-0. Pero lamentable-
mente. el Senor de los
Thundercats es prisionero

de una misteriosa raza
de Griffins.

e o iCON EL ESTiLO ONICO DE LOS
FELINOS COSNiCOS!
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A VER. REPASEMOS
ESTO PE NUEVO.

[

NO PUEPO SER LION-O FORQUE
LION-O NO SERIA TAN TONTO PARA

G SER TOMADO COMO REHEN POR UN
MONTON DE GRIFFINS SIN SIQUIERA

SABER POR QUE.

SNARF, SI. PUEDO IMAGI- | Sl ALl
NARME A SNARF SIENDO |'BE. UE'%UEJ;A
ARRASTRADO POR ESTOS
Y ARROJADO A UNA JAULA.

d

o

NO ES QUE ME SIENTA
MEJOR SABIENDO ESO.
PE HECHO, QUIZA ME

SENTIRIA PEOR. PORQUE
ENTONCES SERIA TANTO |
{UN REHEN COMO UN SNARF. |

g

Bl S Rt
i
=14
L

ESO SERIA MAS DE Lo auE {7 |} -'---‘. g0y :
FOPRIA SOPORTAR. NO ES —aas . ' - :
QUE LO ESTE AGUANTANPO  NO. SOY LION-O. LION-O EL TONTO.
{ EN ESTE MOMENTO, PERO... LION-O EL REHEN. LION-O QUIEN MOR- |
N O PISQUEARA LOS BPARROTES PARA SALIRE
PORQUE NO SOPORTA SER MAS INUTIL
QUE SNARF.




~~  ME PI-
PIERON QUE
VINIERA POR
\_ Tl AHORA.

ESTADO
OBSERVANDO
EN LA JAULA
PESPE HACE

RATO

ERES UNA

= =

gy

e

CRIATURA MUY

CURIOSA, ESO
NO SE LOS
DISCUTO A LOS
ANCIANOS. NO
PEBEN ESTAR
SESUROS PE
QUE HACER

CONTISO, / _

K

YA ERA
TIEMPO. OQUE
- QUIEREM USTEDES |
: CONMISO?

/ LO SIENTO.

NO SE. NO ME
FEEMITEN PARTICIFAR
EM LAS REUNIOMES
IHF‘-G‘FET.H.HTES-: PICEN
QUE SON PLATICAS
DE ADULTOS,

ME PARE-

A o
S

-
2 -
‘-":‘ - i - b '

e g v T =T . iy ol
- - E e e e . ) g d 5 e

T, o L L, L i

: _ y
r G :
L i

=

VAYA, 50LO
QUINIENTOS.
CARAY, ES0O ES
UNA SOTA EN EL
MAR. PUES.

SARCASMO?
¢ESO LAS-

ES UN BUEN
PRESAGIO.

NO NECESI-
TARAS ESO...

e "7'--.- —

CES BASTAN-£\!
TE CRECI- /|

ES CIERTO
QUE SOY MAS
ALTO QUE TU. PERO
APENAS TENGO
QUINIENTOS ANOS
DE EDAD.

DE TODOS
MODOS PREFIERO
LLEVARLA. VERAS, ES
UMA RELIOUIA DE FAMILIA 7
il MUY IMPORTANTE. NUNCA
u DEES SEPARARME
DE ELLA.

-

AH., S| TU LO :
PICES. ENTONCES.
SIGUEME. LA SRAN
CAMARA ESTA
POR AQUI.

L TR






ILA PRIN-
CESA GRIFFIN,
SU MAJESTAP

ALTAIRA!

POR FIN NOS
CONOCEMOS, LION
SENOR DE LOS
THUNDERCATS.

&Y QUE
DIJERON. SU
MAJESTAD?

EL CONSEJO
SRIFFIN NO QUERIA
QUE ME COMNOCIERAS. ES
COMPRENSIBLE, YA QUE
S0Y 5U TESORO MAS
SECRETO.

Q.

POR
SUPUESTO... A
PESAR DE QUE NO
SABES QUIEN
50Y YoO.

SIN EMBAREO,

ES UN HONOR
CONOCERLA.
MAJESTAD.

UN SENOR
QUE RESPETA A
LOS DEMAS. ESTO
ME SORPRENDPE. VEO

CH.IE TENIA RAZON ACER-

CA PE TI. A PESAR
PE LO QUE OTROS
PIJERON.

L

4}- X

e T ¥




s
>~ PERO SOY =
LA UNICA OPOR-
TUNIDAD REAL
QUE TIENES PA-
RA SALIR DE ES-
TE COMPLEJO

CON VIPA.

¢TE 6US-
TARIA AVE-
RIGUARLO?

EME
PERMITIRAS
ENTRAR A TUS SuE-
HOS. A TUS PENSAMIEN-
TOS MAS INTIMOS? DE
ESTA MAMERA PUEDO
PESCUBRIR LOS MO-
TIVOS REALES POR
LOS QUE ESTAS
EN EL TERCER
FLANETA.

i T N S R
e P

E B Y,

=07 UNA
ADIVINA DE
LOS SUE-

{COMO PUEDES :
ESTAR TAM SEGURA DE
QUE MORIRIA TRATANDO

PE ESCAPARY

LQUIERE DECIR
QUE ADEMAS DE ADI-
VINAR LOS SUEROS,
TIENE EL PODER DE

VER EL FUTURO?

QUE TUS INTENCIONES
SON DIGNAS ¥ NOBLES,
POPRAS IRTE LIBREMENTE.
51 NO, DPEBERAS PERMANE-
CER ENMCERRADO. PODRAS
INTENTAR ESCAPAR CON
AYUDA DE ESA ESPADA.
PERO PUEDO ASESU-
RARTE QUE SERiA
TU MUERTE.




ESTA SALA
ES ANTIGUA, PRE-
VIA AL TIEMPO DE LOS
SRIFFINS. LA LLAMAN
LA CAMARA DONDE
S5E APIVINAN LOS
SUENOS.

SE MUELE ESTA ROCA.
¥ CON SU POLVO 5E HACE
UN POTENTE BREBAJE QUE
PEBEMOS BEBER 5| VAMOS
A COMPARTIR TUS

ﬁ PENSAMIENTOS.

5| ESTA ES
LA UMICA MAMERA DE
SALIR DE Aqul PACIFI-
CAMENTE, ENTOMNCES
LO BEBERE.

ME SIENTO...
EXTRANO...

-~ ( DESORIENTADO...

bt e

A2

_ N
MIRAME A

LOS 0JOS Y TE
SENTIRAS FIRME.

EN TU PA-
SAPO, TU FUTURO.
TUS SUENOS. TU

POLOR ¥ ESPE-

NO PUEDCO SEN-
TIR LAS PIERNAS. NI
EL SUELO. ¢ESTA- |
MOS FLOTANDO? £

o, r; =




EN EL
PRESENTE...

WILEY KIT... iKAT!
IPANTHRO! éCHEE-
TARA? LTIGRA?
¢SNARF...?

NO PUEDPEN
ESCUCHARTE.

TU HOGAR, DESTRUIDO. COMO
RECUERDO HABERLO VISTO HACE
CIENTOS PE ANOS EN UNA VISION

QUE PREPIJO SU LLEGADA AL

TERCER PLANETA.

¢SABIA QUE
VENDRIAMOS?

Si. LO PREDIIE. LOS
SRIFFIN HAN ESTADO ES-
PERANDO DURANTE MUCHO
TIEMPO LA OPORTUNIDAD
DE TRAERLOS AL CuBIL.

PERC AUN NO ME

HA PICHO POR LA TECNOLOGIA QUE TRAEN AL TERCER
QUE. PLANETA PODRIA CIMBRAR LOS CIMIEN-
' TOS DE NUESTRAS CULTURAS. HA HABIDO
OTROS QUE HAN TRAIDO TALES COSAS
AQUI, BUSCAPO LA RUINA DE LAS RAZAS
PACIFICAS DE NUESTRO MUNDO. ESCLA-
VIZANDO, ASESINANDO, TORTURANDO...

PERCO NO LOS
THUNDERCATS... ESAS
HO SOM MUESTRAS
COSTUMBRES,




CUANDO LO JUZGUE L IEL OJO PE
PESDE EL FONPO PE == o 5 | THUNDERA!
TU CORAZON... ST ¥ .
:- \\

7 ¢4QUE ES

e NCVNSCAN N
PRONTO LO VEREMOS, =" 7 1 e

i0JO DE THUN-
PERA... QUIEROC
VER MAS ALLA
DE LO EVIDENTE!

NO LO ENTIENDPO... ESTO
NO ES PARTE PE Tu SUENO.
ESTO ES EL PASADO. ALGO
ESTA PICTANPO EL FLUJO
DE TUS PENSAMIENTOS Y...

ES LA ESPAD.&_, Ml
HEREMCIA... EL UNICO
FPODER REAL QUE SUB-

<I3TE PE Ml PESA-
PARECIDO MUNDOC.

e

WEI:?LD TIENE EL POPER DE

PROTEGER, UNIR ¥ HASTA

PE CURAR. A SU PROPIA
MANERA.

FASCINANTE...
CONTINUA.

Ml AMISO, HACHIMAN, UN
EUERRERO VALIENTE... UNCS
PIRATAS LO TIENEN COMO
REHEN. SON INFAMES, SON...

o ._._ re T T

=]

SON CONOCIPOS PARA MI T.&H.E:-IEH_ MAS
VILLANOS QUE UTILIZAN TECNOLOGIA PARA
. ESCLAVIZAR ¥ MATAR A OTROS. SOLO LES
INTERESA EL DPINERO ¥ EL PODER. NO LES
IMFCRTA NADA EL MUNDO VIVIENTE A SU
ALREDEDOR.

y

. B i, " o, iyt =l £
st R T T s R

| DE NUEVO... ESTE NO ES UN Sl v & | oo L = DEL 0JO PE THUNDERA,
¥ SUENO... TUS PENSAMIENTOS 2 . ; ) ' PRINCESA. ESOS SON
NOS ESTAN LLEVANDO AL ' : MIS AMISOS Y CREO
MUNDO REAL. ¢COMO i =y - e QUE HAN LLEGAPO A
PUEDES HACER ESTO? 4 J = = SALVO A LAS PLAYAS
- A% DE LA COSTA OESTE.
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EN ESTE MISMO INSTANTE,
EN ALGUNA PARTE DEL SEN-
PERO PE LA COSTA OESTE...

Si. POR -
FAVOR, NO DUDES EN
LLAMARMOS S1 HECES|-
TAS ALGO DE AYUDA

EM EL FUTUROD.

TENEMOS UNA DEUDA Sk
DE GRATITUD CONTIGO POR 3§
AYUDARNOS A LLESAR AL
SENDERO DE LA COSTA
OESTE. ANUBIS,

i

SRACIAS,
FUEPE QUE
ACEPTE ESA

OFERTA.

A\

A

RECUERDEN, MAN-
TENGANSE LEJOS DE
ESTE BOSQUE. YA QUE LOS
DANARA 5| S5E ACERCAN A
EL CON LA TECNoLOGIA
QUE POSEEN...

gl

I JirrI 5;1-!"'.;':-.' I

BUENO, VAMOS
PUES. PONGAMONOS
EN CAMING OTRA
VEZ. TENEMOS
MUCHO MAS POR

DELANTE. @ \
iDI6O LO

1 I
PETRAS PE MISMO!

Tl. KIT!

e - CUANDO
e || LA ESTES LISTO,
¢¥YA SE.. SMARF... FUERON - PANTHRO.

ESE TIFO PE ASPECTO MALIGHO.. . B
SHARF... ¥ 5U BOSQUE MALIGNGT? |
IFIU! ISNARF ESTA CONTENTO

PE QUE ESO HAYA

TERMINACO!
V). =5
LA
yLa @M=




UNAS
HORAS
DESPUES...

HOS ACERCAMOS AL
: TERRITORIO PE LOS PIRA-
TAS., ¥ NO HAY SERALES DE
ESPIAS, EXPLORADORES
O PUESTOS PE AVANZADA.
ESTO NO ME ASRADA. &

PANTHRO. RE- Wi /" TAL VEL ESTEN
CUERDA LA ULTIMA b { CONCENTRANDO TODA

u: SU ATENCION AL SUR,
VEZ, ESTOS TIPOS A DONDE LOS EJERCITOS

NO Sm:a TAN Nk b, - ] PEL PAPRE DE HACHIMAN
LISTOS. < PODRIAN VIAJAR
s - ] .. PARA ATACARLOS.

=

TAL VEZ NO ESPEREN
QUE LLEGUEMOS PE
ESTA DIRECCION,
PANTHRO.

e =
LN

iPUES EL VIEJO SNARF YA

LO SABE! EN CUALQUIER

~« MOMENTO ES0S PIRATAS

£ A<THORRIBLES SALDRAN DE

SU ESCONPITE Y...

SPRESENTIAS? NO.

SNARF PRESENTIA

. PROBLEMAS DESDE
o EL FPRINCIPIO...

J,.ﬂ_’ ISEMIAL!

{ IAHORA., SHMARF LE
TEME MUCHO A

. PANTHRO TAM-

b BIEN! -Ei' ——

iQUE GRACIOSO
GQUE TU SENTIPO PEL
PELIGRO NO SE VUELVA . = g _ z —
; - £ PERDOM. ESE
LOCO AHORA, SNARF! A ey : e T Pf.m SNARF MUY 1
B _ it e Y . . FUERTE., AL&0 QUE S8
‘ - : - oo : ] SHARF COMIO... 28




ISE MUE-
VEN PARA
ATACAR!

“INC ENTIEN-
DO POR QUE
NUESTROS SENSO-

RES NO LOS PETEC- g

TARON HACE Ki-
LOMETROS!

TAL VEL CAFTA-

ROM ESE SMARF EM 5U5
SEMSORES... LA CARNE DE
BESTIA SALVAIE HO ESTA DE
ACUERDO COM SMARF... BUEMA
FARA COMER, MO TAM BUEMA
CuANDD SE REGRESA...

IPREPARE-
MONOS! WILEY KIT
Y KAT, TIGRA...
IESTEN PRE-
PARADOS!

¥~ TEN Cul- N
PADO TAMBIEN,
CHEETARA.

CO0000RRR
RRRRRF.

ISNARF NO HARA
ENOJAR A PAN-
. THRO NUNCA

- JAMAS!

Hl COMERA CARME
PE BESTIA SAL-
VAJE JAMAS.

fAAGH! jAU!
ILA CORRIENTE ELEC-
N TRICA EN EL VOLANTE Y
= LOS MECANISMOS DE
: CONTROL SON WUy
FUERTES!

HIREH. S TOPOS
ESTAN LISTOS PARA IR A
LUCHAR, TAMBIEN LLEVEN-
SE AL POBRE SMARF... INO
QUIERO ESTAR CERCA DE

ESE PANTHRO!

- -

iAY!
ISHARF PRO-
METE MUMCA




IBIEN HEC
CRUNCHER! IESE
FUE UN MUY BUEN

PISPARO!

1o, 1 s
J 1 WL PR

isi! ipE
PRIMERA!

IMANTENSGAN OCUPADOS A
LOS THUNDERCATS MIEN-
TRAS QUE LOS SENORES
SAMURAIS HACEN HASTA
LO IMPOSIBLE ANTES PE
: : ENTRESARNOS TOPO
isl. si. £ N . ESE PINERO A CAMBIO
TOP-SPINNER! B ; DE HACHIMAN!
\ A o

A APEGARNOS
AL PLAN. FOR
EL VIEJO
= HAMMERHAND.

O

S |
5
4
E
.
i, : ]

iMUY FACIL DE HACER
CON NUESTRA ARMA SECRETA!
ISRACIAS A MUMM-RA, TENEMOS
ESTA ROCA PE PESTRUCCION Y
2 ARRUINARA LAS LECTURAS DEL
: : = e SENSOR PEL MEJOR ARMAMENTO

- ; éA QUIEN VvA- . ) DE LOS THUNDERCATS!

MUMM-RA HA . MOS A MATAR :
AYUDADO BASTANTE Y = = -

AL EQUIPARNOS, A PE-
SAR PE QUE HA SIPO
MUY AVARO CON EL

PINERO.

ITONTO! EHAS
OLVIDADO TU OPIC HACIA
ESE PERVERSO THUNDERCAT,
PANTHRO? éNO RECUERPAS LO
QUE LE HIZO A LA NAVE PE
HAMMERHAND LA ULTIMA
VEZ?




ICUIPAPO!

CREC QUE
SERA MEJOR QUE
RESPONDAS AL
FUEGO, PANTHRO,

' Y RAPIDO.

CHEETARA, LO
HARIA S| PUDIERA,
PERC LE PIERON A

LOS SISTEMAS

PRINCIPALES.

-, P

ENO HAY
NAPA QUE PODA-
MOS HACER? &

LAS ARMAS FUNCIONAN, PERO
PARECE QUE NC PUEDPC FIJAR
SUS SISTEMAS PARA DIS-
PARAR CON PRECISION...

h!-.'______

- iMI SISTEMA

AUXILIAR NO LOS
REGISTRA!




I TENEMOS
QUE HACER
ALGO!

N
T SHARF LO SIENTE
TANTO. TANTO...

SQUIEREN
CARNE PE BESTIA
SALVAJE? SNARF
LA VA A
DEJAR...

BUENO. PUEDO
" INTENTARLO CON
y EL CONTROL MANUAL.
NO HE PRACTICADO
. APUNTAR VISUALMEN-
TE PESPE... PESPE
HACE MUCHO
TIEMPO...

IPERO HA-
RE Ml MEJOR




SRR iLE HAN

U DADO A LA FUEN-

8 TE PRINCIPAL PE
: ENERGIA|

ICALLATE.
TONTO!

: IESTO NO
/ ESTA FUNCIONANDO!
SCOMO NOS PISPA-
RARON TAN BIEN SIN
SUS SENSORES?
PIISTE...

CALLA-
TE Y PRE-
PARATE
PARA...

y  iLNDA
. AGRUPACION!

ITIENES BUENA
PUNTERIA, PAN-
THRO VIEJO
AMIGO!

¢4 QUIEN
LE LLAMAS
VIETO?

“IESTAMOS
ATORADOS!

h, o

MOVERA UN
CENTIMETRO
MAS.
iIRAPIDO...
POR LA ES-
\ COTILLA!

PASAME
LA OTRA
COSA...

LISTOS...

| iFueco! e




IVAN A
DISPARAR
OTRA VEL! iVOY
A DISTRAER-

BIEN! éYA LO
OLVIDARON...? #

a8

IES ELLA!
IES ESA GATA,
CON MANCHAS. : .
VELOZ ¥ MOLESTA! | = - LADONDE
IDISPARALE! - SE FUE?

L\ IDISPARALE! A\ ]} < A
' " IATRAPEN-
ME S| PUEDEN!

PERO LO DUDO,
A MUCHACHOS.

IAGGH!
IESTA
DETRAS PE
NOSCOTROS!

DEJENM
ENCARGARME PE
ESAS ARMAS POR

USTEPES.




( IAAAAAGH!)
[




éLO VES?
ESA ES CHEE-
TARA. IPE PIES

RAPIDOSI!

ARMAS. ME AHORRO
MUCHOS PROBLE-

PERO
SERA WMETOR
QUE TE APURES.
SOM MUCHOS EME-
MIGOS PARA QUE P : _
ELLA SOLA SE HAGA : IHASD LD QUE

CARZ0O PE ELLOS, T | F‘EEDG, PERO ES-
INCLUSO CON SU : i '525 TE VIEJO TANGQUE
VELOCIDAD. Nk RECIBIO UNA BUEMA

# oy SOLPIZA!

JAAAAAAH! ILE
ESTA DISPARANDO

AL TANGQUE!




TE CREES
MUY LISTA,
SVERDAD?

iPUES AHORA
TE TENEMOS
RODEADA,. ASI
QUE INTENTA
ESCAPAR!

e e

5] “_,-__gr SR
2 IPANTHRO!

E iCUIDENSE

TOopOS! ESTOS
NO SON S50L0
PIRATAS ESPACIA-
LES COMUNES. LOS

OlSAN, SPOR
QUE CHEETARA
SIEMPRE ACAPARA
LA DIVERSION?

AS| ES,
CRUNCHER...
iTD VE POR

. ICLARO,
MUEVANSE PARA
‘&1 QUE NOSOTROS
®N] TENGAMOS AL&O s\ g : e,
~§  DE ACCION T \j—==
TAMBIEN! . o AERE =

CON
SUSTO.
TOP-

iLISTO g i
CUANPO TU

¢ARRE-

SPINNER .
NO TE HE OLVI- : GLAMOS LO ESTES.

PADPO DPESDE LA UL- CUENTAS AQul MUSRE
MOS CUENTAS POR Y AHORA, | TONTO! 4
LA NAVE DE HAM- _RAM-BAM? & T

MERHAND.

CIGAN, NO TAMBIEN,
ES JUSTO. NADIE R SHARF!
- GQUIERE JUsAR COM 4 - '5'.::-:.
= n ‘M r.{..ﬂ.
Er_-:'H #..- e I e B B
&7

“"\_/é : { Y SNARF QUE PENSO
A= & | QUE SNARF S0LO LE
i~ ECHARIA UN 0JO

: AL THUNDERTANK
EN CASO DE QUE
ALGUIEN. ..

ESPERA. 51 ALBUIEN
TOMA VENTAJA
SOBRE NUESTROS
AMISOS, ENTRA-




EL 0JO DE THUNDERA HA
TERMINADO DE MOSTRAR-
NOS QUE ESTA PASANDO
CON MIS COMPAREROS.
¢ME CREERA AHORA?
= | MAS IMPOR-
w. | TANTE AON,
% | éCREERA EN
| NOSOTROS?
‘ ]

-

Ml TRABAJO ES : i
FPROTESER AL TERCER PLANETA v
ECOMO PUEDD
DE LA TECNOLOGIA DARINA QUE oo rpee 10 PARA
ESTROPEARIA A ESTE MUNDG QUE PUEDAS
TAN HERMOSO. -
Al _ USAR TAL

TECNOLOGIA?

PORCQUE LOS THUNDERCATS ¥ YO
RESPETAMOS LA INOCENCIA PEL TERCER
PLANETA., ¥ COMO LA GENTE DEL PLANETA NO ESTA
ACOSTUMBRADA A LA TECNOLOGIA... ESTAMOS PELEAN-
DO PARA EVITAR QUE GENTE COMO MUMM-RA ¥ LOS
BERSERKERS ABUSEN PE LA TECNOLOGIA PARA
DOMINAR ¥ REPRIMIR A OTRAS CULTURAS.

ENTONCES
SERA 5U DPECISION,
PRINCESA. S| PESEA

AYUDARNOS

O NO.

VISTAZO AL FONDPO
DE TU CORAZON. EN
VERPAP NO PESEAS

HACERLE PANO A LA
&ENTE PEL TERCER
PLANETA.

ENTONCES
EN VERDAD NO
ENTIENDO...

; { L ) ) '_.\,-'a'\-i_‘:
jﬁ'ﬂ___q / e . oA

o ;

- i T 1
o e

POR FAVOR.
ALTEZA. WIS AMISOS
ESTAN EN PELIGRO. MIEN-
TRAS MAS TIEMPO ME QUE-

DE AUl SERA MAYOR SuU

PELIGRO SIN M.




SE LO PIPO PE
UN LIDER NOBLE A
OTRO. ¢ME AYUDARA
A MY A MIS COM-
PANEROS?

ACEPTARE TU
ALIANZA. iAYUDA-
REMOS A LOS THUN-
DERCATS EN ESTA
A BATALLA!

GRIFFINS...
iVAMOS AL AIRE!
IACOMPANEN A
LION-O CON SUS
AMISOS ¥ A LA
COSTA OESTE!

iINO NOS IN-
VOLUCRAMOS EN
COSTUMBRES TAN
BAJAS! COMO TE

ATREVES...?

& NO. TIENES RAZON. 51 LO
UNICO QUE HACEMOS ES CUEDAR-
NOS AcuUl EN EL RISCO DE UNA MON-

& TAHA A VER LAS ALMAS DE LOS DEMAS.

ENTONCES NO CONTEMPLAMOS T
NUESTRAS PROFIAS ALMAS. '

: P
IAPRESU-
RENSE!
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4 -¢Cudntos afios tenia Lion-O cuande

. 8-¢Cudl de los Berserkers giraba coma
- para atacar? -
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PUES SNARF LES &/ TE CREES
CONTARA AHORA .. MUY LISTA,
~. LO QUE SUCEDPIO { °\  ¢VERDAD? ;
= MIENTRAS : s
ESQUIVABAMOS

ATAQUES ¥
DESECHOS ARRO-  ESTO ES EMACTAMEN-

JADOS AL AZAR TE LO QUE SNARF VIO,

i COMO SNARF LO ESTA- | ‘
CAS| DIRECTA BA VIENDO. COMO UNA | AHORA TE TENE

MENTE A SNARF.  coocee e snarrcam, |0 ¢/ ;| MOS RODEADA.
PERO NO. oy - . AS| QUE INT
: wmzd ESCAPAR!

OIGAN, k-
SPOR QUE L TR e ! 2% =
CHEETARA —vrs e - gt - = ) o iqu SNARF NUNCA ESTA MUY SE-
SIEMPRE ACA- W T | . 2, 5 ICLARO, : {1 SURO DPE POR QUE TODOS LOS
PARA LA DI- by i (07 F A : MUEVANSE ¥ TEN- LR L —«DEMAS ESTAN TAN ANSIOS0S

VERSION? ey Wl @ [ DREMOS UN Poco DE LI R gNBe ICTDE BRINCAR AL COMBATE.

ESCUCHA A
PANTHRO!

ESTOS NO SON
SOLO PIRATAS COMUNES.
LOS RECUERDYY PE LA
ULTIMA VEZ.

SHARF Sﬂ:L_r;- i
FENSO QUE SERIA MAS
INTERESANTE QUE ESO.

CON GUSTO.

ASl ES. CRUNCHER... ESTA MUJER ES MIA. ARREGLEMOS TOP-SPINNER.

- L : g iVE POR ELI CUENTAS FOR LA NAVE PE HAMMER- NO TE HE OL-
. e . . HAND ¥ POR PESTRUIR NUESTRO R
IPANTHROL = : — PROPIO VEHICULO Sllail| VIPADO DES-
BuuM! N - - B L ; SRR | DE LA ULTIMA
- Tl PR T e : VEL. COMOL-

ioD10 A (ase NG == o [ [ e %\ co Tus TRU-
PANTHRO! [ 2 W N =/ 1 7% e %

LARRESLA-
MOS CUENTAS
AGUl ¥ AHORA,

RAM-BAM?

iLISTO N
CUANDO TU
Lo ESTES.

MUSRE

OlcAN, NO ES
JUSTO. HADIE
QUIERE JUGAR CONM
HOSOTROS,

QUEDATE LISTO ¥ ¥ e Y SNARF QUE PEN-
ESPERA. 51 ALGUIEN =/ 54 GUE SHARF SOLO LE

TOMA VENTAJA SOBRE RE e ECHARIA UN 0JO AL THUN-
NUESTROS AMIGOS, L7 DERTANK EN CASO PE QUE
_ ENTRAREMOS. _ jr tameiEn. L ALGUIEN NECESITARA

l SMARF! s UN PANUELD O...




; { SE LO PIDO DE UN LIDER
: 4 Wl NOBLE A OTRO. éME AYU-
NO FUE HASTA 3 4 DARA A Wi ¥ A WIS
MUCHO MAS TARPE MmN COMPAREROS?
QUE SHARF Y COMPA- - :
—RiA SUPIERON QUE
PASABA EN REALI-
DAD CON LION-0O...
PERO SNARF LE AHO-
RRARA EL SUSPENSO
A TODOS. EL PROBLEMA
ES COMO HABLA.
SNARF TAMPOCO
LO ENTIENDE.

MUNDO EXTERNO
PE TAL MANERA...
NOSOTROS...

ELLA HABLA DE
LA MISMA MANERA.
_ SNARF CREE QUE
= TAL VEZ TENGA
AL&0O QUE VER CON
SER UN LIPER. O TAL
: L L S . | VEZ ELLA USO UN
NO. TIENES RAZON. 51 Lo UMNI- y 7/ A4 PICCIONARIO PARA
CO QUE HACEMOS ES QUEDARNOS aoul ol % JBs 16 FORRAR 35U NIDO.
EN EL RISCO DE UNA MONTARA & VER LAS '
ALMAS DE LOS DEMAS. ENTONCES NO
CONTEMPLAMOS NUESTRAS PROPIAS ALMAS.

Si, ES S O : g - ; g .|
=l o koY L AR . : L
SERIA GRA gy f: ) il A - . ' | /~ IAYUDAREMOS A N1
' ; LOS THUNDERCATS EM

ESTA BATALLA! ?

ABRIO
DE LINPO. UN LIBRO

UNA VEZ. NUNCA

it

SRIFFINS...

; ihLL‘-EH_EL VUELO!
iIACOMPANEN A LION-O
CON SUS AMIGODS
A LA COSTA
OESTE!

" VENIAN A AYUDAR-
_ NOS. SNARF ESTABA
+=.-=' ENCANTADO CON

ESTE NUEVO
GIRO... CALMADO,
POR SUPUESTO,
PERO ENCANTADO.




ESTO SE VE MUY
MAL. iY SNARF SE SIENTE
EL POBLE DE MAL PE LO QUE
ESTO SE VE! ¥ ESTO SE VE
EL TRIPLE PE MAL :
PE LO... LO... A SNARF - e R
LE PUELE LA - WENDY |

¥
.l h
LU TR

LOS THUNDERCATS
SALDRAN VIVOS
PE ESTA.

IESTOS TIPOS NOS
TIENEN MUCHO,
Rty MUCHISIMD
s> RENCOR Y
SNARF PETESTA
ENFRENTAR A
MALOSOS SIN

iSHNARF TENDRA QUE HA- Lo
CER SU MEJOR ESFUERZO |
= PARA LLENAR LOS
A< ZAPATOS DE LION-0O!

PESPUES DE TODO, SNARF CONVIR-

TiO A LION-O EN EL ENORME HEEGE
THUNDERCAT QUE ES HOY EN DIA.
SNARF LE INCULCO VALORES Y...

{jﬂ IY SNARF CONOCE LOS
VALORES REALES PE LA

= f?ﬁﬁ . FUERZA INTERIOR, HONOR
GBS e ¥ CABALLEROSIDAD!

b
L

=

=)

=
Canr

IAAAAAH!
fQUE ALGUIEN
SALVE A SNARF!




SNARF ESTA AHORA EN LO QUE UNO
LLAMARIA "LA BATALLA*. NO HAY
VUELTA ATRAS. iCADA PASO ES

UN PASO MAS HACIA TERRI-
TORIO MORTAL!

e :
%ﬂ (QUE HACE SMARF? ES EN MOMENTOS COMO ESTOS CUANDO

“{ 7 ¥ = EL INGENIO DE SNARF SE NECESITA MAS. EN MUCHAS OCA- 5 » & K ot B -
i i < SIONES SNARF HA 10O EN AYUDA DE UN AMIGO THUNDER- <1' SNARF NO ESTA

CAT. iA PANTHRO LO ESTAN M M ! - Fa 2y SEGURO DE
O LO ES PONIENDO MUY SNARF T — 7688Y.  cuknpo Eso

e SE VOLVIO
ALEO MALO,
PERO SNARF

ESTA MUY SE-
GURO DE QUE
A EL NO LE
AGRADA.

TE ESTABA DANDO
CHANCE. SRANDULON
PERO AHORA SACARE EL
ARMAMENTO PESADO.

BOEIC s

ICRUNCHER
ODIA A PANTHRO!

YA
SIENTES
_DOLOR?

ICRUNCHER
OPIA A PANTHRO!

TU TAMPOCO
ME AGRADAS MUCHO,
Y MAS 51 AUN SIGUES
PARADO DESPUES

VEAMOS S5l

i i I N
ARROJANDOTE PUEDO 'thkr;{;-:ia.ﬂ;clﬂﬂﬁﬂ
HACERTE ENTRAR EN | !

D\ RAZON, ENTONCES. / & b (S 5~ M KCT] VAS A HACERLO ENTRAR
iy g N T EN RAZON... iVAS A
HACERLO CAER EN
SNARF!




? SPANTHRO?

%,

SHARF
VE MUCHO
CIELO AZUL PE-
RO NO MUCHA
RAZON AUN.

CREQ, RAM-
BAM! -
R IMETETE
ISNARF . CON ALGUIEN
CREE QUE EL : PE n;'.--Th-
TAMANO NO INPO- MARO!
TA! MAMA SNARF LE
DIJO ESO A SMARF
CUANDO SNARF
MUY DEPRIMIDO
UNA NOCHE.

TENIA CulpARO
HASTA QUE...

[AAAAANH!

KIT. NO PUEDRO
PARARME AQUI ¥ YA,
MIENTRAS LOS PEMAS

. ESTAN ALLA PELEANDO.

IDITE GQUE
A SHARF LE DIJE-
RON UMA VEZ CUANTO
NO IMPORTA EL TAMARO!
iIESE ES EL LEMA DE
SMARF! iSMARF POSEE
ZRAN FODER FARA
SER ALSUIEN
TAN PEQUERO!

-

iINO PODRAN
DETENERME!
IPREPARATE PARA
TU FIN, COSITA
B PELUDA!

W ¢LISTO

PARA LLE-
ESTOY PARA LL
CoNTieo. VAR ESE CUER-

. PECITO PE GRANM
2

CSNARF: PODER A LA

BATALLAY

SMARF.
EH, PLAMEARA
ESTRATEGICAMEN-

B TE PARA QUE... &




HO IMPORTA,
_ SHARF LE ESTA
SACANDO OTRA VEL.
ae- CA QUIEN VAS A
N ESCOSER, KIT?

INTENTARE
CON RAM-BAM. ES
DEMASIADO AGRESI- ; : -
VO SOLO PARA A : : =
TISRA. g O™ prepiraTe
: : A SER SUPERADOJ
i SNARF _ EN NUMERO!

IATENTO.
RAM-BAM!

} TA SACAN-

| T——— [ESPEREN!
— INO DEJEN AL
ESTOY "N/ POBRE SNARF AQui
CONTISO... ) S0L0! ESO PODRIA
IVAMOS! SER MUY PELIGROSO...
e EH... PARA EL ENE-
-\ MIGO. IDICE SNARF!
ISNARF ES

SNARF AHORA SE PREGUNTA
QUE HACER COMO CONSEJERO
Y ESTRATEGA MILITAR. QUE
ORPEN PEBERIA DAR SNARF?
SNARF SE DA CUENTA CLA-
RAMENTE QUE SMARF NO
TIENE IDEA DE QUE
ORDEN DAR.

&7 mvm.. N B SESURAMENTE
¢QUE HARIA | e SE HABRIA
AGACHADO.

QUEDATE
QUIETO. NO PUEDO
SABER S| ESTAS

LASTIMADCO S| ESTAS
RETORCIENDOTE Y
SENALANDO.

Y iKIT! iKATI
IESPEREN
ALLI

e ' Ji sRUPARSE!
ey - SNARF




o

IWILEY KAT. WILEY KIT!
IMIREN! ES CHEETARA...
IESTA CORRIENDO
PE REGRESO!

MUY RUPO,
RAM-BAM. IPERO AUN
NO HE TERMINADO!

SCOMO TE ESTA
SOSTENIENDC
TIERA?

DEBE HABER
ESTADO PERSISUIENDOC
A TOP-SPINNER A ALTA
VELOCIDAD PARA
PERDERLO. |AUNQUE
i O ESTA TE-
NIENDO MUCHA
SUERTE!

LA ESTRATESIA ES EL
FUERTE PE SNARF. cY

~.__ QUE PIENSA HACER

~= SNARF POR CHEETARA?

SHARF NO PUEDE AYUDAR
A PANTHRO Q TIGRA
PIRECTAMENTE. PERO...




iSHARF SABE! IQUE ALGUIEN
DETENGA A TOP-SPINNER! : o e :
iCHEETARA PODRIA USAR oo e IVENIMOS
ALSO DE AYUDA! 5 g : :

e A AYUDAR,
de 7 INO POR '\ e CHEETARA!
e : MUCHO! e '

TALLA
VAMOS,
CHEETARA!

SMARF EN
VERDAD DIO UNA
ORDEN EXITOSA.
ISHARF MECESITA
SENTARSE AHORA
_ Y RECUPERARSE!
ING HACE ™S
FALTA. EIT
Y KAT!
iJA!

: IDEFINITIVA-
NO LO ; S| MENTE VOMITARAS! [ : VAMOS
ENTIENDO... dPOR > - A PARLE,
QUE TE ESTAS RIENDO - CHICoS!
CUANDO ESTAS EN |
PELISRO? : o &

QUE VOY A
VOMITAR!

RECORPE A
TOP-SPINNER DE LA
VEL ANTERIOR. NO
PUEDPE PURAR MUCHO
<IN MAREARSE. PERO
YO PUERPO CORRER
DURANTE HORAS SIN
ASOTARME.
AHORA QUE
HE EXPLOTARO
TU DEBILIDADR.
TOP-SPINNER...




REALIZA LA MANIO-
BRA PE AGACHARSE Y
CUBRIRSE QUE APRENDIO
: i - |l EM LA ESCUELA DEL
iCUIDARO, i # sl = JOVEN SNARF A LA
PANTHRO! o WS : | A TIERNA EDAD DE
ITIGRA! = Wiy : W A Ba. TRES AROS.

IAY, ESTC SE
@5/ ESTA PONIENDO
Lt =/ | PEMASIADPO DIFICIL
7 I\ PARA SNARF!

ISOSTEN
A SHARF! |

( iSNARF!
\ INO AHORA!

e

SNARF SE SOLTARIA
5| ESO FUERA POSIBLE, PERO
AHORA SMNARF ESTA COMPLE-

TAMENTE ATERRADO Y NO
PUEPE MOVERSE.

DEMOSLES
AL VIEJO
CONFIABLE.

ICRUNCHER LOS ELIMI-
ODIA A PANTHRO! NARA A AM-
IRAWWWWR! BosS!
CONFIABLE?
IESE ES
ST
iESPEREN!




COM-
ME EN
-SMNARF!

oY A
VERTIR
LA

IV
FlL&

i,

".r...ﬂu.r-..w.... M.N.}.. ....._“._.u...u..n-.l
S “........,.._mm? R




PR
e T

__ﬂ'jl :-\_.,. =

IESTAMOS SAMAN-

PC! ISHARF ESTA MUY ENCAN-
TARO! IYA ES HORA DE QUE
SMARF REALMENTE HAGA
AL&O AL RESPECTO!

NP

FEGTANELEY IRECUERDE

LAS PALABRAS DE SNARF!

é8E ATREVEN A DPESAFIAR
A LOS THUNDERCATS?

SNARF HABLA COMO UN
LIPER AHORA. LISTO PARA
IMPARTIR TALLERES DE
LIPERAZSO. ESCRIBIR
LIBROS. ACEFTAR SOBORNOS.

-



[LLENENSE DE
MIEDO! LA FURIA THUN-
DERCAT ES SRANDIOSA!
I TEMAN A SNARF! iHOY

SANAREMOS!

LA

- ol T B

IPERO SE
VE QUE ES

iAHORA SNARF
VE EL MIEDO EN SUS
J0S! iRINDANSE MIEN-
TRAS AUN CONSERVEN
SUS SENTIDOS!

> IEN VERDAD o 3

LE TEMEN A
SNARF! iSNARF ES
UNA VERDADERA
FUERZA PE PODER

PARA EL BIEN!
SNARF... NO SABE Ju

QUE PECIR...




dQUE... ICREO QUE
ES ES0...7 ES LION-O ¥ LOS
— SRIFFINS!

FALTO! VUELVAN ACA...
[AUN MO ACABAMOS
CON USTEPES,
MUCHACHOSI

5i. ¥ 50
PRINCESA
TAMBIEN.

DEJANOS
AYUDAR A

iGRACIAS,
SU ALTEZA!

iTAL VEZ LO ;
ESTEN REGRESANDO SHARF NUNCA SUPO. SNARF APLICO

A NOSOTROS! SU MUSCULO. SU PESTREZA MENTAL.,
Sl ¥ LOS ENEMISOS DE SNARF CHO-
CARON COMO OLAS EN EL ARRE-
CIFE DE SU FUEREA...

L ISALUPOS, ™
=1 HEMOS VENIDO
y 8l A BRINCARLES
iOIGAN! : APOYO!
iCRUNCHER, TOP-
SPINNER Y RAM-BAM
ESTAN HUYENDO!

YO ME
ENCARSO!

IWUAL,
QUE IMPRE-
SIOMANTE!

DE GRIFFINS PARA AYUDAR f
CONTRA HAMMERHAND? 4

ILION-0! éECUANDO
LLEGASTE AQuI??
iNO VAS A CREER
COMO SNARF SALVO
A TODOS EL S0LO
HACE UN INS-
TANTE...!

IREGRESA-
REMOS COM LOS
PIRATAS EN MUES-

TRO PODPER!




'l-'.

ITRAS LOS
PIRATAS!

s

o e

FESA DEBE SER
CHEETARA...

)

.
IRAPIDO!

y

)

PESPE HACE MUCHO
TIEMPO HE QUERIDO
CONOCER A OTRA
MUJER POPEROSA Y
SABIA. INCLUSO DPESDE
ESTA ALTURA, ELLA
ME IMPRESIONA.

iHAMMERHAND! ITE
HEMOS FALLADO!

iLLEVEMOS A LOS
PRISIONEROS COM LION-O
PE INMEDIATO! PERO ANTES
OFREZCAMOSLES A NUES-
TROS ALIADOS EL FAVOR

@i DE NUESTRAS ALAS. e

e
e ol
__."-\.'\-g\-"':‘ =




EN VERDAD DEBES SER SABIA
PARA TRAER A LION-O PE RE-
SRESO A SALVO CON SUS
AMISOS. ES UN HONOR

Y NO BROMEAS... NO
PUEDO RECORDAR LA ULTIMA
VEZ QUE VI CRIATURAS ASi DE
GRANDES QUE VUELAN TAN
ELEGANTEMENTE...

DEBEN SER LOS BB
¥ NUEVOS AMIGOS B
DE LION-D.

TAMBIEN HE ESPERADO MUCHO PARA

CONOCERTE., CHEETARA. TUS HABILI-

DADES SUPERAN POR MUCHO LO QUE
KIS SUENOS ME MOSTRARAN

CONOCERTE. ALGUNA VEL.

i -

v ES BUENO
EMCOMTRAR UMA
ALMA SEMELA
EM EL ROSTRO
PE UNA EX-

S0Y LA PRINCESA SRIFFIN
ALTAIRA. ¥ YO YA SE PE
USTEDES, PERO ME COMPLACE

MUCHD CONOLCERLOS FOR FINM. g
i

-

Y EN LAS ALAS PE SRANDES SOLDA=
DOS, REGRESARE TANTO A ALIADOS
COMEO EMEMISOS A LION-O, QUIEN ME
HA ENSENADO LA SABIDURIA PE
ENTRAR EM ACCION.

ES UM PLACER
CONOCERLA, SU
ALTEZA.

i ﬁ.LTEI".ﬁ.-) 4

e,

PERMITANME LA
CORTESIA DE LLEVAR-
LSS PE VUELTA BN WMl TROPA
PE SOLDADOS SRIFFIN. ELLAOS
LOS CARGARAN HASTA
L&S CIELOS,




SOY ALTAIRA, LA
PRINCESA E&RIFFIN
Y VIDENTE TAM-

GRACIAS, ~ iy | SALUDOS,
ALTAIRA. sy : -\ BELLA DAMA,

E5 UN PLA-
CER CONOCERLA,
ALTEZA.

HAGAN LO
QUE LES PLALZCA
CON LOS PRISIO-

NEROS...

"TENGO QUE
HACERLES UNAS
PREGUNTAS.

NO
ERES EL
UNICO.

¢CUALES SON LOS PLANES
PE HAMMERHAND? DIGALOS
¥ SEREMOS PIAPOSOS

&Y QUE
HAY DE ESTA
CAFPACIDAR FURTIVA
QUE TENIAN? iARRUI-
MARON EL THUN-
PERTANE ¥ ME
TOMARA TIEMPO
PARA REPA-

ID'LIE NO TE

TIENES RAZON.
SE LES ACABO
EL TIEMPO.

PREFE-
RIMOS IR
SILENCIOSAMEN-
TE A LA TUMBA
QUE DECIR-

N LES AL&O.




e 7

“ -

ENCONTRE ESTO DENTRO DE SU TAN-
QUE. NO SE VE COMO S| FUERA UNA
PIEZA DE REPUESTO. ¥ LOS SENSO-
RES PE Ml TANQUE NO LO LEEN.
CUANDO LO QUITE PE SU TANGQUE,
PE PRONTO POPIA VER CADA MOVI-
MIENTO ¥ ARMAMENTO UNA
VEZ MAS EN TODOS WIS
RASTREADORES

B
-

=

- AS[I QUE QUIERO

.\ . = o
{ SABER LO QUE ES ¥ DON- '-...,L_"'“ UMMMMMMM-RA!
DE LO OBTUVIERON. PORGUE B e '
,  NUNCA HE VISTO MADA e =
> COMO ESTO ANTES. /4 s IGRUNCHER,
CALLATE! INO LE

VAMOS A PECIR

(—;':f :
Il PERDON.
.

"I..__

CMUMM-RA R _
LES ESTA ;-.':r'u- - ST'" P
npaign ESTA PONIENDO
DIFICIL AHORA.
FUE LA ULTIMA VEZ GUE
SE HUNDIO NUESTRO e
BARCO. USTEDPES,
THUNDERCATS, NOS = B
LANZARON AL ENORME
MAR EN UN TORBELLINO. §
CAS| ESTABAMOS
MUERTOS CUANDO...

LA AYUDA LLEGO. NO SABIAMOS COMO NI
GUIEN PODRIA HABER ENVIADO A ALGLHEN
TAN LEJOS A MAR ABIERTCO. PERO TRES
CRIATURAS GUE NUNCA HABIAMOS VISTO
ANTES NOS ARRASTRARON AL INTERIOR

AL PRINCIPIO ESTABAMOS
AGRADECIPOS POR EL
RESCATE. LUEGO NOS

LLEVARON A LA GRAN [
CRIPTA PE MUMM-RA. NS

: e ,- =




BIENVENIPOS, PIRATAS SIN BARCO.
DAMOS LA BIEMVENIDA AL VALIENTE

HAMMERMHAND ¥ A 5U TROPA
DE COMNFIANZA. %'

N N

EQUE ) -
QUIEREN PE B UMA BUENA
NOSOTROSY | PREGUNTA. DE-

g\ SEO HACER UN

o e
e

: TENEMOS UN
ENEMISO MUTUO. LOS THUN-
PERCATS HUNDIERON SU NAViO,
PUEDO DARLES UNO NUEVO. TAM-
BIEN PUEDO DARLES MAS QUE
N, ESO PARA QUE SE
BB PESQUITEN.
NO NECE- -
SITAMOS TU
AYUDA.

¢AH. NO? DES- PR N >  PREFERIRIA- '
PUES PE TOPO., FUI TR Rei il MOS HABER MUERTO
YO QUIEN LOS SALVO [ aniiet EN EL MAR QUE SER
DE AHOGARSE EN e Fo oy SRR SOBORNAROS PARA

- R UNA ALIANZA.

S| LES POY ESTA PIEDRA RUNA,

QUE HARA CASI IMPOSIBLE QUE
§l PADA DEL ELLOS LOS ENCUENTREN O LES
B, AUSURIO. 4 APUNTEN, SACEPTARAN AYU-
o B DARME A DESTRUIR A LOS

= THUNDERCATS? :

o T

NO ESTOY OFRECIENDO
UN SOBORNO PARA UNA \
ALIANZA, SOLO LOS MEDIOS R £ .

PARA QUE RECUPEREN SUS PER- gy CQUE QUIERES
TEMENCIAS. A CAMBIO PE SU AYUDA S PE LOS THUN-
PARA MATAR A LOS THUNDERCATS. : _ PERCATS?

AMBOS QUEREMOS VENGANEZA. i
PERO NECESITO ALSO MAS TAMBIEN.

TAL VEZ I

REQ QUE
LLEGUEMOS A UN Sppghaset

ACUERDO, Ny JUSTO.

"NO LO SE.
NO CONFio
EN EL

CLARO QUE
NO CONFIAS EN

EL... iSE VE ME-
PIO MUERTO!

TIEMES A
NOSOTROS!

DISCUTANLO A TENGO MAS QUE SUFICIENTE
Y CON SU TRIPULACION. 3 . b2 PODER PARA APLASTARLO A EL O 5uUS
UN BARCO NUEYO ¥ ME- S 20~/ SEGUIDORES. PERC TAL VEZ TENGAMOS ALGSO %
JORAPO, ¥ VARIOS OB- : ; : ' s CUE GANAR CON ESTA ALIANZA. APEMAS, PE NADA
JETOS MAS LOS ESPE- ; N ME SIRVE UNA TONTA ESPADA. TENSO LA UNICA
RAM EN EL ACUERPO. W ARMA GQUE NECESITO AGQUI. EN ESTA MANO.



TOPO COBRA =t . ITOPO ESTO FUE SOLO PARA
SENTIDO AHORA. b R e PISTRAERLOS MIENTRAS NUES-
TRO CAPITAN, HAMMERHAND,

=Y

PRI : RECOGE EL RESCATE POR
sqi ol ity e S HACHIMAN PARA LUE-

/ QUE NO ENTEN- S . 60 MATARLO!
Di. ¢POR QUE NOS (RS P e FoE OE— ~T

,":"JER”H TR0 T / HISTORIA INCREIBLEMENTE Lt
ESTO VOLUNTA- ] " LARGA, RAM-BAM. ESTOY \i
RIAMENTE? _Juff SRRt SEGURO DE QUE EN ESTOS
= x (= ’ MOMENTOS HACHIMAN YA ESTA
rh [N . MUERTO... AUNCIE HAYAMOS
5100 VENCIDOS... |AUN
AS] SANAMOS!

IHACHIMAN!
SMUERTOY

NO HAY TIEM-
FO... ITENEMOS
QUE APURARMOS! &0

INUNCA
LLEGARAN A
TIEMPO!

TENEMOS EL
POPER PE LOS
SRIFFINS. _/

e R R 2 VAS A - ' | VUELO! VUELEN RAPIDA-
B oo e TR . [ wuy BN, ~\ MENTE HACIA EL BARCO

S ' | TE VEREMOS DE HAND
DETARLA AGUI ASI T £ | TE VeRENOS DE HAMMERHAND.,

MADA MAS. VOY A S e o : SDONPE GUE-
AFINAR EL TAMGUE. = N R : PA EXACTAMENTE.
. il = 4

LOS VERE ALLA. R e Ll : LI¢
CONFIEN EN Mi. _/ -\ - e : g UON




-

EXISTE UNA
MANERA SEGURA DE
AVERIGUAR DON-
DE ESTAN...

DEL AUGURIO! YRR

e T

- ” o
i i

I!'.'."UIERT;' VER MAS
ALLA DE LO
EVIDENTE!

IESPADA Y

HACHIMAN. VIEJO
AMIGO, SIGUE Vi-
VO, POR FAVOR.
AGUANTA AHI UN

LA ESPADA LO
ESTA BUSCANDO.
ESTOY VIENDO EL
PASADPO MIENTRAS
BUSCA EL FUTURO.

LOS GRIFFINS LLE-
GARAN A TIEMPO.
NO TEMAS.

LCOMO PUE-
PES ESTAR
SEGUROYT

RECUERDPA.
LION-C. CONOZCO
EL FUTURO. ESTA

PREDISPUESTO.

iLO ENCON- % =
TRE! IESTA POR
ALLA!




EM CUALQUIER
MOMENTO, TENDRE
TOPO LO QUE SIEM-
FRE HE DESEADO.

TE EQUI-
VOCAS. MI
FAPRE NUNCA
SE RENPIRA
ANTE ALGUIEN

. COMO TU.

e

WY

PADRE,
¢QUE HAS
HECHO?

~ HA HECHO LO

CORRECTO. CLARO
ESTA. ME HA ENVIADO
TESOROS INCALCU-
LABLES. TAL Y
Como PEPI.

QUE HABLASTE
APRESURADAMENTE.
ESE QUE SE ACERCA

ES UNO DE LOS

NAVIOS PE TU

PADRE, 40 NO?

NO DEJEN A
NADIE CON VIDA.
PEJARE LA MUERTE DE
HACHIMAN PARA EL

HEMOS TRAIDO EL
TESORO. COMO LO PIRIO.
IEXIGIMGS PRUEBAS DE QUE
NUESTRO PRINCIPE, HACHIMAN,
ESTA A SALVO!

AQui ESTA. JUSTO
AQUI Y BIEN ATADO. iSUBAN
EL TESORO A BORDO
¥ LO LIBERAREMOS!

- - - ol 7F
o e R T e e B

DEJEN QUE EL
BARCO SE ACERQUE LO
SUFICIENTE Y LUEGO NO S6LO
TOMAREMOS EL BOTIN. SINO
TAMBIEN LAS VIDAS DE
5U5 MARINEROS.
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i

0

-i_d;'rr
; L

Vg,

A

S '_"" Emrag x .r}::-r-'m:-

o

ERRER

- .
; IMUERTE
NOS PIO AL GRAN
EL' : g
'\‘\H-_I:-IjEthmH! i

AL IMPERIO QUE

'

VY

i iNO DAREN EL BARCO,
F:EF:D AUN
ESTAS A TIEMFO
FARA TU PROPIA

DE SER UTIL PA-
A FLOTA!

RA& NUESTRA PRO-

x
O
3
"y
(.
[
=

VIVO A NADIE!

E
Ll

FuU

)
.

po
1S e

(]
L
o |

S DEMA
FARA QUE L

ME TEM

QuE E
PE

TAR

o PERRO

JARE
QUE ESTO
SE.

IHAMMERHAND!
A

' IMALDIT!
CEJ
F‘




Cuando aparecieron por primera
vez, los Thundercats sentaron un
importante precedente en lo que a
series animadas respecta, pues fue
de las primeras series de accion
con una continuidad bien definida
entre episodios. De este modo,
habia que prestar atencion, pues
un detalle en un episodio podia
tener consecuencias en uno poste-
rior. Y para comprobar qué tanta
atencion pusieron entonces, justo
aqui hay una trivia...

iDisfratenla!

l.-¢En qué circunstancias conoci6
Lion-O a Hachiman el samurai?
A)Fueron presentados en un viaje
a Nueva Thundera B)Mumm-Ra
engano a Hachiman C)Lion-O lo
rescato de los Mutantes
D)Cheetara habia sido secuestrada
2.-¢Cual era la relacion original de
Snarf con Lion-O?

A)Era su mascota B)Era su ninero
C)Era su guardaespaldas
D)Ninguna

3.-¢Donde estaban contenidas las

leyes de los Thundercats?
A)EIl Coédigo de Thundera

B)EIl Libro del Augurio

C)La espada del Augurio

D)EI ojo de Thundera

4.-Ademas de servir como escudo,
¢para que servia la Garra Felina?
A)Escalar B)Comunicarse con los
Thundercats

C)Localizar a sus enemigos
D)Invocar a Jaga

5.-¢Cual era el nombre de la reina
de las Guerreras Amazonas?
A)Mandora B)Willa

C)Tartara D)Arrietta

6.-¢Qué pedia el Barrenador a
cambio de ofrecerle sus servicios a
Mumm-Ra?

A)Dinero B)Diamantes C)Comida
D)No pedia nada: era un robot
/.-¢Cual de las siguientes no formo
parte de las pruebas de Lion-O
para ser coronado Senor de Los
Thundercats?

A)Fuerza B)Astucia

C)Honor D)Velocidad

8.-¢Quién era el inventor entre los
Mutantes?

A)Ratar-O B)Mandril-O
C)Chacal-O D)Buitr-O

Q=8 DL HO S5 Wiy V£ g 9=
sesandsay

¥ v

A A IR f et e o
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iESTA ES LARUR4A

UADEL
PROXIMUNURIE

U

La emocionante miniserie llega a su espectacular % \ , j
conclusién, cuando Lion-O y los Thundercats atacan el S L
barco de Hammerhand junto con el ejército Griffin. Pero la \ e
hata!la no sera facil de ganar para estos poderosos heroes, 5 gy . L \\ a3
gracias a los no menos poderosos armamentos del navio. lﬂ la Uenta en ']n

¢ Podran los Thundercats llegar a tiempo para salvar a my
Hachiman? ;Quién morird? Las respuestas estan en este e
capitulo final. jNo dejes de leerlo!
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PRINCIPE

i . = y \
HACHIMAN, e ADELANTE. S0Y UN
AHORA QUE HEMOS : B | SAMURAL.. NO LE TEMO

SAGUEADO SU B i 0 = | A LA MUERTE. PERO SEPAN [IE#
REINC. YA NO NOS A z A3 * ) QUE MI PADRE VENDRA ,fffp.?_:
HACE FALTA. e ® '3 : S r 4 A VENGARSE.

ENTONCES &
TAMBIEN LO T &
MATARE
A EL..

iOIGAN! AL&O SE ACERCA DESDE

LOS CIELOS... iITODA UNA
PARVADA! iY RAPIDO!
- =\

s ST

THUNDERCATS! IY JE g
_.i-” llan -
v A |_|. 0 4 NO ME ALI-
VIA QUE SE
PIRIJAN A UNA

F JUSTO A
TIEMPO. PEBES SEN-

S
TUS AMIGOS ESTEN
il AQUl PARA SAL-

D L
AN (R STl .
%fb POL DY N

ICAPITAN
HAMMERHAND!

ELQUET?

|IVIENEN MOMTAN-
DO SRIFFINS!

{OUE PRETENDEM AL UNIRSE A LOS
LEGENDARIOS GRIFFINS DE LOS
ACANTILADOS DEL PERDON?

AHl QUEDO TU
MPA, HAMMERMHAND.
LION-O NO TE PEJARA
e SUFRIR MUCHO.

PERROS, APURENSE Y
PREPAREN LAS SUPERMIRAS
EN LOS CAHONES LASER Y
PONGANLAS CARGADAS PARA

MAXIMO ALCANCE.

EXCEPTO AL GRIFFIN I
QUE CARGA A
LION-0!




" iCASI
( ESTAN AL L2
ALCANCE!

g

SEROR!

0y
=1
=]
Ll
-
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CERCAN
RIFFINS!
RENSE A

IS5E A
LOS &
iPREPA

iLISTOS,




ALGO MALO, [ ===t e ALEO VA
LION=-07? R fosd A SUCEDER.
; IESTAMOS EN

PELIGRO!

ESPAPA PEL
AUSURIO!

IGRIFFINS,
MANICBRAS
EVASIVAS!

IAHORA !

iPISPERSENSE!
INOS VAN A
ATACAR!




IESO ES
IMPOSIBLE! SU
BARCO DISPARD
MUY FUERA DE

ALCANCE.

TUVIMOS SUER-
TE PE QUE TU ESPADA
LO ANTICIPARA.

NO TENDREMOS COPORTUNIDAD
CONTRA ELLOS A MENOS DE QUE
HOS SEPAREMOS. TODPOS TOMEN

LA POSICION MAS ALEJADA
PEL PELIGRO.

Y S5U ARMA-
MENTO ES MAS
FUERTE QUE LA 0L-
TIMA VEZ QUE LOS
ENFRENTAMOS.

CIERTO. TIGRA.
PARECE QUE LO HAN
MEJORADPO.

ISUBIRE MAS,

PARA TEMER
UNA MEJOR
VISTA!
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GRIFFIN MUY
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&RACIAS. Si
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I JATA! 1SIGAN
PISPARANDO! INC
TIENEN OFORTUNI-
DAD ANTE NOSO-

Y SISAN
PISPARAN-
POLES!

IESTO ES
DESHONROSO! iNO ME
GQUEDARE PARADO A VER COMO
LOS DESTRUYEN DPESDE LEJOS.
MALDITOS COBARDPES! IROMPE-
RE LAS ATADURAS CON MIS
PROPIAS MANDOS!

NC IRAS A
NINGUM LADO. NO. A
MENOS QUE YO
LO PlGA.

IPREPA-
RENSE AHORA,
PERROS!




IESTAMOS
CARGADOS
OTRA VEZ!

Ly
*

i
Y i
".i'\-.'.":e* q
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isiii, CAPITAN!
iLISTO!

B i

IAUGH! ILE
DIO A MI CARON!
IAUGH! IQUEMA! IME-
TAL PERRETIDO!
|QUEMA!

3

ECUE ES
ESO? LQUE NOS
ESTA DISPA-
RANDO?

\NE

iDENMLE LA
VUELTA! IDISPAREN!
iAL&O ESTA AQUI EN EL
AGUA Y NOS ESTA
PISPARANDO!

SCOMO NO
ADVERTIMOGS
EL THUNDERTAME
EN NUESTRAS
MIRAST?




IPUEDEN HABER MEJORADO SU BARCO,
PERO YO TAMBIEN LE HICE UNAS MEJIO-
RAS AL THUNMDERTAME! {QUE LES PARECE
Ml NUEVO DISENO FURTIVO, USANDO
EL REGALO QUE LES Plo
MUMM-RA?

SE ATASCARON
LOS MOTORES. LA PRESION
DEL AGUA ESTA SUBIENDO, Y
NOS HUNDIMOS... DE NUEVO.
SIN IMNPORTAR CUANTO TE
REPARARA, ESA ULTIMA
BATALLA TE DANO BAS-
- TANTE, ¢EH?

VAMOS, SOLO ENCIENDE
UNA VEZ MAS PARA EL VIEJO
PANTHRO. INC AEﬂThF{E MAS

TUS ENERGIAS, LO
PROMETO!

iWUAU! ESO
PASO DEMASIADO
CERCA. IPOR FAVOR,
TANGUE. EMCIENDE!
IENCIENDPE POR TU
VIEJO AMISO PANTHRO!
iTENEMOS QUE
MOVERNOS!

INTERRUFTOR
PE EMERGENCIA ACTI-

BY VADO.. SESENTA SEGUNDOS

PARA ENERGIA DE RESERVA.
CUARENTA ¥ CINCO PARA
PESCOMPRESION POR LA
PRESION DEL MAR QUE SE

INCREMENTA. INDO VA=

IPETESTO LAS
FRUEBAS
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TEMAS
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IESE ERA EL
i THUNPERTANK! IPANTHRO
i DEBE HABERLOS SORPRENDIDO
UTILIZANDO LA PIEPRA FURTI-
VA QUE LE QUITAMOS A

iCIERTO!
ITODOS,
ATAQUEN!

IPENLE A LOS
THUNDERCATS!

HE VENIDO A

LIBERAR A HACHIMAN

Y A REGRESARLO A
SU REINO.

ES INTRIGANTE
TU REPENTINO INTERES
POR LA ESPADA DEL AUSURIO,
HAMMERHAND. éDE CASUA-
LIDAP TE ALIASTE A
MUMM-RA?

7 iPONGAMOS iR

M ESA TEORIA A

PRUEBA! 9
7 s e

=

LLEGAS JUSTO
A TIEMPO. NO DE-
JARE QUE TE VAYAS
DE AQUI SIN QUITAR-
TE LA ESPAPA PEL
AUSURIO.

iEL PODER
COMBINADO DEL
PODEROSO HAMMER-
HAND ¥ MUMM-RA
APLASTARA A LOS
THUNDERCATS PA-
RA SIEMPRE!

—mil -~




iSNARF
SE OCUL-

hy L

"i¥ DIRIGIRA TODA &
Bl LA ACCION DESDE
TR, LAS SOMBRAS!

Wi

| ATRAPENLO!
iNO DEJEN QUE
SE ESCAPE!

o NAR TR
POBRE HACHIMAN
ESTA ATADO! SNARF
PODRIA AYUDARLO Si
SMARF MO SE ESTU-
VIERA OCULTANDO
ASILMENTE PARA
EVITAR DARO
CORPORAL,

GRS o
IESTO ES
LA VENGANZA POR

PESTROZAR NUES-
TRO ANTIGUO




S| RECUERPO CoO-
RRECTAMENTE. USTEDES
B TAMBIEN FUERON LOS QUE
COMENZARON LA PELEA
LA ULTIMA VEL

SIGNIFICA QUE
NO HAGE FALTA
LA VENGERZA.

EXACTO.
KIT.
S e R iAS] QUE
CONVERTIRIA e = | EMPECEMOS
ESTA PELEA EN LA | e e\ A CONTAR!
REVANCHA! e o

IHASTA
AHORA LLE-

oL A1
_ u!ljmi'.

e

IAHORA YA
SON TRES!

IHASTA
AHORA LOS
THUNDERCATS
_ GANAN 3-0O!

-

BT FIJENSE DONDE
AVIENTAN LAS COSAS.
LQUIEREN? IESTA ESPADA
PUDO PEGARLE A SHARF!

IENTONCES IRIAN 3-1
CON SNARF COMO
UNA PERDIDA!
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AMONTONARSE ks, : LNERY i 5|E|'£PHE
SOBRE Ml TODO LO AR, st | PODRE DES-
QUE QUIERAN. ESO | MER T AR e APARECER
NO LES AYUDARA s oy

EN NADA.

IAPARECER

DONDE SEAN MAS [ i _iESTA
- " DETRAS DE
DEBILES! AN \ WosoTros! f

iDETRAS
DE Mo~
SOTROS!

ICUIDADPO, e ¢ T i

TIGRA! Jrioa. : ¢QUE

: - / S SUCEPE...?
[AAH!

IESO ES-
TUVO MUY




PULVERIZASTE
UNA PARTE PE TU
PROPIO BARCO,
HAMMERHAND.
MO FA-
LLARE PE
NUEVO.

ENCARGARME il S ') : o CONVIENE

DE UNOS N I e MAS PELEAR
CUANTOS & 5 = s S\ AL MAYOREO.
PROBLEMAS. 5 2 : .

APROVECHARE
ESTE TIEMPO




IAPUNTEN A

LOS CANONES! |

-l

o e P
B e, A i

G
e

IPESTRUYANLOS!
iTOMEN CADA PARTE
DE ESTE BARCO Y
ARROJENLA AL MARI

SE QUE TRABAJAS EN
ACUERPO CON MUMM-RA.

LO Ol PE TU SEGUNDPO
AL MANDO.

i

ES MECESARIO
CERRAR UN TRATO
OSCURO PARA LA

NO TIENEN POR QUE
BUSCAR VENGANZA... iUSTEDES
COMENZARON LA PELEA LA OLTIMA
VEZ! INOSOTROS SOLO LA
TERMINAMOS!

v PE Hﬁ.ﬁ.ﬁ.. |

SIRVE. TUS ARMAS
MO PUEDEN LLEGAR A
Ml A TRAVES DE MI
PODEROSA PROTECCION
MENTAL. iRINDANSE, |
PIRATAS! ACEPTEN .

-,

SU DERROTA. .~ —=
-

INUNCA!
IDESViA
ESTO!

NO TOLERARE QUE

TIPOS COMO USTEPES
SE INTERPONGAN EN MI

. CAMING PARA APODERARME

PE LOS MARES.

cEQUET?
INO! INO Wi
BARCO! IMALDITOS
SRIFFINS!




AHORA. MIENTRAS
PISTRAIGO A HAMMERHAND,
SE HA PRESENTAPO TU
OPORTUNIDAD. IATACALO!

aloge

A IAAAARGH!

2

J
i
|
|

.FLIW
iHAMMERHAND!
IERES...!




e T e 3 ; i — .
iLION-0O R B , J ?.4 ﬁ'x J wh‘l—

PESPIERTA! y ; sl ; SR
ILION-O! i, /& R ™S SHARF o
I S DEBERIA R
iLIoN-0! = S et IR PERO...
IESTAS HERIPO! : :
SNARF ESTA MOLESTO
Y QUIERE AYUDARTE. PERO...
iSNARF CREE QUE POPRIAS
DESMAYARTE Y APLASTAR AL ol
POBRE SNARF PEBAJO PE TI i : ISNARF
Y SNARF AUN NO ESTA LISTO WV - & ¥ SABE QUE
PARA SER UNA SIMPLE T - _ = HACHIMAN
PELUSA. INCLUSO 5I Mgt : : ' ; PUEPE SALVAR
SNARF ES MAS VIEJO ¥ STy F O 8\ A LION-0! iaSi
LE ESTA CRECIENDC ' - : , : R, QUE Aaul VA
EL COLMILLO UN ' i : 7 02 £

ESA ESPADA
Y LIBERAME DE
ESTAS CUERDAS!

AHORA A
ACABAR A UND DPE
LOS MAS MOLESTOS
PE TOPOS. PREPARESE
A VER EL FIN PE 5U l
ESPECIE. PRIN-
CESA.

ARMA... TAN... 'l,l

POPEROSA.... L

PERC AUN ASI,

TE RECHAZA-
RE...



R, ——
RN
s 1-_ = x

SUFICIENTE PARA
PULVERIZARTE,
FERO DE TODOS
MODOS MI PUNO
FUE BUEND.

IPREPARATE
PARA EL FINAL,
HAMMERHAND! INUNCA MAS
APLICARAS LA TIRANIA
EN LOS MARES!

AS| QuE
FOR FIN TE
LIBERASTE. MmUY _

IALTAIRA!




- SQUE ES ESO?
iPRINCESA ALTAIRA!
OH. NO...

SEOUE ESTAS ;

HACIENDO,
LION-OY?

ILA TENGO!

ESTA A SAL-
Vo. IYO LA
CUIPARE!

YOY A RES-
CATARLA...

TERMINA ESTA PELEA...
CON... HAMMERHAND...
LION-O... POR FAVOR.

g

SCOMO
TE ATREVES
A ATACAR-

LA?
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Y LUESO, CON UN
SOLPE RETUMBANTE.
TODO HABIA TERMINADG P e s
¥ HAMMERHAND YACIA | Jf 7S £l R T LR
DERROTAPC OTRA VEZ. [~ I devaisss =

ESTA VEL. LES
LO hggagcé?tms 4/ DEBO Wi VIDA. ¥ SEGU-
AMIGOS. 4\ THUNDERCATS. FESTEJAREMOS
e ; ESTA NOCHE CON UNA
- BIENVENIPA A CASA.

OH, LION-0,
SESCUCHASTE
ESO? ISNARF VA
A FESTEJAR! ISMARF
PUEDE FESTEJAR!
IESTA NOCHE! ivVALIS
LA LA PENA COMBATIR
AUN ASI, HAY 5 PIRATAS!
ALSUIEN QUE TAL VEZ
NO CELEBRE CON NOSO-
TROS ESTA NOCHE.

SCOMO ESTA.
PANTHRO?

ESTA PRO- d - P
FLlHJ‘-ﬁ.MEHTE_ D.::lir‘i." s Ly ’ A e - e VISITARE PE ES’:LEJL#EHIEE:_'IS
MIDA. NO SE QUE : = B NUEVO CUANDO >
HACER. ES CoMO N M LN Fa REGRESE A
51 NO PUDIERA T RN N TASERL HACHIMAN A
PESPERTAR. AN i o = SU HOGAR.

! o

CPEBEMOS
LLEVARLA PE VUEL-}
TA CON NOSOTROS. | %)

ES SU DESTINO. 4




AL FINAL PE ESE DiA,
HABIA REGRESADC A VER
A LA PRINCESA ALTAIRA ¥

5U EJERCITO GRIFFIN.

i) |
POR ESO TEMIA AYU-
PARNOS. SU PRINCESA
ES UNA ADIVINA DE
SUENOS PESPUES DE :
ToPO. ASI QUE SABIA
QUE SUCEPERIA SI CO-
RRIA EL RIESSO, AUNQUE
= S : -~ T iRV NUNCA SE LO PIJO A
A PESAR DE LO g e s Ol N > ; \ T NADIE. SABIA QUE CAE-
QUE HACEMOS, ELLA Sl e - RIA EN UN SUENO PRO-
MO DESPIERTA. CREE- - i B : FUNDO, ¥ QUE TAL VEZ
MOS QUE USO LO ULTI- T i NUNCA DESPERTARIA.
MO DE SUS PODERES PARA ; = .- ;
DEFEMDERSE DE HAMMER-
HAND Y DARTE LA OPOR-
TUNIDAD DE SALVAR
&0,

LO SE. DERI
HABERLO SABIDO
ANTES DE SIQUIERA
PEDIRLE QUE ME
AYUDARA.

HASTA
ENTONCES, BELLA
DURMIENTE. ¥ DES-
CAMSA SABMENDO
Fall QUE VENDRE
y ——— OTRA VEL.
PERO AYUDO A TOPO EL
QUE ME AYUDA Y NUNCA
DEJARE DE BUSCAR LA
MANERA PE HACERLA
VOLVER. BUSQUENME
CUANDO POR FIN HAYA
ENCONTRADO LO QUE
DESPERTARA A SU

PRINCESA DURMIENTE.

e
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POR: URIEL A. DURAN.

TRIVIA FELITIA

Cuando aparecieron por primera vez, los A) Thundranio B) Thundrilio

Thundercats sentaron un importante prece- C) Thunderita D) Thunderantium

dente en lo que a series animadas 2.- ¢ Quién disefo el Cubil Felino?
respecta, pues fue de las primeras series A) Panthro B) Cheetara C) Tigro D) Jaga

de accion con una continuidad bien definida  3.- ;Por qué razén Turmagar el Tuska bus-

entre episodios. De este modo, habia que caba a los Thundercats?

prestar atencion, pues un detalle en un A) Para luchar contra Mumm-Ra

episodio, podia tener consecuencias en uno B) Para ayudar a los unicernios

posterior. Y para comprobar qué tanta aten- C) Para vencer a un robot

cion pusieron entonces, justo aqui hay una D) Para luchar contra el Amo Topo

trivia... jDisfratenlal 4.- ;Qué tipo de prueba de iniciacion tuvo

1.- ;,Qué sustancia debilitaba a los Lion-O cuando enfrentdé a Cheetara?

Thundercats? A) Un combate B) Un reto de astucia

C) Una carrera D) Un duelo psiquico

5.- (Cémo murié Jaga?

A) A manos de los Mutantes

B) A manos de Mumm-Ra C) De vigjo

D) De una enfermedad

6.- ;Cuales eran los Unicos mutantes que

poseian cola?

A) Mandril-O y Buitr-O B) Buitr-O y Reptilio

C) Reptilio y Ratar-O

D) Ratar-O y Chacal-O

7.- ¢Qué sucedia cada vez que los
Thundercats veian la sefnal del ojo

de Thundera?

A) Aullaban

B) Les brillaban los ojos

C) Aumentaban de tamano

D) Ninguna de las anteriores

8.- { Como construyo

Panthro el Tanque

Felino?

A) Con piezas de su

nave vieja B) Con

ayuda de los Berbills

C) Con piezas de

| / haves mutantes

D) Nunca se supo

Y= g8=L 0=0 D=5 D=y O=€ D=2 ¥=I
SE)sendsay



\ Cuatro historias, cuatro
; capitulos distintos con
la cronica de los ori-

. genes de los Thundercats y sus
enemiqos. La primera es sobre Mumm-Ra. En el pasado
lejano existio el imperio egipcio, y ahi vivio el sacer-
dote Wahankh, leal a sus dioses y a su faraon. Pero
Wahankh fenia planes secrefos de apoderarse del
trono y fragud una alianza con los Antiguos Espiritus
del Mal.

El capitulo dos se enfoca en Cheetara y la histo-
ria del dia en que tuvo que participar en una prueba
para ser seleccionada por Claudis y Jaga como nueva
integrante del circulo real Thundercat.

En la historia nimero tres Claudis, el futuro
padre de Lion-O, fue elegido para ser nuevo Sefior

de los Thundercats. THUNDERCATS: HEROES Y VILLANOS # 1
El capitulo cuatro habla del origen de Thundera EDICION DE 48 PAGINAS
misma. ¢Cudl es el origen de los thunderianos? ¢Como P
fue que el clan Ledén creé la casta de los QUE TE SORPRENDERA..
Thundercats? ¢Como surgio el Ojo el Thundera?
La respuesta a éstas y otras iniermgan’ras se reve- IA LA VENTA EN UN MES!
lan en estas historias de proporciones legendarias.
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