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" éLION-0? F
SCUANDO ME DARAN |
UN ARMA? .

 IJATATATA!
éPOR QUE PICES

o ¥ 1 - : T.l] ?
: ,\- TU HERMANA YA
\ TIENEN SU G OOOH...
BOLSA PE /U ~ iISON TAN
YA ME CANSE DE H TRUCOS. ';f i N INUTILES!

PARTICIPAR EN LAS
BATALLAS.

IQUIERO
PELEAR!

INECESITO UN
ARMA PE VERPAPD.
COMO LA ESPADA

PEL AUGURIO!

ITOMA ESO.
MUMM-RAI




ES QUE NI
TYGRA TIENE |

su BOLO- |

n. . LA 1160. o EHEEJ#HA TIENE SU J
f:.: - BA CUL 0- T /i

A

| I # Iil- b

N 0 cuacos pe
'\ BATALLA...

iY USTEDES
NO POPRIAN
VENCER A MUMM-RA
Y LOS MUTANTES
SIN ELLOS!




CUANPO PANTHRO Y

FUE EMBOSCADPO
FOR MONKIAN Y
JACKALMAN EN EL
BOSQUE PEL
SILENCIO.

4 *NO LOS POPRIA
1 HABER VENCIPO
§ CON UNA BOLSA

PE TRUCOS.*







USTEPES
MUTANTES TIENEN

iNO BUSQUEN
PELEA CON
PANTHRO!




i0 CUANDO
TYGRA ¥ CHEETARA
ROBARON EL BRAZA-
LETE PEL POPER PEL

CASTILLO

7 iCREO QUE N
TENDREMOS
PUEDE QUE
TU CORRAS

MAS QUE ELLOS,
PERO YO NO.

! i
-4 iNO PUEDEN

ROBARLE A ]
S5-5-SLITHE! _4




VEAMOS COMO
PELEAN CONTRA UN
EMEMISO INVISIBLE.

ITU N i
{ ocuPATE PE )8 &“"‘
SLITHE! A8

Y YO ME
OCUPARE PE
VULTUREMAN.




¢POR QUE
; LO INTENTAN,
7 MUTANTES?

h -4

DEJEN DE
ROBAR EL TESORO PE
THUNPERA. NO QUERE-

MOS HACER ESTO

PE NUEVO.




iY QUE TAL CUANDO
TU PERROTASTE A MUMM-RA
EN SU PIRAMIDE PURANTE TUS
PRUEBAS DE UNGIMIENTO!
IUSANDO EL ARMA MAS
SRANDE PE TODAS!




R *NUESTRO POPER NO

CLARO. NO M e -~ T N VIENE PE NUESTRAS

MATASTE A A o ey, — 5 Y r ARMAS, VIENE PE
MUMM-RA, PERO (G "S- it NG A A NUESTROS CORA-
CASI LO HICISTE." [t e = ; 4 : .

*NO SUCEDPIO DE ESA MANERA,

WILYKAT. NINGUNA DE ESAS 3 2| *NUESTRA FUERZA ESTA
] EN HUESTRA HABILIDADR

PELEAS SUCEDIERON ASI. a4 -_ i
*y TIENES QUE ENTENDER QUE NO ES

EL ARMA LA QUE HACE AL SUERRERO:
ES SU ESPIRITU,

ESO CREO, PERO AUN QUIERO
SABER CUANPO POPRE PELEAR
Como TU Y LOS OTROS.

o N LION-0? A0

SOLO LE
EXPLICABA A TU
HERMANO LO IMPOR-
TANTES QUE SON
USTEPES PARA
EL EQUIPO.

¢QUE
HACEN AQui,
CHICOS? iLOS
HEMOS BUSCAPO
POR TODAS
PARTES!




Y AHORA
CUANPO TU Y WILYKAT
CREZCAN, PODRAN PARTICI-
PAR DE FORMA PIFERENTE A
EN UNA PELEA. ;

PERO POR
AHORA. NECESITO
QUE ACEPTEN 5US

PAPELES.

i

- T

A M ME TN
PARECE BIEN.
iAHORA APURENSE!
IPANTHRO LOS NE-
CESITA EN ESTE 4
INSTANTE!
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jAcaban de leer el primer paso en la renovacion de Wildstorm de la mejor serie animada que
existe! En las siguientes pdginas verdn el trabajo de otras talentosas personas que

también aman a los Thundercats, acompaiiado por algunas opiniones del escritor Ford
Lytle Gilmore, quien escribird muchos cémics de los Thundercats en los meses

venideros.

Pero antes de que empiecen, todos juntos, sélo una vez:

iThundercats, hooooo!

Arte de Peter Vale, coloreado por Carri



Algo del trabajo
de diseiio de J.
Scott Campbell para
la historia de este

nimero.

)

(AL

Los Thundercats siempre fueron una de mis caricaturas favoritas cuando era nino. Era diferente a todo lo demds
que habia en la tele en ese entonces. Habian elementos de fantasia, ciencia ficcién y artes marciales... todos com-

binados en un programa genial.

Los héroes sostenian todas estas peleas de artes marciales, y cada uno de ellos contaba con su propia arma
especial. Ademds, los cats eran consumados combatientes especificamente en el combate mano a mano, y
cada uno tenia su propia arma especial, la cual utilizaban para pelear contra sus enemigos... Siendo un nifio
de los ’80, éstos eran como ninjas supergeniales, hombres-gato gigantes con chacos, bombas de luz y todo tipo de
otras buenas armas. Sabia que siempre que llegara a casa de la escuela y pusiera la caricatura, veria toneladas de
asombrosa accion y pelea.



Arte de JJ Kirby, coloreado por Carrie Strachan




Bocetos de

disefio por

Dan Norton

para la futura

miniserie
de los

La miniserie inicia un mes después
Thundercats

de que salga este # 0. La historia con-

tinia donde terminé la caricatura.
Thundera ha sido restaurada a su antigua
grandeza, y es hora de que los Thundercats empiecen a reconstruir
y recolonizar su planeta natal al llamar a todos los demas
Thunderianos refugiados a casa. Por supuesto, los Antiguos
Espiritus del Mal no quieren que eso suceda, y no se detendran ante
nada para destruir a los Thundercats antes de que sea demasiado
tarde. Ya que Mumm-Ra fue vencido tan severamente en el dltimo |
capitulo, no lo usardn al principio para pelear con nuestros
héroes; van a llamar a otro villano a quien ya hemos visto una
vez antes en la caricatura... Pero Mumm-Ra regresara pronto... y |
ya que Mumm-Ra le ha fallado a los Espiritus tantas veces en el i |
pasado, lo volverdn un poco mas poderoso cuando lo regresen. ik

Fl titulo de la miniserie es "Recuperando Thundera", y créanme cuando les digo que sera una
pelea para que los Thundercats se la lleven a su planeta natal. La historia evoluciona directa-
mente de la caricatura original, continuando las ideas y temas y evolucion de personajes.
Estamos perfeccionando la cosas un poquito, y haciendo a los personajes un poco mas
inteligentes... pero mi meta con el comic es escribir cada niimero como un episodio de la
caricatura y tratar las cosas como si nunca hubieran salido del aire. Toneladas de accion y
excelentes escenas de combate que muestran a todos nuestros personajes. Usaremos a cada
uno de los Thundercats durante el curso del comic, igual que a Mumm-Ra, todos los mutantes
y muchos de los aliados y villanos de la caricatura también, que son los favoritos de los

admiradores.

Como en la caricatura, todas las historias seran independientes, pero
habra una historia de fondo que unira todos los niimeros en una na-

rracién mas coherente. Pueden tomar cualquier niimero y saber
qué esta sucediendo y podran seguir la historia, pero la gozaran

mas y veran todo el panorama si leen el arco completo como
una historia.
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Junto con este cémic clasico, tenemos otra serie en la etapa de
planeacién que extiende la continuidad de la caricatura unos
cuantos anos hacia el futuro. Los héroes y villanos clasicos

estaran ahi, pero habran evolucionado. Este mundo sera mas

oscuro y mas complejo, y los personajes reflejardn eso... pero definitiva-

mente atn serdan los Thundercats. Y a diferencia de la primera serie &~ s 71

"cldsica", ésta mas oscura serd una historia grande que se extendera ﬁﬂ’ oty

por miiltiples niimeros.
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Jeff (es "J. Scott” para ustedes) y yo nos divertimos de lo lindo traba-
jando en este niimero cero... si alguna vez quieres hacerlo de nuevo,
amiguito, estoy mas que listo. {Mientras tanto échenle un vistazo a
Thundercats # 1, Her y mi amigo Ed y por mi a la venta en un mes!

FG
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Thundercats # 1 de Ed McGuiness

Con Thundercats no estamos haciendo una renovacién dréstica... No creo que necesitemos hacer eso sélo para
que la gente se interese. Todos los creadores en estos comics son admiradores de las caricaturas; no las despre-
-jamos ni creemos que un cémic s6lo puede funcionar si cambiamos todo menos el nombre. El primero es
lhundercats cldsico, por completo.

No estamos reinventando la rueda ni estamos reescribiendo la historia totalmente para poder hacer una
revista muy buena. Ya es buena; son los Thundercats. Una de las cosas que me agradan sobre este proyecto es
que no estamos atascados entre tantas historias y personajes como lo estén otras de las grandes propiedades de
los ’80. Muchisima gente puede estar familiarizada con la serie, pero tal vez no sepan datos especificos de todo
episodio. Muchos otros amigos puede que se acuerden de que veian las caricaturas cuando eran nifos, pero
puede que no se acuerden de datos especificos mis allé de los personajes y un par de historias clave. Estamos
confeccionando estas revistas para que sean accesibles al lector... No necesitan tener conocimiento enci-
clopédico de las caricaturas para disfrutar los cémics, y si curiosean las revistas sin conocimiento alguno de las
caricaturas, podrén disfrutarlas. La serie estd dirigida para un piiblico de todas las edades; con una generacién
que descubrié a los Thundercats en Cartoon Network, queremos que admiradores mas jovenes puedan disfru-
tar estos comics tanto como la gente que vio la caricatura cuando salié al aire la primera vez.

--FG



Arte por Francisco Herrera, coloreado por Leonardo Olea
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BONIE

Fl seiior de los Thundercats. Es un adolescente
atrapado en el cuerpo de un adulto; su cimara de
suspension se descompuso en el viaje hacia el
Tercer Planeta, y envejecié durante el trayecto.
Habiendo perdido sus afios de adolescencia, en
verdad nunca maduré — y nunca aprendié6 a ser
lider. Debido a esto, a veces era impulsivo y otras
inseguro de si mismo. Su proceso de maduracion
fue el mayor aspecto de la caricatura.

Tﬁh‘-\l' ;‘ﬂ‘ RYGRN
\::""'-- o

N A~ / El arquitecto Thunderiano. El

) Y \W' A\~ 4P } disené el Cubil Felino. El siem-

‘[ L - /  pre fue mis callado y cohibido

L sl Y que los otros Cats; tomando en

{ cuenta su timidez, tiene sentido el

‘ que pudiera utilizar su bololitigo |

para hacerse invisible. También /

tenia el poder de proyectar ima-

genes psiquicas... aunque lo utilizé en contadas ocasiones,

ya que le quita mucha energia. Veloz y dgil, estas habili-
dades lo convierten en un peleador atin mejor.

y
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Los precoces adoles-
centes gemelos. Wilykit
era la nina y Wilykat era el
nino. Ambos eran a veces
algo llorones y hasta

{Conoce a los Thundercats! AT

El ingeniero Thun-
deriano. El con-
stru-y6 todos los
vehi-culos y acce-
sorios de los
Thundercats.
Panthro no era
solo el mds grande
de los Thunder-
cats, también era
el mas listo; eso fue
algo que siempre me
gusté cuando era nifo, ya que usualmente
el tipo grande era s6lo misculo sin cere-
bro. Claro que podia pelear contra los
mejores y a menudo era el primer
Cat que se lanzaba a la batalla.

CHEETARN

La mds ripida de todos

7 ellos, Cheetara era la

: Thundercat que mas se

"'( parecia a su homoni-
|

4 ,,.",,\_'_'-J’ | mo. También contaba
f‘ con poderes psiquicos: un

sexto sentido que a veces le per-
mite ver el futuro. Una de las cosas que la

diferenciaban de otras de las heroinas de las caricaturas de los
’80 era que ella era un personaje tan fuerte y una combatiente
tan hdbil... que a veces salvaba a los Thundercats del peligro.

SNARE
Snarf era la ninera de Lion-
0 en Thundera, y conservo
un papel similar cuando
llegaron al Tercer Planeta.
. A veces aiin piensa que
<" Lion-O es un niiiito y pre-

inmaduros para su edad.. 'd: sume de Lion-O como una

Aunque Wilykit era mucho mejor que su hermano, incluso a veces madre sobreprotectora. A

lo sermoneaba. Nunca se enfrascaban en el combate mano a mano pesar de todo, siempre tenia un buen corazén. Lavozy

tanto como los demais, y preferian volar en sus deszadores utilizando la actitud de Snarf eran engafiosas; es mas fuerte y

sus bolsas de trucos para pelear a distancia. astuto de lo que pudieras pensar, y lo demostré en
batalla en variadas ocasiones.

PUMYIRN

Pumyra es callada y astuta, parecién-
dose mis a Tygra que cualquiera de
los otros Thundercats. Tal vez por eso
ella fue quien se quedé con él en el
Tercer Planeta, cuando los otros re-
gresaron a Thundera. Pumyra era lo
mis cercano a un doctor en el grupo,
pues fue una curandera antes de la
destruccion de Thundera.

=@

BENGAL

Bengali era un herrero en
Thundera, y sus habilidades
también demostraron ser
invaluables una vez que llegé
al Tercer Planeta. Antes de
que se presentaran los
"nuevos" Thundercats, la
indestructible Espada del
Augurio de Lion-O nunca
habia sido destruida; después
de su llegada, ésta se rompié en una pelea... pero
Bengali pudo reconstruirla con su poderoso
Martillo de Thundera. Al ser el mads joven de los
Thundercats adultos, a veces es demasiado impul-

sivo para su propio bien.

Siendo el mds sabio de los Thundercats existentes, los demis a menudo acuden a él para
pedirle consejo o conocimiento de la vieja Thundera. Aunque estd totalmente ciego, los
demis sentidos de Lynx-O son mucho mids agudos que los de cualquiera de los otros. Estas
habilidades, junto con su escudo de luz, el cual puede disparar rayos de cegadora luz al igual
que defender de otros ataques, lo hacen mis que capaz de valerse por si mismo en combate.



Portada de Thundercats # 0 po
J. SCOTT CAMPBELL

Colores en la portada por
ARNOLD G
Diseiio de revista por
LARRY BERRY

En verdad nos estamos divirtiendo mucho con este proyecto, y creemos que a los admirador:
de la caricatura les encantard esta revista. Yo practicamente estaba dando volteretas cuanc
recibi la llamada de WildStorm para decirme quiénes eran los artistas. Adn estoy conmocion:
do por poder trabajar con artistas como éstos, y, wuau, el arte luce sorprendente. No podria pe
sar en artistas mds apropiados para el material en si; sus respectivos estilos son ideales para
tono y la sensacién de las historias que estan dibujando. El trabajo de J. Scott en este nume:
cero es asombroso, y todo lo que he visto hasta ahora de Ed y Jason es igual de impresionant
Créanme cuando les digo que sus revistas los dejardn pasmados. Una de las mejores cosas de tr
bajar con estos muchachos es que todos ellos son grandes admiradores de la caricatura, y cre¢
que su amor por el material se muestra por deméds en todas y cada una de las pdgina
Thundercats no es sélo otro trabajo para cualquiera de nosotros; es algo por lo que todos est:
mos emocionados. Espero que disfruten este ejemplar y la miniserie, tanto como nosotros di

frutamos al trabajar en ellos.
--FG
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iEn un mes... Thundercats # 1, por Ford Lytle Gilmore,
Ed McGuinne'sa y Jason Martin! {No se lo pierdan!
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Empirica-\
mente séT
sabe que
las tenden-
cias de las
modas se
renuevany
luego regresarf\ A
alcabodeun = ¥
promedio de 20 3
anos. Hoy vuelven
los Thundercats, los
Felinos Césmicos,
personajes de dibujos
animados que fueron
una gran sensacion
durante la década de
los '80. |
;Quiénes son? ;Dey
donde vienen? Bueno,
la historia se remonta a
1983, cuando la casa produc-
tora Rankin-Bass Production
desarrollé un proyecto de serie
animada. Dicho proyecto, imi- | *
tando el éxito logrado por la '
trilogia original de Star Wars, era
una serie de accion, mezcla de
ciencia-ficcion con elementos de
fantasia épica. Asi surgi6 el concep-
to de Thundercats, una raza de hombres-feli-
nos muy avanzados tecnologicamente, pero
auin apegados a estilos y costumbres propios
de un tipico relato de espada y hechiceria.
Para darle mayor interés al asunto, aunque la
serie era de origen norteamericano, se imple-
mentaron técnicas de animacion al estilo del
anime japonés (por ese entonces, algo aun
muy novedoso para el publico norteamericano,
aunque en Latinoamérica ya era bastante
mas conocido). La premisa era buena, pero
tan innovadora, que nadie queria arriesgarse
a apoyar el titulo, por temor a un posible
fracaso entre el publico. Finalmente, para
1985, la Telepictures Corporation se animo a

j _: ’ I-. - I

)
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| dente”. En Meéxico y América Latina la

NGO. MAS: AEEA
BE £0. ENIDERYE

POR: URIEL A. DURAN.

comprar los derechos de la serie original
de 65 episodios; la cual fue estrenada
ese mismo ano a través de la cadena
FOX.
L a serie fue un éxito casi inmediato, y
crecio hasta completar un gran total de
125 episodios y una pelicula direc-
ta a video. Si soh muy jovenes,
pregunten a sus hermanos mayo-
res, tios o padres por el significado
32 de frases como “antiguos espiritus del
0\ mal, transformen este cuerpo deca-

serie llegd hasta 1986, y aunque su
éxito fue un poco menor en compara-
4 cion al logrado en Estados Unidos, no
J dejo de ser un gran hit éxito televisivo.
| Hubo un importante inconveniente:
la serie llego faltandole ‘algunos
episodios, y los episodios que arribaron,
aunque en su mayoria eran de auto-
contenido, se transmitieron en
desorden, dando lugar a severos
problemas de continuidad, como pre=
sentar la derrota del villano Mumm-Ra
fuera de contexto.

Segtin el planteamiento de |a serie,
en el planeta Thundera habitaba una
raza de humanoides de rasgos felinos.
Sin embargo, llegé-un dia.en que el planeta
se volvié inestable y amenazaba con destru-
irse. Fue entonces cuando los Thundercats,
la casta mas alta de nobles thunderianos,
abordd una nave para escapar del planeta
agonizante, el cual desaparecio en una
tremenda explosion. A bordo de dicha nave
iban Panthro,Tigro (Tygra), Cheetara, l0s
gemelos Felina y Felino (WilyKit y WilyKat), el
joven heredero al trono, Lion-O, su ninero
Snarf, y su viejo mentor, Jaga. Su plan era
escapar hacia un nuevo planeta seguro, a
afios luz de distancia; mas la situacion se
complicé, ya que tenian poderosos enemigos
en los llamados Mutantes del planeta
Plundarr. Los Mutantes atacaron la nave
thunderiana, y aunque los Thundercats
lograron eludir a sus enemigos, su nave



quedo danada, impidiendo el vuelo en
automatico. Uno de ellos debia sacrificarse y
pilotar la nave manualmente, mientras los
otros permanecian en capsulas de hiber-
nacion durante el largo viaje. Jaga fue el que
se sacrifico, y aunque murié de viejo durante
la travesia, logro enrutar la nave para que lle-
gara a su destino; el planeta llamado por sus
habitantes Tercer Planeta (Third Earth era el
propio planeta Tierra en un muy distante
futuro, donde la raza humana ya no existia
como tal). Pese al uso de la camara de hiber-
nacion, Lion-O no fue completamente inmune
al paso del tiempo, ya que si bien habia abor-
dado la nave siendo un nino, llegd al Tercer
Planeta convertido en un joven adulto con la
responsabilidad de portar el mas poderoso
talisman de los Thundercats, el Ojo de
Thundera, colocado en la empunadura de la
Espada del Augurio. Pero la aventura apenas
inicio, pues entro en escena el maléfico
hechicero Mumm-Ra, obsesionado primero
en controlar el poder del Ojo de Thundera, y
mas tarde en la destruccion de los
Thundercats a cualquier costo. Al concluir la
primera temporada, se realizé una pelicula
directa a video, titulada Thundercats Ho!
Esta pelicula se dio a conocer al publico casi
simultaneamente con el final de la primera
temporada, y eventualmente se transmitié por
TV, dividida en cinco partes, como piloto para
la segunda temporada. Fue entonces que se
introdujeron tres nuevos personajes: BenGali,
Pumara (Pumyra) y Linz-O (Lynx-O). Los tres
eran thunderianos que lograron escapar tam-

bién al cataclismo de Thundera, y Lion-O no
tardo en elevarlos al nivel de Thundercats por
sus aptitudes mostradas en combate. Fue a
partir de entonces que la popularidad de la
serie empezo a decaer en México y América
Latina, pues al publico no le agradé mucho el
giro que tomo la historia, por la inclusion de
nuevos villanos casi improvisados y la apari-
cion de una Nueva Thundera (sin olvidar que
hubo un cambio en el reparto del doblaje al
espanol, no precisamente para mejorar). La
segunda temporada duro 24 episodios y hubo
una tercera de 19 episodios. La cuarta y final
tuvo 19 episodios. En el episodio final,
Mumm-Ra es derrotado de manera definitiva
al intentar apoderarse de la Llave de
Thundera, pero ésta resulta tan poderosa,
gque Mumm-Ra se ve desintegrado al resultar
Incapaz de contener todo ese poder. Los
Thundercats entonces quedan libres de reini-
ciar su vida normal en Nueva Thundera, junto
con otros thunderianos sobrevivientes que
fueron integrandose a lo largo de la tempora-
da.

Esta nueva serie en comic parte exacta-
mente de donde quedo la serie animada. De
hecho, se trata unicamente de una miniserie,
que espera homenajear a la serie original y
presentar estos personajes a una nueva ge-
neracion. Asi pues, no se pierdan el proximo
numero, que la accion apenas inicia.

d—d—r—'—_l— | g —

SCALO EN UN MES!



4

V.D.C. PRESENTA:

McGUINNESS MARTIN

GRUFO
EDITORIAL
r i
FA

f/ rl.::"
F .-Irl -

werol

T P,

a s Y
A o

— Ay I'-""_.-{-ﬁ
T
vl
. - T e B

napun

I SAOTATGDT



“PERO LA MALDAD TIENE MUCHAS
CARAS. PESPUES PE QUE VENCI A
MUMM-RA, ME VI FORZAPO A COMBA-
TIR A UN VILLANO NUEVO... PYRON.

BSCHIto por,
ORD LYVTLE GILMORE
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Lntas por:
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*MUMM-RA CREIA QUE ELLOS
HABIAN GANAPO, QUE NO HABIA
Bl FORMA DE QUE YO PUDIERA VENCER
il A SU FIERO CAMPEON.

"‘-._____‘-h

*ESTABA EQUIVOCAPO.
. *SE COMBATE AL L~ 4
| FUEGO CON FUEGO. Wy

12

*CON PYRON PERRO-
| TADO, RECUPERE LA

LLAVE PE THUNPERA

JUSTO A TIEMPO.

'._:_' ..'.\.-_::__ =
RN,
o i
mES
LS

Y Y REGRESE A
{ NUEVA THUNDERA =
A SU MAGNIFICEN- }
& CIA ORIGINAL. &

ESTE
ES UN DIA
MEMORABLE,




ESTAMOS

EN CASA.
I.-"'

ESTA YA
NO ES NUEVA
THUNDERA. ES
. THUNDERA.

S NECESITAMOS

PECIRLO A TODOS
NUESTROS HERMANOS
Y HERMANAS THUNDE-
RIANOS POR TODPA
LA SALAXIA.

7 TENEMOS DE
NUEVO UN PLANE-
3 TA NATAL.

NUESTRO
PLANETA HA SIDO
FE= | RESTAURADO. AHORA ES
Ly \ TIEMPO DE EMPEZAR A
A\ RECONSTRUIR NUES-

h TRO REINO.

PANTHRO,
QUIERO QUE EMPIE-
CES A CONSTRUIR UN
FARO., Y TYGRA, NECESITO |8
_ QUE DISENES UNA TORRE /
' DE SENALES.




LA PIRAMIDE PE ONIX [ R s, Ve i 2 . >
DE MUMM-RA. | B WL W W A ) o Aped
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INCLUSO CON MUMM-RA PERROTAPO
Y THUNDPERA RESTAURAPA. LA MALPAP
AUN HABITA EN ESTA OSCURA TUMBA.

/ES HORA DE QUE
LLAMEMOS AN~
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| NUEVO GUERRERO!
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UN
AL

SHADOWMASTER

FALLAoo... .TCILDEBER

i | = -
1 o
o

CREARENOS
UNJEGEIPSE[EN

g
B ETHUNDERAWHUNDIENDOS
‘:lj | B

RUENETAYENIUA
OSCURIPAR

DONDE WUNM-RALHA':

ﬂS

THUNPERCATS?

iSERA UN PLACER! A0 %

iYO TENGO
ALGO PENPIENTE
CON ELLOS!



Ar 'a PERO Sl ﬁ/ﬁ

N@S‘E ALLAS;ﬁE
n 0 iaesmmms

4
BIEN. SI TIENES: .

/EXITO, TE LIBER*AREMOS

" { "REL REINOIDE LAS
r"* S@MBRAS

AHI POR TODA“'LA

ETERN|I9AD

NO TEMAN.

EN THUNDERA,
EN LAS SOMBRAS,
MI POPER ES
IMPARABLE,

iMl IRA CAERA SOBRE i
THUNDERA., Y ELIMINARA
A LOS THUNPERCATS
PE LA FAZ PE SU

PROPIO PLAHETA'




SQUE ESTA
SUCEDIENDO EN
THUNDERA?

ESO ES
EXTRARO... NO SE
SUPONE QUE PEBEMOS
TENER UN ECLIPSE A
ESTAS ALTURAS

IAPEMAS DE QUE
ESTE ESTA OCURRIENDO
RAPIPO, ESTA ENVOLVIENDO
AL PLANETA ENTEROI

-
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—rs y —
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LA OSCURIDAD ES-
TA BLOQUEANDPO NUES-
TROS SENSORES.

iYA VOY EN
CAMING!

IVE AL SECTOR T
Y VE QUE ESTA
SUCEDIENDO!




5
S EXTRARO...
L b
4 =

ES COMO UMA
INUNCACION DE
AGUA NEGRA.

éPERO PE
DONDE ESTA
r SALIENDO?

HOLA,
CHEETARA.

ESTADPO
ESPERANDO.



GATITA. NO VOY
A LASTIMARTE...
AUN.

ENTREGAR UN MENSAJE
POR M| ANTES.

PILE A
LOS OTROS QUE
SHADOWMASTER

VIENE A MATARLOS.
Y HAZLO RAPI-

DAMENTE.




OBVIAMENTE ES MAS
POPEROSO QUE CUANDO LION-O
LO ENFRENTO LA ULTIMA VEL.
PERO MO NADA MAS INTENTA
INUNDARNOS. ¢ASI QUE CUAL
SERA SU PLAN?

NECESITO
PAR UN MEJOR
VISTAZO.




Esﬂ. CREANDO UN

’ EJERCITO PE CRIATURAS
: 3 PE SOMBRA/!

iTAN PRONTO COMO
EL ECLIPSE SE COMPLETE,
ATACARE... ¥ LOS
THUNPERCATS
CAERAN!

IES
SHADOWMASTER! IESTA
A PUNTO PE ATACARNOS

CON UNA HORDA PE
CRIATURAS PE PURA
OSCURIPAP!




[

K iat
T A LI

iy T T i
ikl e b e




IUSEN SUS
ARMAS PARA
CORTARLOS A LA 3

LION-0.
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PAPRE,




POPRIAMOS
SEGUIR HACIENPO
ESTO TOPO EL
DiA.

oON
SOMBRAS VIVIENTES.
LAS ARMAS COMUNES

NO CAUSAN NINGUN
DANO REAL.

SENTONCES
QUE HACEMOS?

UNICA FORMA
PE PETENER LA

OSCURIPAP... 4

PETIENE...

PERO VUELVEN
A FORMARSE TAN
RAPIDO COMO LOS

DESTRUIMOS!




7  MIENTRAS LOS PEMAS

- SE ENCARGAN PE SUS
CRIATURAS. NECESITO QUE

USES TUS AGUDOS SENTIPOS
PARA AYUDARME A ENCON-

TRAR A SHAPOW-

ESCONPIPO EN EL
INTERIOR PE UNO DE
SUS MONSTRUOS. SOLO
NECESITO PERCIBIR
CUAL ES...

i THUNDERKITTENS!
JUSEN SUS BOMBAS PE
LUZ PARA PESTRUIR A LAS
CRIATURAS! iY PENNOS
ALGUNAS AL RESTO PE
NOSOTROS!

TU PISTRIBUYE
TUS BOMBAS DE LUZ,
HERMANA... YO VOY A

USAR LAS MIAS.




iICUBREME,
HERMANA! ivoYy

A ENTRAR!

QUE ESA SEA
UNA BUENA
IDEA...

IAGUAFIESTAS!
INO QUIERES QUE
ME PIVIERTA!

I TOMEN
ESG # MONS-

ESTUPIPAS
CRIATURAS PE




\ /

IPEJA PE
ESTAR JUGANPO,
CACHORRO!

ITENEMOS QUE
TRABAJAR COMO EQUIPO
PARA VENCER A ESTOS
PEMONIOS!

SE NOS ESTAN
ACABANDO LAS POMBAS.
I TENEMOS QUE HACER

ALeo... Y RAPIDO!

DEBI HABERTE
DETENIDO PEFINITIVA-
MENTE, ALLA EN EL

PESTRUYE A ESE REINO PE LAS
PARA PESCUBRIR A SOMBRAS.
SHAPOWMASTER. NO SERE

TAN INPULGENTE
ESTA VEL.







ILO JURO.
POR EL 0JO PE
THUNDERA!

ieL OJO
NO!

iAHORA
LARGATE DPE
Ml REINO PARA
SIEMPRE!

il | ]

INUNCA
MOLESTARAS A MI
GENTE OTRA VEZ,

MONSTRUO!

REGRESEMOS
A TRABAJAR EN
ESE FARO PE SENALES.
TENEMOS UN PLANETA
QUE REPOBLAR.




p —
=
(=
m
10N
—
m I
G{"’
p—i—
=
)
m
o
=

ity -

x
g

_. THUNDERlANO'S?-*JEGRESEN A ESTE £
¥ PLANETA, NUESTRO. POPER Pl
DISMINUIRA. DEBEMOS P e
DESTRUIR PRONTO A LOS -
e THUNDERCATS. ’;-'“’., "
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Hig .. 74 NECESITAMOS
____Id . RESUCITAR
iy FN vy A NUESTRO
. ™ VERDAPERO
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e, CAMPEON.




iIGRACIAS POR
HABERME REGRESADO,
OH, ANTIGUOS ESPIRITUS
DEL MAL! iNO LES
FALLARE PE NUEVO!

THUNPERCATS VAN A
TEMBLAR A LOS PIES PE
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“EL MALVAPO SENOR DE LA MAGIA, AL

JQUE LLAMAN MUMM-RA, HABIA ENCERRAPO A

LION-O ¥ A CHEETARA EN EL VIENTRE DEL % N >

PRAGON PE DOS CABEZAS PE LA PERDICION. e ‘INVOQUE A LOS ESPIRITUS PE
T MIS ANCESTROS PARA QUE ME

DIERAN EL POPER PE PERROTAR

A MUMM-RA Y LIBERAR AL

*IELLOS ME ENVIARON AL OSCURO
L/ &7 /|l INFRAMUNPO, PONPE PELEE CONTRA
"l MUMM-RA EN SU PROPIA PIRAMIDE!

*NO POPIA PELEAR
CONMIGO CON




*PERO AUN ASi |[HES
PERDERIA... 2

LT e ﬂeﬁ;ﬁp.‘r
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*EL COBARPE HUYO, Y YO
FUl A LIBERAR A LION-0O
Y A CHEETARA.

AHORA NECESITO
LA AYUDA DE
LION-O, ¢PONDPE

ESTA EN
THUNPERA, HACHIMAN.
ME ENCANTARIA
LLEVARTE ALLA
CONMIGO.




PE REGRESO EN LA PIRA- _ BT |

B NP ZEEONTX, MUMM-RA & LOS ESPIRITUS ME RE- ThEs |
i P UNIE0 ATALSUNORS GRESARON PARA DESTRUIR e 1

VIEJOS AMIGOS. A LOS THUNDERCATS. NN

[ e

Y USTEDES
ME AYUDARAN | s
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: ' | _ SU INCOMPETENCIA
HA PROVOCADO DEMA- dis
SIAPOS FRACASOS EN LA

~ =it
=K N\ EL PASADO. Y/ )




INO LES
PERMITIRE QUE
ME FALLEN DPE

NUEVO!

¢NUESTRO FRACASO?
INUNCA HAS TENIPO

EXITO CON O SIN
NOSOTROS!

¢QUIEN ERES TU
PARA CRITI-

CARNOS.
ECHICERO?

NO HAGAS NAPA
PE LO QUE PUEPES
ARREPENTIRTE.
MUTANTE.

DIFICILMENTE ERES :
ADECUADO PARA SERVIRME, T
SLITHE. ¥ NO TIENES CA- [
PACIPAD PARA SER
LIDER.




TU SERAS
Ml NUEVO GENERAL.
VULTUREMAN. NO ME
FALLES COMO LO HA
HECHO SLITHE.

GRACIAS POR SU
CONFIANZA, MUMM-RA. NO
COMETERE LOS TONTOS
ERRORES QUE OTROS HAN

HECHO EN EL
PASADO.

SERA MEJOR
QUE NO, MUTANTE. NO
TE PARE TANTAS OPOR-
TUNIPAPES COMO LE DI
A SLITHE.

EL RESTO DE
USTEPES RECUERPEN SUS
POSICIONES, ¥ OBEDEZCAN

A VULTUREMAN COMO SI
SUS ORPENES FUERAN

YA QUE LO

Sl, SU ETERNA
EXCELENCIA. NO LO
PEFRAUPAREMOS.

PROPIO BIEN. EN

VERDAD ESPERO TENDREMOS

EXITO, MUMM-RA.,
ESO SE LO
PROMETO.

BIEN.
[AHORA TRAIGANME
A ESE INSOLENTE.

LION-0O!




IEL NUEVO
HIPERIMPULSO PEL
FELINER TRABAJA PE
MARAVILLA!

J,_F,u .

-
<

,.,.
*

.

FANTASTICO, TYGRA.

SERA BUENO VERTE A

TI Y A PUMYRA MAS 4
SEGUIDO. \

.

il

BIENVENIDO
A CASA,
TYSRA.

L
)

1{ I'
R TE TRAE A
: S  THUNDERA.,

B HACHIMAN?

L -

HE VENIDO A . SUPUESTO. MI
TI EN UN MOMENTO DE | VIEJO AMIGO. LO QUE
URGENCIA, LION-O-SAN. MI SEA PARA AYUDARTE
PADRE ESTA MUY ENFERMO, O ATIY ATU
L ¥ NECESITO LAS AGUAS Cu- § - FAMILIA.
d RATIVAS DEL JARDIN PE J T rmTS
THUNDERA PARA
SALVARLO.




ESTOS - I e R W
JARE EN ELLA CONTIGO i f ' EL LLAMAPO TAN PRONTO

HASTA QUE TENGAMOS QUE i COMO SEA POSIBLE.

g PREP" TYGRA, VEN CON
REGRESAR AL TERCER 4 S bl

PLANETA.

TAN RAPIDO COMO
SIEMPRE, TYGRA. AUN % ) ; s X o
R SIGO TRABAJANDO A Fomma s | L SADONDE
B EN EL FARO. / : | - :

LLEVAREMOS
A HACHIMAN AL JARDIN
DE THUNDERA. NECESITO
QUE ME AYUDPES A MANEJAR EL
FELINER. LOS THUNDPEREKITTENS
SE QUEDARAN Y AYUDARAN
A PANTHRO.

IPERO TYGRA
ACABA PE
LLEGAR!
INO LO HEMOS
VISTO EN MUCHO
TIEMPO! éPOR QUE NO

PORQUE
HACHIMAN NECESITA

NUESTRA AYUPA, Y LA -
NECESITA AHORA. _ GRACIAS,

SENCR PE LOS
THUNDERCATS.




ESTAREMOS
SOBRE ELLOS EN
CUESTION DE
SEGUNDOS.

iPREPA-

RENSE PARA LA
BATALLA!

OH, GRAN
LiDER...




YA CAS| LLEGA-
MOS., HACHIMAN.

Jogo! W
;gﬂa!!ﬂﬁﬂkijh

PENSE QUE TE

= HAPRIAS ENCARGADPO
ﬁ,:a.{ LOS MUTAN-

IIPIOTA! | =




iLOS VERE

EN TIERRA.
THUNDERCATS!

iAGARRENSE
TOPOS!

iTU ERES
EL MAS RAPIPO,
SLITHE! iPERRI-
BALOS!

I TIENES
SUERTE PE QUE
NO TE PERRIBE A

Ti, TRAIPOR!

IESTAMOS
CAYENDPO!




¢QUE HACES,
PANTHRO?

¢ASI QUE
CUANDO TERMI-
NARAS POR
FIN?

i e e |
g

IJaJalaf
IAHORA EL VIE-
JO PANTHRO ES

MUY LENTO PARA
T, WILYKAT!

SOLO LE poY
LOS TOQUES FINALES
AL TRAMSMISOR... LAS ESPE-

CIFICACIONES PE TYGRA ESTABAN

MUY CLARAS. PESPUES PE
COLOCAR ESTE SEGURO EN
SU LUGAR EN LA TORRE.
PODRE TERMINAR
EL FARO EN S5l.

TODPOS LO
ESTAMOS. PRONTO
ACABARE CON
EL ULTIMO
PASO....

N CREO QUE
NN soLo EsToY

ANSIOSO.

¢CUANTO
TIEMPO CREES
QUE PASE ANTES
DE QUE LOS OTROS
THUNDERCATS
EMPIECEN A
VENIR A
THUNDERA.
PANTHRO?




EN VERDAD

NO ESTOY SEGURO.

POPRIAN SER PIAS,
PODRIAN SER

~ NO SABEMOS
CUANTOS SOBREVIVIE-
RON, PERO SABEMOS QUE
ESTAN ALLA AFUERA. Y
CREO QUE LA MAYORIA PE
ELLOS QUERRAN VENIR

¢ESTAS
SEGURO?

Si. ESTE ES WIS > !
NUESTRO PLANETA - SN LOS OTROS
NATAL. NUESTRA : SRR QUERRAN RE-
HERENCIA. ESTA ES e RN G, | CONSTRUIRLA
- THUNPERA. = AT TANTO COMO
o & St =a B e he . . H'ﬂEGTRGS.

PERO NUESTRAS
RESERVAS PE ENERGIA
SE ESTAN AGOTANPO,
AS|I QUE PRONTO NE-

CESITAREMOS MAS

THUNCRILLIUM.

ES POR ESO QUE

HE ESTAPO MODIFICANDC EL LION-O
THUNPERTANK, SUS MEJORAS Y YO LO VAMOS
NOS AYUDPARAN A EXTRAER A PROBAR TAN PRONTO

THUNPRILLIUM HASTA QUE COMO REGRESE PEL LAGO.
PODAMOS ESTABLECER UNA CON SUERTE VOLVERA

: OPERACION APECUADA. PRONTO.
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SAMURAL!
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iMUMM-RA
NOS OBLI&d! iNOS
LLAMO PARA
PESTRUIR A LOS
THUNDERCATS!

¢COMO
REGRESARON
USTEPES A
THUNDPERA?

&Y POR
QUE NOS
ATACARON,
CRIATURA?

PILE A
MUMM-RA QUE
S| Ml PADRE MUERE
POR SU INSOLENCIA,
REGRESARE PARA
VENGARME.




LLENA
ESTO CON
ABUA PEL LAGO.
PEBERA SER SUFICIEN-
TE PARA AYUPAR
A TU PADPRE.

L o -

W
T

GRACIAS,
“;M"‘:LESI':’ _ EL FELINER
W FUE DERRIBADO.
NECESITAMOS TRANS-
PORTE PARA REGRE-
SAR AL CUBIL
FELINO.
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LAMENTO
LO PE TU
NENA.

SAPES QUE EL - FUE
FELINER NO ES MUMM-RA.
MI NENA. éPERO

QUE SUCEPpPIO? IMUMM-RA HA

REGRESADO!

: PRONTO s g _
/  NOS ENCARGA- h AN 7 R -
: = {1 - ENTENDIDO.
REMOS DE MUMM-RA. ENVIARE A BENGALI
| NECESITAMOS LLEVAR JSEEESSESRE Sl . o Wans ABENGALI
A HACHIMAN A CASA 48 { WSS SALTO, PARA QUE HACHIMAN
PUEDA REGRESAR DE IN-
MEDPIATO AL TERCER
PLANETA.

PRIMERO.




TRAERE A MI
VERDAPERA NENA...

[ —
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POR: URIEL A. DURAN.,

Uno de los mayores atractivos de la serie animada de los Thundercats
en los '80, sin duda fue la gran variedad de personajes de apoyo que
habia. Mejor todavia, cada personaje contaba con una personalidad
claramente definida, lo cual los volvia anicos, aunque pertenecieran a
grupos genéricos. Precisamente, en la categoria de grupos genéricos se
encuentran los originalmente enemigos principales de los Thundercats,
los Mutantes del planeta Plundarr.

Segun se planteé en el segmento de presentacién y el episodio pilo-
to de la serie, los Mutantes eran una alianza de tres razas distintas de
animales humanoides; para mayor precisién, eran hombres-simio, hom-
bres-chacal y hombres-lagarto. Sin embargo, a partir del segundo episodio,
las que originalmente eran varias tropas, se limitaron a tres individuos, uno
de cada raza (en teoria, los comandantes originales de cada una,
respectivamente): Reptilio (Slithe), Mandril-O (Monkian) y Chacal-O
(Jackalman). Estos tres Mutantes seguian el rastro de los Thundercats
desde Thundera, cuando su nave se estrellé cerca de la Piramide Negra.

El encuentro con Mumm-Ra fue inmediato, como inmediato fue que el
malvado hechicero decidié autonombrarse nuevo jefe de los Mutantes,
los cuales no tuvieron otra opcion mas que aceptar, (especialmente
cuando Mumm-Ra hundié su nave en el desierto, para imposibilitarlos
de que huyeran del Tercer Planeta). Pese a verse reducidos al nivel de
meros esbirros, lo cierto es que los Mutantes tenian mucha libertad
de accion y la mayoria de las veces actuaban por iniciativa propia (a
menos, claro, que Mumm-Ra les ordenara lo contrario, y en dichas situa-
ciones obedecian ciegamente). Al frente de los Mutantes estaba
Reptilio, un hombre-lagarto un tanto torvo y lento, con una voz particu-
larmente memorable (en inglés arrastraba la "S"; en espainol, usaba fre-
cuentemente la muletilla “Ssiiih...") y un gran don de mando, desde el
momento en que los otros Mutantes no se insubordinaban, pese a ser
mas fuertes y Aagiles que él. No obstante sus limitaciones fisicas,
Reptilio era particularmente astuto y malicioso, aunque como buen lider
villano, siempre prefirié que otros hicieran el trabajo sucio. Mandril-O,
por su parte, era el Mutante mas agil y agresivo, pero también el menos
listo; por no mencionar que actuaba como el animal que era. Por arma
personal tenia un pequeino escudo a través del cual podia atacar, arro-
jando bolas de fuego. Chacal-O era el Mutante mas ambicioso y tram-
poso, pero también el mas cobarde de los tres. Por esta razén, nunca
alcanzaba a concretar sus planes mas alla de sueiios de grandeza. Por
arma personal tenia una hacha, aunque la mayoria de las veces prefe-
ria usar armas y vehiculos mas sofisticados, dependiendo de la ocasion.
Algan tiempo mas tarde se les integré Bruitr-o (VWultureman), un buitre
humanoide. Pero nunca quedé del todo claro si habia llegado al Tercer
Planeta con los otros Mutantes o por su cuenta. De inmediato ocupé el
lugar de cientifico e ingeniero de cabecera. El diseiié y construyé prac-
ticamente todos los vehiculos y armas que usaban los Mutantes contra
los Thundercats. Siendo el mas astuto, también era particularmente
ambicioso y convenenciero, y en algunas ocasiones prefirié actuar por




su cuenta o aliarse a otros villanos como los Berserkers y los
Lunatacs, dejando solos a los otros Mutantes, aunque terminaba
regresando con ellos. Finalmente, hubo otro Mutante que aparecio
tiempo mas tarde, aunque sus intervenciones fueron pocas, pero no
menos importantes: Ratar-O. Este ultimo era una rata de gran
tamano, con un peculiar acento chino al hablar. Entre todos los
Mutantes sin duda demostré ser el mas poderoso y mas decidido,
aunque en realidad no era un miembro leal a la colectividad
mutante, sino un megalémano que sin problemas le arrebataba el
mando a Reptilio para concretar sus planes. Ratar-O controlaba su
propia fortaleza movil, la Ratanave, y era el original poseedor de la
Espada de Plundarr, hasta que Mumm-Ra |la tomé prestada y ya
nunca se la devolvié (de hecho, Ratar-O no volvié a aparecer mas
en la serie).

Durante toda la primera temporada, los Mutantes fueron los ene-
migos mas recurrentes de los Thundercats, y aunque eran continuamente
derrotados, invariablemente regresaban una y otra vez para volver
a intentarlo. Si bien a rasgos generales eran medio incompetentes
(igual que muchos villanos de la época), al final no dejaban de pre-
sentar un reto importante a vencer, gracias a su persistencia. Hacia
la segunda temporada, los Mutantes quedaron un poco relegados
debido a la apariciéon de los Lunatacs, hasta que fueron definitiva-
mente eliminados de la serie, al exiliarlos de vuelta a Plundarr.
Hasta ahora, claro. Si los Mutantes se reivindican como enemigos
originales de los Thundercats, si nuevamente deberan conformarse
con la derrota, estara por verse, pues esta serie continaa, y ya
habra mas accion y aventura el préximo namero.
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HABLA MANDPORA.
CAZADPORA DEL
MAL PE PRIMERA
CLASE.

LA LLAMADA PE
AUXILIO QUE RECIBIMOS
PEL PLANETA 48462
FUE UNA TRAMPA.

UN GRUPO DE
ESCORIA EMBOSCO
A LA PATRULLA
QUE RESPONDIO,

SOY LA UNICA
OFICIAL PE LA FCI
QUE SALIO




AGRESORES HAN
SECUESTRAPO LA
NAVE PATRULLA
PE LA FCI.

ME ESTAN
PERSIGUIENDO
POR LOS ESCOMBROS
DE LA TERCERA LUNA
DEL PLANETA.

Y NO SE
CUANTO TIEMPO
MAS POPRE
EVAPIRLOS.

Sl CAI&O,
NO PEJEN QUE
Ml MUERTE SEA

EN VANO.




UNO PENSARIA QUE i

LA OFICIAL MAS CONDECO-
RADA PE LA FUERZA DE
CONTROL INTERPLANETARIA
SERIA UN RETO MAYOR.
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¢LA ELIMI-
NAMOS?

iIENVIEN
REFUERZOS Y
PETENGAN A ESTOS
VILLANOS A TOPA

TE ADVERTI
ANTES QUE COBRA-
RIAMOS NUESTRA
VENGANZA.
MANDORA...
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¢AS|I QUE
QUE PIENSAN PEL
NUEVO THUNPER-

PUPIMOS
SALVAR AL PLANETA Y

RESTAURAR LA MAYOR PARTE
PE SU GRANPEZA, PERO HAY
A ALGUNAS PARTES QUE SIEMPRE
PERMANECERAN ARIPAS
Y SECAS.

PARECE MAS
S I RAPIDO Y AGIL QUE EL
ANTERIOR, ESPECIAL-
S0 B =N MENTE EN ESTE

i A TERRENO.

CREI QUE GUARDIAN
HABIA HECHO A TOPA
THUNDPERA LOZANA Y HERMOSA
CUANPO INTROPUJISTE LA

LLAVE EN EL LIBRO
DPEL AUGURIO.

EN VERDAP NO
IMPORTA COMO LUZCA
ESTE LUGAR, BENGALI. S| HAY

Y TANTO THUNPRILLIUM AQUl COMO LOS
= >~ | SENSORES DE MI NENA LO INDICAN,

NO CREO QUE QUISIERAS PASAR

PEMASIADPO TIEMFPO EN
ESTE LUGAR.

ESPERA...
éNO ESTAMOS EN

PELIGRO ALGUNO
?

MIENTRAS PER-
MANEZCA ESTABLE.
ESTAREMOS BIEN. ¥ SOLO
NECESITAMOS REUNIR SUFI-
CIENTE PARA EL CuBIL
FELINO Y EL FARO
SENAL.

PERO NECESITA-
REMOS MUCHO MAS
CUANDO LOS PEMAS
EMPIECEN A REGRESAR
A THUNDERA.

SOLO ESPERO QUE EN-
CONTREMOS UN ABPASTECIMIENTO
RICO EN ENERGIA AUl PARA -QUE
NO TENGAMOS QUE PREOCUPARNOS
POR THUNDRILLIUM DURANTE
UNOS CUANTOS ANOS.



ESO NO SERA '-
MUCHO PROBLEMA... CREO € i
QUE HAY SUFICIENTE Aqui
PARA PARLE ENERGIA A
THUNPERA PURANTE UN
MILENIO © POS.

OKEY... AQUi PEBE
| SER DONDPE EL PEPO-
. SITO DE THUNDRILLIUM

ES MAS FERTIL. (0N
r ’ SUJETENSE TODOS. R

IESTAN A PUNTO PE
AVERIGUAR LO QUE EL NUEVO
THUNDERTANK PUEDE :
HACER EN VERPAPD!

LA FORMA MEJORAPA PEL
TANQUE DEBERA HACER PAN
COMIDO PE LA EXTRACCION
PEL THUNPRILLIUM.

;
2 T



C¢ACASO AMOK TE
GOLPEO TU CABECITA TAN
FUERTE QUE TE OLVIDASTE PE LUNA
Y SUS LUNATACS? &TE OLVIPASTE
DE TODPOS LOS PROBLEMAS QUE
NOS HAS CAUSAPO?

IDESPIERTA! iINO %
ME GUSTARIA QUE

TE PERDIERAS DE

LA DIVERSION! £

SQUE QUIE-
RES PE M,

VILLANA? "R

N A RECORPAR, }
" ALLURO.

IDESPIERTA.,
POLI-ESPACIAL! 4

SERA UN
PLACER.

-

: TE HUBIERAMOS
VENCIPO LA ULTIMA VEZ
QUE PELEAMOS DE NO
HABER SIDO POR... ELLOS.
PERO NO ES POR ESO
QUE BUSCAMOS LA
VENGANZA.

ES POR LA
PRIMERA VEZ QUE NOS
ENCONTRAMOS Y POR LA
EXCESIVA PESTRUCCION

QUE CAUSASTE EN EL
SEPULCRO ESPACIAL.




ESTO POLERA.
ASI QUE PON ATEN-
CION A LO QUE TE

MUESTRO. Y ESCUCHA
A LUNA TAMBIEN. :

< IAAAAHH!
&~ IFUERA DE MI
N T=) CABEZA!

— e
*isOLO QUERIAMOS USAR EL
TABLERO BRAILLE PE LYNX-0O
PARA POPER PERMANECER

OCULTOS DE ESOS MALDITOS
munpsl RCATS Y VIVIR EN
PAZ

*CLARO QUE LYNX-O NO QUISO
AYUPARNOS, PERO NUESTRO
RASTREADOR CRANEAL FUE
BASTANTE PERSUASIVO...

é,..— *IHASTA QUE TU APARECISTE!
Me® ESTABAS BUSCANDO A CHILLA,
PERO ESO NO TE IMPIPIO
INTERFERIR CON EL RESTO
DE NOSOTROS.

*iYA HABPIAS PERROTAPO A
RED-EYE Y ROBAPO SU

BACULO, Y LO IBAS A USAR
CONTRA MIS LUNATACS!




*TRAS HABER PESTRUIDPO EL RAS-
TREADOR CRANEAL, INTENTASTE
HACER LO MISMO CON ALLURO.

*PERO ESO NO TE BASTO... iIN-
CLUSO HUMILLASTE A Ml POBRE
CORCEL AMOK TORTURANDOLO
CON EL ARMA PE SU HERMANO!

*TRAS PROVOCAR TOPO ESE
PANO EN NUESTRO QUERIPO

SEPULCRO ESPACIAL, CREIMOS
QUE POR FIN IBAS A DEJAR-

NOS EN PAL.

*IPERO TENIAS
QUE QUITARME
A CHILLA!

*DERIDO A SU NATURALEZA
HELADA, SABIAS QUE NO PODIA
SOPORTAR ATAQUES PE CALOR.
PERO NO TE IMPORTO.




*Y PIJISTE
QUE TOPO ERA
EN NOMBRE

DE LA LEY.*

NOS PIVIDISTE,

Y A LA LARGA AYUPASTE A QUE
LOS THUNPERCATS NOS PESTERRARAN
JUNTO CON ESE MISERABLE CAPTAIN
CRACKER. PROMETIMOS ESCAPAR Y
HACER QUE TE ARREFINTIERAS
POR LO QUE HICISTE.

¢TE SUENA

CONOCIPO, POLI-

ESPACIAL?

ESPERO QUE Sli.
PORQUE ESTAMOS
AQUI PARA CUMPLIR

ESA PROMESA.

NO LO ENTIENPES.,
¢VERDAD, POLIZONTE? YO
SOY LA LEY AHORA. iY TANTO
TU COMO LOS THUNPERCATS
SERAN CASTIGAPOS POR SUS
CRIMENES CONTRA LOS
LUNATACS!

TIENES UNA
MEMORIA SELECTIVA,
CRIMINAL. HAZ LO QUE

QUIERAS CONMIEO... LA LEY
TE CASTIGARA MUY
- PRONTO.




”"\ \ @ BV a7

éCOMO VA LA
EXPEPICION?

iSALIO BIEN! YA
VAMOS PE REGRESO
AHORA... CON EL
THUNDPRILLIUM.

¢QUE ESTA

SUCEDIENPO? _

SOLO LLEVAMOS LO
SUFICIENTE PARA DARLE
ENERGIA AL CUBIL ¥ A LA
SENAL, PERO HAY MUCHO

MAS ALLA AFUERA.

NECESITAREMOS
ESTABLECER UNA
OPERACION MINERA PARA
OBTENERLO, PERO HAY
SUFICIENTE THUNPRILLIUM
AQUl PARA DARNOS ENER-
GIA PURANTE UN RENA-
CIMIENTC THUNDERIANO.

i¥ SUPONGO
QUE PANTHRO ESPERA
ANSIOSO ESE PEQUENO
PROYECTO PE INGENIERIA!
IJatalal




iICHEETARA!
éQUE ESTA
PASANDO?

IACABAMOS PE

PERPER LA SENAL! NO
SE QUE ESTA SUCEPIEN-
PO, PERO LLEVANOS PE
REGRESO AL CuBiL...
iRAPIDO!

S| PUEDO
CREER LO QUE ESTA %
EN ESE MONITOR, ESTAMOS |
BAJO ATAQUE... ¢POR ,
LA FUERZA PE CONTROL
. INTERPLANETARIA?




¢POR QUE NOS

ATACARIAN? iS50~
MOS LOS CHICOS

BUENOS!

QUIZA NO
SEA LA FCl...

CHEETARA.
CONCENTRATE. NINA. USA
TU SEXTO SENTIPO PARA RE-
GISTRAR EL INTERIOR PE LA
NAVE COMO LO HEMOS ES-
TADO PRACTICANDO.

ILOS LUNATACS
HAN SECUESTRAPO LA
NAVE! IY TIENEN A
MANDORA COMO

FRISH?HERA

LA SINCRONIA ES

ESENCIAL AHORA, BENGALL,
PANTHRO VA A LANZAR EL THUNPER-
TANK POR ENCIMA DE ESA NAVE, NOSO-

TROS BRINCAMOS A LAS ALAS Y
PESTRUIMOS SUS CANONES, Y
PANTHRO SE ALEJARA PARA
TOMAR LA DEFENSIVA. ¢SEGURD

QUE ESTO
FUNCIONARA? £

ESFPERO.
CLARO QUE A Wi
: ME TOCO LA PARTE
O\ FACIL. ¢ESTAN LIS- 4

SIEMPRE.
¢PERO ESTA
LISTA TU NENA?

IELLA NACIO
PREPARADAI
ISUJETENSEI!










e
T T e T

Y SERA ME-
JOR QUE TENGAN UNA %
‘ =y | BUENA EXPLICACION |
ClO... iLOS TENEMOS i/ PARA ATACAR EL
ROPEAPOS, ASi QUE §f : CUBIL FELINO.
NO HAGAN NINGUNA I8 - H
TONTERIA!

(BASTARA B
CON ESTO?

¢éPOR QUE SE IR\ A _ B |/ USTEDES POS

Y TOMARON LA MOLES - : . AYUDEN A BENGALI,
TIA DE ESCAPAR DE : : YO ME ENCARGARE

SU EXILIO? _4 Ay | DE ALLURO.

“ UN PAR PE

' BOMBAS DE LUZ

oo iPORQUE DEBERAN CEGAR
[ NECESITAMOS PAR- A ESE BABO-

LES UNA LECCION, P
THUNPERCATS! V(o LA IDEA,

& / HERMANA.




ICUIPAPO
ABAJO,
REDP-EYE!

" IAAAAAARGH!
iINO PUEPO VER!

ESTAS
CIEcO Y
PESARMADPO,
REP-EYE.

¢VAS A
RENPIRTE ©
TENPRE QUE PELEAR

Y PERROTARTE?

INO ERES
RIVAL PARA
‘ TUGMUGE!




NO.

PERO EL PR ey
THUNPERTANK £ '
Si Lo ES. iasl QuE
VEAMOS QUE TAL TE
VA CONTRA UN ARIETE

DEMOLEDOR A TOPA /2

VELOCIDAD!

TE ENSENE Como
SE HACE!

UN PSiauiCo
VERPAPERO NO
TIENE QUE USAR

TRUCOS.

PERO_CREO
QUE TU NO LO
ENTENPERIAS,

¢VERDPAP?
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¢COMO... COMO T AR R0 e e B
LOS VENCIERON TAN Sty N s SRl RSE ESTAMOS RECUPERAN-
FACILMENTE? [INRIPREII A, ey | | Vo PO NUESTRO PLANETA, Y
RS T Al ) ¥ ol YA NO LES PARE SEGUNDAS
OPORTUNIDPAPES A CRIMINA-
LES PE TERCERA, COMO
USTEDES.

AHORA, ¢QUIEREN
FACILITAR ESTO O
HACERLO PE LA
MANERA PIFICIL?

2 2l - '-
* i

SOMOS LOS
THUNPERCATS,
LUNA.

Y ESTAMOS
CANSAPOS PE PERDPER EL
TIEMPO CON BASURA PLUNPARRIANA
COMO USTEPES. TENEMOS COSAS
MUCHO MAS IMPORTANTES QUE A
HACER AHORA MISMO. o

/~ INO NOS RENDIREMOS N\
PARA COMPLACERTE, |

PEQUENO CACHORRO
ARROGANTE! -

PARE ESE GUSTO,
VILLANA!

SIENTO MUCHO
HABERME TARPAPO PEMASIAPO
PARA LLEGAR AQuUi, THUNDERCAT.
ME LIBERE DE SUS ESPOSAS, PERO
NO PODIA ESCAPAR HASTA QUE
NO HUBIERA NAPIE CUSTO-

DIANDOME. GRACIAS POR

AYUPARME A CAPTURAR A
ESTA ESCORIA. TE ASEGURO
QUE TOPOS ELLOS SE IRAN
POR UN LARGO, LARGO
TIEMPO.

POR SIEMPRE
NO SERIA DEMASIADO
TIEMPO.




MIENTRAS MAS
CAMBIAN LAS COSAS. [ RN
MAS PERMANECEN J8

IGUALES, MA-MUTT. 4

NO IMPORTA EN
QUE PLANETA ESTEMOS. NO
IMPORTA QUE TANTO MEJORE LA
FUERZA O LA INTELIGENCIA DE
j ESOS INSOPORTABLES MUTANTES.,
£\ NO IMPORTA A CUAL PE ELLOS

PONGA A CARGO...

8 THUNDERCATS M\
A SIEMPRE GANAN.ALITH

CREO QUE
POR FIN LLEGO LA
HORA DE TOMAR ESTA NUEVA
CARTAS EN EL ESTRATEGIA SERA MAS
ASUNTO, PURA QUE SOLO UTILIZAR
LA FUERZA BRUTA. LOS
MUTANTES JAMAS PO-
PRIAN LOGRARLO,




PERO SE QUE
TU NO ME FALLA-
RAS. Ml PERRO AQUI ES

PONPE EMFE- 8

ZAREMOS,

; ITATJAJA!
IES BUENO VER QUE
: ENTIENDES!

MAS GRANDE
Y FUERTE PARA
CARGARLO,

IPERFECTO!

AHORA, VUELA
Y AGARRALO RAPI-
DAMENTE.

CANMBIA
A TU FORMA
VOLAPORA.
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En la serie animada de los Thundercats
aparecieron una gran cantidad de villanos de
todo tipo; sin embargo, ya que los propios
Felinos Césmicos conformaban un grupo, los
villanos que mas abundaban eran los que
operaban en equipo. Particularmente en los
inicios de la segunda temporada aparecio un
grupo bastante poderoso, que casi desplazo
por completo a los Mutantes de Plundarr
como villanos recurrentes de la serie: los
Lunatacs. '

Los Lunatacs aparecieron durante la histo-
ria de cinco partes “{Mumm-Ra Vive!” Tras
haber sido derrotado definitivamente por
Lion-O cuando destruyé su sarcofago,
Mumm-Ra es resucitado por sus amos, los
Antiguos Espiritus del Mal. Después de tanta
actividad, Mumm-Ra permanece bastante
debilitado, y a decir verdad no confia mucho
en que sus viejos aliados, los Mutantes, bas-
ten para derrotar a los Thundercats. Asi pues,
el hechicero invoca a su perro Ma-Mutt y lo
transforma en una imagen de si mismo. De
esta manera, mientras permanece en su
piramide recuperando fuerzas, le ordena a
control remoto a los Mutantes para que
liberen a los Lunatacs. Segun se explica, los
Lunatacs eran una poderosa banda de crimi-
nales en el planeta Plundarr, tan malevolos,
que los propios Mutantes, en su momento,
terminaron capturandolos y exiliandolos a
una de las lunas de Plundarr. Ya recuperado,
Mumm-Ra va a reunirse con los Lunatacs y
les plantea que si los libero es porque espera
que lo ayuden a derrotar a los Thundercats. A
cambio, les ofrece que si triunfan, pueden
quedarse con parte del Tercer Planeta para
gobernarlo, saquearlo o lo que deseen. Los
Lunatacs aceptan y son transportados por
Mumm-Ra al Tercer Planeta.

Los Lunatacs son dirigidos por Luna.
Originalmente era una poderosa villana de
grandes poderes y talla normal, pero por

POR: URIEL A. DURAN.

razones no del todo claras, con la edad ter-
miné encogiéndose a un tamano poco mas
que diminuto. Pese a su pequeno tamano
posee aun un fuerte don de mando y una
mente realmente brillante como estratega.
Para compensar sus limitaciones fisicas, per-
manece montada en Amuck. Amuck es el
mas fuerte de los Lunatacs, y pese a su gran
tamano y aspecto simiesco, también es muy
veloz. No es demasiado racional, lo cual se
manifiesta en su muy limitado vocabulario,
ademas de que es relativamente facil dis-
traerlo con dulces. Tug Mug es otro miembro
del grupo, el mas agresivo de ellos. Tug Mug
carece de piernas como tales, pero lo com-
pensa con que posee el poder de controlar los
campos gravitacionales a voluntad, haciendo
que las cosas, o incluso el mismo, sean tan
ligeros como el aire o tan pesados como un
planeta entero. Adicionalmente, su cuerpo
esta cubierto con una armadura especial que
le ayuda a atacar a sus oponentes saltandoles
encima y aplastandolos. Es tan poderoso,
gue en su primer encuentro con los
Thundercats logré romper la Espada del
Augurio al caer sobre ella (aunque Ben Gali,
siendo herrero de profesion, no tuvo proble-
mas en repararla). Chilla, por su parte, es
originaria de la Luna Congelada de Plundarr.
Como todos sus habitantes, posee cierto con-
trol sobre la temperatura, pero su poder ha
alcanzado tal nivel de depuracion, que no
solo es capaz de generar hielo y nieve con su
aliento, sino de lanzar fuego desde la punta
de sus dedos. En el grupo esta también
Alluroe, el mentalista. Sus poderes son la
hipnosis temporal y la lectura de mentes,
aunque dependen mucho de la bola de cristal
en su baculo de poder. Finalmente, esta
Redeye, cuya mayor habilidad reside en sus
ojos cibernéticos, que le otorgan vision
telescopica, en ultravioleta, sensible al calor y
de rayos X. Debido a dicho poder, es muy



dificil atacarlo por sorpresa, y en caso de
combate, en su pecho guarda unos afilados
discos eléctricos.

Al llegar al Tercer Planeta, los Lunatacs
construyeron una fortaleza movil, a la que
llamaron Luna-Tumba. La amenaza que
representaba ese fuerte volador, obligo a los
Thundercats a crear la Torre del Augurio, una
especie de faro dedicado exclusivamente a
vigilar la localizacion de Luna-Tumba vy
prevenir los ataques de los Lunatacs.
Contrariamente a los Mutantes, los Lunatacs
estaban mucho mejor organizados como
grupo, de modo que eran enemigos mas peli-
grosos. Claro, la necesidad de hacerlos asi
era en gran medida para complementar lo
que fue la inclusion de los tres nuevos
Thundercats, Ben-Gali, Pumara y Linz-o. Mas
igual que los Mutantes antes que ellos, pese a
algunas victorias dispersas, nunca lograron
hacerles dano alguno a los Thundercats. Por
otra parte, siempre fueron muy independien-
tes, y aunque se suponia que estaban traba-
jando junto con Mumm-Ra, la mayoria de las
veces actuaron por cuenta propia, aunque
también, en un par de ocasiones, se aliaron
con los Berserkers.

Para la tercera temporada, cuando era

definitivo que los Thundercats abandonarian
el Tercer Planeta para recolonizar Thundera,
se dio un encuentro definitivo. A falta de com-
bustible para mantener flotando a Luna-
Tumba, los Lunatacs pretendieron capturar a
los Thundercats y colocarlos en wunas
maquinas de ejercicios que convertirian sus
esfuerzos fisicos en energia. Los Thundercats
lograron usar sus habilidades al maximo,
sobrecargando los aparatos y provocando asi
que Luna-Tumba se estrellara. Sin base de
operaciones, los Lunatacs no tardaron en ser
capturados, y posteriormente, junto con los
Mutantes, fueron exiliados de vuelta a
Plundarr. Durante toda la cuarta temporada
no se les volvid a ver, pero como ya se ha ana-
lizado, si los Thundercats han vuelto a la accion,
ellos tambien.

Por ahora no hay mas espacio, pero las

aventuras aun no concluyen, y ya habran

mas el proximo numero, asi que hasta
entonces...

[Esta es la portada del proximo niimerol

IMUM M-RA ha secuestrado a uno
de los THUNDERKITTENS!

¢Podran LION-0 y los demas
THUNDERCATS rescatarlo?
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iTENDRAS QUE
ESFORZARTE MAS 5Si
QUIERES GANARME,
- HERMANA!

¢ADONDE
SE FUE?

IESTOY
AQUi ABAJO,
PEREZOSO!




v‘ SABES, EL MAS

RAPIPO NO SIEMPRE
GANA LA CARRERA... LA
GANA EL MAS LISTO.

Wi

L

NO IMPORTA
CUANTAS VECES TE
PIGA ES50, NO CREO
QUE LO APRENDAS

iAST QUE
CREO QUE DE Mi
DEPENDE ENSE-

NARTE. HER-

IMPORTA LO QUE
DIGAS, AUN ASI,
TE GANARE!
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iPON ATENCION R\
Y QUIZA PUEPAS
SEGUIRME EL ITRATA DE
PASO! NO PERPERTE
I
ST DEMASIAPO.
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: UNA BOMBA
PE HUMO DEBERA
A RETRASARLO...
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iS| ESTABAS
PONIENDO ATENCION,
DEPERAS POPER IMAGINAR-
TE HACIA PONPE VoOY!

SAPONPE
SE FUE?
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OKEY. CON
ESO ESTA LISTO.
TODO LO QUE TENEMOS 2
QUE HACER AHORA ES /i
DARLE ENERGIA, 7

CORRESPONDE ESE
HONOR.

ES UNA OCASION
MEMORABLE ¥ NO HAY
PROBLEMA S| ESTAS

ALGO ASUSTAPO. £

PERO SON
TEMORES INFUNPAPOS.
HAS PEMOSTRAPO SER

EL SENOR PE LOS
THUNPERCATS.

TU ERES QUIEN NOS
GUIO HASTA AQUI, LION-0O.
TU ERES QUIEN RESTAURO A
THUNPERA, TU ERES QUIEN
NOS TRAJO A CASA.

¢LISTO,
LION-0?

Y AHORA

ES MOMENTO PE QUE
TRAIGAS A LOS PEMAS
A CASA TAMBIEN. .




CONFIA EN
NOSOTROS. VIEJO
AMIGO, ESTAS

PRESIONA
EL BOTON.

AHORA, A
ESPERAR.




AT L
IMUMM-RA HA SECUESTRADPO
A WILYKAT! iTENEMOS QUE SALVARLO!
IECHABAMOS CARRERAS EN LA JUNGLA
Y MA-MUTT AGARRO A WILYKAT! iY
SOLO SE ALEJO VOLANPO CON EL!
ITENEMOS QUE IR A
RESCATARLO!

EL copleo

DE THUNDERA NO ES
SOLO UN MONTON DE PALA-
BRAS VACIAS. VERDAD. HONOR.
LEALTAD., JUSTICIA. PARE Wi
PROPIA VIDA ANTES DPE DEJAR

QUE ESE MONSTRUO SE /
LLEVE A TU HERMANO.

TOPOS LA
PAREMOS.

¥ Y ESTA VEZ
LOS LLEVARE

Bl A USTEDES

. CONMIGO.

QUIZA
SEA UNA

PEFINITIVAMENTE

ES UNA TRAMPA. NO
IMPORTA. WILYKAT ES UNO
\ PE NOSOTROS, Y MUMM-RA

QUIERE EMPEORAR ESTA
GUERRA, LA LLEVAREMOS A
SU TERRITORIO. ME HE INFIL-
TRADPO EN SU PIRAMIPE ANTES
qoke Y LO HARE DE NUEVO.
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NUEVO COMPARERO
PE JUEEOS, ¢O Si.

POPEMOS PEJAR
QUE SE LLEVEN A TU

Ly W A L A AT 5 A T

/! ‘ s .

s 0

_..__“.. §| snacs ”.v«.Lilhw}:qﬂﬂﬁhﬂrﬂﬁl.-nilajiﬁl ﬁ. _..L
A | ~Sm— 2

.___..‘._‘_. St r‘. ; m.u 12

i e i = yis

ﬂc ¥ w 4 WV A A S TR R WAL n :

— N _ . E,
%, 7}

TR ERRUTUNT T 8¢ LI T AR A2 r rr e ool

LT T,

% : i : N T e o,
.—-—...j. .

PARECE QUE
TUS AMIGOS ESTA-
RAN AQUI PRONTO.

NINO.
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CREO QUE
QUIEREN AFPROFPIAR-
SE PE M| NUEVA
MASCOTA
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PE-PEJAME
IR, HORRENPO

MONSTRUO...

TE PREOCUPES,
NO DEJARE QUE

TE PASE NADA. SOLO QUIERO
PROBLEMA.
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TENDREMOS NINGUN
DR

NO
NINO.

LION-O ME LA ENTREGA. NO
.I'"""
1:-.""'..:

LA ESPAPA. S| TAN SOLO

u__
B s ' :
srr— =arARr %ﬂg
_....r. u.w m‘.ﬂaﬂ‘w .._. .._.m._-..‘. ..u_. __-... ......_.Uﬂ__."..u.._n.n.m. it -

_E
v ACOE ST e TR e ]

—
=
i

-
T
1 L & e
= s
i
4
]
i
o

Lty r |

..r-.f...n...-_.-.._..._rr-. i L.

iy
o TRSCTER s
S g i -
¥ = : Wl B
||.|-|...__ =i oy .d..ﬂi il
B e e,
o

N

CMONSTRUO?
ME OFENPES...
ENO QUIERES QUEDARTE
UNA OPORTUNIPAP.

AQUI CONMIGO Y MA-MUTT? NI
SIQUIERA NOS ESTAS DANPO



iy TE HEMOS DAPO
Bl SUFICIENTES OPORTUNI-
i DADES. MUMM-RA.

YA ERA
HORA DE QUE
LLEGARAN.

\ AHORA, FACILI-
| TEMOS LAS COSAS.
DAME LA ESPADA Y

POPRAN SALIR PE

AQUi CON VIPA.

BUENO, Sl LO
QUE QUIERE ES UNA
PELEA, UNA PELEA

TENDRA...

¢VES ESO, NINO?
SIEMPRE TIENE QUE HACER-
LO PIFICIL. QUIERE PELEAR
CONMIGO MAS PE LO QUE
QUIERE LIBERARTE.

NO. PANOS
A WILYKAT ¥ TE

PERDPONARE.




TRANSFORMEN
ESTE CUERPO
o DPECADENTE...

- IANTIGUOS
ESPIRITUS DEL MAL...
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DETENGANSE.
ESTA ES M| PELEA.
USTEDES LIBEREN

A WILYKAT.

S| QUIERES
ESTA ESPAPA, MUMM-
RA. VAS A TENER
QUE TOMARLA.

TE Pl LA
OPORTUNIPAD DE
HACERLO FACIL-
MENTE, LION-O... _

T SR R
Ry T

iPERO SI
ESTO ES LO
QUE QUIERES,
QUE ASI SEA! &%
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SACARE DE
AQui EN UN
MOMENTO.
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¥ ¢PERO DONDE : :
| SE ESTA
II -: 9
BB\ ESTA PANTHRO? s

DEL SARCOFAGO
A.

ES LA FUENTE
PE S5U POPER: Sl LO

8 DESTRUIMOS, PODEMOS VEN- |8
i CER A MUMM-RA. POR ESO /%
Y NECESITAMOS BAJARTE

s RAPICAMENTE. _
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.1/ ESPERO QUE

LION-O TENGA
A RAZON...
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TERMINA

AHORA.
__ MUMM-RA.
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éYA SE

ACABO? ¢SE

HA IPO PARA
SIEMPRE?

Sl. ¥ NO.
REGRESARA.
SIEMPRE
REGRESA.

YA QUE NOS
ENCARGAMOS PE
ESO., VAMONOS

PERO
SABEMOS COMO
PETENERLCO, ¥ LO
DETENDRE OTRA VEZ
S| TE HACE ALGO A TI
O A CUALQUIER OTRO
THUNPERIANO.

TAL VEZ, PERO
ESTO FUE PEMA-
SIADPO FACIL... SABIA
QUE SAPIAS SOPRE EL
SARCOFAGO... éPOR QUE

\_NO LO PROTEGIO? 8

ARROGANTE.
NUNCA NOS RESPETA Y
SIEMPRE SUBESTIMA

NUESTRA FUERZA

COLECTIVA.

PELEAMOS

CON INTELIGENCIA

Y EN EQuIPO, ASI
QUE SIEMPRE
GANAMOS.




B TRADO HOY. AL HACER TOpPO
] B L0 QUE YO QUERIA. SIEMPRE
ARRJgAﬁESL%H-G Bl SIN IDEA ALGUNA Y SIN VER
SIEMPRE ME SUBESTIMAS B\ "L AS SENALES QUE TENIAS
g FRENTE A TU NARIZ.
Y NUNCA CAMBIAS TuU 0 :
NUNCA ME IMPORTO

A -
ESTRATEGIA. { LA ESPADA... TE QUERIA A TI.

NUNCA TE : LOS NECESITABA A TOPOS Aqul
CONVERTIRAS EN PARA PODER USARLOS PARA EX-
TRAER LA FUEREZA PE VIPA DE

EL REY QUE ESTE PLANETA PATETICO Y EN- /
CREES SER. CAUZAR A LOS ESPIRITUS PE &
SUS ANCESTROS. i

W\

NECESITABA LAS
ENERGIAS COMBINAPAS DEL
SENOR PE LOS THUNPER-
CATS Y EL OJO PE THUNDPERA
PARA LLEVAR A CABO

MNELAN ST | e
DEMAS FUERON SOLO
UN CONPUCTO. PERO ME
HAN AYUDADO MAS DE
LO QUE POPRIAN
ENTENPDER.

THUNDERA MORIRA
GRACIAS A MIl. PERO US-
TEDES SERAN POR SIEMPRE

ALGUN PIA, TAL VEZ, LES
DARE LAS GRACIAS.



IESO ES,
S| SOBREVIVEN
A LA PELEA CON

FEFE A

11:'.5
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POR: URIEL A. DURAN.

- VIENDO MAS ALLA DE L0 EVIDENTE

En lo que a series animadas respecta, es una
practica comin que si una tiene gran éxito,
no faltan las copias, unas mas descaradas
que otras, pero copias al fin. En la década de
los '80 hubo varias series de accion que pre-
tendieron imitar el estilo impuesto por los
Thundercats; sin embargo, las series mas
similares en todos los aspectos, fueron pro-
ducidas no por estudios rivales, sino por el
mismo estudio de animacion donde surgieron.

Rankin-Bass Productions, tras realizar
los mas de 130 episodios de Thundercats, pro-
cedio a desarrollar una nueva serie con practi-
camente todo el staff responsable de la serie
previa. Asi, en 1987 surgio la nueva serie
Silverhawks (Los Halcones Galacticos),
seghin el doblaje para Latinoamérica. Esta
serie fue una copia calcada de los Thunder-
cats, desde su estructura narrativa hasta sus
disefios de produccion, pasando por las
secuencias de introduccion y créditos. En
gran medida, eso ayudo a atraer la atencion
del publico, ya que se percibia como una
secuela a Thundercats. Aunque la serie si fue
bastante exitosa, no logro igualar los niveles
impuestos por Thundercats, asi que solo se
realizaron 65 episodios, repartidos en dos
temporadas.

Asi como Thundercats eran superhé-
roes con elementos felinos, los Halcones
Galécticos fueron superhéroes con motivos
alusivos a aves de presa, especificamente,
halcones. La serie se desarrolla en el ano
2839, e inicia cuando Stargazer (Capitan
Telescopio), el vigilante asignado a la galaxia
Limbo, manda un llamado de auxilio a la
Tierra, pues el gangster intergalactico Mon-
Star (Monstruon) ha escapado de su encie-
rro en el Planeta Penal. Anos atras, el Capitan
Telescopio lo habia capturado, pero ahora el
tiempo ha pasado y el veterano militar no
puede vencer solo al villano, y menos cuando
ha reformado a su pandilla de secuaces. El
comando central terrestre no duda ni un
momento en enviar ayuda, pero hay un pro-

blema: la galaxia Limbo se encuentra a anos
luz de distancia, por lo que es casi imposible
resistir el viaje. Es entonces que se solicitan
voluntarios que acepten sacrificar sus cuer-
pos para que sean sustituidos por nuevos
cuerpos cibernéticos que les permitan re-
sistir el viaje y las duras condiciones en el
sector de Limbo. Para no desaprovechar el
sacrificio, a los voluntarios en cuestion se les
proporcionan alas, rayos laser y otros
poderes a sus nuevos cuerpos bionicos. El
grupo estaba formado por su lider de campo,
Quicksilver (Rayo de Plata), los gemelos
superfuertes Steelheart y Steelwill (Acerino y
Acerina), el nifo genio en matematicas
Copper Kid (Nino de Cobre) y el experto
piloto y guitarrista Bluegrass (Vaquero)
quien, por alguna extrafa razon, era el inico
que no tenia alas. En calidad de mascota
estaba Tallyhawk (Halecon Vigia), un haleon
auténtico, también con implantes cibernéti-
cos; aunque algunos episodios mas tarde
cada uno de los Silverhawks tendria su pro-
pio haledén-mascota. Siguiendo la formula
impuesta por los Thundercats, para la
segunda temporada se Integraron nuevos
Silverhawks: Condor, Hotwing (Sortilego) y
Flashback (Rayo de Luna). Por su parte,
Monstruén era bastante poderoso de por si,
pero recurriendo a un ritual similar al de
Mumm-Ra, podia incrementar sus poderes
invocando a la Estrella Lunar de Limbo, con
la cual obtenia una armadura invulnerable.
Sus secuaces eran también bastante
poderosos, pero un tanto incompetentes a la
hora de trabajar en equipo.

Tiempo mas adelante, la Rankin-Bass
decidié probar su féormula particular de
superhéroes una vez mas, y en 1987 serian
creados los Tigersharks, o segiin su respecti-
vo doblaje, los Tigres del Mar. Esta serie fue
creada como parte del bloque The Comic
Strip (La Tira Comica), compartiendo espa-
cio con las series de humor Karate Kat (El
Gato Karateka), Mini-Monsters (Mini-
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Monstruos) y Street Frogs (Las Ranas del
Barrio). De Tigersharks sélo se produjo una
temporada de 26 episodios y su éxito fue
menor, aunque actualmente es considerada
una serie de culto, pues bien que mal si logrd
generar una base firme de fans, pocos, pero
fieles. Para este serie, la calidad de animacién
vario un poco y tuvo menos influencias anime
en comparacion con los Thundercats y los
Silverhawks, aunque los disefios de produec-
cion mantuvieron su nivel anterior de crea-
tividad. Habiendo ya hecho felinos y halcones,
para esta serie se decidio darle a los héroes
caracteristicas de animales marinos, las
cuales obtenian usando un tanque de agua
especial, donde cambiaban de humanos a ani-
males humanoides. El grupo estaba formado
por Mako (quien se transformaba en tiburon),
Dolph (Delfin), Octavia (Pulpo), Lorka (Orca),
el Dr. Walro (Morsa), Brone (Caballito de
Mar), Angel (Pez Angel) y la infaltable mas-
cota, en este caso, un cachorro de nombre
Gupp (el cual se transformaba en un comico
pez-perro). Los Tigres del Mar también tenian
un poderoso enemigo, llamado T-Ray
(Mantarraya, segiin el doblaje), mitad
humano, mitad mantarraya. Curiosamente,

este villano ya no usaba rituales como los de
sus predecesores para hacerse mas poderoso,
pues va lo era; lo que si tenia era su grupo
especial de secuaces poderosos y malvados,
pero medio atolondrados a la hora del com-
bate. Tigersharks se desarrollaba en un plane-
ta acuatico, de nombre Water-O (Mundo
Acuatico), aparentemente en un futuro muy
distante.

Al igual que con Thundercats, tanto
Silverhawks como Tigersharks tuvieron sus
propias series de figuras de accion; sin embar-
go, su produccion fue mas limitada, por lo que
en el mercado del coleccionismo’ de juguetes
dichas figuras se llegan a cotizar a precios
superiores a los de juguetes de los Thunder--
cats, con todo y que sus series fueron menos
populares.

Mientras tanto, Mumm-Ra sigue planean-
do cosas no muy buenas para con los Thunder-
cats, pero ya se vera qué se traen entre manos
en el proximo nlimero, en el que concluira esta
miniserie. e

FDEBGTS

/HH00000!

iEsta es la portada del proximo nimero!

] trepidante desenlace de !
miniseri de los THUNDERCATS!

Lion-0 contra Grune, el Destructor!

NO TE LO PIERDAS
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LAS COSAS HAN
CAMBIAPO DESDE
NUESTRO ULTIMO
ENCUENTRO. JA...
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CAMBIAPO MAS PE
LO QUE PUEPES
ENTENPER!

b

THUNDPERA HA
RENACIPO. LION-O ¥ EL
RESTO PE LOS THUNPERCATS HAN
EMPEZADO A AVISAR A LOS OTROS
THUNPERIANOS QUE REGRESEN A
CASA. PRONTO. UN NUEVO
REINO SURGIRA.

NO PUEDO
PERMITIR ESO.

Y SUPONGO QUE
TU TAMPOCO.




Y

iPORGUE
© FUI EL QUE
E VOLVIO A
LA VIPA!

Y AL AYU-
PARME, TE AYUDAS
A Tl MISMO.

éPOR QUE DEBE-
RIA SIQUIERA CONSI-
PERAR AYUDARTE,
HECHICERO?

S| PERROTAS A :
LION-0, TE CONVERTIRAS
EN EL NUEVO SENOR PE

POR FIN POPRAS
VENGARTE PE AQUELLOS QUE
TE TRAICIONARON Y TENDRAS

UN REINO ENTERO ARRODI-
LLANDOSE A TUS PIES.

| iJA JA JAl
Y PESPUES, éCUANDO
INTENTARAS ARREBA-
TARME ESE REINO PE

LAS MANOS,

MUMM=-RA?

NUNCA, PUES
SESUIRAS A MI
SERVICIO. TE DI

LA VIDA OTRA VEZ
PARA ASEGURAR
TU LEALTAP.

ERES MORTAL AHORA,

Y POR LO TANTO SUJETO
A LAS MISMAS PEBILIDADES
QUE CUALQUIER OTRO
THUNDERIANG... INCLUSO
AL THUNPRANIUM.

RECUPERE TU _
MAZO DE THUNDRANIUM DE
LAS PIEPRAS REVOLVENTES.
SERIA IRONICO QUE EL GRAN
GUERRERO MURIERA POR SU
PROPIA ARMA, éNO?

TTILLLLS

ENGANAS, ESO ES
EXACTAMENTE LO
QUE PASARA,




CONFiO EN
QUE AHORA Si
COOPERARAS

CONMIGO. ;5 QUIERES OTRA

PEMOSTRACION PE
M| PODER?

BUEN CHICO.
NO TE PREOCUPES MUCHO;
AMBOS CONSEGUIREMOS LO
QUE QUEREMOS. Y AUNQUE
YA NO SEAS UN GUERRERO
FANTASMA INVENCIBLE,
TENPRAS EL POPER
SUFICIENTE..

IPOPER SUFI-
CIENTE PARA MATAR
A LOS THUNDERCATS

DE UNA VEZ POR

SCOMO? YA
NO S0OY Nl UN
GIGANTE NI UN

FANTASMA.

Ml DESTREZA EN EL ME SORPRENPE TU
COMBATE ES INMENSA. PERO FALTA DE FE, GUERRERO. VEN-
NO TENGO MANERA PE PIRIGIRLA CISTE A JAGA SIN NINGUNA PE
CONTRA EL HIJO PE CLAUDIS. EL ESAS VENTAJAS. ESTO DEBERIA
OSTENTA LA ESPADA DEL AUGURIO, SER FACIL PARA TI,
Y YA NO PUEPO USAR MAS
Ml PROPIA ARMA. AHORA,

EXTIENDE TUS
MANOS... 48

i¥Y PREPARATE

A RECIBIR POS
ARMAS PIGNAS PE

MI CAMPEON!




éMI MAZO
ORIGINAL ¥ LA ES-
PADA DE PLUNPARR?
TENIAS RAZON...

HARE QUE
= LION-O SE
\_ ARROPILLE...
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A PESAR PE QUE LION-O DUERME,
LA RESURRECCION PE GRUNE
NO PASA PESAFPERCIBIPA...

i A ASRETRES 1) SGE.

G6RAN PRUEBA
SE ACERCA...

PUES GRUNE
EL PESTRUCTOR HA

RENACIPO.

VA A VENIR AQUI.
VA A RETARTE POR
EL TRONO. DEBES

ACEPTAR.

SERA
TU MAS GRANPDE
PRUEBA, PERO DEBES
ENFRENTARLO TU
SOLO.

ENTIENDO. YA QUE
EMPEZAMOS A RECONSTRUIR
THUNDERA, NO PUEDPO DARLE
A NINGUNO PE LOS THUNDERIANOS
QUE REGRESAN RAZON ALSUNA
PARA DUDAR PE M| LIPERAZGO,
NI DPARLES UN INSURGENTE
AL CUAL SEGUIR.
SE QUE LO
ENTIENPES, LION-0.
TE HAS GANAPO TU
TiTULO DPE SENOR DE LOS
THUNDERCATS Y HAS EVO- [
LUCIONADO EN LA CLASE W
DE LIPER QUE THUNPERA =3l
NECESITA PARA SO-
BREVIVIR,

ES POR ESO QUE -
SE QUE TAMBIEN EN-
TENDERAS LO PEMAS

QUE HE VENIDO

A DECIRTE...

i
=0 L
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> A
YA ES
EL MOMENTO PE
QUE ME VAYA ¥
TE PEJE.

Al Sl i
-"L?\ L

SAPES QUE YA ES
HORA, LION-O. HE ESTAPO A TU

LADO DESPE QUE ERAS UN CACHORRO.
Y TE HE ENSENAPO TOPO LO POSIBLE.

ESTAS LISTO PARA ENTRAR AL LIBRO DEL ! :
s CONSEJO? ¢EN QUE ME

MIEN ’

AUGURIO ¥ COMPLETAR TU ENTRENA \\ LR Cal TEPOS

TO. GUARPIAN TE ENSENARA NUESTRA AN S
HISTORIA ¥ CULTURA, Y TE BRINDARA ,;%% PE GRJ‘EIS-

UN ENTENDIMIENTO COMPLETO PE Qﬁ‘ﬁ?
P T -_"1‘?@

PERO JAGA...
éA QUIEN LE PIDO

TU LINAJE ¥ DESTINO. = MIRA DENTRO

DE TU PROPIO CORAZON.

N JUNTO CON TUS INSTINTOS,

TE HA LLEVADO A DONDE
ESTAS AHORA.

NUNCA HE TOMADO
PECISIONES POR TI, CA-
CHORRO: SOLO HE ESTAPO A
TU LADO OBSERVANDOTE
TOMAR LAS DPECISIONES
CORRECTAS.

Y SE QUE SEGUIRAS
TOMANDO LAS DECISIONES
'\\ CORRECTAS INCLUSO DPES-
PUES DE QUE ME HAYA
IO A REUNIR CON

CLAUDIS. £S HORA

PE QUE ME VAYA,
LION-O, ¥ HORA PE QUE
ASCIENPAS A TU

TRONO.

s 'h.




TE PESEARIA
BUENA SUERTE CONTRA
GRUNE, PERO NO LA NECE-
SITAS. TU HACES TU
PROPIA SUERTE.

CON TODO LO
QUE ESTA SUCEDIENDO,
JAGA, MENTIRIA SI DIJERA QUE NO
ESTOY UN POCO ASUSTADPO POR
COMO SERAN LAS COSAS CON
LOS PEMAS THUNDERIANOS QUE
REGRESAN A CASA. NO SE
COMO LO MANEJARE
TOPO SIN TI.

NO ES5 MALO
TENER UN POCO DE MIEDRO.
PE HECHO, ME PRECCUPARIA
S| NO LO TUVIERAS. PERO ES-
TAS LISTO ¥ PUEDES HACERLO.
EL POPER ESTA EN TI,
NO EN NOSOTROS.

ESO ESPERO,
JAGA. ESPERO POPER
SER UN BUEN REY Y

ENORGULLECER A AQUE-
LLOS QUE LO FUERON
ANTES DE Mi.

SEGUIRAS
SIENPO UN REY
SABIO Y SEGUIRAS
ENORGULLECIENPONOS
A TU PAPRE CLAUPIS 4
t:m::}.
AMIGO MiO.

_ADIOS,
SENOR DE LOS
THUNPERCATS.

PILE ADIJ:C'J'S A
LOS PEMAS DE
Ml PARTE.
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iLION-0! e
RACIAS A CLAUDPIS
QUE YA ESTAS :

DESPIERTO!
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¢POR QUE?
$QUE ESTA e
PASANDO? _ A

ADIVINAR. NO ATACO;

SOLO PIJO QUE
NECESITA HABLAR
CONMIGO.

e
| M B
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(ESTA BIEN = |
WILYKAT? 4

BIEN, Y ESTA DURMIENDO
PROFUNDAMENTE. HAY

ALGO MAS QUE TIENES
QUE VER.

ESTABA EN
EL COMUNICADOR
CON TYGRA. DICIENDOLE
QUE TOPO ESTABA BIEN AQul
Y QUE REGRESARIA AL TERCER
PLANETA EN BREVE. Y LUEGO
LA ALARMA PEL PERIME-
TRO SE ACTIVO...

PARECE QUE
TENEMOS UN

TE PIRE DESPUES
PE QUE ME HAYA ENCAR-
GADO DE EL. VE POR LOS
OTROS, PERO DEJA QUE
LOS THUNDERKITTENS
DUERMAN. =




COMO ESCAPASTE
DE TU TUMBA, PERO
DESEARAS NO HA-
BERLO HECHO.

¢ES ESA LA MANERA
DE DAR LA BIENVENIDA

=
e

AL HIJO PROPIGO PE e

hﬁ
THUNDERA? -

¢QUE ES LO
QUE QUIERES?

QUIERO
LO QUE ES MiO POR
DERECHO. QUIERO LO QUE
TU PAPRE NUNCA MERECIO.
QUIERO LO QUE JAGA

IESTOY AQUI PARA
RECLAMAR M| LUGAR
LEGITIMO COMO SENCR
PE LOS THUNDPER-

ERES UN
TRAIPOR, GRUNE. NO
TIENES DERECHO A LLAMARTE
A TI MISMO UN THUNDERCAT,
MUCHO MENOS SENOR DE
LOS THUNDERCATS.

NO TIENES , ' ; ; , By DEJA THUNDERA
NINGUN DERECHO Ny o\ & ' | PE INMEDIATO, O YO
A Ml TRONO. NO ERES ~ . A T PERSONALMENTE TE
UTIL PARA MI o REGRESARE A TU
GENTE. . RN |




iPRUEBALO,
CACHORRITO!

ENCUENTRAME EN

EL CANOM DPE CRISTAL AL
AMANECER Y ARREGLAREMOS ESTO
CON UN DUELO A LA ANTIGUA. EL

LEGITIMO REY DE THUNPERA NO
TENPRA PROBLEMA PARA
VENCER AL QUE PRETENPE
EL TRONO.
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CLARO QUE
VOY A IR. TENGO
QUE IR. .




MR TIL, f’FE" Y JUSTO AHORA B
2 ah ek e PEBER DEFENDER ESTAMOS PARAPOS AL Y ALGUNOS
A THUNDERA DE BORPE PE NUESTRA SOCIEPAD. DE ELLOS HABRAN SIDO
PADORES AL  UNO PE ESTOS PIAS, NAVES PE PARTIPARIOS PE GRUNE O DE
THUNDERIANOS EMPEZARAN A RE- SU FORMA DE PENSAR. SE PREGUN-
GRESAR PARA COLONIZAR Y TARAN S| THUNDERA NECESITA UN
RECONSTRUIR ESA REY FUERTE Y ENERGICO
SOCIEPAD. ik PARA GUIARLOS EN LA
=1 FASE DE RECONS-
TRUCCION.

SE VAN A PREGUNTAR
S| EN VERDAD MEREZCO MI
TiTULO, © Sl NO SOY CAPAZ PE
GUIARLOS EN UNO PE LOS MOMEN-
TOS MAS PIFICILES PE TOPA
NUESTRA HISTORIA.

_ TIENE RAZON, :
R [oal Ht SABEN. Sl, SNARF,
NO PUEPO PARLES S bl gz !
RAZON ALGUNA PARA Y\ H SONALRES $ LO ENTENDPEMOS.
PUPAR. ESTO SE ACABA ! M GRUNE DESTROZARA - it PERROTA A
AQUI, AHORA, ¥ CON MIS &8 Bl THUNDERA Y LION-0 GRUNE Y PROTEGE A
PROPIAS MANOS. _ i 9\ TIENE QUE SER QUIEN /J THUNDPERA. TOPOS ESTARE-

LO PETENGA. ' MOS ESPERANDOTE CUANPO
REGRESES.




iJA JA! LO
APRECIO. TAL ¥ COMO
HE APRECIAPO TU LEAL-
TAD TOPOS ESTOS
ANOS.

GRACIAS

Ggﬁ:d%ﬁ E%T:m THUNPERA POPRIA
2 CAER Y AUN SEBUI-

AMIGO. e iy RIA AQUI, A TU
L] LADG.

0. TOPA

TU PAPRE
. ME ENCARGO QUE
TE PROTEGIERA PESPE
8 NINO. iNO PIENSO PETE-
NERME AHORA!

 PONARF/

NOS PE ESE
INTRUSO!

JENARES

| =

POR Tl. PERRITO. ESTOY
AQul POR TU AMO., PERO
CON 6USTO ME ENCAR-
GARE PE TI CUANPO
ACABE CON EL.

ICUIPAPO,
TRAIPOR!

NO CREI QuUE
FUERAS A PRESEN-

TARTE, MUCHO ME-
NOS TRAER A TU
MASCOTA.



AQUI AFUERA, CHICO.
A MUERTE. -

— EL QUE

B\ SOBREVIVA SERA EL

NN NUEVO SENOR DE LOS
\ THUNDERCATS.
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S| ASI 4
ES COMO LO ‘i L

QUIERES...
\.
|

ASI ES EXACTA-
MENTE COMO LO
QUIERO.

" CALGUNAS

ULTIMAS PALA- -

BRAS ANTES DE }.
EMPEZAR? [/

SALUPA A TU
PAPRE PE Ml







TENDRAS
QUE SER MAS
RAPIPO.
GRUNE.




OBTUVO
LO QUE SE
MERECIA.
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ENTIENPE

QUE PUEPO ACABAR

CONTIGO CUANPO
QUIERA.

PERO NO
SOY COMO TU.
NO NECESITO MA-
TAR, SOLO NECESI|-
TO GANAR.

IAHORA
VETE PE THUN-
DERA PARA
SIEMPRE!

iNO HAS
! GANADC NADA, CA-
=== CHORRO! NO PUEDES NADA
MAS DESTERRARME...
IESTE ES UN PUELO
A MUERTE!

FARA GANAR,
TIENES QUE
MATAR A TU
OPONENTE.

IPERO
SUPON&O QUE NC
TIENES LO QUE S

NECESITA PARA
SER REY!




, YA VAMOS PE

f REGRESO, PANTHRO. POR

FAVOR EMPIELZLA A PREPARAR

LA SALA PARA LA CERE-
MONIA DPE MANANA.

SN[ cRUNE ESTA
P\ ACABADO?

SNARF. AUN HAY
MUCHO TRABAJO
POR HACER.

LO SE,
LION-O. UN NUEVO
DiA EMPIEZA EN
THUNDERA...

Y ME

ALEGRA QUE TU

"\ SEAS EL QUE NOS
GUIE A EL.

=
.




GRACIAS A
TOPOS POR VENIR
A DESPEPIRME... AUNQUE
REGRESARE ANTES DE
QUE LLESUE LA PRI-
MERA NAVE.
EL TIEMFPO
SE DETIENE CAS| POR COM-

PLETO DENTRO DEL LIBRO PEL
AUGURIO. AUNQUE ENTRENARE CON
GUARPIAN DURANTE ANOS, DE-

BERE REGRESAR EN UNOS
CUANTOS PIAS.

CUANPO
REGRESE, SERE POSEE-
DOR DEL CONOCIMIENTO DEL
LIBRO. NUESTRA HISTORIA, CULTURA
Y LEGADO. TENDRE LA SABIPURIA
PARA LLEVARNOS A UN RENACIMIEN-
TO ¥ EL VALOR PARA COMBA-
TIR TOPO MAL QUE SE
NOS OPONGA.
PANTHRO SE

QUEDA A CARGO MIENTRAS

ME VOY. PASAMOS CASI TOPO
P Y EL PIA DE AYER REFASANPO MIS
( PLANES PARA RECONSTRUIR
lﬁ SR NUESTRO PLANETA. S| ALGUN
PSR\ THUNDERIANO LLEGA A REGRE-
e\ SAR ANTES QUE YO. EL

LD SABRA QUE HACER.
| i P

f

PRONTO

LOS VERE A

BUEN VIAJE,
Ml REY.




ITODO
PROCEPE PE ACUERPO
A NUESTRO PLAN.,
MA-MUTT!

IAHORA SOLO
QUEDA SENTAR-
NOS A ES-
PERAR!

SRACIAS POR
RECUPERAR MI
ESPADA.

ERES UN BUEN
PERRO.




LA ARROGANCIA
PE LOS THUNDERCATS
SERA SU PERPICION.

iPREPARE UNA
SERIE PE RETOS FACILES

LOS SUPERARA., Y CREEN QUE
EN VERPADP SE HAN VUELTO
MEJOR QUE NOSO-

HAY UNA GUERRA!

> ITOPO LO QUE
TUVE QUE HACER
FUE PEJARLOS GANAR

Y SE OLVIPAN PE QUE

IPREPARE UNA
VICTORIA FACIL SOBRE
ESE GRUNON ENGREIDO
PE GRUNE Y CREEN QUE
HAN RECUPERADO SU

PLANETA!

iCUANDO HAYAN
CONSTRUIPO UN REINO
DIGNO DE Ml CONQUISTA.
ATACARE! IRECLAMARE A
TODA THUNDERA COMO PE
Ml PROPIEPAD!

; OH, LOS PE-
JARE RECONSTRUIR...
PEJARE QUE CREZCA SuU
4\ SOCIEDAD, DEJARE QUE
PR, SE VUELVA UNA NUEVA
8 3 CIVILIZACION,

IGUAL QUE DEJARE
Y QUE SE SIENTAN SATISFE-
CHOS, DEJARE QUE SE OLVIDEN
PE MUMM-RA Y SU LEAL PERRO.
DEJARE QUE CREAN QUE EN
VERPAD NOS HAN
PERROTAPO...

Y ESE CACHORRITO
ARROGANTE DE LION-C NI SIQUIERA
ESTARA CERCA PARA PROTEGERLOS.
iGRACIAS A UN SENCILLC HECHIZO
TEMPORAL, LION-O NI SIQUIERA SE

SE HA DETENIDO MIENTRAS
=l ESTA LEJOS!

INUNCA SABRAN
LO QUE LOS GOLPEO,
PERO AQUELLOS QUE
SOBREVIVAN SABRAN
QUIEN ES SU NUEVO

AMO Y SENOR! 4

| IESPERA PROXIMAMENTE UN
NUEVO Y EMOCIONANTE
CAPITULO EN LAS VIDAS
PE LOS THUNPERCATS!
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En lo que a cultura pop
respecta, desde los '40 y '50
existe el concepto de
parafernalia multimedia. Sin
embargo, no fue sino hasta
la decada de los '80 que
dicha idea se depuro hasta
llegar a las franquicias de
hoy en dia, donde.ya no es
extrano ver que ciertos per-
sonajes aparecieron por
igual en juguetes, TV, cine,
comics, ropa y practica-
mente cuanto articulo uno
pueda imaginar. En particu-
lar, durante mediados de los

'80 lo que mas prospero en

cuanto a franquicias fueron
las derivadas o apoyadas
directamente en series ani-
madas. Muchas de las
series mas populares, como
Transformers, He-Man y Los
Amos del Universo, Mi
Pequeno Pony, DinoRiders,
Rainbow Brite y muchas
otras mas, contaban con
gran cantidad de productos,
principalmente enormes
series de juguetes. Parecia
que las series animadas
eran solo infomerciales
descarados, disfrazados de
entretenimiento; sin embar-
go, la formula no dejaba de
ser bastante efectiva.

Los Thundercats no se
quedaron atras, sobre todo
por contar con una gran
coleccion de figuras de
accion. Un detalle de espe-
cial atencion, es que

muchas de las figuras de
coleccion producidas en los
'80 incluian minicomics o
breves resenas informativas,
que permitian continuar con
lo que se narraba en otros
medios. Curiosamente, los
Thundercats prescindieron
de esta medida, compen-
sandola al ser de las
primeras series de su tipo
que contaron con una serie
regular en comic. En 1986,
Marvel Comics obtuvo la
licencia para producir
comics originales basados
en la serie animada, y fue
asi como lanzo una serie
regular de los Thundercats
bajo su subsello editorial
Star Comics, el cual se
especializaba en comics
infantiles ajenos a los per-
sonajes propios de Marvel.
La serie fue mensual y duro
24 numeros, antes de ser
cancelada por falta de
interés entre el publico. A
decir verdad, el unico merito
que dicha serie tuvo, fue el
interés del publico mientras
que los Thundercats estu-
vieron de moda. El comic
alternaba historias originales
con adaptaciones de
algunos episodios de la ani-
macion, y su calidad iba de
mediocre a francamente
mala, a comparacion de la
serie animada original. La
razon, en gran medida, fue
que la serie animada man-

w.i‘icn*'c.

POR: URIEL A. DURAN.

tenia una continuidad muy
cerrada, que no daba lugar
a muchas opciones si se
trataba de proponer historias
originales. Por otra parte, la
vistosa paleta de colores uti-
lizada en la serie animada,
era practicamente imposible
de trasladar al comic. Por
aquel entonces, los comics
eran coloreados directa-
mente por las maquinas de
offset (no habia separa-
ciones de color por com-
putadora, como se hace
actualmente), y su paleta de
colores era muy limitada, asi
que los comics de los
Thundercats nunca lograron
igualar la vistosidad original
de los episodios de TV
(Mumm-Ra, por ejemplo,en
los comics no era azul
tenue, sino verde profundo).

Curiosamente, la division
inglesa de Marvel obtuvo
resultados muy distintos.
Debido a la diferencia entre
mercados locales del comic,
la serie de comics de los
Thundercats se lanzo con
un formato y un contenido
totalmente distintos a los de
la version norteamericana.
Para empezar, los comics
ingleses eran mas grandes;
de hecho, eran de tamano
magazine y no medio
tabloide. Ademas, eran sema-
nales, con ediciones espe-
ciales de 80 paginas cada
ano (Annuals). La serie



semanal duro 108 numeros,
aunque es importante notar
que desde el # 58 los
Thundercats compartieron
espacio con las historias
basadas en la serie animada
Adventures of the Galaxy
Rangers (Guardianes de la
Galaxia). Por su parte, la
serie de Annuals se mantu-
Vo en circulacion por 7
numeros, publicados de
1987 a 1992. Si esta serie
duré mas, incluso cuando la
serie de TV ya tenia mucho
tiempo fuera del aire, sin
duda se debio a su gran cali-
dad grafica y narrativa.
Desde 1998 se empezo a
especular acerca de la posi-
bilidad de revivir a los
Thundercats, en gran medi-
da debido a que para
entonces la caricatura volvio
ala TV, ahora en forma de
repeticiones por las cadenas
de cable WB TV y Cartoon
Network. En esta segunda
vuelta, muchos nuevos

Proximamente
LION-O EMERGE DEL
LIBRO DEL AUGURIO Y
DESCUBRE QUE SU RAZA |
HA SIDO ESCLAVIZADA POR...
iMUMM-RA!

televidentes quedaron
enganchados a la serie, por
lo que su status de culto se
acrecento. Hasta la fecha,
hay muchos sitios web de
fans dedicados a los
Thundercats, y la gran mayo-
ria cuentan con relatos fan-
fic (ficcion escrita por fans) o
bocetos, curiosamente,
todos en un plan especulati-
vo en cuanto lo que habria
sucedido con los
Thundercats de no haber
sido cancelada la serie ani-
mada. Gracias a estas histo-
rias resultd mas facil deter-
minar que de revivir a los
Thundercats, tendria que
ser en relatos secuencializa-
dos mas que reinventados.
Para el ano 2001, el
regreso de los Felinos
Cdsmicos era ya algo mas
factible, aprovechando el
empuje grupal que resultaria
de los relanzamientos respec-
tivos de G.l.Joe (Comandos
Herdicos) en comic, y He-

Man y Transformers en
juguetes (y eventualmente
también comics). Tres estu-
dios de inmediato se apun-
taron para revivir a los
Thundercats: Top Cow,
Dreamwave y WildStorm.
Aparentemente, todo
parecia indicar que lo que
saldria habria sido una propues-
ta de Brett Booth y Dan
Norton (algunos de sus
bocetos pueden verse_en el
# 0 de esta miniserie). Dicho
anteproyecto proponia un
planteamiento a futuro, con
nuevos villanos (incluyendo
un anti-Lion-O, un clon mal-
vado), pero cuando final-
mente WildStorm aseguro
los derechos, se le dio pre-
ferencia a una propuesta
nueva de reintroduccion,
misma que concluye ahora
con este numero. Los
Thundercats regresaron, y
en tanto permanezcan, esta
visto que el mal nunca
prevalecera.

Miniserie de cinco numeraos...
Espéralos...
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